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1.1

Alkutoimet

Johdanto

Tervetuloa Boardmaker 7 Student Centeriin! Boardmaker 7 Student Center mahdollistaa opiskelijoille paasyn heille
nimettyihin Boardmaker-aktiviteetteihin kaikilta yhteensopivilta laitteilta, luokassa, kotona tai liikkkeella ollessa. Ohjaajat
voivat kirjautua sisaan toistaakseen kaikkia soittolistansa aktiviteetteja, tarkastellakseen ja toistaakseen opiskelijoiden
tehtavaluetteloita ja muokatakseen asetuksia itseaan tai keta tahansa opiskelijaa varten.

Kirjaudutaan sisaan tutkiaksemme ja toistaaksemme aktiviteetteja!

Valitse tilityyppi

g &

Opiskelija/lapsi Ohjadja/vanhempi

n Nayttokielen vaihtamiseksi ks. luku 3.1 Jérjestelméasetukset.

1.2 Opiskelijan sisaankirjautuminen

1.

o w

2

Kaynnista Boardmaker 7 Student Center.

Valitse m Valikko-painike.

o)

Valitse a Sisadnkirjautuminen.

Valitse Opiskelija/lapsi.

Jos olet vastaanottanut QR-koodin sisdankirjautumista varten lapsesi ohjaajalta, pida sita laitteesi kameran edessa
sen skannaamiseksi ja kirjautuaksesi sisaan.

Jos sinulla ei ole QR-koodia, valitse Manuaalinen sisdénkirjautuminen, sy6ta sitten opiskelijan kayttajatunnus,
instituution tunnus ja salasana.

n Sisaankirjautumistiedot ovat kirjainkoosta riippuvaisia.

Ohjaaja luo opiskelijan kirjautumistiedot. Mikali sinulla ei ole naita tietoja tai niita tdytyy muuttaa, ota
yhteytta ohjaajaan.

Ohjaajan sisaankirjautuminen

Kaynnista Boardmaker 7 Student Center.

Valitse m Valikko-painike.

Q

Valitse = Sisaankirjautuminen.

Valitse Ohjaaja/vanhempi. Tobii Dynavox Single Sign On -sisdankirjautumissivu avautuu verkkoselaimessasi.
Kirjaudu sisdan kayttamalla Tobii Dynavox -tilitunnuksiasi.

Palaa Boardmaker 7 Student Center -sovellukseen. Olet nyt kirjautunut sisdan.
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1.4 Ohjausnakyma

Ohjausnakyma on nyt keskipisteesi. Opiskelijat voivat selata ja toistaa maksuttomia aktiviteetteja, jotka 16ytyvat
Aktiviteettikeskuksesta ja ohjaajan maarittamista aktiviteeteista kohdasta Tehtavat. Ohjaajat kayttavat Ohjausnakymaa
siirtyakseen aktiviteettiensa taysimittaiseen luetteloon ja nahdakseen jokaiselle luokkansa opiskelijalle maaritetyt
aktiviteetit.

1.4.1 Ohjausnakyma — Opiskelijanakyma

Opiskelijan Ohjausnakyma sisaltaa kaksi padosiota — Aktiviteettikeskuksen ja Tehtavat.

Aktiviteettikeskus sisaltaa kansioihin jarjesteltyna aktiviteetteja, joita voidaan toistaa milloin vain. Valitse vain kansio ja
valitse sitten toistettava aktiviteetti.

Kayttdtapapelit ovat opiskelijoille hauska tapa tutustua uuteen kayttdtapaan.

Tehtavat i i

Access Games Emergent Games Math Tools

Core First Learning Book Bridge Sample Expedition Education Sample

e

Kuva 1.1 Opiskelijan Ohjausnakyma — Aktiviteettikeskus

Tehtavat -osio sisaltaa ohjaajan opiskelijalle erityisesti maaraamat aktiviteetit. Aktiviteetit tulee ladata laitteellesi ennen
kuin voit toistaa niita. Katso luku 2 Aktiviteettien toisto.

Mikali ohjaaja ei ole maarittanyt mitaan aktiviteetteja, Tehtavat-osio on tyhja.

i =

Aktiviteettikeskus

310 # 19 1w
Ay e

Etsi kohde 2

A

tamoja perhonen kana

e

Kuva 1.2 Opiskelijan Ohjausnakyma — Tehtavat

Boardmaker 7 Student Center Kayttajan opas v.1.0 - fi-Fl 1 Alkutoimet |

5



1.4.2 Ohjausnakyma — Ohjaajan nakyma

Ohjaajan Ohjausnakyma sisaltaa kaksi osiota — Aktiviteettikeskus (kaikille tilityypeille) ja Luokkahuone (kayttgjille, joilla
on ammattilaisen tai organisaation tili) tai Oma soittolista (kayttajille, joilla on henkilékohtainen tili).

Aktiviteettikeskus sisaltaa aktiviteetteja, jarjesteltyind kansioihin, joita voidaan toistaa milloin vain. Valitse vain kansio ja
valitse sitten toistettava aktiviteetti.

Valikko

0000
Luokkahuone

Access Games Emergent Games Math Tools

Core First Learning Book Bridge Sample Expedition Education Sample

e

Kuva 1.3 Ohjaajan Ohjausnakyma — Aktiviteettikeskus

Henkilékohtaisten tilien kayttajat

Valitse Oma soittolista tarkastellaksesi aktiviteetteja soittolistallasi. Selaa aktiviteetteja soittolistallasi kayttamalla
Seuraava- ja Edellinen-painikkeita, valitse sitten mika tahansa aktiviteetti ladataksesi tai toistaaksesi sen. Aktiviteetit tulee
ladata laitteellesi ennen kuin voit toistaa niitd. Katso luku 2 Aktiviteettien toisto.

Valikko

Aktiviteettikeskus

kana perhonen tarroja

Y Fs

< LS
vy 2 vz

£ .z

« L
ABC Etsi kohde Etsi kohde 2

seureere

Kuva 1.4 Ohjaajan Ohjausndkyma — Oma soittolista (henkildkohtainen tili)

Ammattilais- tai organisaatiotilauksen kayttajat

Valitse Luokkahuone siirtyaksesi Omalle soittolistalle ja Omiin opiskelijoihin. Selaa aktiviteetteja soittolistallasi
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kayttamallad Seuraava- ja Edellinen-painikkeita, valitse sitten mika tahansa aktiviteetti ladataksesi tai toistaaksesi sen.
Aktiviteetit tulee ladata laitteellesi ennen kuin voit toistaa niita. Katso luku 2 Aktiviteettien toisto.

(T1]
Omat opiskelijat

Valikko

i

Aktiviteettikeskus

0000
Luokkahuone

perhonen tarroja

(LS AN SN

kana
ABC

Kuva 1.5 Ohjaajan Ohjausnakyma — Luokkahuone — Oma soittolista (ammattilaisen tai organisaation tili)

Etsi kohde. Etsi kohde 2

Luokkahuoneessa, valitse Omat opiskelijat tarkastellaksesi kaikkia opiskelijoitasi. Valitse opiskelija tarkastellaksesi talle
maaritettyja aktiviteetteja.

LL L}
‘Oma soittolista Omat opiskelijat
Valikko

i

Aktiviteettikeskus

0000
Luokkahuone

.

Adam Baker AnnaLee Devin Smith

Sara Keller

—

Kuva 1.6 Ohjaajan Ohjausnakyma — Luokkahuone — Omat opiskelijat (ammattilaisen tai organisaation tili)
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Valitse aktiviteetti opiskelijalle maaritettyjen aktiviteettien luettelosta ladataksesi tai toistaaksesi sen. Aktiviteetit tulee
ladata laitteellesi ennen kuin voit toistaa niita. Katso luku 2 Aktiviteettien toisto.

Valikko

i

Aktiviteettikeskus

ZE
2 =]

Tehtavat

Etsi kohde 2

nnnnnnnnnnnnnn

A

tamoja perhonen

e

Kuva 1.7 Ohjaajan Ohjausnakyma — Luokkahuone — Opiskelijatehtavat (ammattilaisen tai organisaation tili)

Poistuaksesi opiskelijatehtavien nakymasta valitse u Valikko, valitse -> ja sitten 0000 Takaisin
luokkahuoneeseen.

Muokataksesi ohjaajan soittolistaa tai opiskelijan tehtavia siirry osoitteeseen myBoardmaker.com.
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2 Aktiviteettien toisto

Toista aktiviteetti vuorovaikuttaaksesi sen kanssa! Kun aktiviteetteja toistetaan opiskelijan tehtavista, kayttdtiedot jaetaan
opiskelijan ohjaajan kanssa. Katso lisatietoja luvusta 2.2 Opiskelijakaytté ja suorituksen seuranta.

Muokataksesi opiskelijan tehtavia ja ohjaajan soittolistaa, siirry kohtaan myBoardmaker.com .

Varilla merkityt aktiviteetit ovat jo ladattuja laitteellesi ja
saatavina toistettavaksi valittdmasti, internet-yhteyden
kanssa tai ilman. Valitse aktiviteetti toistaaksesi sen.

i3 1@ ® 19 1w
E AN N N

Etsi kohde 2

Aktiviteetit, jotka ovat harmaalla ja latauskuvakkeella,
eivat ole ladattuja, joten et voi toistaa niita tai siirtya niihin
ollessasi verkon ulkopuolella. Valitse aktiviteetti, kun
sinulla on internet-yhteys ladataksesi sen ja tehdaksesi
sen saatavana olevaksi Boardmaker 7 Student Centerssa
toistoa varten.

Yy

Etsi kohde 2

2.1 Toistotila

(1T} ” Etsi kohde

Valikko

® ¢

Pysayta aktiviteetti

Etsi elaimet.

1 Aktiviteetin otsikko — juuri nyt toistamasi
aktiviteetin nimi.

2 Valikko — Valitse siirtydksesi asetuksiin tai
siirtyaksesi Snapiin.

Pysayta aktiviteetti — pysayta aktiviteetin toisto ja
palaa Ohjausnakymaan.

Pysaytys-painike (valinnainen) — tdman painikkeen
maarittamiseksi ks. luku 3.4 Kayttoliittyma.

2.2 Opiskelijakaytto ja suorituksen seuranta

Boardmaker 7 Student Center raportoi opiskelijan kayttdtiedot opiskelijan ohjaajalle sivulla myBoardmaker.com.
Raportoidut tiedot sisaltavat joissakin aktiviteeteissa lisdominaisuuksia, joilla voidaan seurata opiskelijan suoritusta, kuten
oikeita ja vaaria vastauksia, tekstikenttiin syotettyja vastauksia ja muuta.. Jotkin aktiviteetit ovat suunniteltuja
lisdsuorituskyvyn seurannan kyvykkyyksilla, kuten oikeat ja vaarat vastaukset, tekstikenttien syétteet, ja muuta.

Boardmaker 7 Student Center Kayttajan opas v.1.0 - fi-FI
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Opiskelijakaytté ja suoritustiedot tallennetaan, kun aktiviteetti toistetaan opiskelijan soittolistalta, riippumatta siitd, onko
opiskelija tai ohjaaja kirjautunut sisdan. Kaytté- ja suoritustietoja ei tallenneta, kun aktiviteetti toistetaan ohjaajan
soittolistalta (Oma soittolista).
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3 Kayttajan asetukset

Ohjaajat ammattimaisilla a tai alueellisilla tileilla voivat muokata asetuksia sekd omilla etta opiskelijoiden tileilla.
Ohjaajat muokkaavat asetuksiaan luokkahuoneen nakymasta. Muokatakseen opiskelijan asetuksia, ohjaajan
(sisdankirjautuneena ohjaajatilillaan) tulee valita Luokkahuone, Omat oppilaat ja sitten valita opiskelija.
Taman jalkeen asetuksiin siirtyminen alla kuvatulla tavalla tuo esiin kyseisen opiskelijan asetukset ja sallii niiden
muutoksen.

3.1 Jarjestelmaasetukset

Jarjestelmaasetusten tarkasteleminen ja muokkaaminen:

1. Valitse m Valikko-painike.
2. Valitse @ Asetukset.

Kieli — Aseta ohjelmiston kieli. Valitse Muokkaa vaihtaaksesi kielta.
e Tietoja — Tietoja ohjelmistosta, mukaan lukien version numero ja EAN ID.

3.2 Kayttotapa

Tarkastellaksesi ja muokataksesi kayttétavan asetuksia:

1. Valitse m Valikko-painike.
2. Valitse @ Asetukset.

3. \Valitse Kayttotapa.

3.21 Yksinkertainen kosketus

Tama on ohjelmiston oletusasetus. Objekti on aktivoitu valittdmasti valitessasi sen.

Yksinkertaisen kosketuksen asetukset
e Ainivihje — Taman ollessa paalla, danivihje lausutaan, kun kursori asetetaan halutun kohteen paalle.

3.2.2 Valinta pitamalla pohjassa

Valinta pitdmalla pohjassa toimii vastaavasti kuin Yksinkertaisen kosketuksen toiminto, jossa napsautat valitaksesi.
Pohjassa pitamalla valitsemisen etuna on se, etta voit estaa satunnaiset valinnat saatadmalla valinta- ja vapautusajat ja
tukea ndin motorisia taitoja.

Tama on hyva kayttdtapa opiskelijalle, joka pystyy kayttdmaan hiirtd, mutta jolla voi olla heikentyneet motoriset taidot,
jotka alentavat tarkkuutta.

Valinta pohjassa pitamalla, asetukset

e Pitoaika — Estdaksesi tahattomien valintojen tekemisen, napsauta objektia ja pida hiiren painiketta alhaalla
maaritetyn ajan (pitoaika) verran objektin valitsemiseksi. Pitoaika on se aika, joka sinun tulee pysya kosketuksissa
nayton objektin kanssa (pitéa hiiren painiketta painettuna) ennen kuin objekti valitaan.

e Vapautusaika — Vapautusaika on ajanjakso naytén objektin valitsemisen jalkeen, jonka aikana ohjelmisto ei
hyvaksy uutta valintaa. Tama voi auttaa tahattomien valintojen ehkaisyssa. Vapautusajan laskenta alkaa, kun
hiiren painike vapautetaan. Jos toinen objekti on valittu ennen kuin vapautusajan ikkuna sulkeutuu, kello kdynnistyy
uudelleen

e Aanivihje — Taman ollessa paalla, aanivihje lausutaan, kun kursori asetetaan halutun kohteen paalle.

Boardmaker 7 Student Center Kayttajan opas v.1.0 - fi-FI 3 Kayttajan asetukset | 1



3.2.3

Napsa
valitaa

Valinta irrottamalla

utat objektia ja pidat hiiren painiketta alhaalla tietyn aikajakson ajan (pitoaika), ja vapauta sitten hiiripainike. Objekti
n, kun hiiren painike vapautetaan. Voit myds saatéa vapautusaikaa tata kayttdtapaa varten.

Tama on hyva kayttétapa opiskelijalle, jolla on heikentyneet motoriset taidot.

Valinta irrottamalla, asetukset

3.2.4

Jos et

Pitoaika — Estaaksesi tahattomien valintojen tekemisen, napsauta objektia ja pida hiiren painiketta alhaalla
maaritetyn ajan (pitoaika) verran objektin valitsemiseksi. Pitoaika on se aika, joka sinun tulee pysya kosketuksissa
naytén objektin kanssa (pitda hiiren painiketta painettuna) ennen kuin objekti valitaan.

Vapautusaika — Vapautusaika on ajanjakso nayton objektin valitsemisen jalkeen, jonka aikana ohjelmisto ei
hyvaksy uutta valintaa. Tama voi auttaa tahattomien valintojen ehkaisyssa. Vapautusajan laskenta alkaa, kun
hiiren painike vapautetaan. Jos toinen objekti on valittu ennen kuin vapautusajan ikkuna sulkeutuu, kello kdynnistyy
uudelleen.

Korostus — Valitse korostuksen tyyli ja vari, jotka ilmaisevat objektin olevan valittuna.

Aénivihje — Taman ollessa paalla, aanivihje lausutaan, kun kursori asetetaan halutun kohteen paalle.

Askellus

pysty kayttdmaan kosketusvalintaan perustuvia kayttétapoja, askellus on ihanteellinen valintamenetelma. Kun

askellus on kaytdssa, naytdn objektit korostetaan tietyssa jarjestyksessa.

Askellustyppi

Yksi kytkin automaattinen askellus — askeltaa sivun kohteet automaattisesti silla nopeudella ja siina
jarjestyksessa, kuin olet valinnut.

Askellus kahdella kytkimella — Yhdella kytkimella (ndppaimiston tai hiiren painike) askelletaan eteenpéin ja
toista kytkinta (n&ppaimiston tai hiiren painike) kaytetaan kohteen valitsemiseen.

Kytkintulo — Kytkin on tapa, jolla kayttéja tekee valintojaan. Maéaritat yhden kytkimen automaattista askellusta
varten.. Kahdella kytkimella askeltamista varten maaritat kaksi eri kytkimen tuloa.

Askellusjarjestys

e Rivi/sarake — Askella rivit ylhaalta alas. Kun rivi valitaan, nimikkeet rivilla askelletaan vasemmalta oikealle.

e Sarake/rivi — Askella sarakkeet vasemmalta oikealle. Kun sarake valitaan, nimikkeet sarakkeessa askelletaan
ylhaalta alas.

e Lineaarinen — Objektit askelletaan yksitellen vasemmalta oikealle, ylhaalta alas.

Korostus

e Korostus — Valitse korostuksen tyyli, joka ilmaisee objektin olevan valittuna.

e Viri — Valitse korostuksen vari.

e Tarkennus — Kun tdma on paalla, nayton objekti, jonka kohdalla askellus on, suurennetaan hieman.
Askellettaessa useita kohteita (riveja tai sarakkeita), jarjestyksessa ensimmainen kohde suurennetaan ja muut
kohteet korostetaan Korostustyyli-asetuksessa maaritetylla tavalla.

Askella

o Viesti-ikkuna — Kun kaytdssa, viesti-ikkuna askelletaan.

e Painikkeet ilman toimintoja — Kun tama on paalla, myods painikkeet, jotka eivat ole vuorovaikutteisia askelletaan.

e Painikkeet ilman merkint6ja — Kun tdma on paalla, my0s painikkeet joissa ei ole tekstia askelletaan.

Aanivihje

° Aénivihje — Taman ollessa paalla, aanivihje lausutaan, kun kursori asetetaan halutun kohteen paalle.

3.2.5 Hiiren pysaytys
Valitse objekti siirtdmalla kursori objektin paalle ja pysayttden maaratyksi ajaksi. Kun maaritetty aika on kulunut ja osoitin

pysyy pysaytettyna objektilla, objekti valitaan. Tama on hyva kayttétapavaihtoehto, jos pystyt liikuttelemaan hiirta, mutta

sinulla

12

on vaikeuksia hiiren painikkeen painamisesssa valinnan suorittamiseksi.
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Valinnan tyyppi
e Viive— Valinnat suoritetaan pitamalla kursoria objektilla maaritetyn ajan verran (aktivointiaika).
—  Aktivointiaika — aseta kuinka kauan kohdistimen tulee viipya objektilla sen valitsemiseksi.
e Kytkin — Valinnat suoritetaan aktivoimalla kytkin kursorin ollessa valitun objektin paalla.
—  Kytkintulo — Aseta nappaimistén nappain, joka toimii kytkintulona.

Hiiren pysaytyksen asetukset

e Korostus — Valitse korostuksen tyyli ja vari, joka ilmaisee objektin olevan valittuna.

3.2.6 Katseohjaus

Siirra osoitinta silmiasi kayttdmalla. Valinnat suoritetaan katselemalla objektia tietyn ajan (valinta-aika) tai aktivoimalla
kytkin.

ﬁ Tama paasyn toimenpidemenetelma vaatii yhteensopivan katseohjauslaitteiston.

Katseohjaus — Aktivointiajan asetukset

Aktivointiaika — aseta aika, joka katseen tulee viipya objektilla sen valitsemiseksi.

e Palautteen tyyppi — Katseen palaute on visuaalinen vihje, joka nayttaa kayttajalle mihin kohtaa nayttéa hanen
katseensa rekisterdityy, miten johdonmukaisesti ja kuinka pitkaan.
Aseta katseen palautteesi tyyli, vari ja koko.

Katseohjaus — Kytkimen asetukset

e Kytkimen odotusaika — aika, joka kayttajan tulee odottaa kytkimen aktivointien valillda. Ennen kuin tdma aika on
tadynna, kaikki ylimaaraiset kytkimen aktivoinnit ohitetaan.

e Palautteen tyyppi — Katseen palaute on visuaalinen vihje, joka nayttaa kayttajalle mihin kohtaa nayttéa hanen
katseensa rekisterdityy, miten johdonmukaisesti ja kuinka pitkaan.
Aseta katseen palautteesi tyyli, vari ja koko.

3.3 Teksti puheeksi

Tarkastellaksesi ja muokataksesi Teksti puheeksi -asetuksia:

1. Valitse m Valikko-painike.
2. Valitse @ Asetukset.

3. Valitse Teksti puheeksi.
Aani
e Aini — Aani, jota kAytetdan syntetisoitaessa teksti puheeksi. Valitse Muokkaa d&nen vaihtamiseksi. Valitse

Kuuntele, kuullaksesi 8aninaytteen.
e Puhenopeus - Nopeus, jolla teksti puhutaan. Tata taytyy mahdollisesti saataa, mikali muutat daniasetusta.

Korostus

o Korostustyyppi — Valitse tapa, jolla teksti ja symbolit korostetaan tekstia puhuttaessa. Poistaaksesi korostuksen
kaytosta, valitse Ei mitaan.
e Korostustyyli — Valitse korostustyyli ja -vari.

3.4 Kayttoliittyma

Tarkastellaksesi ja muokataksesi kayttoliittyman asetuksia:
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1. Valitse m Valikko-painike.
2. Valitse @ Asetukset.

3. \Valitse Kayttoliittyma.

Viesti-ikkuna

o Kaytda symboleja — Kuvita sanat symboleilla viesti-ikkunassa.

Automaattiset isot kirjaimet — Kayta automaattisesti isoa alkukirjainta viesti-ikkunan ensimmaisessa sanassa ja
kunkin virkkeen ensimmaisessa sanassa.

Automaattinen valilyonti — Lisaa valilyonti automaattisesti sanojen valiin viesti-ikkunassa.

Paksu kursori — Tee viesti-ikkunan kursorista leveampi, jotta se on helpompi ndhda.

Tyhjenna puheen jalkeen — Tyhjenna viesti-ikkuna sen jalkeen, kun sen sisalté on puhuttu.

Puhu syottiaessa — Teksti puhutaan samalla, kun sita syotetaan viesti-ikkunaan.

Symboli ja kieli

Symbolien hallinta — Valitse symbolikirjastot kaytettavaksi symboleilla kuvittamisessa.

Esitysjarjestys — Valitse symbolijoukko ja kayta sitten Y16s- ja Alas-painikkeita siirtddksesi sita ylos- tai alaspain
listalla. Ylempana olevia symbolijoukot nakyvat symbolikuvituksen tuloksissa ensin.

Muoto — Ensisijainen ihmisten kuvaustyyli symboleissa.

Sukupuoli — Ensisijainen ihmisten sukupuoli symboleissa.

lkd — Ensisijainen ihmisten ikd symboleissa.

lhonvari — Ensisijainen ihmisten ihonvari symboleissa.

Symbolin viari— Valitse symbolin oletusvarin asetukset: varilliset tai mustavalkoiset symbolit.

Sisallon suodatus — Valitse naytettdvaksi kaikki symbolit (ei sisallén suodatusta), piilota tarkat symbolit
(symbolitaide on avointa, esim. selkeasti ja tarkasti piirrettya), tai piilota aikuissisallén symbolit (symbolit, jotka
liittyvat aikuisiin teemoihin).

o Ensisijainen kieli — Aseta ensisijainen kieli oikeinkirjoituksen tarkastusta, sanaennustetta, symbolikuvitusta ja
tekstin kielta varten.
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tobii dynavox

13-4 - 0°L A sedo uglendey| Jojua) JUspNS / Joxewpieog

Tekijanoikeudet ©Tobii AB (julk.). Kaikkia tuotteita ja palveluja ei tarjota kaikilla paikallisilla markkinoilla. Tekniset tiedot voivat muuttua ilman enr ilmoitusta. Kaikki it ovat iensa omaisuutt:

Tuki Tobii Dynavox -laitettasi varten

Online-tuki
Lue Tobii Dynavox -laitettasi koskeva tuotekohtainen tukisivu. Se sisaltéa ajantasaista tietoa ongelmista seka tuotteeseen liittyvia neuvoja ja vinkkeja. Tukisivut sijaitsevat osoitteessa:
www. TobiiDynavox.com/support-training

Ota yhteytta ratkaisukonsulttiin tai jalleenmyyjaan
Jos sinulla on tuotteeseen liittyvid kysymyksia tai ongelmia, ota yhteyttad Tobii Dynavox -ratkaisukonsulttiin tai valtuutettuun jalleenmyyjaan. He tuntevat yksil6lliset maarityksesi parhaiten
ja voivat antaa neuvoja ja tuotekoulutusta. Loydat yhteystiedot osoitteesta www. TobiiDynavox.com/contact



https://www.TobiiDynavox.com/support-training
https://www.TobiiDynavox.com/contact
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