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1.1

Komma igang

Introduktion

Valkommen till Boardmaker 7 Student Center! Boardmaker 7 Student Center ger elever atkomst till sina tilldelade
Boardmaker-aktiviteter fran alla kompatibla enheter — i skolan, hemma eller var som helst. Instruktdrer kan logga in och
spela valfri aktivitet i sin spellista, visa och spela listor tilldelade till elever och redigera installningar for sig sjalva och
nagon av sina elever.

Lat oss logga in for att utforska och utféra aktiviteter!

Select Account Type

g &

Student/Child Instructor/Parent

n For hjalp med att byta visningssprak, se avsnitt 3.7 Systeminstéllningar.

1.2 Elevinloggning

1.

o s

ook w

Starta Boardmaker 7 Student Center.

Tryck pa knappen Meny.

O

Vil £ Loggaiin.

Valj Elev/barn.

Om du har fatt en QR-kod for inloggning fran barnets instruktér haller du den framfér enhetens kamera for att
skanna den och logga in.

Om du inte har nagon QR-kod valjer du Manuell inloggning och anger sedan elevens anvandarnamn, institutions-

ID och lésenord.

n Inloggningsfalten ar skiftlageskansliga.

Inloggningsinformationen for eleven skapas av instruktéren. Kontakta instruktéren om du saknar denna
information eller behdver andra den.

Instruktorsinloggning

Starta Boardmaker 7 Student Center.

Tryck pa knappen Meny.

Valj ) Logga in.

Valj Instruktor/foralder. Tobii Dynavox sida med engangsinloggning 6ppnas i din webblasare.
Logga in med dina Tobii Dynavox-inloggningsuppgifter.

Aterga till Boardmaker 7 Student Center-appen. Du &r inloggad.
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1.4 Kontrollpanelen

Kontrollpanelen ar ditt nav. Elever kan bladdra bland och utféra gratisaktiviteter i Aktivitetscentret och aktiviteter tilldelade
av instruktorer i Uppgifter. Instruktdrerna anvander kontrollpanelen for att komma at hela sin aktivitetsspellista och se vilka
aktiviteter som tilldelats varje elev i sitt klassrum.

1.4.1 Kontrollpanel — elevvy

Elev-kontrollpanelen innehaller tva huvuddelar — Aktivitetscenter och Uppgifter.

Aktivitetscenter innehaller aktiviteter, sorterade i mappar, som ar gratis att utféra nar som helst. Valj bara en mapp och
sedan en aktivitet att utféra.

Access Games ar ett kul satt for elever att bekanta sig med en ny mandvermetod.

Access Games Core First Leaming Book Bridge Sample

Figur 1.1 Elev-kontrollpanel — Aktivitetscenter

Sektionen Uppgifter innehaller de aktiviteter som ar specifikt tilldelade till eleven av instruktéren. En aktivitet maste laddas
ned till enheten innan den kan utféras. Se avsnitt 2 Utféra aktiviteter.

Om instruktdren inte har tilldelat nagra aktiviteter ar sektionen Uppgifter tom.

More Snow

More - Quiz More Snow More - Wite a Book-Mod Support

&

More - Picture Graph More - Sorting

Figur 1.2 Elev-kontrollpanel — Uppgifter
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1.4.2 Kontrollpanel — Instruktorsvy

Instruktdr-kontrollpanelen bestar av tva huvudsektioner — Aktivitetscenter (for alla kontotyper) och Klassrum (for
anvandare med professionellt konto eller distriktskonto) eller Min spellista (fér anvandare med personligt konto).

Aktivitetscenter innehaller aktiviteter, sorterade i mappar, som ar gratis att utféra nar som helst. Valj bara en mapp och
sedan en aktivitet att utfora.

Activity Center
[a]
0000

Classroom

Access Games Core First Leaming Book Bridge Somple

Figur 1.3 Instruktor-kontrollpanel — Aktivitetscenter

Personliga kontoanvandare

Valj Min spellista for att visa aktiviteterna i din spellista. Bladdra bland aktiviteterna i din spellista genom att trycka pa
knapparna Nasta och Féregaende och valj sedan en aktivitet for att ladda ned och utféra den. En aktivitet maste laddas
ned till enheten innan den kan utféras. Se avsnitt 2 Utféra aktiviteter.

G
2]

My Playlist o

Your Money - True False graphicorganizer

TTRTare] =

stamping - tree

A

Symbol Flashcards Book - Text on Bottom Interactive Bingo - 4x4

Figur 1.4 Instruktoér-kontrollpanel — Min spellista (personligt konto)

Professionella kontoanvandare och distriktskontoanvandare
Valj Klassrum for att komma at Min spellista och Mina elever. Bladdra bland aktiviteterna i din spellista genom att trycka
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pa knapparna Nasta och Féregaende och valj sedan en aktivitet for att ladda ned och utféra den. En aktivitet maste laddas
ned till enheten innan den kan utféras. Se avsnitt 2 Utféra aktiviteter.

My Students

g \

i+i@: | 10i3p:

im

Activity Center

e
0000

Wiz -Q %0

13
'
[«

b I -®e
i edircl

Give ltATry! Dorit Stop Core Fist 5X5

¢ e
MiE AEE 2 gadan
g"nﬁ“:

Sorting - 2 Groups 10 ltems Community - People

-

Figur 1.5 Instruktér-kontrollpanel — Klassrum — Min spellista (professionellt konto eller distriktskonto)

| Klassrum valjer du Mina elever for att visa alla dina elever. Valj en elev for att se dennes tilldelade aktiviteter.

: @ Jj :
ity Cater =
&)

Bily Jones Miguel Santos

&

Nicholas Petersson

Figur 1.6 Instruktor-kontrollpanel — Klassrum— Mina elever (professionellt konto eller distriktskonto)
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Valj en aktivitet i elevens lista dver tilldelade aktiviteter for att ladda ned och utféra den. En aktivitet maste laddas ned till
enheten innan den kan utféras. Se avsnitt 2 Utféra aktiviteter.

More Snow More - Wite a Book-Mod Support

il
¥
Assignments.
&

More - Picture Graph More - Sorting

Figur 1.7 Instruktér-kontrollpanel — Klassrum— Elevuppgifter (professionellt konto eller distriktskonto)

l Avsluta elevuppgiftsvyn genom att véljam Meny och sedan 0000 Tillbaka till klassrummet.

Redigera instruktor-spellistan eller elevuppgifter genom att ga till myBoardmaker.com.
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2 Utfora aktiviteter

Utfor en aktivitet for att interagera med den! Nar aktiviteter utférs fran en elevs Uppgifter delas anvandningsdata med
elevens instruktor. Mer information finns i avsnitt 2.2 Elevanvédndning och prestationssparning.

Redigera elevuppgifter och din instruktor-spellista genom att ga till myBoardmaker.com.

Aktiviteter som visas i farg ar redan nedladdade till din Aktiviteter som ar gratonade och visar en
enhet och tillgangliga att spela omgéende, med eller utan | nedladdningsikon maste laddas ned och kan inte spelas
internetuppkoppling. Valj en aktivitet for att utféra den. eller kommas at nar du ar offline. Se till att du har
- internetuppkoppling for att ladda ner en aktivitet samt for
e e— att gora den tillganglig att utféra i Boardmaker 7 Student
= Center.

————

¥y

More - Sorting

More - Sorting

2.1 Uppspelningslage

take put

1 Aktivitetens titel — namnet pa den aktivitet du 3 Avsluta aktivitet — avslutar aktiviteten och atergar ill
utfor. kontrollpanelen.

2 Meny — tar dig tillbaka till installningar eller Ga till 4 Stoppknapp (tillval) — information om att konfigurera
Snap. denna knapp finns i avsnitt 3.4 Grénssnitt.

2.2 Elevanvandning och prestationssparning
Boardmaker 7 Student Center rapporterar elevanvandningsdata till elevens instruktér pa myBoardmaker.com.

Rapporterade data inkluderar namnen pa de aktiviteter eleven utfort, tidsatgang och nar. Vissa aktiviteter ar utformade
med ytterligare funktioner for prestationssparning, sdsom korrekta och felaktiga svar, inmatningar i textfalt osv.

Boardmaker 7 Student Center Bruksanvisning v.1.0 - sv-SE 2 Utféra aktiviteter |
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Elevanvandning och prestationsdata registreras nar en aktivitet utférs fran en elev-spellista, oavsett om eleven eller
instruktéren an inloggad. Anvandnings- och prestationsdata registreras inte nar en aktivitet utfors fran instruktors-
spellistan (Min spellista).
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3 Anvandarinstallningar

Instruktdrer med professionella konton eller distriktskonton kan redigera instéllningar bade fér sina egna konton

n och elevkonton. Instruktorer redigerar sina egna instéllningar fran klassrumsvyn. For att redigera en elevs
installningar maste instruktdren (nar hen ar inloggad pa sitt instruktérskonto) valja Klassrum, Mina elever och
sedan vélja en elev. Darifran kommer man at instéllningarna for en elev och de kan andras pa det satt som
beskrivs nedan.

3.1 Systeminstallningar

Visa och redigera systeminstallningar:

Tryck pa knappen m Meny.
Valj @ Instéllningar.

Sprak — Stall in programsprak. Du kan byta sprak genom att vélja Redigera.
Om — Information om programmet inklusive versionsnummer och EAN ID.

N

n

3.2 Manovermetod

Visa och redigera instéllningar fér manévermetod:

1. Tryck pa knappen m Meny.
2. Valj @ Instéllningar.

3. Valj Man6évermetod.

3.2.1 Pekstyrning

Det har &r programmets standardinstalining. Objektet aktiveras omedelbart nar du valjer det.

Instéllningar for pekstyrning

e Auditiv feedback — Nar denna ar aktiverad spelas en auditiv feedback upp nar markéren ar placerad Gver ett
objekt.

3.2.2 Peka och hall

Peka och hall fungerar pa liknande satt som Pekstyrning pa sa satt att du pekar och haller. Peka och hall har férdelen att
du kan stalla in hall- och férdréjningstid for att férhindra val av misstag for motoriskt rérelsestod.

Detta &ar en bra mandvermetod for elever som kan anvanda en mus, men som har nedsatt motorisk formaga som orsakar
minskad exakthet.

Instéllningar for Peka och hall

e Halltid — For att foérhindra oavsiktliga val klickar du pa ett objekt och haller ner musknappen under en viss tid
(halltid) for att valja objektet. Halltiden anger hur lange du maste ha kontakt med ett skarmobjekt (halla ner
musknappen) innan det valjs.

e Fordrojningstid — Fordrojningstid ar den tid efter att ett skarmobjekt har valts da ett nytt val inte kan goras. Detta
kan férhindra oavsiktliga val. Férdrdjningstiden bdrjar raknas nar musknappen slapps. Om ett annat objekt valjs
innan fordrojningstidsfonstret stngs startar klockan om

o Auditiv feedback — Nar denna &r aktiverad spelas en auditiv feedback upp nar markdren ar placerad dver ett
objekt.
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3.2.3 Peka och slapp

Du klickar pa ett objektet, haller ner musknappen under en viss tid (halltid) och slapper sedan musknappen. Objektet valjs
nar musknappen slapps. Du kan ocksa anpassa férdréjningstiden for denna mandvermetod.

Detta &ar en bra mandvermetod for elever med begransad motorisk férmaga.

Instéllningar for Peka och slapp

e Halltid — For att forhindra oavsiktliga val klickar du pa ett objekt och haller ner musknappen under en viss tid
(halltid) for att valja objektet. Halltiden anger hur [ange du maste ha kontakt med ett skarmobjekt (halla ner
musknappen) innan det valjs.

e Fordrojningstid — Fordrojningstid ar den tid efter att ett skarmobjekt har valts da ett nytt val inte kan goras. Detta
kan forhindra oavsiktliga val. Férdrojningstiden borjar raknas nar musknappen slapps. Om ett annat objekt valjs
innan fordrojningstidsfonstret stdngs startar klockan om.

e Markering — Valj en stil och farg for den markering som visas nar ett objekt valjs.

e Auditiv feedback — Nar denna ar aktiverad spelas en auditiv feedback upp nar markéren ar placerad Gver ett
objekt.

3.24 Skanning

Om din motoriska férmaga forhindrar dig att anvéanda nagon typ av pekstyrning &r skanning den ideala styrningsmetoden.
Nar skanning ar aktiverat markeras objekten pa skarmen i ett specifikt ménster.

Skanningstyp

e 1 kontakt autoskanning — Programmet skannar automatiskt sidan i dnskad hastighet och det skanningsménster
du har valt.

e 2 kontakter autoskanning — En kontakt (en tangentbordstangent eller musknapp) anvands for att flytta
skanningsmarkeringen och en andra kontakt (tangentbordstangent eller musknapp) anvands for att valja.

e Kontaktinmatning — Med kontakten goér anvandaren gér val. Du stéller in skanningstypen till 1 kontakt
autoskanning. Skanningstypen med 2 kontakter kréver att du definierar tva olika kontaktinganger.

Skanningsmonster

e Rad/Kolumn — Skanna raderna uppifran och ned. Nar en rad har valts skannas objekten i raden fran vanster till
hdger.

e Kolumn/rad — Skanna kolumner fran vanster till hdger. Nar en kolumn har valts skannas objekten i kolumnen
uppifrén och ned.

e Linjar — Objekten skannas individuellt fran vanster till hdger, uppifran och ner.

Markering

e Markering — Valj en stil for den markering som visas nar ett objekt valjs.

e Farg — Valj markeringsfarg.

e Zoom — Nar denna ar aktiverad zoomas objekten pa skarmen nar de skannas. Nar flera objekt skannas (rader
eller kolumner) zoomas det forsta objektet i monstret och de dvriga objekten markeras pa det satt som angivits i
installningarna fér markeringsstil.

Skanna

e Meddelandefonster — Nar denna ar aktiverad skannas meddelandefonstret.

e Knappar utan atgarder — Nar denna ar aktiverad sa skannas knappar som inte &r interaktiva.
e Knappar utan text — Nar denna ar aktiverad skannas knappar som inte har nagon knapptext.
Auditiv feedback

e Auditiv feedback — Nar denna ar aktiverad spelas en auditiv feedback upp nar markéren ar placerad 6ver ett
objekt.
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3.25 Mushovring

Valj ett objekt genom att placera musen 6ver det och pausa under en bestamd tid. Nar den angivna tiden gatt och
markoren fortsatt &r pausad 6ver objektet véljs det. Detta &r en bra mandvermetod om du kan anvanda en mus men har
svart att trycka ner musknappen for att gora ett val.

Valtyp

e Fokusering — Val gérs genom att muspekaren halls éver ett objekt under en viss tid (fokuseringstid).
— Fokuseringstid — Stall in hur lang tid muspekaren maste hallas éver ett objekt for att valja det.

o Kontakt — Val gors genom att en kontakt aktiveras under tiden som muspekaren ar pa dnskat objekt.
— Kontaktinmatning — Stall in vilken tangent pa tangentbordet som ska fungera som kontakt.

Instéllningar for Mushovring
e Markering — Valj en stil och farg for den markering som visas nar ett objekt valjs.

3.2.6 Ogonstyrning

Flytta markéren med din blick. Val gérs genom att du fokuserar pa ett objekt under en viss tid (fokuseringstid) eller genom
att aktivera en kontakt.

ﬁ Denna mandvermetod kraver en kompatibel mjukvara for gonstyrning.

Ogonstyrning — Instillningar for fokuseringstid

e Fokuseringstid — stall in hur lang tid blicken maste vara kvar pa ett objekt for att vélja det.

e Typ av aterkoppling — Gaze-aterkoppling ar en visuell aterkoppling som visar anvandaren nar deras blick
registreras pa skarmen, hur konsekvent och hur lange.
Stall in stil, farg och storlek for din Gaze-aterkoppling.

Ogonstyrning — Instéllningar fér kontakt

e Vintetid for kontakt — hur Iang tid anvandaren maste vanta mellan kontaktaktiveringar. Innan denna tid har 16pt
ut kommer ytterligare kontaktaktiveringar att ignoreras.

e Typ av aterkoppling — Gaze-aterkoppling ar en visuell aterkoppling som visar anvandaren nar deras blick
registreras pa skarmen, hur konsekvent och hur lange.
Stall in stil, farg och storlek fér din Gaze-aterkoppling.

3.3 Text till tal

Visa och redigera upplasningsinstallningar::

1. Tryck pa knappen m Meny.
2. Valj @ Instéllningar.

3. Valj Text till tal.

Rost

e Talrést — Den rést som ska anvandas for text till tal. Du kan byta rost genom att vélja Redigera. Valj Lyssna for att
provlyssna pa rosten.
e Rosthastighet — Den hastighet med viken résten pratar. Denna kan dndras om installningarna for Rést andras.

Markering

e Markeringstyp — Valj pa vilket satt text och symboler ska markeras nar texten lases upp. Valj Ingen for att
inaktivera markering.
e Markeringsstil — Valj markeringsstil och -farg.
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3.4 Granssnitt

Visa och redigera granssnittsinstallningar:

1.

2.
3.

Tryck pa knappen m Meny.
Valj @ Instéllningar.

Valj Granssnitt.

Meddelandefonster

Anvand symboler — Symbolisera ord i meddelandefbnstret.

Automatisk stor bokstav — Skriver automatiskt forsta ordet i meddelandefénstret och forsta ordet i varje mening
med stor bokstav.

Automatiskt mellanslag — Infogar automatiskt mellanslag mellan varje ord i meddelandefonstret.

Bred markér — Gor markdren i meddelandefnstret bredare sa att den ar enklare att se.

Radera efter upplasning — Nar meddelandefonstret lasts upp raderas innehallet i meddelandefonstret.

Tala vid inmatning — Nar text matas in i meddelandefonstret Iases den ocksa upp.

Symbol och sprak

14

Symbolhantering — Valj de symbolbibliotek som ska anvandas vid symbolisering.

Presentationsordning — Valj en symbolsamling och anvand sedan upp- och nerpilarna for att flytta dig i listan.
Symbolsamlingarna 6verst visas forst i symbolresultatet.

Form — Onskad avbildningsstil av ménniskor i symboler.

Kén — Onskat kén pa manniskor i symboler.

Alder — Onskad alder pa ménniskor i symboler.

Hudfarg — Onskad hudfirg pa manniskor i symboler.

Symbolfarg — Valj standardinstallning fér symbolfarg: farg eller svartvita symboler.

Innehallsfiltrering — Valj att visa alla symboler (ingen innehallsfiltrering), Dolj stétande symboler (symbolerna ar
stétande, d.v.s. tydligt och precist ritade) eller D6lj symboler for vuxenord (symboler relaterade till vuxenteman).
Primart sprak — Ange primart sprak som ska anvandas for stavning, ordprediktion, symbolisering och
knapptextsprak.
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