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Introduktion

Vejledning

Denne vejledning omhandler hele programraekken | Boardmaker Familien (BSF): Boardmaker (BM),
Boardmaker Plus! (BM Plus) og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro (BM med SDP).

BM+

Boardmaker er det mest brugte program blandt terapeuter og speciallzerere til at
designe og oprette symbolbaseret materiale og kommunikationstavler. Boardmaker
er et tegneprogram kombineret med en grafisk database med mere end 4500 billeder
eller Picture Communication Symbols (PCS). Boardmaker er rygraden i
programfamilien — alle dele af Boardmaker finder du ogsa i BM Plus og BM med
SDP.

Boardmaker Plus! giver dig mulighed for at udvikle de statiske BM symboltavler til
et interaktivt indlaerings- og kommunikationsvearktgj. Her kan du fa tale pa
symbolerne, hgre beskeder som | selv optager, bevage dig nemt mellem tavlerne og
selve felterne pa tavlerne kan udfgre mange handlinger. Med disse muligheder kan
du skabe interaktive bgger, opgaver, skemaer, instruktioner, basiskommunikation,
spil osv. efter brugerens behov.

Boardmaker med Speaking Dynamically Pro er til brugere med stgrre
kommunikationshehov. Her far du alle mulighederne fra BM og BM+, samt
ordpreaediktion og forkortelses-udvidelser (autotekst). Hermed bliver din computer et
kommunikationshjalpemiddel og treeningsvarktgj.

Denne vejledning bestar af to dele; den farste del fokuserer pa de funktioner og muligheder som du finder
i Boardmaker. Alle informationer deekker altsa alle Boardmakerprodukterne. Den anden del af
vejledningen omhandler de interaktive funktioner i BM Plus og BM med SDP. Denne del gzlder altsa ikke
standard Boardmakerprogrammet. Hvert kapitel er opmarket med ikonerne ovenfor, sa du nemt kan se,
hvilke programdele der omfatter de pageeldende funktioner.
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Introduktion

Hjeelp — funktion i programmet

Langt de fleste emner og grundlaeggende funktioner kan du lase i

denne vejledning, men du far samme informationer i w
Oni BoardmakerSHeaking Dynamically Pra...

Hjelp-funktionen i programmet. Tryk pa menupunktet Hjaelp og ; : .
. Ophavsrettigheder og kontakkinfFormation
vaelg Hjeelp emner....

Bemeerk: Hjalp-funktionen i programmet kan opdateres gratis via Mayer-Johnson hjemmeside
(www.mayer-johnson.com) eller via en on-line opdateringsfunktion (Start menu > Programmer >

Mayer-Johnson > Check for Updates).

Systemkrav

For at kare version 6 i Windows er kravene til din pc:

» Windows 2000 eller nyere * 512 Mb RAM * 400 Mb ledig diskplads

12
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Mere hjeelp

Hvis du har adgang til Internettet, kan du fa hjeelp online ved at skrive eller leese:

http://www.mayer-johnson.com (pa engelsk)
e-mail: support@mayer-johnson.com (pa engelsk)

eller

www.boardmaker.dk (pa dansk)
email: dal-pres.dk (pa dansk)

eller

http://www.handicstore.dk (pa dansk)
email: info@abhh (pa dansk)

Hvis du ikke har Internetadgang, kan du ringe til:
Dal-Pres ApS
TIf. 47383340

Pa Mayer-Johnson hjemmeside vil du finde svar pa de mest stillede spargsmal (forkortes FAQ). Hvis du
ikke finder svaret pa dit spargsmal, kan du sende en email.

Hvis du ikke har Internetadgang, kan du ringe til:

AB Handic Help

email: info@abhh.dk
tlf. 4576 6006

Kan vi ikke svare, vil vi sgrge for at stille spgrgsmalet hos Mayer-Johnson. For at vi kan hjlpe bedst
muligt, er der nogle bestemte informationer, som vi nasten altid spgrger til: Oplysninger om Windows
version (XP, 2000, osv.) samt oplysninger om din version af Boardmakerprogram (er det BM, BM+ eller
BM med SDP? Hvilken version? Versionens nummer kan du se nar programmet opstartes.). Det er ogsa
nemmest, hvis du sidder foran pc’en, nar du ringer.
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Introduktion

Programvinduet - oversigt

er Rediger Wis Tekst Dynamiske felter  Dynamiske tavler  Hjsslp
J=RENINE- EEERER
4 )(5)(6 )(7)(8)(9)(210)(11)(12)(13)(14)(15)(16)(17
i e I b i R et i 5 v 1 et ) s Y Y
_' b L]
: Hvis du er glad (-
: _Jid
0
: 19
<] 20
i
b
b
52%, lx=18,181 y=2,362 A
@ Titelbjaelke Stregtypeveerktgj
@ Menubjeelke Veelg blandt de forskellige stregtykkelser
_ Hjgrneveerktgj
@ Symbolsager vaerkt;zq_(Ctrl +F) Veelg blandt forskellige typer hjgrner
Abner Symbolsggervinduet Skyggevaeerktaj

@
®

Pegeveerktgj (Ctrl + F1)

Veelg felter, tekst, grafik osv.
Feltveerktgj (Ctrl + F3)

Opretter felter til symboler og billeder

@ Friforms feltvaerktgj (Ctrl + F7)

@

Opret friforms eller polygonale felter
Feltsprederveerktgj (Ctrl + F2)

Kopierer felter ud i et feltnet
Linjeveerktgj (Ctrl + F4)

Tegner linjer

@ Tekstveerktgj (Ctrl + F5)

Indseet og rediger tekst

Symbolskriftsveerktgj

Opretter et skrivefelt, hvori symboler automatisk
kommer frem, nar tekst indtastes

Farveveerktgj

En farvepalet hvorfra du kan veelge farve til tekst,
felter, grafik og baggrunde

®E®B6 6 e ® 6 ®

Seet 3-D skygger pa feltet eller veelg det fra
Zoom ind

Zoom ud

Mobile felter veerktgj
Opret par med mobilt/destinationsfelt
Arbejdsomrade - tavlen

Symbolsggervinduet

Her sgger du efter de gnskede symboler
Sideskiftsmarkar

Viser hvor sideskift vil forekomme pa udskriften
Tavleforstgrrelsesmarkar

Viser hvilke forstarrelsesfaktor du arbejder med
Dynamisk hjeelp

Viser information om det punkt, som din markar

peger pa, og hvilken handling der udferes
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Symbolsgger — et overblik

| Ana

glad e

é@@éé é

@ Aktuelle symbol Veelg kategori (Ctrl + L)
Veelg den kategori, hvori du vil sgge symbolet

@ Nummeret pa det aktuelle symbol @ Tilfgj ekstra symbolnavn

Det aktuelle og alle andre matchende symboler Tilfgjer et alternativt navn / kategori til et symbol
@ Valgmuligheder for sggning pa symbolnavn Alternativt symbolnavn

Ordet begynder med..., hvor som helst, match ordet Symbolets navn — indtast evt et andet
@ Minimer, maksimer og luk @ Symbolnavneliste

Viser en liste over alternative symbolnavne

@ Sggefelt @ Symbolsgger indstillinger

Indtast dele af eller helt symbolnavn og find match Indstil symbolsggeren, f.eks. sprog
@ Vis miniaturer (Ctrl + T)) @ Markeringsveerktgj

Viser alle de matchende symboler som miniaturer Indsaetter symbolet i en firkantet markering
@ Forrige/Neeste symbol Lassoveerktgj

Her kan du bladre gennem symbolerne Indseetter symbolet i en valgfri form

Bemeerk:

Disse beskrivelser af funktioner dukker op, nar
du peger pa dem med din marker.
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Skabeloner og tavleeksempler

Skabeloner som kan udskrives |BM+ @

Alle produkterne i Boardmaker familien indeholder mange skabeloner. Der er skabeloner til kalendere, til
skemaer og til en lang reekke kommunikationshjalpemidler. Du finder dem i mappen Skabeloner.

Skabelonerne kan du abne ved at valge Abn skabelon pé startskeermen eller — hvis du har &bnet
programmet — vaelge menuen Filer og dernast Abn....

Bemeerk: Skabeloner er af filtypen “read only”, dvs. at de er skrivebeskyttede, sa man ikke kan komme til
at gemme a&ndringer i skabelonens navn, men er ngdt til at omdgbe filen for at gemme egne &ndringer.

R i sl e o veed sl

Abn en
skabelon

Klik her for at &bne
en skabelon

Valg en tavle.... RIx
Segic [ (59 Interactive Templates v x| o« &5 E3-
A (2)Bkgd Templates (Ewriting template
IAQ [y back template €3 classroom jobs
Seneste ) book template Folder picture-sentence template
doRUMENIET 5 tionary tegglate Etyping - whole alphabet
@ (22 Journal Baard E)typing with pics template
([Z)Phota album templat
Skitveberd ([CRead-then-write 2 H 1
-ther- part
froes oanes o Find frem til den
) (Crecipe template
0 k—Ji (Chsignin (3,4, 5, 6 letters) gnSkede Skabelon
ORUMENIET o cimple: Communication Boards
()test template
:1)13 |22 Wiriting Boards
Dienne computer
""] Filnavr: [ | bn
E s

-
Netvarkssteder

Filype: |eM SOP bm2)
I Abn som skrivebeskuttet

Interaktive skabeloner (findes ikke i standard Boardmaker) |BM+ @

Boardmaker Plus og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro leveres med en lang raekke
tavleeksempler, som viser hvordan funktioner og symboler kan opszttes, sa de pa en god made daekker en
reekke skoletemaer, statter sprog og kommunikation, stetter i dagligdagssituationer, osv. Aktiviteterne er
opbygget pa en made, sa du kan veelge forskellige feerdighedsniveauer; lige fra smabarnsstadiet til voksen.
Brug lidt tid pa at gennemse og afprave eksemplerne, dels for at fa inspiration, dels for at fa et indblik i de

muligheder og funktioner, som programmet har.

Boardmaker Plus og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro har begge to indstillinger: Design og
Anvend. | indstillingen Anvend bruger du tavlerne aktivt, ligesom en bruger ville ggre. | indstillingen
Design skaber og redigerer du tavler, felter og handlinger. Du kan bruge genvejstasterne; Ctrl + U for
indstillingen Anvend og Ctrl + D for indstillingen Design.
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Séadan starter du programmet i indstillingen
Anvend med et eksempel pa en hovedmenu
over forskellige tavler:

Dobbeltklik pa ikonet med teksten BSF
Interaktive Tavler v6 pa dit skrivebord. Dette vil
starte programmet, abne menuen med interaktive
tavle-eksempler og du vil sta i indstillingen
Anvend.

Ga videre til naeste afsnit eller gor et af fglgende:

Abne hovedmenuen med tavlieeksempler,
men fgrst nar du har startet programmet:

Start programmet ved at dobbelklikke pa ikonet
pa skrivebordet (se til hgjre) eller vaelge: Start >
Programmer > Mayer-Johnson.

ELLER

Ip

Findes ikke i
Boardmaker

Interaktive tavler v6

g

Q@

Boardmaker Boardmaker
Flus! with SD Pro

P4 &bningsbilledet vaelger du Abn en skabelon.

R T v

Dialoghboksen Velg en tavle viser indholdet i
mappen Skabeloner.

Dobbeltklik pa mappen Interaktive tavler vé.

De mange mapper med “efternavnet” mm skal du
3 ikke bruge til noget.

Bemeerk: Du kan finde skabeloner til
udskrifter i mapper som starter med
“BM,” selvom du naturligvis ogsa
kan udskrive de interaktive tavler.

Vaelg en tavle. .. @@
Seqi [ Interaklive tavier vE - e« ®E ek B
-1 |2) adf zerd. rorn [haver-histarie s9.rmmm @+ Funkkionerl
I_‘ﬁ I3 bindesngrreb&nd, mm [hover-historie s11.mm @+kummunlkat\ul
Seneste I3 bondegérd.mm [Syaver-histarie s12.mm £ Heommunikatior
dokumenter |2) Cafeteria.mm [ haver-histarie s15.mm Q+menugenhrug
T, 2 dwrelyde.mm [haover-histarie s16.mm @+Undervlsnmg1
|2) genbrugsakkivitet, mm [pligker.mm @ﬂmdsrwsnlngz
Skivebord | otvem-spergsmélmm [Shrim s3.mm K] ackeerd
|2 maij sansebog s3.mm \Tastatur (skriveFelt).mmm adFaerdsknntral
_'J |2 MeDanalds. mm | Tastatur menu.mm QadFaerdsplakat
|2 margenmad.mm (reellel . mm @Adfaerdssysten’
Dokumenter I s
(23 aver-historie s5.mm Dtaeliez. mm ) aftensmad
— | over-hiskorie sé.mmm (_teelle3. mm hil pop
:'_‘JJE |2) ower-historie s3.mm |_Menu biz pop
Denne computer < >
‘__) Filnavn; ” j Ebn
=
Metvasrksstedes  Filype ‘EM SOP [“bm2) j M

[~ Abn som skrivebeskyttet
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Dobbeltklik pa filen _Menu for at abne tavlen.
Denne tavle er en slags hovedmenu, hvorfra du
har adgang til og oversigt over en lang reekke
tavleeksempler.

Vaelg en tavle. .. @El
Sogi ‘ I3 Interaklive tavler v j Ll ef E-
-1 |2 adf zerd.mm [Zhover-histarie s9.mm @+ Funkkionerl
I_-ﬁ (=) bindesnerrebéind mm [Sover-historie s11.mm E3) Heommunikatior
Seneste |21 bondea@rd. rmm iover-histarie s12.mm +knmmunihat\ﬂ|
dokumenter |2) Cafeteria.mm | haver-histarie s15.mm Q+menugenhrug
I =) dyrelyde.mm [haover-histarie s16,mm @+Underwsnmg1
(53 genbrugsaktivitet mm (ypligter . mm £} +undervisning2
Skaivebord ") pothem-sporgsmélmm (Zrim s3.mm £ adrzerd
|2 maij sansebag s3.mm | Tastatur (skrivefelt).mmm @adFaerdskontral
—_j |2 MeDanalds. mm [ Tastatur menu.mm @adFaerdsplakat
|2y morgenmad.mm [teellel.mm @Adfaerdssystsrr
Dokumenter i s
(23 aver-historie s5.mm Dhteellez. mm €3} aftensmad
— I2) aver-historie s6.mm teeles.mm hil pop
:__‘}g |2) ower-historie s3.mm thz pop
Denne computer < >
“_} Filnavn LMenu j Abn
=
Metvasrkssteder  Filype ‘EM SOP [“bm2) j M

[~ Abn som skrivebeskyttet

Du skal st i indstillingen Anvend for at udforske alle disse tavleeksempler.

Du veelger indstillingen Anvend under menupunktet Dynamiske tavler eller ved at trykke Ctrl + U.
Klik pa de forskellige temaer for at se tavleeksemplerne. Pa nasten alle tavlerne kan du i nederste
hjgrne se en knap med navnet "Menu”, som tager dig tilbage til hovedmenuen.

For at @ndre din indstilling til Design skal du blot trykke Escape eller Ctrl + D.

Dwnamiske tavler WelE:zs]

v Design Chrl+D

Aktiveringsmade
Felbvalg...

Stemome

For at kunne bruge de in-
teraktive eksempler, skal
du veelge “Anvend”

Boardmaker Software Familien
Version 6 Tavleeksempler

tavler

Eksempler pa Eksempler pa
kommunikations undervisnings-

tavler

Oversigt over
forskellige
funtioner

N/
-
448
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Basale musefeerdigheder

Det er med Boardmaker-familien som med alle andre programmer; man skal kende de basale

musefunktioner, for at kunne bruge det optimalt. Iser da tegneprogrammer som Boardmaker af og til bruger

musens funktioner anderledes. Her er en oversigt over basale musefunktioner:

Klik

Tryk pa venstre museknap for at valge felter, tekster,
grafik og linier i programmet. Normalt veelger man med
Pegeredskabet.

Hgijreklik

Tryk pa hgjre museknap for at fa adgang til undermenuer
og udfgre specielle funktioner. Normalt veelger udferes
dette, nar man har valgt Pegeredskabet.

Hvis du hgjreklikker mens du peger pa et objekt, vil du i de
fleste tilfeelde dbne en menu, hvorfra du kan vaelge mellem
funktioner, der harer til det valgte objekt.
Hgjreklik-menuer er ofte den hurtigste vej til funktioner
sasom kopier, indsat, klip, indstillinger mm..

Bemeerk: Visse specialkommandoer finder man kun i
hgjreklik-menuer.

Dobbeltklik

To hurtige klik efter hinanden med venstre museknap
abner for f.eks. handlinger eller indstillinger der er
tilknyttet et felt, sa du kan andre disse. Dette udferes
normalt med pegeredskabet. (Kun BM Plus og BM med
SDP)

19

Huis du er glad

Huiz du er glad

__________________________

Klip billede
Kopier billede
‘ Spejlvend

Roter

Zoam
Genskab proportioner

Lz=g i baggrunden
Juster

Haijreklik for at f& adgang til
den aktuelle menu.

Dobbeltklik pa et felt for at veelge
handlinger (kun BM Plus & BM med
SDP).



Klik og treek

Klik og hold venstre museknap nede, mens du bevager
musen i den gnskede retning. Denne funktion bruges
sammen med en reekke veerktgjer for at veelge, tegne eller
flytte objekter.

Shift-klik

Klik pa det farste objekt, hold dernast Shift tasten nede
mens du klikker pa det eller de neeste objekter. Shift+klik
bruges til at veelge flere objekter eller felter pa én gang.
Hvert objekt du klikker pa, vil blive fgjet til den valgte
gruppe. For at fravaelge et af objekterne i gruppen,
anvendes ogsa shift-klik.

Bemeerk: Felter kan ikke fgjes til en gruppe, som startede
med en linie, noget grafisk eller tekst.

Introduktion

Klik og treek for at oprette et felt eller
for at flytte objekter.

insekter

Shift

Shift-klik pa objekter for at fgje dem
til en gruppe.
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Kapitel 1
Opret og design en tavle

Kort fortalt Bl pw B

Nar man opretter en ny kommunikationstavle er det vigtigt at forsta, hvordan den skal se ud, nar den bliver
udskrevet. Hvilken vej vender papiret, hvor mange felter skal der vaere, osv.. | dette kapitel vil du ogsa
leere at @ndre farve, form og sterrelse pa felterne, sa man bedre kan organisere indholdet og gare det
nemmere for brugeren at forsta tavlen.

| dette kapitel kan du leese om falgende:

e Velg tavlestarrelse e Opret en tavle som fylder flere sider

»  Arbejde med flere tavler pa én gang *  /ndre tavlens skeermstarrelse

«  Opret et feltnet (mange felter pa én gang) » Justere afstanden mellem felterne

»  /Andre felternes udseende/design e Tegne en linje pa et felt eller pa tavlen

» Fjerne symboler og tekst fra valgte felter

Brug forskellige starrelser Gar tavlen overskuelig
felter og symboler. med farvede rammer

Opret tavler som
udskrives | en
bestemt stagrrelse

pomimeslites desserl

ad

sndavand
.

Veelg forskellige Brug forskellige temafarver
former felthjerner pa feltbaggrunden.
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Kapitel 1 - Opret og design en tavle

Veelg papir- og tavlestgrrelse

Nar man skal oprette en ny tavle, skal man farst bestemme, hvilken sterrelse den har. Du skal altsa
fortzelle programmet, hvor meget plads du vil arbejde pa, og hvor stort papiret skal veere, nar du skal
udskrive tavlen.

Printerindstillinger
Printerindstillingen for papirets stgrrelse og retning bar valges, far du indtaster tavlens pracise

starrelse. Dette hjaelper dig med at udskrive dine tavler pa en enkelt side papir.

Udskriftsindstillinger (TavlestarrelsefLineal/Feltnet/Afstand)

T avleindstilinger Indstillinger for biledimpart
Aktuelle retnlng Og eal " tommer * centimeter " Til skeerm
Stﬂrrelse * Til udskrift
Maksimum " Fuld starrelse
Brug skeermstarelze | Bredde 26, centimeter 1524
1 Brug udskriftsstarrelse | Huide 20, centimeter 152.4
Feltnetstarrelse ni centimeter L
Breddeafstand for spredte felter 0.3 centimeter ftaVI K“k her for at $ndre
Hejdeafstand for spredte felter nz centimeter e

retning eller papir-
starrelse.

Printerindstilinger
[E

Frinter: “harvsbs01\HP Color Laserlet 4 m ] -
udskiiftsretning

Udskriftsretning: Liggende Bredde 28.85  centimeter for efterfalgende
tavler

Papirstarrelse: Al Hajde 20151 centimeter

Udskriftsksalitet for printer

f* Standard - bedste ydelse Annuller
" Hej - bedste teksthkvalitet
" Brug printeroplasning EO0 Fixels per tomme

Velg Udskriftsindstillinger (Tavlestagrrelse /Lineal/Feltnet/Afstand) i menuen Filer. Se hvilke
indstillinger der er valgt for papirstarrelse og retning (portraet/landskab). Hvis du gnsker at &endre en
eller begge indstillinger, skal du trykke pa knappen Printerindstillinger.

Indstil printer

Veelg den gn- .
Skede prl nter | Navn: "HP Color Lazer)et 4700 PCL E i Egenskaber...
Statug: Dier er ikke mere papir; 0 dokumenter venter
Type: HF Color Lazer)et 4700 PCL B [Black)
Heor: IP_192.168.1.98
Kammertar: -
: — Veelg udskrifts-
2 Papir J Fapirretning retn | ng
Starrelze,_Lad hd L W
— L= rN —
V&lg pap“"- Kilde: | Weelg automatisk j (* Liggende
stgrrelse
Metvaerk... Annuller

Her veelger du papirstarrelse og papirretning. Klik derefter pa OK.
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Veelge tavlens starrelse

Brug skaerm Aktuelle tavle
u - .
Stgr‘grelse Ut;r.kriflsindslillinger (Tavlesterrelse/Lineal/Feltnet/A Her kan du anglve den
; . aktuelle tavlestarrelse
Kllk her for at tll_ Tavlsindstilingss
passe tavlen tll Enheder for tavle og lineal " tommer i AAtimeter © Til skaam
e Javiestanelse @ Til udskiit
starrelsen af < N oo P darcke Klik her for at bruge
Brug skasmstanelse redde 3 cenfimeter y N g T
skeermen — e B o 1524 Jdine tavleindstillinger
/o T oo /’]som standard.
. Breclisatstard for sprects felter [03 contimster -
Bru gu dskrifts- Hoideafstand for sprece felter [03  centimeter el

side Printerindstilinger
Klik her for at Prits WharvabsTSHP Color Laserlet 4 Prnterindetinger.. Husk
Ldskiitratring

Bredde 28,85 centimeter for efterfalgende

taVlen passer Udskriftsretring Liggende e
el ) Papitstonelss a4 Haide 0161 centimeter
:stkrlftsmdstll- \J Klik her for at bruge
ingen. e = | din papirretning
3  Brug pritercplasning B0 Pivek per tomme som standard.

Normalt vil du klikke pa knappen Brug udskriftsside for at fa tavlens starrelse til at passe til papiret
og retningen som du har valgt. (I naeste afsnit leerer du om at arbejde med flersidede tavler). Klik

dernaest pa knappen OK.

Bemeerk: Udskriftsomradet for f.eks. A4 samt retningen kan variere fra printer til printer. Du kan
veere ngdt til at &ndre tavlens starrelse, hvis du skifter printer undervejs.

Tip: Velg en standard tavlestgrrelse og udskriftstandard

Hvis du pa forhand ved, at du skal oprette mange tavler med samme starrelse, f.eks. til en
bestemt talemaskine eller en bestemt aktivitetstype kan du her i udskriftindstillingen vaelge de
to knapper til hgjre: ”Brug disse tavleindstillinger som standard” og "Brug denne
udskriftsretning som standard”. Pa denne made huskes dine indstillinger, og sa slipper du for

at indstille dette for hver tavle.
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Opret en tavle som fylder flere sider

Du kan velge at oprette tavler som fylder flere udskriftssider. Dette kan vaere ngdvendigt, hvis du f.eks.

skal bruge tavlen pa en meget stor talemaskine, eller gnsker en kommunikationstavle i plakatstarrelse.

Udskriftsindstillinger (Tavlesterrelse/Lineal/Feltnet/Afstand)

Indtast den
gnskede tavle-
stagrrelse.

Tavleindstillinger Indstillinger for biledimport
Enheder far tavle og lineal " tommer &+ centimeter ™ Til skeerm
Tavl I & Til udskrift

I\‘_L Mk simum " Fuld starrelss

centimeter 1624

—————

Erug udskriftsstarrelse Heide 20, centimeter 1524
Feltnetstarrsl 03 centimeter

. Huszk
Breddeafstand for spredte felter 03 centimeter tavleindstilingsr
Huojdeafstand for spredte felter 03 centimeter for eltl:r\tﬂ?ende
PFrinterindstilinger
Printerindstillinger. .

Frinter: “harvsbsCSHP Color Laserlet 4 2 ‘ ud KH“Sk g

Udzkriftzretring Liggende Bredde 28,85  centimeter for efterfalgende

Papirstamelss: A4 Hajde 20,157 centimeter tavler

Udzkriftzlwalitet for printer
@ Standard - bedste pdelse Brnuller
" Hgj - bedste tekstkvalitet
" Brug printeroplesning B00 Piwels per tornrme

Velg Udskriftsindstillinger (Tavlestarrelse /Lineal/Feltnet/Afstand) i menuen Filer. Se hvilke
indstillinger der er valgt for papirstarrelse og retning. Hvis du gnsker at @ndre dette, trykker du pa
knappen Printerindstillinger.

I boksene for Bredde og Hgjde (se ovenfor) kan du veelge de gnskede starrelser — op til
maksimumstgrrelsen som er angivet til hgjre. Dernast klikker du pa OK.

|C3]8s | A
I UL

| P3_[PA_P5_P9 A0 [E p e A

Du kan se side-

skift, de er mar-
keret med en

gran stiplet linie.
/4 |

1]
\

o -
B &L B RLEL B =L AL AL L =l =l =L

i

g datta visarkzas b ot e af gyesbol

Normalt arbejder man med tavlen i sit vindue med indstillingen Tilpas til vindue (i menuen Vis).
Her vil du kunne se sideskift som stiplede linier pa din tavle (se ovenfor).

De fleste printere har en ngdvendig minimums margin, dvs. at man ikke kan printe helt ud til papirets
kanter. Hvis du udskriver en tavle, som fylder mere end en enkelt side, vil du altsa veare ngdt til at
skeere tavlen til i kanterne og tape siderne sammen.

26



Boardmaker Software Family Brugervejledning

Arbejde med flere tavler samtidigt

i Bakw o e e Do i

B o=\ AL BERORa%
"
‘Ij_
&
"
i
i
b
i

Den farste tavle du abner eller opretter, vil fylde

ska&ermen som vist ovenfor.

Vis indstillinger

m Tekst  Dynamiske felker  Dyr

Daobbelk stgrrelse
Faktisk. stgrrelse
Halw st@rrelse

v Tilpas til vindue
anden, ., (54%)

Chrl+4
Chri+1
Chrz
Chr3

v Juster til Feltnet
Lzg i bagarunden

Wis
Brug skeerrikastatur

arranget allz

Side om side lodret !

v 1 Uden titels

T

By o)\ AlCAER 0.

ru L+ PG

arloewi el el

3 ¥

Du kan abne flere tavler samtidigt. Sa snart du abner
en ny tavle, vil tavlerne dbnes i mindre vinduer, der
leegger sig ovenpa hinanden pa skermen.

i Redge 1 Db i Cytat ik

qL-1 4

LR ELEY B BB BY Y

Du kan veelge at se dine tavler Side om side i menuen Vis. Saledes kan du se dine tavler pa én gang, hvilket
iseer er brugbart, hvis du vil kopiere felter mellem tavlerne.
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MTekst Crynarmiske Felter  Cryr

Standardindstillingen for Vis er Tilpas til vindue, sa
du kan se hele tavlen.

Dobbelk sk@rrelse Ckrl+4

v Falkisk stdrrelse ki1
Du kan veelge andre visningsstarrelse i menuen Vis, H_'f"““ St?‘”?lse Ctri+2
hvilket ofte er brugbart, ndr man skal redigere Tilpas kil vindus Chrl+3
symboler. Anden, .. (100%:)

Bemeerk: Visningsstarrelsen har intet med
udskriftsstarrelsen at gare. Hvis du vil
kende starrelsen pa et felt, kan du aflaese
malet pa linealerne.

Andre tavlens skeermstgrrelse

FEX

Manuelt

For at @ndre tavlestgrrelsen som du ser den pa
skaermen, kan du bevaege musemarkgren over
vinduets kant. Sa straks denne bliver til en

dobbeltpil, kan du klikke og treekke og dermed prer | E—
&ndre vinduets starrelse.

Treek for at
aendre vinduet

Her vises tavlen, nar den
er maksimeret

Her er tavlen gen-
dannet | en mindre
starrelse

T

For at fA din tavle til at fylde hele arbejdsomradeti DU kan ogsé bruge knappen Gendan for at gare
programmet, kan du klikke pa knappen Maksimer i  arbejdsomradet mindre end hele skeermen (se
gverste hgjre hjgrne (se ovenfor). ovenfor).
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Opret et feltnet

Du skal farst oprette et enkelt felt, sddan som du
gnsker felterne skal se ud.

Dernaest veelger du knappen Feltveerktgj fradin
standard veerktgjslinie.
1 Tip: Du kan a&ndre retningen pa
veerktgjslinien ved at treekke i den
meget tynde bar ved siden af
Symbolsggerverktgjet.

Tote Cyramsetrir et

Al RS R Dl

Standard veerktgjslinie
(vandret oa lodret)

& 22 05E >/ 1853 0|~ €

Flyt musemarkgren ned i arbejdsomradet.

Pa linealerne kan du se, hvor du befinder dig ifht
resten af tavlen.

Bemeerk: Linealerne kan vise enten tommer
2 eller centimeter. Dette kan &ndres i
menuen Udskriftsindstillinger
(Tavlestarrelse
/Lineal/Feltnet/Afstand) i menuen
Filer.

® Boardmaker with SDP - [Ud
Filer Rediger Mis  Tekst  Cyn

, o Jla
|1 L‘FZ |3 |4 |5

Rade positions-
markgrer

-

Klik og treek diagonalt for at oprette et felt. Slip
museknappen, nar du har naet den gnskede
starrelse.

Tip: For at oprette et kvadratisk felt, skal du
holde Shift-tasten nede, mens du
treekker feltet.

3 Bemeerk: Markaren bevaeger sig i intervaller
af 0.3 cm i et usynligt net. Du kan
@ndre intervalvaerdien i menuen
Udskriftsindstillinger
(Tavlestarrelse
/Lineal/Feltnet/Afstand) i menuen
Filer. Eller du kan fjerne fluebenet
ud for Juster til feltnet i menu Vis.

- Boardmaker with SDP - [Uden titel1]
Filer Rediger Wis Tekst Dynamiske Felber  Dynamiske bavle

__________________
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Hvis det er ngdvendigt at &ndre starrelsen pa et

Kapitel 1 - Opret og design en tavle

———————————————————

felt, skal du blot fgre markaren over feltets R | Nér dobbeltpilen
ramme. Nar markeren andres til en dobbeltpil, ! \ viser sig, kan du
kan du klikke og traekke feltet til den gnskede : | eendre feltets
starrelse. : : storrelse
Bemaerk: Nar feltrammen andrer sig til en L
stiplet linie er det tegn pa, at du har
valgt feltet og kan &ndre det.
(o i p—

Du kan nu sprede kopier af dit felt i form af et == A ‘A ﬂ‘—‘ I

net.

Velg Feltspredervaerktgjet.

10 1 12

-||1||2| |3|H| .|.IFe|t5preder\.-Eerktﬁj - Chrl4+F2

Velg Feltsprederverktgijet og stil markgren pa
dit farste felt. Nu skal du klikke og treekke
diagonalt i arbejdsomradet indtil du opnar det
gnskede antal felter.

Bemeerk: Hvis du gnsker at endre afstanden
mellem felterne, skal dette geres far
du kopierer felterne. Slet alle
felterne bortset fra originalfeltet,
indstil afstanden (velges under
Udskriftsindstillinger i menuen
Filer). Traek herefter et nyt feltnet.

Filer Rediger Yis Tekst DCwnamiske felter Dynamiske tavier Hjz

y |O|T[ss N A L5
P

;
| L T T T

—_ |

SLL2
P PN P N P

=l

7l

=]
|

L.l
1

-
1=,

—_
[

-
=

ol
0o
00
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31

Mens du stadig har valgt alle felterne*, klik og
treek for at flytte hele feltnettet.

*Hvis du ikke har valgt alle felterne, kan du
vaelge dem ved at vaelge Marker Alt (ctrl + a) i
menuen Rediger.

Tip:

Hvis du designer en tavle som du vil
bruge som skabelon for fremtidige
tavler — laes mere i Appendiks E — Opret
en skabelon.

Filer Rediger %is Tekst Dynamiske felter Dynamiske tavler  Hjsslp

A

N

Dy O3
I OO O

[ AR 40




Kapitel 1 - Opret og design en tavle

Andre farve pa tavlen eller felterne

A@\ﬂ =|I"

I? R ST Ly

Klik pa tavlens baggrund eller Velg Farveveerktgj Klik pa den gnskede farve i
valg et eller flere felter. farvepaletten.

/Endre feltrammens stregtype

LedShreqbypesaerktgj [

Velg et eller flere felter. Vealg Stregtypeveerktgj. Klik pa den gnskede tykkelse for
feltrammen.
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Usynlig feltramme

Du kan valge den stiplede linie i Stregtypeveerktgjet. Dette repraesenterer en usynlig feltramme. Nar
denne valges, vil du kunne se en gra stiplet ramme pa skarmen, men intet vil kunne ses pa en udskrift.

Bemaerk: Husk du ogsa kan velge at feltrammen faktisk er stiplet “stiplet ramme” — dette kan du veelge fra
undermenuen Egenskaber, som du far frem ved at hgjreklikke, mens du star pa et felt. (Las evt.
under afsnittet Veelg stiplet ramme).

e |
Veelg usynlig Fast ramme Usynlig ramme  Stiplet ramme
ramme. (udskrives ikke)

Andre feltrammefarve

Klik pa Ramme for at
! | L = andre rammefarve.

_\r

Farvevaerkt;:i]

Velg et eller flere felter. Velg Farveverktgj. Klik pA Ramme, og veelg dernaest
den gnskede rammefarve.

Tip: Hvis du ser en farve pa tavlen (f.eks. pa et symbol), som ikke forekommer pa farvepaletten,
kan du bruge pipetteveerktgjet til at vaelge denne farve.
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Kapitel 1 - Opret og design en tavle

AEndre feltets hjgrneform

NERE
BB

Velg et eller flere felter. Velg Hjgrneveerktgj. Velg den gnskede form pa hjernerne —
den runde giver et rundt eller ovalt felt.

Bemeerk: Hvis du har valgt et friforms felt, vil Hjgrneveerktgjet give dig forskellige formvalg, f.eks.
cirkel, femkant, trekant osv.. Las mere under afsnittet Omdan et friformsfelt til en polygon.

Tegn en linje

C

g\ A

- C=r

. [imeveris - cwisee] | . e fotregtypevemtiolt
Velg Linjeveerktaj. Klik og treek en linje —enten pa et Klik pa Stregtypevarktajet for
felt eller pa baggrunden. at endre linjens tykkelse.
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Veelg stiplet ramme

Klip Felt
Kaopier Fel:
Rewd Felt 3

Indszst

=
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!
!

Importer Billede

Skriftstgrrelse »
Typografi
SkriftFarve 3
Skrifttvpe. ..
Velg et eller flere felter. —— ’ Stiplede rammer er isar

Egenskaber Usynilig anvendelige til
i 20 i udklipningsaktiviteter og

W forskellige opgaver.
walghar

Hajreklik pa et felt, veelg
Egenskaber og dernast stiplet
ramme. Du kan i gvrigt fjerne en
stiplet ramme pa samme vis.

Bemeerk: Du kan ogsa anvende stiplet ramme pa en linje, hvis du har tegnet den med Linjevaerktgjet.

Tip:  Ofte ser stiplede rammer bedst ud, nar de er lidt tykke (Stregtypeveaerktgj).

Bruge 3-D feltskygge

:‘ﬁ

Velg et eller flere felter. Velg Skyggeveerktgj. Velg boksen til hgjre for at
oprette en 3-D feltskygge.

Bemeerk: Stregtypeveerktgj, hjgrneveerktej og Farvevaerktej (veelg Ramme) kan alle bruges til at
&ndre udseendet af feltskyggen.
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Kapitel 1 - Opret og design en tavle

Ryd indholdet pa flere felter

GEGIREGS Yis  Tekst  Dynamiske Felter e

| | Fartryd skalering Chrl+Z
| \ | Klip Chrl+%
| | Kapier Chrl+C

| | Indszet Chrl+y | |
R LT, ! Slet Delete | !

| i | Marker alt Chrl+a
| 1 | Waslg gruppe

| . |

: | | 2 :

i i |

Rediger Tavlehandlinger
Rediger makroer

Symbolering Egenskaber

Vealg et eller flere felter. Va&lg Ryd i menuen Rediger eller  Symboler og tekst vil blive slettet
hgjreklik pa et af felterne og veely  fra felterne.
Ryd felt>Forside

Tegn et friformsfelt

Friformsveerktgjet giver dig mulighed for at oprette et felt med en helt specifik form. Med dette veerktgj
kan du oprette “hotspots” pa bestemte dele i et starre baggrundsbillede, man kan fremhaeve bestemte felter
ved at ggre dem meget forskellige fra andre felter eller ganske enkelt skabe sjove, nye former.

Skab specialformede felter pa
et objekt i et foto og lad rammen
veere usynlig.

Et friformsfelt kan altid om-
dannes til en polygon.

Opret polygoner og lad ram-|
men veere stiplet

Bemeerk: Et friformsfelt opfarer sig ligesom et standard felt med undtagelse af to punkter; du kan ikke fa
skygge pa rammen og hjgrnerne kan ikke automatisk blive rundede.

a

([
Velg Friformsveerktgjet. _J @ (o \ A

|3 ]FriFDrmsFeIt waerkbg - CtrI+F?f .

1
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Peg pa tavlens baggrund, klik og hold
museknappen nede. Nu tegner du dit
friformsfelt ved at bevaege musen rundt.

®. Boardmaker, with SDP - [Uden titeld]

@Fller Rediger Vis Tekst Dynamiske Felter Dyna

==

|B | Klik og traek for
at tegne et fri-
formsfelt.

L I

Slip museknappen for at lukke feltet — du far
en ret linie mellem det aktuelle punkt og det
farste punkt i feltet.

37

®. Boardmaker, with SDP. - [Uden titel1]

F\Ier Rediger  Vis Tekst Dynamiske Felter  Dynami

QWD\C?\

S EBEE

IB. \7‘ IBI.

Slip museknappen
for at lukke feltet med
en ret linie.




Kapitel 1 - Opret og design en tavle

Tegne et polygont felt med friformsveerktgjet

Friformsvaerktgjet kan ogsa bruges til at
tegne polygoner.

Velg Friformsveerktgjet.

S[ 53|\ |A|

|3 IFriformsfelt vasrkbaj - Chl+F7 ] :

Tryk og hold ctrl-tasten nede, mens du
markerer startpunktet for dit felt ved at klikke
en gang med musen. Bevag musen til naste
hjgrne af dit felt, og klik en gang for at tegne
en lige linie.

B Boardmaker with SDP - [Uden titel1]
@Fl Rediger Vis Tekst Dynamiske felter D

WL I" Ll

Mens du holder Ctrl-
tasten nede, skal du
flytte musen og
klikke for at oprette
den farste feltside.

Hold fortsat Ctrl-tasten nede, mens du med
musen klikker for hvert hjgrne du gnsker.

® Boardmaker with SDP - [Uden titel1]

7} Filer Rediger Vis Tekst Dynamisks felter Dynamiske

oo Fortseet med at
k Cj oo
‘ \2|| \3!? FLE. 7, FE B~ holde ctrl-tasten

nede, mens du
klikker for hvert
hjgrne.

For at afslutte dit polygon felt, skal du enten
dobbeltklikke for at vise, at dette er det sidste
hjerne, eller du skal slippe Ctrl-tasten. Sa vil
feltet automatisk blive lukket.

I S Y S

QF\ Rediger Wis Tekst Dynamiske felter Dynamiske ta

DN

T P.P. P F.P.TF. P

¥

Nar du slipper ctrl-
tasten vil feltet
automatisk blive
lukket.

bl

bl

|

bl

il

L]
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Tegne et felt med bade rette og buede sider

Friformsveerktgjet kan bruges til at tegne
felter, som bade har rette og buede sider.

Velg Friformsveerktgjet.

= (==

N\

Al

|3 IFriformsfelt vasrkbaj - Chl+F7 ] :

Tryk og hold Ctrl-tasten nede, mens du med

musen klikker og treekker den farste side at din

polygon.

. Boardmaker with SDP - [Uden titel1]

Filer Rediger Wis Tekst Dynamiske felter D

S

=] W)=

N A

| Lo B T T

I

LALLM S

Hold Ctrl-tasten
nede,mens du
beveeger musen og
klikker for at oprette
den fgrste side af
feltet.

Mens du fortsat holder museknappen nede,
skal du slippe Ctrl-tasten. Nar de herefter
bevaeger musen rundt, vil du tegne i fri hand.

4 Boardmaker with SDP. - [Uden titel1]

Fi\er Rediger Wis Tekst Dynamiske felter D

k

=] =EI R

A

O AP

Hold museknappen
nede og slip ctrl-
tasten for at tegne
en side | frihand.

I e N S

Hvis du igen gnsker at tegne en lige side, skal
du blot trykke og holde Ctrl-tasten nede og
slippe museknappen. Klik for at markere det
naeste hjarne.

Skift mellem lige og buede sider ved at holde
hhv Ctrl-tasten ned for lige sider, og
museknappen nede for at tegne i frihand.

8 Boardmaker with SDP - [Uden titel1]

[} Fier Rediger Vis Tekst Dynamiske Felter

& ol |
W ERF AP ET

T I

=

]

=

Hold ctrl-tasten
nede igen, slip
museknappen og
beveeg markgren
til et nyt hjgrne for
at fa en lige side.
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B Boardmaker with SDP - [Uden titel1]

For at afslutte og lukke friformsfeltet, skal du Kl Hler Redger Ve Tekst Dynamiske feer

blot slippe bade museknappen og Ctrl-tasten. By o|DssN
PP P 4
— Slip Ctrl-tasten og/
5 - eller museknappen
L for at lukke feltet.
>

Omdan et friformsfelt til en ligesidet polygon

Selvom det er muligt at tegne en ligesidet polygon, kan det veere svert at fa siderne lige lange. Men der er
en genvej til dette — du tager udgangspunkt i et friformsfelt, som du dernast omdanner til en ligesidet
polygon ved hjeelp af Hjgrnevarktojet.

Friformsfeltet vil nu fa den valgte
form.

Velg et friformsfelt. O

Velg dernast Hjgrnevaerktgjet;
veelg en form fra oversigten.

Tip: Hold Shift-tasten nede mens du veelger en form, sa vil du fa en polygon, hvor alle siderne har
samme lengde.
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Kapitel 2
Symbolsgger

Kort fortalt Bl v B3

Symbolsggeren giver dig mulighed for hurtigt at finde et symbol og kopiere det til et felt eller til andre
programmer. Du kan nemt skifte teksten over et symbol eller anvende et fremmedsprog. Dette kapitel
handler om hvordan du kan bruge mulighederne i Symbolsggeren, sa du finder det symbol du sgger.

| dette kapitel kan du lese om falgende:

» Spgge symboler *  Bruge alternative navne

e /Endre symbolnavn midlertidigt * Redigere symbolnavne

»  Velge skriftstarrelse » Forskellige sprog

» Indstillinger i Symbolsgger * Velg hvordan symbolnavnet vises
» Kopiere et symbol til et felt *  Velg sort/hvide symboler

Du kan anvende for- | 3
skellige sprog eller I\ E E Lﬂ_i
vise to samtidigt. glad N - |

Teksten kan skjules, |g|ad
eller vises over eller
under symbolet. <II 247 I:>
Indtast en ny
eller anden
felttekst.
/L
Med miniature- Veelg en del af et
visning kan du nemt symbol som du vil
overskue symbolerne kopiere
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Sgge symboler

Farst skal du valge, hvordan du vil sgge pa symbolnavnet. @verst finder du segemulighederne for
symbolnavnet. Indtast dernaest den tekst, som du vil bruge til at finde symbolet.

- — | — Segemuligheder
Symbolssger, _ i___l <> | | 9 9

|f|:|r ——— Tekst sggefelt

Begyndelsen af ordet

A _I Sgge tekst: “for”

Resultat:“forkalet”, “forar” osv

e Hvor som helst
=I Sggetekst: “for”
Resultat:“forar”,“information”, osv.

{_}I Hele ordet
====1 Sggetekst: “for”

Resultat: “for stor”, “for varm” osv

|f|:| rkalet

LS il

Symbolerne som passer til din sggetekst kan vises enten ét af gangen i Symbolfindervinduet, eller du
kan se dem i et pop-up vindue, som kan vise op til 49 miniaturer.

Gennemse symbolerne enkeltvis

Symbolseger,

/

Viser det aktuelle
Symbolnummer
samt det totale an-
tal resultater.

Forrige

forkalet
N7

Huvis det farste symboler ikke er det gnskede, kan du bruge pilene Forrige/Naste eller brug piletasterne
pa dit tastatur for at de neeste resultater.
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Sgge symbol vha miniaturevisning

Klik pa det gnskede symbol
eller hgjreklik for indsaette det

i det markerede omrade.
[ [0

-4 11 AP

Alternative

L\ ’ : <al 178 E:> ~/ Symbolnavne
'@ O ﬁ/ Navnet pa den mar-
@ $ = kerede miniature.
@%., 7% @
“Ju i}
I—I H Miniature
mm o visning
AR A A g’| ]
Du far vist op til 49

-‘-— E‘.—l}h N EIE Miniaturer. Brug
| i (D) |= m Cetre,

Klik pa Miniaturevisning (Ctrl + T) for at se dine resultater i miniature.

k-]
D
A

g

\

¥

2| X< 1 |©@|sp
|0 /| |#]c

£

w
=5,
==

Du kan bruge pilene Forrige/Naste eller brug piletasterne pa dit tastatur for at gennemse miniaturerne.
Klik pa den miniature, som viser det gnskede symbol.

Bemaerk:Nar du peger med markgren over en miniature, vil du kunne se navnet pa symbolet i feltet
for alternative symbolnavne.

Tip:  Hagjreklik pa en miniature for at indsatte den direkte pa det markerede felt. Miniatureoversigten
forbliver fremme, sa du hurtigt kan hgjreklikke pa andre miniaturer for at indseette dem pa de
naeste felter.

Sgge symbol via kategori

Hvis du arbejder med en emnebaseret tavle, f.eks. tgj eller morgenmad, kan du maske hurtigere finde frem
til de gnskede ord og symboler ved at sgge via en kategori. Du kan indstille Symbolsggeren til at vise
symboler eller sgge symboler udelukkende i en bestemt kategori.

Dette kan du leese mere om i dette kapitel.
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Kapitel 2 - Symbolsgger

Kopiere et symbol til et felt

Automatisk placering Symbolsoger 9=1E3

se L= =
Ql ws o

Symbolsggeren vil markere det fgrste tomme felt pa
din tavle.

Tryk pa Retur eller Enter-tasten pa dit tastatur, og
symbolet som vises i Symbolsggeren vil blive indsat
pa feltet.

Nar symbolet er placeret, vil det naeste tomme felt e
automatisk blive fremhavet. é

Bemaerk: Hvis der ikke er nogen tomme felter, vil
Symbolsggeren forsgge at placere /
symbolet pa tavlebaggrunden. Fremhzevet felt

-------------------------------- ELLER ------mmm e e
M | | . Symbolseger D@g|
anuel placering <o L. =] —]
Du kan placere det aktuelle symbol pa et hvilket som A wre
helst felt pa tavlen — ikke blot pa det fremhavede —> (==
felt. = O
Brug Placeringsmarkgaren (markgren med hovedet) MACC

og klik pa det felt, hvor du gnsker symbolet.

Bemeerk: Efter placering af et symbol, vil det ieg
efterfalgende tomme felt blive
fremhaevet.

Du kan leese mere i Kapitel 4 — Arbejde med
symboler pa tavlen, hvis du vil vide mere om at Placeringsmarkgr
slette, flytte eller tilfgje flere symboler pa et felt.

Tip: Med Placeringsmarkgren kan du klikke
og treekke en markeringsboks, hvori det
aktuelle symbol vil blive placeret. Det er en
nem made at kontrollere bade starrelsen
samt placeringen, nar du indsztter symbolet
pa et felt eller i baggrunden.
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Kopiere et symbol til et andet program

Du kan kopiere symboler fra Boardmaker programmet, og indsatte dem i andre programmer.

1 Find det gnskede symbol, veelg menuen Rediger og Kopier (eller tryk Ctrl+C).

Hvis du allerede har abnet programmet, hvor kopien af symbolet skal indsettes, skal du nu klikke pa det
i proceslinien (se billedet)

2 Tip: Hvis du minimerer Boardmaker vinduet, vil dit andet program ligge bagved. Sa kan du
nemt skifte imellem de to.

,.l start e EEGS [_Q Boardmaker with SDP. .. i Unavngivet - Paint

Indsaet symbolet i programmet. | de fleste programmer gares dette med Ctrl+v eller ved at vaelge
menuen Rediger og funktionen Szt ind.... Ellers skal du leese vejledningen til programmet.

Nar du er parat til at kopiere et andet symbol, skal du blot klikke pa Boardmaker-programmet i
proceslinien.

Bruge alternative navne

i ~ [o)x)
glad [ e

|g|ad

Q27 o>
L :| M| m| Klik pa pilen for at

se alternative

glad Erj symbolnavne.

Det aktuelle sym-
bols navneliste.

Mange symboler har flere navne (synonymer). Hvis du sgger pa et af disse navne, vil Symbolsggeren finde
symbolet og vise det med netop det navn.

Hvis du gnsker at anvende et andet navn for symbolet, klik pa den lille pil og veelg et navn fra menuen.

Bemeerk: Hvis du kun gnsker at indsatte en anden tekst/symbolnavn for en enkelt gang, skal du blot
indtaste teksten i tekstfeltet Alternative symbolnavne (se naste afsnit).
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/Endre symbolnavn midlertidigt

Symbolseger Q@E|

rullemarie

1

| == ==

m —
Q14 C>

o] o8 i

L3 ol |

| T - -
- Oprindelig sggetekst

~

A

Alternative
symbolnavne

Du kan @ndre den tekst, som star over symbolet ved at bruge tekstfeltet Alternative Symbolnavne. Nar
du indtaster tekst, vil du straks kunne se teksten over symbolet.

Bemaeerk: Nar teksten &ndres pa denne made, andrer det intet ved de originale navne som symbolet har.

Programmet "glemmer” teksten igen, sa det ikke optraeder i fremtiden.
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Anvende forskellige sprog

PCS biblioteket er oversat til mange forskellige sprog. Du kan e&ndre det viste sprog, tilfgje en ekstra linie
som viser et andet sprog eller du kan veelge at sgge efter symboler pa et andet sprog.

Sprog Linje 1: Dansk LRt B F?E'_,

Sprog Linje 2: Engelsk glad  |Eee=== == ===
happy ol ad

1/ <27 o

gjad "ol e

K e\ [==]

qlad IEI

Symbolsgger

indstillinger
. - Wi
1 Klik pa knappen Symbolsggerindstillinger.
oo E';‘]?
Sprogilinjs 1 |Dan3k j Starrelze i linjs 1 14 -
Sprag i linje 2 |Skiult j Starrelze i linje 2 14 -
Sogesprog |Dan8k j
Forstarrelze af start vindue 200 | Sprogindstilinger... |
* Brug farvesymboler + Symbolhavn everst
" Brug zor & hwid spmboler " Symbolhavn nederst
" Ingen navh
Annuller ok

Brug rullegardinsmenuerne for at veelge de gnskede sprog for hhv. Sprog Linje 1 og/eller Sprog
Pal Linje 2.

Klik derefter pa OK.

Nar man @ndrer Sprog Linje 1aendrer man samtidig sggesproget. Du kan dog uafhangigt valge
Segesprog efter du har valgt sprog Linje 1 (se ovenfor; sa kan en dansktalende person skabe en
kommunikationstavle til en engelsktalende bruger).

Bemaerk: Nogle sprog kraever specielle fonte (karakterset) for at vise teksten korrekt. Fonte og
scripts til @steuropeeiske sprog er tilgeengelige i Windows 2000 eller nyere, hvis de
forekommer i dialogboksen ”Internationale og sproglige indstillinger”,
fanebladet ”Avanceret” i Kontrolpanelet. Ligeledes skal der under
Windows-installationen veere valgt understgttelse af avancerede sprogtjenester.
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Veelg en sggekategori

Veelg kategorier
Klik for at veelge en kategori

[+___||E =

glad som du vil se eller sgge i.
happy /I
Ql 27
A
®

¥aelg kategorier kil segning

[v Dwr
¥ Computer
[v Beholdera
¥ Penge
¥ Kontor
[V Satningsophyaning
¥ Transport
V¥ wejrat
¥ Tegnsprog
— Kalender
¥ Klokken
¥ Ugedage
¥ Maneder
[¥ Specielle hajtider
v Jul
[V Paske
¥ Halloween

— Beskrivelser

[¥ Beskrivelser
¥ Falelser

— Sundhed

¥ Hjslpemidler

¥ Kropsdele

[V Kammunikationsudstyr
¥ Sundhedsproblemer
¥ Sexon samliv

¥ @ivrig sundhed

¥ Uddyhende farklatinger
¥ Hilsnenforklatinger

I Svamningistrand
¥ Sméa danse

¥ aivrigt socialt

¥ Sma histarier

X
—kad — Fritid —Skole
v Bagningihajtider v husik v Alfabetet
¥ Morgenmad ¥ Rimisange v Tal
[V Kaonserves v Farestillingerfilm ¥ Farver
¥ Tilhehar I¥ Indkab ¥ Fag
¥ Melkeprodukter ¥ Festidans ¥ Kunstthéndvaerk
[v Drikkevarer ¥ T ¥ Histarieinutid
¥ Frugt ¥ Legets) ¥ Regning
¥ FastFood v @vrig fritid v Idreet
¥ Grynibred ¥ Lzzshingrskrivhing
¥ Frokostraftensmad — Mermeear ¥ widenskah
v Ked ol Famifii v wyorkshop
v Mellemmaltider e e [V Andre skoleaktiviteter
[ Slikidessert ¥ Beskeefigelse -
I Grantsager v Historieﬂggurer iREln
' Mad forskelligt) ¥ @ivrige mennesker l'g ﬁ';é%no?ﬁm
: ¥ Islam
" Hismme —— [ Steder ¥ @ivrige trosretninger
¥ Rengaring W Lokalzamiundet ¥ Religion (farsk)
V¥ Tgj ¥ verden
¥ Madlavninofkakken ¥ Restauranter —Yerber - udzagnzord
IV Havearbejdeinatur v Stater ¥ Alleverber
IV Hygiejne W @viige steder ¥ Almindelige handlinger
¥ @vrigti hjiemmet
— Sport/lege
e . v Lege Brug alle standardk ategaorier
Sociale begivenheder [ Short

Fravaelg alle standardk.ategorier

Annuller

| o]

iz Mine kategorier

Brug alle standardkategorier Fravaslg alle standardkategorier

Fjerner fluebenet i alle kategorier

Annullerer valg Lukker kategori-
vinduet

Seetter flueben i alle kategorier

Wiz Mine kategorier

Viser brugeroprettede kategorier

Klik pa Fraveelg alle standardkategorier for at fierne alle flueben.

Klik derefter ud for den eller de kategorier, som du gnsker at se eller sgge i. Klik derefter pa OK.
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Sgge via kategori

Symbolsgger detaljer

Nar du har valgt en sggekategori, vil du kun kunne sgge blandt symboler, som findes i den valgte kategori.

—kad

[~ Bagningihsjtider
¥ WRroenmad
[ Ko\seres

Den valgte sggekategori
[ LA L= —
[T Slikidessert
™ Grentsager
[~ Mad (farskelligh

Symbolseger,

bagel

=]

1

Hvis sggefeltet er tomt
kan du gennemse alle
symboler i kategorien

Bruge miniaturevisning

\I Gennemga

symbolerne i
kategorien.

Aktuelle sym-
bolnummer

symboler

Resultat — antal

Segekategorier bruges bedst sammen med miniaturevisning. Med miniaturevisning kan du se op til 49
symmboler pa samme tid fra en kategori. P4 denne made kan du hurtigt finde de symboler, som du sgger.
Brug pilen Naeste sggeresultat for at se de naeste 49 resultater — de vises ogsa i miniature.

%!_.f. rdmaker » ‘:q?b_-'ﬂ:!1‘\_'[_-m,~n_.. .'w"”. IE‘ i S f I k I

e s = [ == ggefeltet skal veere

L ‘D‘Q‘SSl\‘A‘/@‘ : ‘ ‘ ‘ ‘ﬂﬂg |O W gi: tomtforat'se alle
T EEFREFILEETIETT oK N\ 20 s G & <l El E:>| & igggglﬁr i den valgte
] : N

i @w o ity i g B

- . & <

i 2] ristetbrad| | spejleeg | wienerbrad com fla ) Viser navnet pé

3; O Gt o0 \ det symbol som

e \ — er fremhaevet

= havregred| |ristet bred| | doughnut Klik pé miniatu- Forrlge/Naeste

= ;&{Q o ron af det gn- s@geresultat

7 skede symbol.

i [ [ 1 1

i |

T

T

iz

Udfyld en emnetavle hurtigt

Der er to mader, hvorpa du hurtigt kan udfylde en hel emnebaseret tavle med symboler fra en sggekategori.
| det folgende eksempel, er kategorien ”Morgenmad” blevet valgt.
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Metode 1 — Retur-tasten og automatisk placering
Ved gentagne tryk pa Retur eller Enter-tasten pa dit tastatur, vil felterne hurtigt blive fyldt

med “morgenmad”-symboler. De vil placeres i den samme reekkefglge som de har i kategorien. Brug
Hgjre piletast pa dit tastatur for at hoppe forbi eventuelt ugnskede symboler.

Symbol 2 af 25 Symbol 3 af 25 Symbol 4 af 25
Symbolseger f|@|§| Symbolseger; _ _ _ Symbolseger = [O]X]
morgenmad 'F = = com flakes  |B-—J | = g F EE| ==
E Sz > LS A s 6
S O jeead |7 :l_l;l S e 7]
: ‘@ maorgentad E WB ey B
A | S N 74 [ A P | S
Tryk pa Retur —3 Tryk pa Retur —3 Tryk pd Retur
g _
&> @

Metode 2 — Hgjreklik pa en miniature og automatisk placering

Hgjreklik pa en miniature for at indsztte den pa det felt, som er fremhavet. Miniaturevisningen forbliver
synlig, sa du hurtigt kan hgjreklikke pa det naste symbol. De placeres automatisk pa felterne pa din tavle.
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Tilknytte kategorier til et symbol

Hvert symbol er tilknyttet mindst en kategori i Symbolsggeren. Du kan &ndre dette, og du kan ogsa valge at
tilknytte flere kategorier til et symbol.

kiks . . yoghurt
Tilknyttede kategorier Tilknyttede kategorier
Kornprodukter Meelkeprodukter
Snacks Snacks
Dessert
Fastfood

oghurt | | Klik her for at s&endre
yog ’Wghm— symbolets navn eller
for at tilknytte

gl 272 o 1 andre/flere kategorier.
1 i e
L Pal |

Find et symbol, som du gnsker at tilknytte eller &ndre kategori for. Klik dernast pa Skift symbolnavn.

MJ symbole x|
Det aktuelle symbol
Tilknyt navhe og kategorier bl dette symbaol - -eeeees >3
Marere K.ategorier g
Waelg ferst et —
==/ ferst et sprog Segesprog \’5 1
Dansk - Dansk /4/
yoghurt = Kategorier vazlges altid ved hizelp
af det segesprog som kan
aendres i vinduet for Indsast I
sprogindstillinger i 5
mporter... I .
J De tilknyttede
Frokost/aftensmad kateqorier
hellemmaltider /'l

2 .

J Tilknyt kategorier
Her kan du tilfgje/slette

Slet det valgte navn Tilknyt kategorier ,/—l tllknyttede kategorler
= |

Annuller | 0k |

Klik pa knappen Tilknyt kategorier.
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Tilknyt kategorier til symbol ﬂ

Dyr ~Mad — Fritid Skl
[ Computer [ Bagning/hajtider ™ Musik [ Alfabetet
™ Beholdere Morgenmad [ Rimisange [ Tal
[~ Penge %Dnsewes ™ Forestillingetilm [ Farver
[ Kontor [ Tilbehar [ Indksh [ Fag
[~ Setningsophyoning W Meslkeprodukter ™ Festdans ™ Kunsthindvesrk
[~ Transport | Drikkewarer [TV [ Historiemutid
[ wejret [ Frugt [ Legetaj [ Regning
™ Teansprog [ FastFood i2hvrig fritid [ Idraet
[ Gryn/brad [ Lesning/skrivning
- Kalender ¥ Frokostiafiensmad =emmedier Videnskab
[ Klokken [ Ke ™ Familien [ Workshop
[ Ugedage v Mellemmatider ™ Ansigh Andre skoleaktiviteter
[ Maneder ¥ Slikidessen - ansigter
[ Specielle hejtider [ Grentsager L Eﬁ;g?;,gi‘f; ~Religion
|| P%ISKE Mad {farskelligt) [ mvrige mennesker | ‘Lfﬁrldsémdrﬁm
[ Halloween ¥ [ Islam
[ rEmm ) [~ Steder ™ mwrige trosretninger
Beskiivelser - Rengering B Lt amled Religion (farsk)
I Beskrivelser [ Madlavningfkakken [ Restauranter Werber - udsagnsord
I Falelser [~ Havearbejdeiatur [~ Stater I~ alle verber
~Sundhed | Hygieine @rige steder I~ Almindelige handlinger

@righi hiemmet

[~ Hjeelpemidier ~Spoitdege——————————
[~ Kropsdele . . Lege Fravzelg alle
[~ Kommunikationsudstyr | [ Soeisle begivenheder Sport standardk ategorier

[~ Sundhedsproblemer I Uddybende forklaringer ™ Svamning/strand

I Sexog samliv I Hilsnetiforklatinger Sma danse - )
W ket
I @y sundhed ™ @wrigt socialt Smé histarier (B (I Ll ape=T

Annuller | Ok I

Tilfgj eller fjern markeringer ud for de gnskede kategorier. | dette eksempel ”yoghurt” kan vi tilfgje
kategorien "Morgenmad”.

Klik derefter pa OK.

1 symbole x|

Tilkryt navhe og kategornier bl dette symbol - -eeeees 3
Navr K.ategorier
Y aelg farst et sprog Sogesprog
IDanak j ’7 Dansk
yoghurt - FK.ategorier vaelges altid wed hizlp

al det z@gesprog som kan

zendres i vinduet for Indsast |
sprogindstillinger
Imparter... |

Frokost/aftensmad
Iellemmaltider
Margenmad
halkeprodukter
Slikidessert

Tilfaj et navn |

Slet det valgte navn Tilknut | ategorier

Annuller | OK |

Du kan nu se pa listen over tilknyttede kategorier, at “yoghurt” er et symbol i kategorien "Morgenmad”.

Klik p4 OK.
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Forstarre Symbolsggervinduet

8 Boardmaker with SI9 - [Uiden titel1]

K Fler Redger Wi Tekst Dymamice feber  Dynomess e Hpep

R =IE NN - [EE

P TSP I P T LT A 0 -5 L

o I P |

= Pl W P i
B

I L

Symbolsgger
indstillinger

Maksimer
knappen

Symbolsggerens vindue kan forstarres, sa du bedre kan se symbolerne. Dette er isar nyttigt, hvis du vil
bruge dele af et symbol, og skal markere delen med markeringsveerktgjet, f.eks. lassoen.

For at forstarre Symbolsggeren, skal du blot klikke pa knappen Maksimer. Nar vinduet er maksimeret, vil
du se, at Maksimer-knappen nu er erstattet af Gendan fra maksimer-knappen, som tilbagefarer
Symbolsggeren til sin normale starrelse.

Hvis du har et bestemt anske til forstgrrelsen i Symbolsggeren, kan du i Symbolsgger Indstillinger valge
forstarrelsesprocenten ud for Forstgrrelse af stort vindue.

Hvordan vises symbolnavnet

| Symbolsggeren kan du vaelge at fa vist symbolnavnet over eller under symbolet, eller slet ikke.

Sprogi linje 1

Veelg hvordan
Symbolnavnet
vises

Sprogi linje 2

Farstarrels

]

¢ Brug farvesymboler

" Brug sort & hvid symboler

Annuller

Dansk | Storelse ilinje 1

14 v
Skiult | Storelse i linje 2 14 -
Dansk h
200 | % Sprogindstilinger. .. ‘
" Symbolnavh overst
&+ Symbolnavn nederst
" Ingen navn
k.

For at &ndre symbolnavnets visning, skal du blot veelge Symbolsgger Indstillinger og dernast klikke ud
for den gnskede visningsmetode.

Bemeerk: Hvis du veelger Ingen navn, vil Linjel og Linje2 sprogindstillinger bevares — men de
fremtreeder med gra tekst, sa du kan se at de ikke er valgbare muligheder.
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Veelg det sort/hvide symbolbibliotek

Du kan valge mellem to symbolset: Farve eller sort/hvid. Dette forudseetter dog, at begge seet er installeret.

Indstillinger for symbolseger E|
Sprog i linje 1 Dansk | Starelse ilinje 1 4 -
Sprog i linje 2 Skiult | Stamelze i linje 2 14 -
Veelg det symbol-
Segesprog Dansk -
seet, som du _ 5 o
Faorstarelse af stort vindue 200 >| % Sprogindstilinger.. |
gnsker at bruge. N
\Erug farvesymbaler + Symbolnavn everst
+ Brug sort & hvid symboler " Symbalnavn nederst
" Ingen navn

For at vaelge symbolsat, skal du ferst dbne Symbolsggeren. Velg knappen Indstillinger, hvorefter du ser
ovenstaende vindue. Valg nu det gnskede szt.

Selvom du har valgt det sort/hvide symbolsat, vil symbolerne vises med farver, nar du ser miniaturerne il
Symbolsggeren.
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Kapitel 3

Felt- og tavietekster

Kort fortalt

RA

LIy

Du kan bruge Tekstveerktgjet og menuen Tekst for at redigere tekst over et symbol eller til at indtaste
tekst direkte pa et felt eller pa tavlebaggrunden. Dette kapitel handler om at arbejde med tekst pa din
tavler.

| dette kapitel kan du leese om fglgende:

55

Tilfgje tekst med Tekstveerktgjet .
/ndre symbolnavne med Tekstveerktajet .
Indstille skrifttype, typografi og starrelse .
Skaermtastatur

Brug Tekstveerktgjet
til at eendre symbolnavn

/

person 21

@

person 21

&

Betty

©

Flytte tekstfelter

AEndre tekstfarve

Zndre teksttype pa flere felter samtidigt

Opret felter eller tavler med tekst.

Du kan eendre skrifttype, stgrrelse, typografi og

farve pa alle felter pa én gang

/

=

HUNDE KATTE
ROSENKAL| SLIK
HAM HENDE

Betty

6




Kapitel 3 - Felt- og tavletekster

Tilfgje tekst med Tekstveerktgjet

s\ [A 2|5
_Tekstvaerktﬁij - Ctr+Fs ||

Klik dér, hvor du gnsker at indtaste
tekst.

Din marker star og blinker, og
markerer din position.

Velg Tekstveerktgjet.

| skole

Indtast din tekst.

Flytte tekstfelter

3 x [Tl

F'egevaerkt;:i] Chrl+F1 i P -

Va&lg Pegeveerktgjet. Klik og treek tekstfeltet til et nyt
sted. Du kan ogsa bruge dine
piletaster til at flytte tekstfeltet
rundt.

Tip: Du kan ogsa klikke og
traekke averst eller
nederst i et tekstfelt, for
at @ndre starrelsen pa

tekstfeltet.
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Andre symbolnavne med Tekstveerktgjet

— Bobby
s\ A 2|28
B [Tekstvaerkig - cirl+Fs

Velg Tekstvarktgijet. Klik med din markar pa symbolnavnet, og indtast et nyt navn.

Bemaerk: Ved farste klik pa et tekstfelt (nar man har valgt Tekstverktgjet),vil hele ordet blive markeret.
Hvis man klikker endnu en gang, vil markaren blive indsat i teksten pa det specifikke sted. Et
dobbeltklik markerer et enkelt ord.

Tip: Hgjreklik pa en tekst med det almindelige pegevarktgj, og vaelg Rediger tekst fra
hgjrekliksmenuen. Nu kan du a&ndre teksten. Flyt markgren veek fra teksten og hgjreklik igen for
at gare Pegeveerktgjet aktivt igen.

Andre tekstfarve

JA L =R
7B, B, [avevsrsiiz

Velg tekstfeltet ved at bruge Velg Farveverktgjet. Klik pa den gnskede farve i
Tekstveerktajet eller farvepaletten.
Pegeverktgjet.

Tip: Du kan &ndre tekstfarve med Pegeverktajet ved at Hajreklikke pa teksten og valge Farve fra
farveoversigten.

Tip: Brug pipetten for at valge en farve, som du ser et hvilket som helst sted pa din tavle.
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Kapitel 3 - Felt- og tavletekster

Veelg skrifttype, typografi og starrelse

Skrifttype, ..
Justering

9
10
12
14
16
w 1§
20
24
30
36
72
anden,. {600

Velg teksten som skal
&ndre med
Tekstveerktgjet eller
Pegeverktgjet.

menuen Tekst.

Dynamiske fe

: 2]
Skrifttype: Typografi: Starrelse:
|Arial Mormal oK
-~
Arial Black Annuller
() Arial Narow Fed

(} tiial Unicode M5 Fed kursiv

() Book Antiqua
€} Bookman Dld Style
() Bookshelf Symbal 7 ¥

Effekter Ekzempel

™ Gennemstreget

I Understregning Aa B beZZ
Farve:

| - Seript:

Skriftstarrelsen kan e&endres i

Velg Skrifttype og Typografi i menuen
Tekst<Skrifttype...Herefter &endres den
markerede tekst.

Bemaerk: Du kan &ndre standardindstillingen for skrifttype, typografi og stgrrelse ved at dobbeltklikke pa

Tekstveerktgjet, og dernast veelge skrifttype osv.

Tip:  Du kan hurtigt gere skriften stgrre eller mindre ved at bruge genvejstaster pa tastaturet: Ctrl + "+"

vil gare skriften starre, mens Ctrl + "-"

vil formindske den.
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Justere tekstplacering

IEE Dynamiske Fe

Skrifttvpe, .,

Justering b m
Hdjrejuster

9 [Jennifer]

o w Centrer Mamn

12

14

16

v 18

20

24

30

36

7z

Anden.. (600
Velg tekstfeltet ved at bruge Velg den gnskede justeringstype i  Teksten i dette eksempel er
enten Tekstveerktgjet eller menuen Tekst < Justering. centreret.

Pegeveerktgjet.

Tip:  Du kan @ndre justeringen af teksten med Pegeveerktgjet: Hagjreklik pa teksten og veelg den
gnskede justering i undermenuen.

Andre teksten pa flere felter samtidigt

Skrifttype. ..
Justering 3

9
stor lille 10 stor lille

12

~ / : ~ /
ID. l. gg[g ID. l.

Anden...(60)

Velg de felter, som du vil &ndre  Foretag de gnskede &ndringer i Teksten pa de valgte felter vil nu
teksten pa. Tekstmenuen. alle afspejle endringerne.

Bemeerk: Hvis du gger tekststarrelsen markant pa dine felter, kan det veere, at noget af teksten kommer til
at gemme sig bag det gverste af symbolet. Hvis du gnsker at teksten skal veere stor, er du derfor
ngdt til enten at flytte eller formindske dit symbol.
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Skeermtastatur
Programmet indeholder et skeermtastatur, hvilket betyder, at du kan f& i
et tastatur frem pa skaermen, hvor du kan taste tekst — selv hvis du ikke har O N S S
et tastatur, f.eks. hvis du bruger touchskeerm. Fakiisk storrelse  Cirl+l
Halv statrelse Ctr+2
. v Tilpas til vindue Chrl+3
Veelg menuen Vis, og derefter Brug skeermtastatur. Du ser farst skeerm- Anden...(34%)

tastaturet, nar du star i indstillingen Anvend, og har mulighed for at skrive,
f.eks. i et Skrivefelt.

w Juster til feltret

Brug skaermkastatur

Side om side
Side om side lodret
Arranget alle

v 1 Uden titell
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Kapitel 4
Arbejde med symboler

Kort fortalt Bl v B3

Et symbol pa et felt kan nemt blive erstattet, tilpasset, forstgrret/formindsket, flyttet eller slettet. I dette
kapitel vil du leere, hvordan du manipulerer symboler, samt hvordan du kan oprette din egne symboler.

| dette kapitel kan du lsese om fglgende:

 Erstatte et symbol pa et felt Tilfgje et ekstra symbol pa et felt

» /Endre symbolets starrelse og placering Anvende kun en del af et symbol

» Importere et billede til feltet *  /Andre felt- og grafikstgrrelse

« Rydde tekst og billeder pa valgte felter

Hurtigt erstatte symbol og Placere flere symboler pa et
tekst pa et felt felt for at danne et nyt symbol

hamburger salat Big Meal Deal

R %&

Hurtigt rydde alt indhold pa valgte felter

|

Jesg wil
—

)

sty har musik

R~
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Erstatte et symbol pa et felt

Find et nyt symbol i Symbolsggeren.

Brug Placeringsmarkgaren og klik blot pa

det felt, hvor du gnsker at erstatte symbolet.

Symbolssger

cheeseburger

P

hgsurgel

[cheeseburger
<3 141 o>

O o=
heeseburger <]
M2

|Placeringsmarkzr |

Straks kommer der en advarselsdialog frem.

Klik pa knappen Erstat for at bekrafte
2 handlingen.

Der er allerede objekter pé dette felt.

il du erstatte objekterme med det nve symbol eller
tifeje symbolet til de aviige objekter?

Annuller

Det nye symbol og tekst vil erstatte det
gamle.

cheeseburger

S
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Tilfgj et ekstra symbol pa feltet

Symbolsager '

Find et symbol, som du gnsker at tilfgje pa et
felt (som altsa allerede har et symbol).

Tryk pa Tab-tasten pa dit tastatur for at ga il
feltet Alternative symbolnavne og tryk ny pa
Backspace eller Delete (slet) tasten for at
fjerne teksten (du gnsker nemlig ikke at have
ekstra tekst med til feltet).

Alternative Symbolnavne
Slet teksten, sa der er tomt

cheesehburger

Med Placeringsmarkgren klikker du pa det =
bommss
Qf T

felt, som skal have det ekstra symbol —eller du
kan klikke og treekke en markeringsboks pa
feltet, som bestemmer starrelsen og
placeringen af det ekstra symbol.

|Placeringsmark;ar |

Straks kommer der en advarselsdialog frem — Der er alereds objekter pa dete .
her Klikker du p& knappen Tilfaj for at R e
bekraefte handlingen.

Erstat Annuller

Det nye symbol bliver tilfgjet oveni det gamle
symbol.

Pegeveerktgjet vil nu automatisk blive valgt,
og med det kan du @ndre starrelserne pa
symbolerne, sa de begge kan ses ordentligt.
(les mere i naeste afsnit).
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AEndre symbolets stgrrelse og placering

Velg det symbol, som du gnsker at a&ndre starrelse pa.

Bemaerk: Dit farste museklik vil veelge det gverste symbol,
1 det naeste klik vaelger symbolet nedenunder, osv.

Bevag markgren over den stiplede ramme rundt om
symbolet. Markgren bliver til en dobbeltpil.

formindsket/forstarret, kan du hgjreklikke pa
symbolet og vaelge Genskab proportioner for at fa
de originale forhold igen.

Hvis du vil flytte symbolet, og placere det et nyt sted, skal du cheeseburger
blot s&tte markaren inde i symbolet, og dernast klikke og T
traekke det til den gnskede placering.

Tip: Du kan @ndre rekkefglgen pa symbolerne, altsa i
hvilken orden de er placeret ovenpa hinanden. Valg
det symbol som skal ligge bagerst (farste klik er
gverste symbol, naste klik aktivere andet symbol,
osv.). Veelg dernaest Lag i baggrunden i menuen
Vis.

Klik og treek i et hjgrne for at ndre starrelsen pa symbolet.
Tip: Hold Shift-tasten nede mens du treekker i hjgrnet, sa
3 bevarer du symbolets proportioner.
Tip: Hvis symbolet bliver alt for forvrenget af at blive
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Anvend kun en del af et symbol
(Markeringsboks/Lasso)

Veelge en del af et symbol

jordbeer-milkshake jm jordbeer-milkshake m~

inrdbaat-rilkshak ’m E
S i

Valg med Markeringshoks

Valg med Lasso

Du kan enten bruge Markeringsboks eller Lasso, nar du skal udvalge en del af et symbol. Du skal
gare dette mens du star i Symbolsggervinduet. Veelg farste markeringsmade (boks eller lasso),
derefter skal du klikke og treekke rundt om den gnskede del.

Placere den udvalgte del

jordbzer-milkshake|
Meal Deal

cheeseburger

Du kan enten klikke med Placeringsmarkgaren eller trykke pa Enter/Retur-tasten for at placere den
udvalgte del pa et felt. Du kan ogsa klikke og traekke en markeringsboks pa feltet med din
Placeringsmarker for at veelge placering og starrelse af den udvalgte del pa feltet.

For at lere hvordan man gemmer et nyt symbol (eller ny kombination) i Symbolsggeren, skal du leese
i Kapitel 8 — Tilfgje nye symboler eller fotos i Symbolsageren.
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Rydde symboler og tekst fra valgte felter

BERGETS Vis  Tekst  Dynamiske Felter e | ]
Fortryd slet objekker Chrl+Z D
Klip Crl+x ——
Kopier Chrl+C
Indsast Chrl+y
Slet Delete
Marker alt Chrl+-a
Veelg gruppe

Rediger Tavlehandlingsr
Rediger makroer

Svmbolering Egenskaber

Vealg de felter, som du gnsker at ~ Veelg Ryd i menuen Rediger eller De tomme felter er nu klar til nye
rydde. hgjreklik pa et af felterne og veelg  symboler.
Ryd felter > Billed& Tekst
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Kapitel 5
Symbolskriftsfelter

Kort fortalt Bl v B3

Symbolskriftsfelter er en nem og hurtig made at skabe hele symbol-satninger, historier, instruktioner eller
andet materiale pa. Man opretter et symbolskriftfelt, og mens man indtaster tekst vil passende symboler
automatisk vise sig over ordene. Hvis der ikke viser sig symboler kan det skyldes at man bruger en bestemt
bgjning af ordet, mens symbolerne jo ligger i en grundform, f.eks. &ble (ikke &bler). | et symbolskriftfelt
kan man ikke flytte rundt pa tekst eller symboler, men feltet opfarer sig i gvrigt som andre felter. Du kan
veelge ramme, stregtype, farve, tekstdesign osv. ligesom pa andre felter. Du kan skalere og placere feltet
som du gnsker. | Boardmaker Plus! og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro kan du ogsa tilknytte
forskellige handlinger til disse felter, ogsa handlingen Oplaes med markering som er specielt egnet til
symbolskriftsfelter.

| dette kapitel kan du lsese om falgende:

»  Oprette et symbolskriftsfelt e /Endre tekstplacering

* Redigere symbolskrift-tekst » Justere feltrammen

e /Endre symbol for et ord-symbolpar »  /Endre skrifttype og symbolstarrelse

»  Opret nye ord-symbolpar » Indstille symbolskriftsfeltets egenskaber

e /Endre standard ord-symbolpar . Handlir;gen Oplas med markering (Plus! og
SD Pro

»  /Endre tekst for et ord-symbolpar

@ Nyheder.com #3<,

20. januar 2008 Dagens overskrifter

Vejret ' H @% ﬂ ,@ :..

|
Latte
Solskin  Morgen

T |
R.;g-n ﬁ:f;n ®
o = . L
fs)llmb0|5krift I_IUnderhoIdning E
elter ca -
m é T planeter

er

L

i er
Neon Chief spiller op . i o & 4 P
= |0 @e-OW O

til dans lerdag Venus,  Jorden, Mars, Jupiter,  Satum,  Uranus

Astronomear siger i dag at Muto

@
] oo /:t § Symbolskrift
¥ o felt

=le

solsystemet Herkur

€ " b N
& & @
aften og nat

| 1] MNeptun.

Opret hurtigt symbolstgttede aktiviteter shisom denne side med Symbolskriftsveerktgjet.
Symbolerne viser sig automatisk mens du skriver. (Mange af de her viste symboler stammer fra
et tilleegssymbolbibliotek.)
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Opret et symbolskriftsfelt

1

Velg Symbolskriftveerktgjet pa verktgjslinien. s

IE W] |

A ||Symbnlskriftsvaerktaj L

Klik pa tavlen, hvor du gnsker at indtaste tekst.

Et nyt symbolskriftsfelt viser sig nu. Du kan justere E
selve feltets bredde senere. Et symbolskriftsfelts i i
hgjde afgeres af valget af skrifttype og I
symbolstarrelse.

Tip: | stedet for blot at klikke for at oprette feltet,
kan du klikke og treekke feltet til den
gnskede stgrrelse med det samme.

Begynd at indtastningen i feltet. Hvis der er et
symbol, som passer til et ord, vil det vise sig, sa straks
ordet er skrevet.

Teksten vil automatisk skifte linie, nar hgjre side af
feltet er ndet. Du kan til enhver tid selv indsatte et

sideskift ved at trykke pd Retur. Der er ingen graense | Aewonamer  sigar 1 dag  at Pluwo
for hvor meget tekst, du kan indtaste i et i — & um
symbolskriftfelt. Men du er naturligvis begreaenset af 5 @ . ] /D' §

din tavles dimensioner. .
— i)
] ‘,,

: er Merkur

12

Tip: For at fa symboler frem, som passer til vendinger (flere ord), skal du bruge en understregning
eller underscore f.eks. bgrste_har. Nar man bruger understregningen vil programmet ikke
forsgge at finde symboler fgr du indtaster et rent mellemrum eller tegnsztning (komma,
punktum osv).

Bemaerk: Et symbolskriftfelt kan ogsa fa det samme udseende som alle andre felter. Du kan bruge
alle designfunktionerne sasom rammefarve, linietyper, baggrundsfarve, skyggeeffekt osv.
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Redigere symbolskrift-tekst

Vealg symbolskrift veerktgjet og klik pa den tekst,
som du gnsker at eendre. Feltet fungerer ligesom et
enkelt tekstredigeringsprogram.

Tip: | stedet for at vaelge Symbolskrift
veerktgjet i vaerktgjslinien, kan du blot
hgjreklikke mens du peger pa
symbolskrift-feltet. Sa kan du hurtigt vaelge
veerktgjet og redigere teksten.

. [ g
& ©. L]
+
Astronomer EiJ-iEr i

Brug veerktgjet Symbolskrift
for at redigere symbolskriften.

Nar du har placeret tekstmarkgren, kan du
indsaette/indtaste og slette tekst som i alle andre
tekstredigeringsprogrammer. Bevag dig rundt vha.
piletasterne.

Bemaerk: Selvom du kan bruge almindelige
Windows teknikker til f.eks. at vaelge
tekst (klikke og markere nogle

pa én gang.

bogstaver), kan du ikke markere flere ord

E ___________________________
¥
e LS

'

>
*
S stronomer M i

Du kan ikke klikke og treekke
for at markere flere ord

Programmet vil automatisk a&ndre symbolet, hvis du
retter i teksten.

Bemaerk: Hvis du gnsker at beholde det
oprindelige symbol (her symbolet
for ”blomst”), selvom du &ndrer ordet,
kan du holde Alt-tasten nede mens du
redigerer ordet. Laes mere i afsnittet
/ndre tekst for et ord-symbolpar.

i

blomst  blomster

Klik mellem to ord-symbolpar for at indsztte mere
tekst.

I S Y T
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/Endre symbol for et ord-symbolpar

Ord-symbolpar er forudprogrammerede, sa symbolet automatisk vaelges ud fra din tekst. Men det er ikke
altid, at symbolet passer godt ind i konteksten. Hvis der er flere symboler (synonymer) til samme navn/tekst,
kan du nemt gennemse dem.

Symbolet for "rgre” passer
ikke i denne sammenhaeng

Brug F1 og F2 tasterne

Velg Symbolskrift vaerktgjet og klik pa det ord eller symbol, som du gnsker at &ndre, tryk dernast F2 eller
F1 for at gennemse de symboler, som er gemt under samme navn/tekst. Hvis du lige har indtastet et ord, kan
du ogsa bruge tasterne til at &ndre symbolet med det samme.
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Brug dialogboksen Symbolskriftskandidater

Velg Symbolskrift Veerktgjet og dobbeltklik pa symbolet (ikke pa ordet). Dialogboksen
Symbolskriftskandidater kommer nu frem.

Klik pa det gnskede symbol for at veelge det, og tryk pa OK.

Mawn: TilFaj rgt sprnbol |
]rmre

Y aelg zom standard |

Fiern surmbal |

oK |

b i Annuller |

Tip: Du kan ogsa dobbeltklikke pa det gnskede symbol i dialogboksen, hvorefter det bliver valgt og
dialogboksen lukkes.

Tip: Hvis du veelger et ord og trykker pa Esc tasten, vil dialogboksen Symbolskriftskandidater ogsa
abnes.

Bemeerk: Nar du pa denne made veelger et andet symbol, gaelder symbolvalget kun i dette tilfeelde. Hvis du
skriver samme ord igen, vil standardsymbolet veelges. Hvis du gnsker at &ndre
standardsymbolet, skal du klikke pa Velg som standard. Laes mere i afsnittet Zndre standard
ord-symbolpar.
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Opret nye ord-symbolpar

Du har adgang til et stort antal PCS symboler i biblioteket, men der er altid ord, som ikke er parrede med
symboler. Iser geelder dette flertal (f.eks. &bler) og forskellige bgjningsformer (f.eks. havde, laeste). Ogsa
bestemte stedord og navne har ikke egne symboler. | disse situationer kan du oprette nye ord-symbolpar.

éastronomer bruger kikkert

Der er ikke et symbol tilknyttet ordet “astronom”. Du skal selv oprette et ord-symbolpar.

Velg Symbolskrift veerktgjet, dobbeltklik over . = e
ordet, hvor symbolet bar veere. Nu abnes I f mm_'"'_lglg

dialogboksen Symbolskriftskandidater. astronomer bruger Kikkert

Tip: Dukan 093{31 abne diglogboksen Dobbeltklik over ordet for at abne
Symbolskriftskandidater ved at markere dialogboksen Symbolskriftskandidater
ordet og trykke pa Esc tasten. :

1 Symbolskriftskandidatar Der er endnu |kke
g oprettet et ord-
symbolpar.
1| i | Arwndben
s
& &

;aslranomer bruger  kikkert

Klik pa Tilfgj nyt symbol. Nu viser der sig en . )
miniudgave af Symbolsggeren. Navr — I = e
g9 Yy g e |TI_I wamta |
Nu kan du pa almindeligvis lede efter et passende * * SF EE
symbol i biblioteket. ) i b
2 * TR
Klik p& OK nar du har fundet et symbol. - =
Klik pa Tilfgj nyt
@ symbol for at
«i| S@ge et symbol
som passer til

ordet.
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Symbolet “nat” er nu tilknyttet ordet “astronomer”. ; * ) A !
Klik pa OK og se din "s&tning”. Nar du pa denne 5 “ f iz

made opretter et ord-symbolpar, husker programmet

det til fremtidig brug. bruger kikkert

Tip: Du kan importere fotos til Symbolsggeren,
sa du kan bruge dem til dine
Symbolskriftsfelter. Nar du navngiver eller
daber dine fotos, er det jo ligesom at oprette
et ord-symbolpar.

/Endre standard ord-symbolpar

Du kan endre standardparret for et ord-symbol. Du kan velge et andet symbol eller importeret foto til at
veere standard, eller maske gnsker du slet ikke at der er et standard symbol. Disse @ndringer foretages i
dialogboksen Symbolskriftkandidater.

| dette eksempel vil vi aendre et standard ord-symbolpar, séledes at der ikke vises
et symbol for "en”.

Veelg Symbolskriftsveerktejet og dobbeltklik pa m g)? %' 'I .--‘x't
symbolet, som du gnsker at &ndre. Nu abner f |
dialogboksen Symbolskriftskandidater.

Navn Tilfj gt sprbol
Ca—

]
J J Annuller

Her ses standardsymbolet for ordet.
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AR F

Klik nu pa det symbol, som du gnsker skal vises som

standardsymbol i stedet. Tryk dernzst pa Vaelg som | Jegwl  se film
standard.
N;vn Tilfej nyt symbal
5 Vaelg r:er Inotet s()j/mt’J’oI,”s_a \élser programmet ingen ]
symboler, nar ordet “en” indtastes. "
J J Annuller

Bemeerk: Du kan fjerne et symbol fra listen ved at
vaelge symbolet og trykke pa Fjern
symbol.

/Endre tekst i et ord-symbolpar

Du kan ogsa foretage midlertidige endringer i teksten (ord eller vending). Du kan enten ggre det via en
tastasturgenvej eller det skal udfares i dialogboksen Symbolskriftskandidater.

| dette eksempel vil du maske aendre "han” til et
bestemt navn.

Bemeerk: Z£ndringer i teksten for et ord-symbolpar er kun midlertidigt. Det geelder altsa kun én gang.
Tip: Det kan veere en god idé at importere fotos for bestemte mennesker eller steder. Importer dem til

Symbolsggeren, hvor du navngiver dem. Pa denne made opretter du ord-symbolpar, som kan
bruges til Symbolskriftsfelterne.
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Brug dialogboksen Symbolskriftskandidater
Velg Symbolskriftsveerktgjet og dobbeltklik pa det symbol, som du gnsker skal have en anden tekst.
| dialogboksen skal du nu indtaste det nye ord/vending i feltet Navn:

Klik derefter pa OK.

E @ 20
PT & ' 1 le
og se en film
Rediger her teksten, s& vil dette = 1 '
Ord-symbolpar midlertidigt @endres ﬂ
Tilfoj npt spmbol
[Peter
/J
[
- i BT

Bruge tastaturgenvej: ALT tasten
Vealg Symbolskriftsvaerktagjet og klik pa det ord, som du gnsker at e&ndre.

Hold nu Alt tasten nede, mens du indtaster en anden tekst. Pa denne made vil symbolet forblive uzndret.

Hold Alt-tasten nede mens du indtaster en ny tekst.
Sa vil programmet ikke forsgge at finde et andet

Nar du har indtastet teksten, kan du slippe Alt-tasten og klikke et tilfeeldigt sted i feltet for at afslutte.
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/Endre tekstplacering

Teksten i et symbolskriftsfelt kan placeres alt efter behov: Over eller under symbolerne.

Astronomer siger dag at Pluto
%, i@k * K
. %
»* :1— _H}' ’ Syymbolskriftyaerkisi
Klip Felt
ikke planet.|  kopier Felt
Indszet udseende
— @ Ryd Fel b
I— - d Skriftstgrrelse »
Skrifttype 3
'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' Skriftfarve »
Skriftkype, ..

. - . Symbol stgrrelse 3
Hgjreklik i symbolskriftsfeltet for Tekstplacering Y v averst
at justere tekstplaceringen. Justering v |

Autotipas ramme
Egenskaber 3
Symbalskrift Egenskaber

Bemeerk: Z£ndringen vil kun geelde dette felt. Hvis du gnsker at eandringen skal galde tekstplacering for
alle symbolskriftsfelter fremover, skal du gere falgende: Farst skal du sikre dig, at du ikke har
valgt eller markeret noget. Abn menuen Rediger og veelg Symbolskrift Egenskaber. Herefter
veelger du tekstplacering.
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Justere feltrammen

Ofte opstar der et lidt for stort mellemrum i hgjre side mellem det sidste ord-symbolpar og symbolskriftfeltet.
Rammen kan justeres manuelt eller du kan benytte valgmuligheden Autotilpas ramme (findes i
hgjreklik-menuen).

__________________________________________________________________________________________________

¥ . i@k x %
** L d ’ x @

i Astronomer siger i

Efter indtastningen af teksten, kan du se et for stort mellemrum i hgjre
side. Det er peenere og nemmere at laese og se feltet, hvis det
formindskes.

Manuel tilpasning

Valg Pegevaerktgjet og placér markaren over hgijre side af feltrammen. Nar der fremkommer en dobbeltpil,
kan du klikke og traeekke rammen til den gnskede starrelse. Tekst og symboler @ndres ikke, men hgjden pa
feltet vil tilpasses, hvis du f.eks. treekker rammen smallere.

Astronomer siger dag at Pluto ,
* i
* ,1. i@k E :
@ iy . ’ « @ g
; I Klik og treek rammen
ikke planet, H for at tilpasse feltets
' starrelse.
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Autotilpas ramme

Hajreklik i symbolskriftsfeltet og vaelg Autotilpas ramme. Straks justeres og skaleres feltet, sa der er
ensartet afstand fra tekst og symboler til rammen. Det &ndrer dog ikke rammens gverste og nederste kant.

FAstronomer siger i dag at Pluto :
* % ¥ < *
* £33 | ® I / -
* A Peqgevaerkig
. Klip Felt
ikke er en planet, T
—— 6- Ryd Felt ,
] A v
Skriftstarrelse »
_____________________________________________________________ Skriftkype L
Skriftfarve 2
Skrifttvpe...
Symbol sterrelse 3
Tekstplacering 3
Justering 3

i | Egenskaber [ ! »

Astronomer  siger i dag at Pluto

E Symbolskrift Egenskaber
* * * ¥ k' L
* & . !
* * cra * |

Brug funktionen
Autotilpas ramme for at
rammen skaleres.
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AEndre skrifttype og symbolstarrelse

Du kan endre skrifttype, skriftstarrelse, farve og tekstjustering for symbolskriftsfeltet. Alle disse
indstillinger og justeringer foretages via hgjreklik-menuen i symbolskriftsfeltet. Du kan dog ogsa finde
mange af disse muligheder under menuen Tekst.

B s L {@f? o
5 A+ A -4
Astronomer siger i dag at Pluto
Swmbolskriftvaerktg)
L Klip Felt
I Kaopier Felt
ikke er er|_ RudFet '
""""""""""""""""""""" Skriftsterrelse 9 -
Skriftkype » 10
. o Skriftfarve w12
Hgjreklik i Skrifttype. .. 14
symbol-skriftsfeltet for at ——— R q
. o 15
justere skrifts-starrelsen. Tekstplacering Yoo
Justering 3
24
Autotipas ramme 30
Egenskaber » 36
7z
Symbolskrift Egenskaber Anden
. o+ vy ® %
| * * ®
5 * A S b
Astronomer siger i dag at Pluto
Peqgevaerkig
— 9 Klip Felt
® I - g Kopier Felt
ilke ar an planet, RydFel v
____________________________________________________________ Shriftstarrelse 4
Skriftbype 3
Skriftfarve »
Skriftbype. ..
Hﬂjreklik pé symbol-skriftsfeltet 0og du Symbol stgrrelse Farmindsk
kan justere symbol-starrelsen. Tekstplacering . (=]
ustering
Aukatilpas ramme
Egenskaber »
Symbaolskrift Egenskaber
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Indstille Symbolskriftsfeltets

egenskaber

Standardmetoden til at &endre indstillingerne for symbolskriftsfeltet er at bruge dialogboksen Symbolskrift

Egenskaber.

Bemeerk: Flere af de mest brugte egenskaber for symbolskriftsfeltet, finder du via hgjreklikmenuen. |
dialogboksen finder du dog alle egenskaberne for feltet.

Veelg tekstjustering:
Vstr, midt eller hgjre.

| Astronomer  siger i e rr——
9 ] Symboleringsegenskaber: Mir
: Klip Felt !
. * ] Kopier Fel i T ek stplacering:
A ® — 1Veelg ® - g
| Ryd Felt v
: s:,f: ‘ : ftekst- Tekst mverzt
: . iftstarrelse I . ')
Pluto ikke er en o + |placering. * Tekst nederst
777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 SkriftFarve v
Shifttype.., Justering: watr v
Symbol st@rrelse »
Tekstplacering »
Justering r Symbolstarelse [cm): 1.90 _
Autatilpas ramme
Egenskaber 3
Symbolskrift Egenskaber Linie&fstand: mellem i

Serg for at alle ord- L
symbolpar har samme

Angiv en sym-
bolstarrelse.

/—

[ Sarg for at alle symboler i samme bredde

/ Anvend standardindstilinger ‘

\ N

Indstil linie-
afstand:
lille, mellem

bredde — baseret pa
det bredeste.

Anuller /\ eller stor.

\

Gendan dine standard-
indstillinger, hvis du har
foretaget aendringer.

Bemeerk: Du kan definere og valge dine personlige indstillinger for Symbolskriftsfeltet i dialogboksen
Symbolskriftsfelt Egenskaber i menuen Rediger. Du kan dog altid komme tilbage til
standardindstillingerne ved at klik pa Anvend standardindstillinger.
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Oplaes med markering [BM+ plug

I Boardmaker Plus! og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro kan Symbolskriftsfelter tilknyttes
handlingen “oplaes med markering”. Dvs. at hvert ord-symbolpar markeres og leeses op.

Dobbeltklik pa feltet og vaelg handlingen Oplaes med markering (fanebladet Generelt). Som standard vil

bade ordet og symbolet blive markeret under opleesningen, men i dialogboksen kan du veelge, at det kun er
teksten som markeres. Du skal blot klikke i boksen ud for Marker kun tekst.

ndlinger for symbolskriftfelt

Generelt lBeskeder] Tavleskiﬂ] Tekst&Markwl] Beskedfiler] Indstillinger] Variabler] Kvikhandlinger] Smarte sager]
Handlingsliste

Generel hizlp Tilkrugt Slet Faskkeflg.  Indsast

For yderligers hizelp skal du klikke pa et af de fire emner bl hajre for "'Genenel
Hjzelp" ovenfor.

Skiriv besked
Afzpil optaget besked
Skift tavle

Farrige tavle
Smugkig
Smuglyt
Optaget smuglyt
Fiyd skrivefelt

Tilknyttede handlingsr Handlingsdetalier
Opleez med markering .

W arker kun tekst

Afspil | Slet | Annuller | (.4
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Kapitel 6
Tavlens design

Kort fortalt [E n B3

Programmet omfatter en reekke valgmuligheder, sa du nemt kan andre tavlens udseende, f.eks. starrelse,
flytte rundt pa felternes indhold, justering og centrering af symboler og tekst.

| dette kapitel kan du lsese om fglgende:

* Ombyt indholdet af to felter »  /Endre feltstarrelse og deres indhold

o Ombyt tilfeeldigt indholdet af flere felter » Lase store baggrundsbilleder

|Ombyt indholdet af felter tilfeeldigt | Juster grupper
af objekter
=hle banan kirsebzer =hle
kirsehaar vindruer windruer banan

Zndre stgrrelse pa felter og indhold

Jeg il hjzlpe ;%eg_\al_ hjaelpe
IRy

B h )
I
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Andre starrelse pa et felt og dets indhold

------------------------------------------------------

Andre starrelse pa felt og indhold glad glad

Velg det felt, som du gnsker skal &ndres. Peg pa
feltets stiplede ramme, indtil du ser, at din markaer |
bliver til en dobbeltpil.

Hold Ctrl-tasten nede pa dit tastatur, klik og treek
feltet til den @nskede starrelse. Nu &ndres bade
feltet og dets indhold.

Hold Ctrl-tasten nede mens
du traekker i feltets ramme for

Tip: Hold Shift + Ctrl-tasterne nede mens du at sendre starrelse
traekker i feltet for at bevare selve
proportionerne.
-------------------------------- ELLER ----- - m i e e -

AEndre stgrrelse pa alt bortset fra teksten preserses s

Velg feltet som du vil &ndre, og peg pa feltets
stiplede ramme. Markaren bliver til en dobbeltpil.
Hold tasterne Ctrl + Alt nede pa dit tastatur, mens |

du med musen klikker og treekker feltet til den
gnskede starrelse. Alt bortset fra teksten sendres.

Tip: Hold Shift + Ctrl + Alt nede mens du
traekker i feltet for at bevare
proportionerne mellem symbol, felt og

Hold tasterne Ctrl + Alt nede
sa sendres alt bortset fra teksten.

grafik.

------------------------------- ELLER =---=-cececccaccnnmcaacaannannn-
/AEndre feltstgrrelse men ikke indhold T ged T T
Velg feltet som du vil ndre. Nar du peger pa @,
feltets stiplede ramme, vil din markar blive til en | E

dobbeltpil.

e /

Klik og treek for at aendrg feltets_strarrelse, mens Treek i rammen for
tekst, symbol(er) og grafik forbliver usendret. at sendre feltstarrelsen
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Andre starrelse pa flere felter samtidigt

Du kan a&ndre starrelsen pa flere felter deg Vil‘j Jeg Villjl
samtidigt — du skal blot gare det samme som é% % |
ndr du &ndrer et enkelt felt. | ﬂw‘? (Wﬂ}“} . VegeTie

e S som skal eendres

]_ Farst skal du veelge de felter, som skal &endres 3 """ gl mlemeddg |
(Brug Pegeveerktgjet mens du holder Shift-
tasten nede eller klik p& baggrunden og tegn %"m%
en markeringsboks, som omfatter alle de

gnskede felter) e

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Jeg vil Jeg il

Tryk pa Ctrl-tasten. En rad stiplet ramme kan | |
nu ses omkring de valgte taster. % Wﬂ)«? é% ﬂﬂ)ﬂ? rfqﬂ)\‘? l{(qﬂ)“}

Mens du holder Ctrl-tasten nede, klik og treek 7~

i den rgde stiplede ramme for at &ndre 5 Jeg viltale med dig
starrelsen pa alle de valgte felter samtidigt. %_,m%

2 For at &ndre stgrrelsen pa alt bortset fra
teksten, skal du trykke og holde bade Ctrl og

Alt-tasterne nede, mens du klikker og treekker Starrelsen er Starrelsen er aendret
rammen. aendret pa alt, da med Ctrl+ Alt.
Ctrl blev holdt. Teksten er uaendret

Bemeerk: Ligesom nar du endrer enkelte
felter, kan du ogsa holde Shift-
tasten nede for at bevare pro-
portionerne.
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Ombyt felter og indhold

Feltindholdet (symboler, tekst og linier) og designet (farve, rammefarve, stregtype osv.) kan nemt
ombyttes mellem to felter. Hvis felterne har forskellig starrelse, vil indholdet ganske blive tilpasset feltet.

Sort kat

o g s =

Sgtjgﬁl:sigef\éffg;zjgs 2L§:(gfe;?e Hold Alt-tasten nede, klik og treek ~ Nar du slipper feltet, vil de to
feltet ovenpa det felt, som du felter bytte plads. Indholdet vil

ombytte. ansker at ombytte med. automatisk tilpasse sig den nye
starrelse felt.

Bemaerk: Du kan ogsa ombytte felterne ved at vaelge Ombyt felter i menuen Rediger. Begge felter skal
dog farst veere markerede (hold Shift-tasten nede og klik pa hvert felt).

Bemeerk: Til alle brugere af Boardmaker Plus! og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro: Alle
handlinger som er tilknyttet felterne vil ogsa blive ombyttet.

Tip:  Hvis du kun gnsker at ombytte designet (feltstarrelse, rammefarve, stregtype) mellem felterne, men
ikke indholdet, kan du kopiere feltet og bruge Indszet design. Denne finder du ved at hgjreklikke pa

det felt, som er destinationen.
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Ombyt felter tilfeeldigt

Man kan ombytte mange felter pa én gang, og felternes indhold (symboler, tekst og linier) samt designet

(feltfarve, rammefarve, stregtype osv..) ombyttes ogsa. Du finder denne valgmulighed i menuen Rediger
< Ombuyt felter tilfaeldigt.

| svemme

badety svammebeibar badanng mws Tekst  Dynamiske Felter
2 lal s
redningsvest

Klip Chrl+
Kopier Chrl+C
Indszst Chrl+y
Slet Delete
Reyd Felter

strendhdncdade | strandperssol Marker alk Chrl+a

Ombryt Felter tiFaldigt

Rediger Tavlehandlinger
Rediger makroer

[ SYammebraet ]
| sandugete) strand
] ‘¥aelg gruppe
Ot g _ =,
L G ] -
[ ] nredder A v pihon
e aty

Symbolskrift Egenskaber

Brug Pegevaerktgjet til at vaelge Abn menuen Rediger og Klik pa Straks vil alle felterne vaere
de felter, som du gnsker skal Ombyt felter tilfeldigt. ombyttede.
ombyttes.

Bemaerk: Ligesom funktionen Ombyt felter kan denne handling gennemfares selvom felterne har
forskellige starrelser. Indholdet vil automatisk blive tilpasset felterne.

Bemeerk: Til brugere af Boardmaker Plus! og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro: Alle
tilknyttede felthandlinger falger med designet, sa handlingerne ombyttes ogsa.
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Lase baggrundsbilleder og -symboler

Nar man designer en tavle som har et baggrundsbillede, kan det veare irriterende, at man af og til kommer
til at aktivere dette billede. For at forhindre utilsigtet markering af baggrundsbilledet, kan man lase det til
baggrunden: Hgjreklik pa baggrundsbilledet (eller billederne) og vaelg Las billede til baggrund i
hgjreklik-menuen.

B Boardmakng with 508 - [Uden ttel?]
i Flr Bedger Vo Tebsl Dynasike feber  Dynamishe baver  Hisel

@] k n .eh@w_ﬂ_ ;KJ_CW@.%_ 6
Klip billede WP P WP F. . P B [0 L2 4 [n e (7 (% PO P pr PY PR RS P
Kopier billede
Speijlvend r
Roker L4
Zoam 4

aendan proportioner

Lzeq i baggrunden

Lés billzde kil baggrund

Lase billedet til
baggrunden forhindrer
utilsigtet markering og valg

Nar du har valgt denne indstilling, vil baggrundsbilledet ikke leengere reagere pa klik med venstre
museknap. For at @ndre indstillingen igen, skal du blot hgjreklikke pa baggrundsbilledet, og fravaelge Las
billede til baggrund.
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Kapitel 7
Maleveerktgjer

Kort fortalt Bl v B3

Du har adgang til en lang reekke malevarktajer, som kan s&ndre udseendet af et symbol markant. Du kan
hurtigt tilfgje linier, skifte farve pa et ansigt eller slette en del af et symbol. | det fglgende bliver alle
malevarktgjerne gennemgaet.

AEndre symbolets farve Tegne pa et symbol

Dethkan jeg lide Detkan jeg lide glad glad

...................................

ODOOOWOOOE® WW W w W

Spejlvend lodret

@ Pegeveerktgj @ Viskeleeder

@ Farveveerktgj Rotationsveerktgj
@ Stregtypeveerktgj @ Malerspand

(4) zoom Ind (12 Inverteringsveerktoj
(5) zoom ud (13) udfyld

(6) spejlvend vandret Markeringsboks
@ Blyant @ Lasso

Bemeerk: Du ser fgrst maleveerktgjerne, nar du har klikket (valgt) et symbol med Pegeveerktgjet.
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Vigtig information om maleveerktgjerne

Konvertering til Bitmap Format

PCS biblioteket indeholder metafiler (vektorgrafik eller skalerbare tegninger), derfor kan de ikke uden
videre &ndres. Symbolerne skal konverteres til bitmap format fgr malevarktgjerne kan bruges.

D_et l‘i@_” leg _“_C_j? For at benptte tegrevaerkiajerns | dette billede skal det farst konverteres til en bitmap,
E ! Dennfg handiing kan ikk_e fortydes,
' E Py | il du korwertere billedet?
| @ | — B —
v iz korverteringzadvarsler
Mej Ja

Bemeerk: Nar et symbol er konverteret til bitmap format, mister det sin fine udskriftskvalitet. Buede linjer
bliver derefter let hakkede pa udskrifterne.

Nar du anvender et malevarktgj pa et symbol farste gang, vil ovenstaende dialogboks vise sig. Klik pa Ja
for at fortsaette. Du kan ikke bruge maleverktgjerne uden at konvertere symbolet til bitmap format. Det
vedrarer kun symbolet som er pa din tavle — ikke originalen i PCS bibioteket.

Begreenset tegneomrade

Nar du veelger et symbol som du vil male pa, bliver rammen en stiplet linje. Dette afgranser det rum, hvori
du kan bruge maleveerktgjerne.

Det kan jeq lide

--------- — Nar du tegner en linje, vil

: der kun blive tegnet inden
‘\‘E ﬁ for feltrammen. Dette geel-
u

E der alle maleveerktgjer
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Transparensfarve - gennemsigtighed

Symboltransparens

Nar et symbol konverteres til bitmap format (ved at man bruger et maleveerktgj), vil alle omrader af
symbolet som er hvidt, blive transparent. Har du en hvid feltbaggrund, betyder dette intet, men valger du
en feltfarve, skal du vaere klar over, at alt det hvide i symbolet a&ndres til den farve. Hvis du veelger
Farveverktgjet far du veelger Blyanten, Malerspanden eller Udfyldvarktgjet, kan du eendre
transparensfarven. Dvs at du skal vaelge en anden farve end hvid til de omréader, som du gnsker, skal blive
transparente.

Ved at bruge viske- De hvide omrader Hvis man aendrer trans-
leder, vil nye hvide er transparente, og parentfarven, bevares
omréder opsta. far baggrundsfarven de hvide omrader

Alle PCS sym-
boler har hvid
baggrund nar
de farst veelges

Transparens og importerede billeder

Nar man importerer billeder til programmet, kan det vaere ngdvendigt at &endre transparensfarven. Hvis en
del af billedet er hvidt, vil en eventuel baggrundsfarve altsa treede igennem alle de steder. For at &ndre
dette, skal du farst valge billedet, og veelg nu en markant anderledes transparensfarve med
Farveveerktgjet (paletten).

Veelg at der kun er
gennemsigtigt hvis
farven er lysegul,
s& kan vi ikke se
baggrunden.

Transparensfarven er
hvid, derfor vises
baggrundsfarven alle
disse steder

Tip: Hvis du gnsker at et omrade pa et billede skal fjernes, kan du med fordel farve de ugnskede dele af

billedet med
transparensfarven.
Mal ugnskede dele E_ﬁnge del af
af billedet med llledet er nu
transparent.
transparensfarven

sé forsvinder de
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Pegeveerktgjet

Pegeveerktgjet bruges til at vaelge og flytte symboler, tekst og felter. Nar du vaelger et symbol med

Pegeveerktgjet, vil hele veerktgjslinjen med maleverktgjer komme frem.

Dobbeltklik pa Pegeveerktajet (eller hvis du allerede bruger Pegeveerktajet skal du klikke én gang) for at
fa standardveerktgjslinjen frem igen.

&

Klik p& symbolet for
at veelge det

E

Veerktgijslinien

Pegeveerktgj med
maleveerktgjer —
\\ her trukket til en
lodret position.
appetiwg&ckere W
Blyant

Blyanten bruges til at tegne streger eller linjer pa et valgt symbol eller billede. Brug Farvevaerktgjet
og/eller Stregtypeveerktgjet for at veelge farve og stregtype fer du gar i gang med blyanten.

skagre

Blyant

skeagre

S

Brug Blyanten
til at tegne pa et
symbol eller billede
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Viskelaeder

Viskelzederet bruges til at fjerne en del af et billede eller symbol. Velg farst Stregtype far du bruger
Viskeleederet, da dette bestemmer viskelaederstarrelsen.

_limonade___ _limonade

E ! &7 E

: ! : : \I Brug Viskeleeder

: , N\ til at fierne en del

__________________ | Viskeleeder af et valgt symbol
eller billede.

Farveveerktgj - paletten

Farvevaerktgjet bruges til at vise farvepaletten. Med malerpaletten kan du hurtigt @ndre farve pa det
maleveerktgaj, som du bruger. Hvis du veelger Farveverktgjet, far du veelger Blyanten, Malerspanden
eller Udfyldveerktgjet, vil den valgte farve vaere den nye transparensfarve. Lase mere i afsnittet
Transparensfarve.

Viser hvor eller
hvordan farven

bliver brugt
ﬂ | O Veelg den gnske-
. de farve
Farveveerktgj
Pipetten
| |

Tip: Brug pipetten til at veelge en farve, som du allerede har pa din tavle.
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Stregtypeveerktgj

Stregtypevaerktgjet viser en palet med forskellige linjetykkelser. Nar du bruger maleveerktgijer, har

stregtypen kun indflydelse pa Blyanten og Viskelaederet.

Viskelaederet med
tyk stregtype

Stregtypevaerktgj

Viskeleeder med
tyndere stregtype

Malerspanden

Malerspanden bruges til at fylde farve i en udvalgt del af et symbol eller billede. Den valgte farve vil

udfylde og erstatte en farve i hele det valgte omrade. Gransen er en anden farve.

Malerspanden

[ Farveveerktgj
ﬂ -farvepaletten

/ /
] Placer spidsen af maler-
spanden péa det udvalgte
omrade af symbolet

og klik med musen

[ |

Bemeerk: For at undga utilsigtet &ndring af transparensfarven, er det en god idé at altid at veelge

Den valgte del af sym-
bolet fyldes nu med den
valgte farve

Malerspanden far der veelges en farve. (Laes mere i afsnittet Transparensfarve.)
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Udfyld

Verktgjet Udfyld bruges til at erstatte en bestemt farve alle steder i et symbol.

Udfyld veerktgj

Farveveerktgj
ﬂ - paletten

—

Il L] |

Placer malerspandens Alle omrader med
spids pa den farve, den farve vil nu
som du gnsker skal blive erstattet
erstattes
0
[ ] P

Bemeerk: For at undga utilsigtet at &ndre transparensfarven, er det en god idé at veelge Udfyld veerktgjet
for du veelger farve pa farvepaletten. (Laes mere i afsnittet Transparensfarve.)

Inverteringsveerktgj

Inverteringsvaerktgjet bruges til at ndre farverne til et negativ tryk pa et valgt symbol eller billede.
Verktgjet kan kun bruges pa sort/hvide symboler eller billeder.

Symbolernes

farve bliver
| ombyttet

‘@

Inverteringsvaerktgj
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Veerktgjerne Spejlvend vandret eller lodret

Vearktgjerne Spejlvend vandret og Spejlvend lodret bruges til at spejlvende et billede langs den valgte
akse.

Tip: Du kan ogsa hgjreklikke pa symbolet og vaelge en af rotationsmulighederne i undermenuen Roter.

pege 2 1 D pege
Spejlvend vandret 5 U Her er symbolet
| , '| spejlvendt vandret
< | |
iy 8 L0000 i

Spejlvend lodret

Rotationsveerktgj

Rotationsveerktajet bruges til at dreje et valgt symbol eller billede i trin af 90 grader mod uret.

Tip: Du kan ogsa hgjreklikke pa symbolet og veelge at spejlvende det i undermenuen Spejlvend.

Farste klik Andet klik
fortsast forté\&t for%a&t

Rotationsveerktgj

Bemeerk: | de fleste tilfeelde skal symbolet flyttes ordentligt pa plads pa et felt efter en rotation.
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Kapitel 8
Tilfg] nye symboler eller fotos i
Symbolsggeren

Kort fortalt Bl v B3

Du er ikke begranset til kun at bruge PCS symboler, nar du opretter en tavle. Du kan kopiere og indszatte,
importere tegninger, multimedieklip, scannede fotos eller digitale billeder direkte i Symbolsggeren. De
grafiske elementer som du tilfgjer i Symbolsggeren skal navngives og kategoriseres, sa du hurtigt kan
finde dem fremover.

| dette kapitel kan du laese om fglgende:

* Importere fotos eller grafik » Kopiere et nyt symbol fra et felt

» Navngive og kategorisere nye symboler » Tilfgje et skeermbillede (prt scr) i

» Kategoriseringsoversigt Symbolsggeren

Billeder fra forskellige kilder kan sagtens
importeres i Symbolsggeren

- [B]x]|
hamburger - K 7> [ -

%) Digitalbilleder

Multimedieklip g s h:}m,:;iir B

Webbilled
ebbiieder Et symbol som er skabt af flere symboler

pa et felt, kan gemmes i Symbolsggeren

s

A e
@O @
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Kapitel 8 - Tilfgj nye symboler eller fotos i Symbolsggeren

Importere fotos eller grafik

Hvis du har planer om at bruge fotos eller multimedieklip pa dine tavler, skal du importer dem til
Symbolsggeren, sa du hurtigt kan finde dem igen en anden gang. Hvis du importerer fotos direkte til et felt,
skal du importere det igen eller kopiere det fra feltet senere, hvis du gnsker at bruge det samme foto.

G0 Rediger Vis Tekst Dynamisks felter Dynamisketavler Hislp

My bavle Crln
Serg for at Symbolsggeren er synlig, og vaelg . e
Importer > Billede i menuen Filer. o
E:e";::m sben- ChrHRA
R Forrige ChrlLa
1 Bemaerk: Menuen Filer er valgbar, selvom I —
o Eksporter... L3 Tavlepakke...
den Ser g ra Ud * Udshriv... Chrl+p Tavle fra BM bl Windows...
Wi udshrift Symbalfil fra BM bl Windows. ..
Udskriftsindstillinger. .. (Tavlestgrrelse/Linsal/Felnet Afstand) Tavle fra BM bl Mac..,

Udskriv tavle pS ét ark papr...
Udskriv kil BM Activity Pad...

Sprog...
Senest anvendts tavier »
AFslut Chri+Q)
Importer til tegning. .. @@
Find mappen med det gnskede foto eller [ | P ol
multimediefil, vaelg den og tryk pa Abn. c) =
dohamni - §
Du kan importere fglgende Sk[ﬁ:‘d Veelg den
B filtyper: .jpg, .gif, .png .wmf, .emf, PICT peeee filtype du
el cller .bmp. = Importerer
Denne camputer S 2
‘:_-!] Filnavri [ \ -] Abn
Nelvzrzgtedel Filtype: ‘AHE billedformater [ |pg;‘.\peg;‘.g|l;‘.png;‘.bmp,j M
[~ Abn som skrivebeskyttet

Den Importerede graflk VII nu VISES I en Tilknyt navne og kategorier til dette symbol - - >
dlalogbpks, hvor du skal navngive og . ——— P
kategorisere den. Laes mere i afsnittet Navngive Dansk -] || Dansk
H 1 1 Kategorier veelges alid ved hizlp
og kategorisere nye symboler i dette kapitel. S —
sprogindstilinger
Importer.
Det ny-
3 importerede
billede
[
Slet det v35§ nawn l Tilkrwt kategorier
Her skal du navngive og ok

- | kategorisere billedet, s& du
nemt kan finde det igen
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Kopiere et nyt symbol fra et felt

Den fglgende vejledning om at kopiere et symbol fra et felt i programmet, er den samme
fremgangsmade du skal bruge, hvis du vil kopiere et nyt symbol fra et andet program.

Franch fries

Symboler som du skaber eller @ndrer, kan kopieres Et nyt symbol skabt
ved at kombinere

til Symbolsggeren, sa du ogsa fremover kan bruge %,%//I andre symboler.

dem.

Vealg symbolet som du vil gemme. Hvis det er Meal Deal

skabt af flere forskellige symboler, skal du sikre @ % For at veelge flere
Iwiip

; ‘ symboler skal du
dig, at du har valgt alle delene. X holde Shift nede,

1 X mens du klikker.
Bemaerk: Velg ikke teksten eller g
symbolnavnet.

G Yis  Tekst  Dynamiske Felter

Velg Kopier fra menuen Rediger. Fortryd Flyt ohjekter  Cirl+Z
Klip Chrl+i
Du kan ogsé& Hajreklikke pa et af de valgte m
Indsast Chrl+y
2 sympole_r eller elementer og valge . Delote
Kopiobjekter fra undermenuen. Ryd felter
Marker alt Ctrl-a
vaelg aruppe

8- Boardmaker, with SDP - [Uden titel1]
Fler [GECICA vis Tekst Dynamiske felter  Dynamiske tavier  Hielp

Fortryd flyt objekter  Ctrl4Z @
b5 @
Kiip il A A @l Q ®

Kapier CirkC

Klik pa Symbolsggervaerktgjet og velg
Indsat i menuen Rediger.

hamburger | e
Marker alt Chrlea hamburger

<af2s2 q>
e[
fhamburger — [<]

) 2l | IS

Bemaerk: Nar symboler kopieres fra et felt og indsattes, vil det blive konverteret til et bitmap og
dermed miste sin hgje udskriftskvalitet.

Symbolet som du indsatter vil vises i en dialogboks, hvor du skal navngive og kategorisere det. Falg
vejledningen i naste afsnit Navngive og kategorisere nye symboler.
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Kapitel 8 - Tilfgj nye symboler eller fotos i Symbolsggeren

Navngive og kategorisere nye symboler

Nar et symbol er indsat i Symbolsggeren, kan du give det et navn og tilknytte en kategori.

Navngive symbolet

Mine symboler\Min mappe @

" Tilkrwt navne og kategorier bl dette symbol — ---eeees ¥

D u kan navngive Nawne ehemais -
pa andre Sprog ‘Waelg farst et sprog Sagesprog & @

1

|Dansk j Dansk ;‘, ;

Navne som tll' '\ §burgermea| Kategorier vaelges alid ved hjzlp
. af det segesprog som kan
dEIeS SymbOIet ,\ zndres i vinduet for Indzaet
sprogindstillinger
Imparter...

Klik her for at_tilfgje \
1 navne til listen. [\“

Indtast Symbol_ burgermeal
navnet her.

Slet det valgte navn Tillkryt kategarier

Annuller Ok

Indtast navnet pa dit nye symbol i tekstfeltet, og klik derefter pa Tilfgj et navn. Du kan indtaste flere
navne for dit symbol.

Tip:Hvis du arbejder pa flere sprog, kan du tilfaje symbolnavnet pa hver af disse — valg blot sproget
fra den gverste liste.
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Kategorisere et symbol
Mine symboler\Min mappe @

Det nye symbol
Mavne K.ategarier ! indsat i Symbo"
Weelg farst et sprog Sy ‘&9 % 1 sggeren.

Dansk j Dansk g ; |

Tilknyt navne og kategorier bl dette symbal = - >

burgerrmeal Kategarier vasiges altid ved hizelp
af det sogesprog som kan
zendres i vindust for Inds2et
sprogindstillinger
Importer. ..

| Kategorier
el som tilknyt-
/ tes symbolet

2 Tiej et navn | Klik her for at til-

burgermeal ) knytte en kategori
//I til det nye symbol.

Slet det valgte navn ‘ Tillkengt kategorier

Annuller (] 8

Klik pa knappen Tilknyt kategori. | kategorivinduet skal du seette flueben ud for alle de kategorier,
som du mener det nye symbol hgrer under.

Bemaerk:Nar du veelger en kategori til dit symbol, galder denne kategorisering alle sprog — ikke kun
det valgte sprog.

Slet symboler som du har tilpasset

De eneste symboler som kan slettes fra Symbolsggeren, er symboler som du har tilfgjet. Tilpassede og
importerede symboler gemmes i mappen Minmappe.pc2 i mappen Mine symboler. Du kan aldrig komme
til at slette som er en del af PCS biblioteket eller symboler som er gemt i andre mapper en Mine symboler.

For at slette et symbol som vises i Symbolsggeren, skal du trykke pa Ctrl + x eller vaelge Klip fra menuen
Rediger.

| naeste afsnit finder du flere informationer om mappen Minmappe.pc2.
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Kapitel 8 - Tilfgj nye symboler eller fotos i Symbolsggeren

Biblioteksopbygning

Symbolbibliotekerne ligger gemt i Symbolmappe i programmappen. Der er tre forskellige
symbolmapper: MJ Symboler, MJ Symboler — supplerende og Mine symboler.

Programmer

Boardmaker

Symbolmappe

Mine Symboler

MJ Symboler

MJ Symboler
-supplerende

Nar man tilfgjer symboler i Symbolsggeren, vil de blive gemt i mappen Minmappe i Mine Symboler. Hvis
du vil dele dine symboler med andre Boardmaker-brugere (eller leegge det pa andre computere), skal du blot
kopiere mappen Minmappe og laeegge den ind pa din kollegas computer samme sted; Minmappe kopieres til

mappen Mine Symboler.

Bemeerk: Hvis du vil kopiere din symbolmappe til en anden computer, er det en god idé at give den et andet

Tip:

navn. Ellers kan du overskrive kollegaens egen mappe — han/hun har jo ogsa mappen Minmappe.
Husk blot at placere den kopierede symbolmappe i mappen Mine symboler. Hvis du omdgber din
mappe, behaver du ikke forleengelsen "pc2” — det klarer programmet selv.

Hvis du lukker programmet, omdgber symbolmappen Minmappe.pc2 og midlertidigt flytter den ud
af mappen Mine Symboler, kan der oprettes et ekstra "Minmappe”-bibliotek. Denne procedure kan
falges, hvis I skal dele helt bestemte symboler, f.eks. fotos af alle i en klasse eller lignende. Nar du
midlertidigt har flyttet mappen Minmappe ud af mappen Mine Symboler, tvinger man nemlig
programmet til at oprette en ny Minmappe, sa straks man importerer et symbol. Nar mappen
Minmappe.pc2 er oprettet, kan du lukke programmet, og flytte den gamle mappe tilbage. Nu har du
to mapper — men du har adgang til alle symbolerne via Symbolsggeren og nar du tilfgjer nye

symboler, vil de gemmes i begge.
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Tilfgj billeder ved at treekke og slippe dem pa et felt

Billeder som du har gemt pa computeren eller som hgrer til andre programmer, kan nemt
importeres til et felt eller som baggrundsbillede ved at traekke-og-slippe. Nogle eksempler pa
programmer hvor du kan anvende denne made at kopiere billeder pa er Denne Computer
browser, Windows Explorer, Internet Explorer, Firefox, Word og Outlook.

Mens Boardmakerprogrammet er abent, skal du finde det billede som du vil kopiere vha Windows:

@Tilbage v & .ﬂ. /‘._] Seig \ Mapper v

Adresse |Ib Ct\Documents and Settingsiall UsersiDokumenter Bileder\Billedeksempler

@ Billedopgaver

T vis som diasshow
(8) Besti biledudsksift online

‘) Uidskriv dette bilede

W Benyt som baggrund ti
skrivebordet

E) Kopier il cd

(8) Foretag onlineindkeb af
billzder

Fil- og mappeopgaver ¥

Andre placeringer

Bjergtoppe Salnedgang vinker Bkander

h'ﬂ Dilke bileder

u—g Billeder

i§ Denne computer
lg Metvesrkssteder

Detaljer
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Klik og treek et billede til det gnskede felt og slip.

Markgren eendres

tilen pil med et +, |[EEE
=== nar du beveeger
=0 dig over et omrade

Q1 ol |AlL/m

hvor du kan slippe
Thgee Ve Foelrdne  Fubliones  Hiel
P i ) Qo - Q¥ PO [ veeoe [
i | Rrotos
7 " ves
b
-
i
Bl
4
2l
E
B
]
&
T
[
[l
BN wI35B3 ywS, 767
o Sfa]"'l rfreREoEBe & ol HSF_h_Helpy_110111, T el & Tl iy Edledal e B Boardmaker vath 5.

Bemaerk: | det viste eksempel ses mappen med standard billedeksempler i Windows ovenpa
Boardmaker vinduet. Det gar det nemt at treekke og slippe billederne. Hvis Windows
Explorer (eller et andet program) er maksimeret til at fylde hele skaermen, kan du ikke se dit
malfelt. Hvis du ikke kan se dit felt, kan du dog neesten altid se Boardmaker
produktbjeelken nederst i Windows proceslinien (se nedenfor). Hold fortsat museknappen
nede, mens du peger pa Boardmaker-bjaelken. Programmet vil nu laegge sig gverst, og du
kan se dit felt, hvor du vil have billedet.

f’; start ¢ é W) BEe® ” | & Billedeksempler
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105

Sa straks du slipper billedet, vil det vises pa feltet. Billedets filnavn vil sta som symbolnavn.
Symbolnavnet er placeret efter dine indstillinger i Symbolsggeren

Hvis det importerede billede ikke har et passende navn, kan du &ndre med Tekstveerktgjet. Du kan
ogsa lade vaere med at fa det kopieret med, hvis du blot ogsa holder Alt-tasten nede, mens du slipper
billedet.

solnedgang Navnets placering,
: skrifttype og star-
relse falger dine
indstillinger i
Symbolsggeren

Traek-og-slip et billede og fil- Hvis du holder Alt-tasten nede,
navnet bliver symbolnavnet. mens du slipper billedet, vil
filnavnet ikke fglge med.

Tip: Hvis du i Symbolsggeren har valgt indstillingen Ingen navn, vil filnavnet naturligvis heller
ikke falge med til feltet. Med denne indstilling behgver man ikke bruge Alt-tasten for at
udelade filnavnet.



Kapitel 8 - Tilfgj nye symboler eller fotos i Symbolsggeren

Tilfgj billeder ved at traekke og slippe dem i baggrunden

Billeder kan ogsa importeres og bruges som baggrundsbillede pa en tavle, pracis ligesom man kan
treekke-og-slippe et billede pa et felt (se forrige afsnit).

Nar billedet slippes pa baggrunden, vil programmet automatisk forsgge at tilpasse starrelsen, sa det
udfylder hele tavlen — med mindre der allerede er et billede pa baggrunden. Programmet vil tilpasse
billedet, men forsgge at bevare proportionerne. Hvis du herefter kopierer et billede til baggrunden, vil det
skaleres til ca. 5x5 cm. og filnavnet vil sta over det som et symbolnavn.

\AlRRIEEOlQQ] 6| 2|
I I

= =] = 2

FECES

EE T

Det ferste billede man slipper pa bag- Hold Ctrl-tasten nede mens du slipper et
grunden vil forsgge at fylde hele tav- billede i baggrunden, hvis du gnsker det
len dog uden at forvreenge det. skaleret til ca. 5x5 cm. med filnavnet

Tip:Hold Ctrl-tasten nede mens du slipper et billede i baggrunden. P& denne made forhindrer du billedet i
at blive skaleret til at udfylde hele tavlen.

Tip: Hold Ctrl + Alt-tasterne nede for at udelade navnet.

Tip: Hold Shift-tasten nede mens du slipper et billede i baggrunden for at bevare den oprindelige
oplgsning. Hold Shift og Alt-tasterne nede for at bevare oplgsningen og samtidig udelade filnavnet.

Bemaerk: Uanset hvordan billedet skaleres, kan du altid endre starrelsen bagefter ved at treekke i billedets
kanter.
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Tilfgj billeder ved at treekke og slippe dem fra en Web
Browser

Det er meget populart at bruge billeder pa sin tavle, som man finder ude pa internettet. Brug proceduren
traek-0g-slip (se forrige afsnit). | eksemplet nedenfor viser vi f.eks. Webbrowseren Googles billedsamling.
Ligesom med andre billeder, vil filnavnet blive brugt som symbolnavn, nar du slipper billedet pa din
tavle/felt. Hvis billedet ikke har et filnavn, bliver symbolnavnet "Unknown”.

Abn en website, f.eks. Klik&traek billedet fra
Google/billeder. Klik pa det webbrowseren hen til det
gnskede billede. gnskede felt og slip det.

GO- e o s 3 ] o-

Fier Redsoer Vs Fovorkter  Funkborer  Hizl
Google G =puopy v Dt o] B o« 0P Boomerers 52 biskerst 7 ) Iretstlinger =
& s B i

WS |[G]pusey - Googh blediagning i

Google i

Fiederta o tabedel « Dot DrRginale placering o3 tten mw i 0bel

dog-obedience-training-re

B ol Choosing T
o Pocblem Behior Puppy Nam
5 Gag Ctedinnce Special Namr
Tt Dog Breeds

Special

5 (s o ctmorce tr st et ]

&
: T
s v

s - —
.

Puppias bom wih sevecs  \What & Coats to Purchase 3 Bringing a

€

Tip: Hold Alt-tasten nede mens du slipper billedet pa feltet for at udelade navnet.

Bemaerk: Web browsere gemmer og viser billeder pa forskellig made. Nogle understatter ikke handlingen
Treekke-og-slippe som kopieringsmulighed. | sddanne tilfeelde kan du i stedet hgjreklikke pa
billedet i web browseren, og veelge "Kopier billede” i menuen. Tilbage i Boardmaker
hajreklikker du pa et felt eller pa baggrunden og veelger ”Indszt”.
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Kopiere billeder til Symbolsgger ved at
treekke-og-slippe

Du kan ogsa kopiere billeder til mbolsage A=
Symbolsggeren ved at treekke-og-slippe. - i [ =

e
el RE

Abn Symbolsggeren.

Mens du lader Boardmakerprogrammet veere abent i baggrunden, finder du frem til et billede, som du
vil kopiere. (Husk at Symbolsggeren skal veere aben i Boardmaker).

Brug Pegeveerktgjet til at klikke-og-traeekke et billede ind i symbolvisningsomradet i Symbolsggeren
og slip det.

@ oGl N AlLR=] [Jal]]s|mield
‘..JLFLLLf'.L.f.lLPAJ_A['FL.I'BJA‘LAPEl.['['L_FhLFfLLF i m i .' Treek et billede
' | direkte ind i Sym-
bolsggeren for
at tilfgje det i
Mine symboler

Fler  Radgsr Ve Forstndne  Funitionsr Ml

Qe - O

> AP LT Mapper  [173]=
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Vindet Mine symboler\Min mappe abnes. Her kan du navngive billedet og tilknytte kategorier.

Klik pa OK nar du er ferdig.

Tiknyt navne og kategorier Hl dette symbol - I BNl
o Navre Kategarier Akander
zea forst et sprog Sogesprog
Dansk - Dansk vy
kandar Kategarier vzlges alid ved hjzlp
il il Indset
sprogindstilinger T
Tilfgj et navn / /
Navngiv det nye billede og
Slet det valate navn Tilkrwt kategorier tllknyt kategorler Fremover
kan du altid finde det igen
| i Symbolsggeren.
Annuller OK.

Bemaerk: Hvis billedet har et filnavn, vil det automatisk blive brugt som symbolets navn.
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Kopier flere billeder samtidigt til Symbolsggeren

Du kan tilfgje flere billeder pa en gang i Symbolsggeren ved at bruge treekke-og-slippe metoden. Det er
nemt at tilfgje en hel mappe med billeder pa denne made.

& Billedeksempler

Filer FRediger Wis Foretrukne  Funkbioner  Hizelp L3

QTilbage -9 - /"=5¢g Wapper [T+

Adresse | C:iDocuments and Settings'all UsersiDokumentertBillederBiledeksempler

Velg de gnskede billeder.

Bemaeerk: Du kan altid vaelge flere filer

Billedopgaver

(eller billeder) ved at holde 1 fesun daston
Shlft nede mens du kllkker € sos bl

&by Udskriv de markerede

billzder
&) Kapier ti cd

(@) Faoretag onlineindket af

Fil- og mappeopgaver ¥

andre placeringer

(2] Delte bileder
i) Billeder

i Denne computer
W nstvasrksstader

Tag fat i ét af billederne — sa falger de alle med - og brug sa treek-og-slip metoden; slip dem i
Symbolsggeren.

Vinduet Importer symboler abnes. Vealg hvordan du vil navngive og kategorisere billederne. (Laes
mere ovenfor under afsnittet Navngive og kategorisere nye symboler.)

Importer symboler gl

Diu er wed at importere mange symboler bl dit bibliatek. Hyvert
sprbiol kragver et navh og en kategon, ag der e farskelige médsr

at gere dette pé Symbolnavn Valgmuligheder

Veelg om filnavnet skal bruges
/ som symbolnavn eller om du vil
Symbolnayn valgmuligheder /
2 (% Brug filmavnet som symbolhavn

indtaste et navn for hvert billede
7 Indtazt nave far brert spmbal

Symbolkategori Valgmuligheder
| — Veelg om du vil leegge alle billeder
_—

Symbalk ateqarn valarmuligheder

_ _ e i en kategori, eller om du skal
+ Gem alle symboler i zamme kategorn lege kategori for hvert billede
™ Weelg kategor for hvert spmbol
Antuller

Bemaerk: Hvis der er enkelte billeder, som du gerne vil slette igen, kan du gare det senere i
Symbolsggeren ved at bruge Klip (Ctrl + X) i menuen Rediger.
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Kapitel 9
Udskrive tavler

Kort fortalt BN M B3

Du kan bade oprette tavler som skal udskrives og interaktive tavler, som kan bruges pa computeren. Du
kan oprette forskellige starrelser og papirretning alt efter formalet. Det er vigtigt at du forstar, hvordan du
indstiller tavlens starrelse, sa udskriften passer til f.eks. en talemaskine eller lignende.

| dette kapitel kan du lese om fglgende:

e Printermodel «  Udskriv tavle pa en enkelt side - kommando
*  Se udskriftslayout » Bruge Vis Udskrift

® Boardmaker with SDP - [Techl132-da]

Fllar' Rediger Yis Tekst Dynamiske felter Dynamiske tavler Hjeslp

B x oG\ A= FOR Q¢ |5 e
T Vo e L o T o e e Ot o o BT O e o 0 AU s o 2 e o (o

__ Tech |1 32 - Udskrift p& papirstarrelse Legal med udskrifisretning: Liggende

4 N
E N —¢

3 Dette er en skabelon, som kan
- || bruges pé talemaskinen Tech Il 32

3 i Layoutet passer til papirstgrrelsen

E Legal og skrives ud liggende.
E T JL_J1
g f
3 f
F /)/

= 7 i
7 /L '

3 wesm] Her ses den grgnne linie som markerer sideskift.

k Denne tavle vil altsd ikke kunne veere pa en
2 [ enkelt side med de nuveerende indstillinger. |
B1% |x=2,600 y=0,000 T

9
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Printermodel

Printere findes i hundredvis forskellige typer, merker og modeller. Derfor kan det veere, at man er ngdt til
at justere udskriftsindstillingerne, hvis man skifter printer.

Der er nogle enkelte emner, som man skal huske, nar man forbereder udskrift af tavler:

» En printer kan aldrig udskrive helt til kanten af papiret. Der er oftest min. %2cm — 1 cm langs hele
kanten, som ikke kan bruges.

« Det er forskelligt fra printer til printer, hvor bredt et kantomrade der ikke kan udskrives pa. Derfor
kan en tavle med felter teet pa kanterne pa visse printere ikke tilpasses en enkelt side.

» Den maksimale tavlestarrelse du kan oprette er 150cm x 150cm.

» Tavlerne du opretter, indeholder som regel meget grafik (symboler, billeder og farver). De tager som
regel lang tid at udskrive — is&r hvis computeren eller printeren er gammel.

» De fleste udskriftsproblemer opstar i printerens driver-software. Husk altid at bruge den nyeste
driver. (Normalt kan opdateringer downloades fra producentens hjemmeside.)

Se udskriftslayout

Far du begynder at udskrive din tavle, bgr du sikre dig, at du har valgt indstillingen "Tilpas til vindue” i
menuen Vis. Du gnsker sikkert, at den nuvearende tavle kan passe pa et enkelt ark — bade hvad angar
starrelse men ogsa papirretning. Husk at sideskift som fglger printerens indstillinger vises med grgnne
stiplede linier.

® Boardmaker with SDP - [Macaw1 6-da]
£ Filer Rediger Vis Tekst Dynamisks felter Dynamisks tavier Hisslp

B ol AleAI= ploj/al o |5 o]
T e T PO SO RSO | A e e L e
L= Macaw - Udskrift i papirsterrelse Letter og papirretning: Liggende S| d esklft
= i Denne tavle fylder
I 1(e o o o / to sider papir.

. #| Der vil altsa blive
= udskrevet en ekstra
=0 = = - side som bare er
| 7 blank. Tavlen bgr
E geres mindre.

3 S

Le] o o

5

2 Denne tavle er vist
E \, i indstillingen “Tilpas
] til vindue”.

Bl
=

il

<

Made with Board

ke and the Ficture C

Symbols? © 1081-2004

Mayerdohnson LLC - P.0. Box 1579, Solana Beach, CA 82075 US4, Phong (800) 558-4598
wieh site: wmm mayerjohnson com

5% [%=0,250 y=0,625

Hvis du ser et sideskift midt pa en tavle (se nedenfor), har tavlen altsa ikke en starrelse eller retning som
falger printerens papir. Denne tavle vil helt ungdvendigt blive printet pa to ark papir. Du skal blot justere
tavlens starrelse sa den passer pa en enkelt side. Laes mere i naeste afsnit "Vealg papir og tavlestarrelse”.
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L L Ill.I L I.Iz L I.I's L

2 NS NENE- ElEEE D
[ TS 2 S ST TS TP AR S

= Techndz 5 L
x
Sideskift
i Denne tavle skal
g T T T = bruge to sider papir,
o nar den udskrives.
b

For at udskrive store tavler, kan du udskrive pa flere stykker papir, som du derefter tilskearer og taper
sammen.
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Brug Vis Udskrift

Fa en god vane med at se dine tavler i Vis Udskrift far
du udskriver. Med Vis Udskrift far du mulighed for at
se problemer med starrelse eller udskriftsretning inden

du begynder at udskrive.

Du finder Vis Udskrift i menuen Filer.

Hy tavle
Bbn...
Luk:
Gem
Gem som...

Gem som skabelon...
Nasste

Farrige

Importer.
Eksparter...

Udskriv. .

BN Reduer s Tekst Dynamiske feker Dynemisks tavler Hiclp

Chrl+N
Chrl+O

Chrl+S

Chrl+RA
Chrl+La

3
3

ChrP

U L (T
Udskriv tavle pd &t ark papir...
Uddskriv tl BM Activity Pad...

Sprog...

Senest anvendte tavier

Afsit Ctri+Q

Udszkriv...

Udskriver tavlen.

Maeste side | | .
Gar trinvis gennem HO00doodgugy
' |

]

B

flerside-tavler |

Erkeltsidet |

Skifter mellem at du | 1 |’
ser en eller to sider. —— ——

M
Zoomer ind eller ud.
2 e -

Lulk
Lukker vinduet
Vis Udskrift.

| dette eksempel kan du se, at det er ngdvendigt at tilskeere og tape siderne sammen nar den er
udskrevet.

Tip: Detkan vaere meget sveert at tilskeaere og tape sider sammen, hvis der kun er udskrevet en meget
lille del udover den farste side. | disse tilfeelde kan du forsgge at vende papirretning eller bruge
mindre udskrivningsformat, sa det er nemmere at klaeebe sammen efterfglgende.

Hvis tavlen ser fin ud i Vis udskrift kan du klikke pa knappen Udskriv. Klik pa Luk, hvis du farst skal
foretage &ndringer.
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Udskriftskvalitet

Udskriftskvalitet og symbolformater

PCS symbolerne som du ser i Symbolsggeren er gemt i et sakaldt Windows metafil format. Dette format
gar symbolerne flotte, tydelige og skarpe uanset starrelse, nar du udskriver dem. Dette er desverre ikke
altid tilfeeldet med symboler og tekst der kopieres eller importeres fra andre kilder eller programmer.
F.eks. et symbol importeret fra en tidligere Boardmakerversion. Ligeledes forringes kvaliteten, nar man

&ndrer symbolerne:

Her er symbolet for glad Her er symbolet for glad efter
fra Symbolsggeren. konvertering til bitmap, hvilket sker
nar man bruger malevaerktgier.

Bemaerk: Nar du andrer et metafil-symbol med malevarktgjerne, omdannes symbolet til et bitmap.
Hermed forringes udskriftskvaliteten. Du kan omga dette en smule ved at forstarre symbolet far
du anvender malevaerktgjerne, og derefter nedskalere symbolet, sa det passer til et felt.

Udskriftskvalitet for printer

.
Nederst ses de tre valgmuligheder:

Tavleindstilinger Indstilinger for billedimpart
Enheder for tavle og lineal " tommer = centimeter Tl skezmm R ; ;
Tt & Tiludskit Standard: Hurtigste udskrift i god
Mk simum " Fuld sterrelze kval Itet
Brug skaermstarrelse ‘ Bredde centimater 1524
uopieste [ tite B ceonr TS Haj: Tekster bliver meget penere
Feltnetstarrelze 0.3 centimeter sk men udskrlvnlngen tager Imngere
Ereddeafstand for spradte felter 0.3 centimster tavleindstilinger tl d
Hueideafstand for spredte felter 0.3 centimeter for eftlear\fﬂ?ende '
Piinesindstlingsr rrtenesiing ‘ . Brug printeroplgsning: Printeren
L finterindstilinger... e N )
F'nnler.. . SharvsbsOMAHP Color Laser)et 4 : wdskii fi bestemmer UdSkl’IftSkV&'lteten
Udskiiftsretning: Liggende Bredde 2885  centimeter for efterfelgends . . .
Papirstamelse: A4 Hejde 20,151 centimeter tavler UdSkerﬂlngen kan tage Op tll 4
Wttt it gange sa lang tid. Anbefales ikke
7 plandad - becste ke Al hvis det oplgsningen er 600+ dpi.
] - bedste tekstkvalite
" Brug printeroplasring E00 Pixels per tomme
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Udskriv en tavle pa et enkelt ark papir

Nogle tavler oprettes i store starrelser, dvs at de fylder mere end et A4 ark. Du kan bruge funktionen
Udskriv tavlen pa et ark papir... i menuen Filer, hvorefter tavlen — uanset starrelse — blive tilpasset et
enkelt A4 ark. Hvis du gnsker at e&endre papirstarrelse eller retning (Liggende /staende), kan du trykke pa
knappen Egenskaber i vinduet Udskriv.

FM Rediger Vis Tekst  Dynamiske felter  Dynamiske tavler Hjselp 5 -
Udskriv ? § |
Ty kavle Chrl+h [ p—]

Abn... Chl+0 Frinter
Luk.
Gem Chrl+5 Mavr: I * Co 700 PCL G i E genskaber...
EEM S0M, ., . .
Gem som skabslon... Status: Der er ikke mere papir; O dokumnenter venter
Meeste Chrl+Ra Tupe: HPF Color Lager)et 4700 PCL B [Black]
Forrige Ctri+LA Hear: IP_192.168.1.98
Importer. .. 4 Kommentar: [ Sknv bl fil
Eksparter. .. 3
e . Udskriftzomrade
Vis udskrift s Al q 3:
Udskriftsindstilinger. .. (Tavlestgrrelse/Lineal/FeltnetAfstand)
apir.. Y " Sider fra: |1 Hil: .
Udskriv kil BM Activity Pad... . o
Klik pa knappen Egenskaber for at eendre
Sprog... . . . . g
papirstarrelse og —retning midlertidigt.
Senest arvendte tavier »
T T T e
Afslut Chrl+Q
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Kapitel 10
Tavlesaeet

Kort fortalt [Bm] B3

| dette kapitel vil du lere at oprette tavleset til brug pa en dynamisk skeerm, dvs til computerbrug. Farst
kan du ga pa opdagelse i vores mange tavleeksempler, som du finder i programmet. | eksemplerne kan du
fa en fornemmelse af, hvordan tavlerne er opbygget samt hvilke funktioner der kan bruges. Derefter kan
du selv planlegge og opbygge en hovedtavle (menu), som giver adgang til brugerens andre tavler.

| dette kapitel kan du laese om fglgende:

e Design overvejelser

» Oversigt over tavler og links

Hvert felt er et link til
en tavle eller til et seet
af tavler. Emnet for
tavlerne ses her.

Oprette en hovedtavle (menu)

Organisere dine tavler i mapper

HOVEDMENU

Hovedtavlen er en
menu, hvorfra du har
adgang til dine tavler.

/4

N

Opskrift
- Lave mad

Halfdan's rim

Opae i gans
ger
e

ol ol L= )
Matematik Hvordan gar det Duksens
a i timerne aav
" o IR
R | |
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Design overvejelser

Nar man vil skabe et set af tavler, er det en god idé med lidt planleegning. Nar du planlegger og valger
aktiviteter, kan du f.eks. svare pa fglgende spgrgsmal:

Hvad er aktivitetens mal (lse, bgje verber (udsagnsord), fortelle en historie, osv)?
Hvor mange tavler har du brug for til aktiviteten, f.eks. antal sider i en historie?

Hvor mange felter har du brug for pa hver tavle?

Har du kun brug for felter med tekst, eller skal er der brug for symboler og/eller fotos?

Skal der vere spgrgsmal — og skal der veere belgnning for et korrekt svar? Eller skal man kunne hare,
hvis man valger forkert?

Dine svar pa disse spergsmal vil have afgerende indflydelse pa, hvordan du opbygger dine tavler og linker
dem sammen. Det er en god idé at skitsere tavlerne pa papir, far man gar i gang med at oprette dem.
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Oversigt over tavler og links

Nar du har valgt de aktiviteter, som skal have hver sin tavle (eller hver sit tavleszt), kan du begynde at se
pa det specifikke indhold af hver tavle. Dvs. du ogsa skal se pa, hvordan tavlerne er linket sammen.

Normalt vil man have et emne eller en aktivitet pr tavle. Pa din hovedside eller menu vil du have en
oversigt over disse emner/aktiviteter — hvert felt pa hovedsiden vil vere et link til netop et af disse emner.
Hvert af disse emner/aktiviteter kan besta af en enkelt eller et set af tavler.

Det er en god idé at skabe et layoutdiagram som det nedenfor. Det bestar af hovedtavlen med emnerne. For
hvert emne er der en eller flere tavler. Diagrammet hjeelper dig med at visualisere, hvordan emner og
aktiviteter skal arrangeres, f.eks. hvilken reekkefglge skal de settes i pa hovedmenuen osv. Det kan veere
du skal oprette nogle emner (f.eks. hele tavleset) pa selvstendige sider. Samtidigt fungerer diagrammet
som en slags papirbackup og kan hjzlpe, nar | fremover skal inddrage flere emner.

HOVEDMENU
Havet Opskrift Halfdan's rim
- Oppe i gardinerne
L heenger
appelsinerne
Matematik
%W A
=
% %
c L i
| Wi fuverpmud spejieg Duksens opgaver
S R — : . s Vejledning
f‘*g i b::g f°r| 5 stegepande IT{ 'nl!:rw1
iT| Vask hclgnderne 1”! - ﬁ E
|?| .i-.d kogepladen og st stegeponden pa. 3 = | : |
= A & 2 e -~ t £ ® ¢
’?|1I6 wgget wd  pd  stegeponden
| ] e | | | |
= 8 | | |
Hvilken mad lavede du idag 4 Steg cegget 3 minutter og  sluk  komfuret
0 £ « @ O 3 7 &M% &
Hvad skulle du bruge til at lave de 5 Tog skivebrod o9 keg pd tallerkenen
Hvad spiste du det med? g ||\=a speilngget §2 brader,
8 = s -~ 0
Ryd ap
Hvordan smagte det?) 7. £
Mad
& anmeldelse '—':rJ
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Oprette en hovedtavle (menuen)

Du starter med at oprette hovedtavlen eller menuen. Dette er den tavle, som brugeren farst ser, nar
programmet startes. Den bgr indeholde et felt for hvert af de kommunikationsemner, som du har

identificeret som vigtige.

Nar du fremover opretter forskellige tavler, skal du huske at indsatte et felt (link) pa hver tavle, som abner
for hovedtavlen. P& denne made bevaeger brugeren sig nemt mellem forskellige emner og aktiviteter.

HOVEDMENU
Opskrift Halfdan's rim
- Lave mad ’
o
L= e £ o
Matematik Hvordan gar det Duksens
a i timerne “aaw
12 \ T T 0B
'5 ” / _‘_.,. il i
X/g 1 : S =
|
(] e e Bt ] :
Eksempler pa aktiviteter:
- havet - Matematik
- Opskrift (lave mad) - Opfarsel
- Duksens opgaver - Halfdans rim
matematik fantastisk Ryd
| matematik Ei__% var jeg fantastisk ‘g*' @
dl;:th
Udshrly
5
matematik lesning keml fantastisk god
z
4 &)@ Ol
historie gymnastlk fermning

(0

P

Trikvarer

"W

var jeg

4

adr!

|

Peter vil

A

P& hver tavle skal du
sgrge for at oprette et
link (felt) som &bner for
hovedtavlen (menuen).
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Organisere dine tavler i flere mapper

Hovedtavlen du har oprettet gemmes i standardmappen Mine tavler. Nar du opretter tavler til forskellige
brugere eller formal, kan du oprette nye mapper i mappen Mine tavler, sa du nemt kan finde dem igen.

Det er vigtigt at organisere sine tavler pa en hensigtsmassig made, da alle tavler, som skal linkes sammen,
SKAL ligge i samme mappe.
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El Dokumenter
|

Standardmappe
for tavler

Et eksempel p& hvordan
du opretter mapper og
organiserer tavler

-
o
=

Hvis du opretter tavler til en bestemt bruger, kan
du samtidigt oprette en mappe, hvor denne
persons tavler altid gemmes.

Nar du gemmer brugerens farste tavle, klik pa
Opret ny mappe (mappen med en stjerne i
hgjre hjarne).

Bemaerk: Du skal sikre dig, at du opretter den
nye mappe som en undermappe i Mine tavler.

Iil Mine tavler

Personer

Aktiviteter - lsesning

Aktiviteter - matematik

Gem som

PIX

Gem i: | ) Ming tavler

|Z)Wersion & Boards
) Akkiviteter-les. ..
) Akkiviteter-mat. ..
|Z)Personer

Opret en ny mappe i
mappen Mine tavler.

~| e & efE-

Filnavr: |uden7l\lel1

Gem

Filtype: [BM_SDIP Files(* br2) ~| Annuller
Gem som E]@
Indtast navnet pa den nye mappe og tryk pa Gemi: | 3 Mins tavier B
Enter eller retur-tasten for at gemme mappen. [Eversion s Boards
H 2 2 10 Aktiviteter-lzes. .
Klik nu pa knappen Abn for at &bne mappen. A
|J)Personer
Nu kan du klikke pa knappen Gem for at s
gemme tavlen i mappen.
Bemaerk: Indtil du lukker programmet igen
eller du gemmer en tavle i en anden mappe, vil - .
R ilnavr: Petershovedtavle by
din nye mappe veere standardmappen, hvor Peteshoved
tavler gemmes Filtype: | BM_SDP Files".bm2) | Annller
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Kapitel 11
Tilknyt handlinger til felt

Kort fortalt [Bm] B3

Dette kapitel vil introducere dig for hvordan du tilknytter nogle grundleeggende handlinger til dine felter.

| dette kapitel kan du laese om fglgende:

» Introduktion til felthandlinger
» Afspille beskeder

»  Opret stikord — med tale eller lyd

» Redigere felt

handlinger

Tilknyt handlingen
Afspil besked for
at bruge den
syntetiske stemme.

Tale pa et felt

Afspille lyde

Arbejde med smugkigsfelt

123

rratematik fatashsk [ Ryd H H H i
| matematik E%_ 43| var jeg fantastisk @l @ :;:I%ge/teﬁgubgrhlgs
L] * ok
st || handlingen
=11 Smugkig for at
udskiv] [ give tekststgtte
I\ £ | | til brugeren.
\'“malemaﬂk laesning keml god
ry -
43 9 E j [ j @ Tilknyt hand-
[’ 2 & @u lingen Afspil
historie gymnastik formning rar okay t Optaget beSked
I : var jeg for at here
[@] [@ @ ﬁ lydfiler (.wav).

©N\D

@
Tilbage
ovedmenu

frikvarter

"W

Peter vil




Kapitel 11 - Tilknyt handlinger til felt

Oversigt over Felthandlinger

Du kan tilknytte handlinger til dine felter ved at dobbeltklikke pa dem, mens du star i indstillingen Design.
Herefter fremkommer vinduet Felthandlinger (se nedenfor). Du kan ogsa tilknytte flere handlinger til et
felt. Der er over 135 forskellige handlinger at veelge mellem. Se dem alle i listen i Appendiks B —
Felthandlinger.

Handlingsliste

o . Handlingskategorier Dynamisk hjaelpevindue
Klik pa den handling, som S :
P ing Veelg den gnskede hand- Viser information om de
du gnsker skal tilknyttes . . : .
. lingskategori ved at klikke emner, som din mus
feltet. Handlingerne er 3 et faneblad "9
opdelt efter funktionalitet. P ' Peger pa.

Generel hjizlp Tilkrugt Slet Hiskkefly,  Indszt

Skriv besked Denne handling gar din cormputer i stand il at tale ved hizlp af den
Afzpil optaget besked ayntetizke stemme.

Skift tavle
Farrige tavle
Smugkig
Smuglyt
Optaget smuglyt
Fiyd skrivefel
Billedtelt

Tilkrwttede handlinger Hahdlingzdetalier

Hej - hvordan gar det?

Wikzpil markering
R etur til forrige tavle

Lfzpil Slet Annuller ‘ Ok
. Tllknyttede handlinger Handlingsdetaljer
gfsplllsl_let kna/rr)]per Viser de tilknyttede hand- Viser hvad en handling vil
|1u99|5 t a('; se falre linger. @nsker du en anden sige, taste eller udfgre. Dob-
o etteden valgte | | roykefalge, skal du blot beltklik p& en handlings-
andiing. klikke-og-traekke dem. detalje for at redigere den.
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Handlingskategorier

Der er mere end 135 felthandlinger at veelge mellem. For at gere det nemt at finde frem til den gnskede
handling, har vi grupperet dem i kategorier efter funktion. Veelg farst den passende kategori, hvorefter du
kan se handlingslisten.

Generelt - Mest almindelige handlinger, f.eks. Afspil besked, Skriv besked, Skift tavle, osv
Beskeder - Handlinger som styrer Skrivefeltet.

Tavleskift - Handlinger som leenker felter til andre tavler eller PopUps.

Tekst & Markegr - Handlinger som udfgrer musebevagelser og tekstmarkeringer.
Beskedfiler - Handlinger som abner og gemmer tekst og billeddokumenter.

Indstillinger - Handlinger som giver brugeren mulighed for at endre indstillinger og
indstillingsmuligheder, f.eks. skrue op/ned for lyd, luk programmet, osv.

Variabler - Handlinger som giver mulighed for at skabe betingede reaktioner pa feltet, sa reaktionen
pa et svar eller en opgave afpasses korrekt. Bl.a. Hvis, Ellers, og/eller, osv.

Kvikhandlinger — Handlinger som bruges til at oprette et felt, som kan a&ndres nar man star i
indstillingen Anvend.

Smarte sager - Handlinger som ger specielle ting, f.eks Vilkarlig, Start program, osv.

Generelt - felthandlinger

| kategorien Generelt finder man de mest anvendte felthandlinger. Alle handlingerne pa listen gennemgas
i dette afsnit bortset fra Skift tavle og Billedfelt, som gennemgas senere.

125

Afspil besked - Far feltet til at afspille en indtastet besked med syntetisk stemme.

Opleaes med markering — Oplaser og markerer symboler og tekst pa et Symbolskrift-felt. (Kommer
kun frem, hvis du har valgt et Symbolskriftfelt.)

Skriv besked - Indtast en besked, og du kan se den i Skrivefeltet. Du skal have oprettet et Skrivefelt
pa din tavle, for at kunne bruge denne funktion.

Afspil optaget besked - Afspiller en lydoptagelse, som du selv optager eller en lyd fra biblioteket.
Skift tavle - Fa den valgte tavle frem.
Forrige tavle — Her kan du bladre gennem tavler du tidligere har brugt.

Smugkig - Viser et stikord om feltets funktion. Du skal have oprettet et Smugkigfelt pa din tavle for
at bruge denne handling.

Smuglyt - Afspiller et stikord (syntetisk stemme) som fortaller om feltets funktion.
Optaget smuglyt - Afspiller et stikord (optaget) som forteller om feltets funktion.
Ryd skrivefelt — Udvisker indholdet i Skrivefeltet, hvis du har oprettet et sddant felt.

Billedfelt - Kopierer et symbol/grafik fra et valgt felt til Skrivefeltet. Du skal bruge de to relaterede
handlinger Billedtale og Billedlyd (i kategorien Beskeder) for at fa gavn af denne funktion. Du skal
ogsa have oprettet et Skrivefelt pa din tavle for at bruge denne funktion.
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Fa et felt til at tale: Afspil besked

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal
tale. Nu vil Felthandlingsvinduet komme
frem.

Feltets ramme vises med en stiplet linie, nar
man velger feltet.

matematik

Velg Afspil besked i Handlingslisten.

Felthandling

Generelt | Beskeder | Tavleskilt | Tekst & Marken | Beskediler | Indstilinger | Variabler | Kiikhandinger | Smarte sager |

Handlingsliste Generel hizlp Tilknyt Slet Rakkeflg.  Indszet

Skiiv besked

Afspil optaget besked
Skift tavle

Famige tavle

For yderligere hieslp skal du Kikke pa st af de fre emner bl haje for - Generel
Hisslp'* ovenfor

DOptagst smuglyt
Piyd skrivafelt
Biilledfelt

Tiknytteds handinger

Handingsdetalier

du gnsker feltet skal sige.

Tip: Feltet kan automatisk sige teksten pa
feltet — klik bare ud for ”Brug
felttekst”. Du kan hgre beskeden ved
at klikke pa knappen Afspil.

Klik pa knappen OK eller tryk Retur pa
tastaturet, nar du er klar.

Afspil Slet Annuller ‘ Ok
. . Indtast tekst E]
| dialogboksen indtaster du den besked, som —

f* Brug teksten owvenfor Indzzet et returanslag i teksten |

" Brug felttekst

Afspil Annuller | 0K |

Tilkypttede handlinger Handlingsdetaljer

ratematik

Afspil besked

I T

Handlingen Afspil besked og den indtastede besked kan nu ses i listen under Tilknyttede handlinger
og Handlingsdetaljer. Klik pa knappen OK, nar du er Klar.
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v Ordpraedikkion. ..

Dynamiske tavler, ved at trykke pa Esc
tasten eller med genvejen Ctrl + D.

0 - — . 1S Hjzelp
Sta nu i indstillingen Anvend (som velges i ST T
menuen Dynamiske Tavler). Klik pa
felterne som har faet tilknyttet 2:;::[;”95““ '
talefunktioner. Stemme...

5 Lydstyrke for hajttaler...

° R R Tastaturindstiling. ..
Nar du er feerdig, veelger du igen Felttaster...
indstillingen Design enten i menuen Marker fater...

Fa et felt til at afspille en lyd, som du selv optager

Peter vil

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal ®
have en optaget lyd. Nu fremkommer
vinduet med Felthandlinger.

Felthandling

Velg Afspil optaget besked i Generelt | Beskeder | Tavieskit | Tekst & Marker | B
1 1 Handlingsliste
Handlingslisten. .
|iv beske:
Bemaerk: Du skal have et lydkort og en Sakinh &
mikrofon (eller en indbygget e
. - - DOptaget smuglyt
mikrofon) i din computer, for at Fiyd sivelel
bruge denne funktion.
KI I k pa knappen Optag ny Iyd Oplag ne d <- Klik her for at optage en ny ld ved hizslp af mikrofonen,

‘el lvd fra mappen <- Klik her for at vaslge en lyd, der
‘Mine tavler eribrug i en af dine tavler.

Vaelg lyd pé <- Klik her for at vaslge en lyd,
COMpUtEr der er gemt pd din computer

Annuller

S T S T
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Klik pa knappen Optag og sig i
mikrofonen: “Peter vil”

Klik pa Stop knappen (som kommer hvor
Optag knappen var).

Klik pa OK, nar du er tilfreds med
optagelsen. En dialogboks kommer frem og
beder om en kort beskrivelse af beskeden.

Klik dernast pa OK.

Kapitel 11 - Tilknyt handlinger til felt

Optag lyd g]
2. Tal i mikrafonen Dlstety k

3. Klik pa stop.

4 Klik pd Afzpil for at hore optagelzen.

5. Klik pa OF. eller &nnuller nar du er faendig.

Optagetid [sek] 30

Annuller

1

lyd (navnet kommer til at sta i listen over
Tilknyttede handlinger), og klik pa OK.

Indtast eventuelt en kort beskrivelze af denne lyd

|musik]:

Annller

Handlingen Afspil optaget besked star nu
pa listen og dit navn/beskrivelse star under
detaljerne.

Klik pa OK, nar du er ferdig.

I Indtast et navn som beskriver den optagede

Tilkryttede handlingsr Handlingsdetaljer

Afspil optaget besked

Fa et felt til at afspille en lyd pa computeren

Dobbeltklik pa feltet som du gnsker skal
have en lyd fra din computer.

Il Vlg Afspil optaget besked i
Handlingslisten.

Felthandling

Generelt | Beskeder | Tavieskitt | Tekst & Markar | B
Handlingzliste

Aifepil besked
Skirv besked
spil optaget besks
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Optag lyd |
Klik her for at veelge en — &

|yd som bruges pé en Dptag ny by <- Klik. her for at optage en ny lpd ved hizelp af mikrofonen.

anden tavle. J\

\Uaelg lyd fra mappen <- Klik her for at weelge en lyd, der
Mine tavler eribrug i en af dine tavier.

Klik her for at veelge en |/ LL vemmeh | e
lydfil som er gemt p& I/ Y

2 computeren.

Annuller

Klik pa knappen Vealg lyd pa computer. Herefter fremkommer et sti-vindue.

Filer Rediger is Foretrukne  Furkdoner  Hjsip

OTllbage - Q 5 /"' Sg Mapper El'

Adresse |23 ocuments and SettingsLall Users\DokumenteriMusikMuskeksempleriLyde v | B 63

Find frem til den gnskede lyd pa
computeren.

Fil- og mappeopgaver (¥ B [ OA boooom

Bemeerk: En sjelden gang imellem
3 indeholder nogle .wav filer
komprimeret lyd i et format, som
ikke understattes. Selvom det er
navngivet .wav, kan filen altsa betater
vare et andet format, som ikke
kan afspilles.

Andre placeringer A

) Musikeksempler
() Dokumenter

&g Denne computer
&) Netvasrkssteder

Indtast eventuelt en kort beskrivelse af denne lyd

Indtast et navn som beskriver den valgte
lyd, og klik pa OK.

Navnet hjeelper dig senere, sa du hurtigt kan

identificere lyden. Anruler
] . Tilkryttede handlinger Handlingzdetaljer
Handlingen Har besked og lydfilens navn Afspil optaget besked booooom
o) Vises nu i listen over Tilknyttede
handlinger.
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Tilkryttede handlinger Handlingsdetaljer

Afzpil optaget besked

Afgpil | Slet | Annuller | ak. h |

Du kan hare lydfilen ved at klikke en gang pa (markere) handlingen Afspil optaget besked og trykke pa
knappen Afspil nederst i vinduet.

Tip:  Knappen Afspil kan bruges til at gennemlytte alle felthandlinger, som bestar af lyd eller tale.

Klik pa knappen OK, nar du er feerdig med at foretage aendringer pa feltet.

Smuglyt - Giv feltet et stikord

Med handlingen Smuglyt kan du hgre et stikord, nar musemarkgaren beveeger sig over feltet —eller hvis
feltet markeres ved scanning. Stikordet som du hgrer, bruges bl.a. af mennesker med nedsat eller intet
syn.

Dobbeltklik pa feltet som du gnsker at kunne smuglytte. Vinduet Felthandlinger fremkommer.

Felthandling

Velg smuglyt pa Handlingslisten. Generel | Beskeder | Tavieskit | Tekst & Markar |

Handlingsliste

Afzpil besked

Skriv besked

Afzpil optaget besked
Skift tavle

Farrige tavle

S gk

Optaget smuglyt k
Fiyd skrivefelt

Billedfelt

Indtast tekst @

| dialogboksen skal du indtaste det stikord, som

tnaternatik |
du gnsker at hgre.
Klik pa OK, nar du er feerdig.
3 Bem&rk Et Stlkord bgr kun bESté af Et e”er to f* Brug teksten ovenfor Indszet et returanslag i teksten
ord. Lange stikord vil gare f.eks.
scanning til en meget langsom ¢ Bug fekiekst
proces.
&fspil Annuller | OK [

S T
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. Tilkyttede handlinger Handlingzdetalier
Handlingen Smuglyt og beskeden som hgres fspil besked popr——y

vil nu kunne ses i listen over Tilknyttede Smuglpt
handlinger.

S

Klik pa knappen OK, nar du er ferdig.

Bemeerk: Du kan ogsa indstille lydstyrken op/ned for stikordene eller helt sla alle stikord fra. Laes mere
i afsnittet Stemme- og Lydstyrke.

Optaget smuglyt — giv feltet et stikord

Hvis du veelger handlingen Smuglyt, vil dit stikord blive oplaest med den syntetiske stemme. Alternativt
kan du selv optage en lydfil som hgres, nar musemarkaren bevager sig hen over feltet eller scanningen
fremhaever feltet. Oftest bruges stikord af brugere med nedsat syn.

Generslt lBeskeder] Tavleskift | Tekst & Marker | B

Dobbeltklik pa feltet som du gnsker skal have et H;"d!:nfsli:tz
stikord. Nu kommer vinduet Felthandlinger Skiiv besked
Afzpil optaget besked
frem. Skift tavle
Eonigi.tavle
; mugkig
Il Bemzerk: Du skal have et lydkort med en mikrofon Smuglyt
(eller indbygget mikrofon) for at bruge Fiyd sineie
denne funktion. .
Valg Optaget Smuglyt pa Handlingslisten.
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Du kan bruge en mikrofon,

o . . u} lpd
nar du indtaler et stikord eaml

AN

eller du kan veelge en lyd-

i 3 Vg
fil (wav) pa computeren. 2l b 2 mappen

‘Mine tavler

Weelg lpd pa

canmputer

Annuller

Kapitel 11 - Tilknyt handlinger til felt

<- Klik her far at aptage en ny lyd ved hizslp &f mikrafonen.

<~ Klik her for at veslge en lyd, der
eribrug i en af dine tavler.

<~ Klik her for at veslge en lud,
der er gemt pa din compiter

Klik pa Optag ny lyd for at optage et stikord via din mikrofon.

Klik pa Veelg lyd pa Computer for at finde en lydfil. Der kommer et vindue frem, hvor du kan finde

den gnskede mappe og fil.

Bemaerk: Et stikord bar kun besta af et eller to ord. Lange stikord kan medfare en langsom scanning og

orientering.

Hvis du veelger Optag ny lyd kommer en
dialogboks frem.

Klik pa knappen Optag og sig din besked i
mikrofonen.

Nar du er feerdig, klikker du pa Stop-knappen (den
som fgr var knappen Optag).

Klik pa OK, nar du er feerdig.

1. Klik p& Optag

2. Tali mikrafonen

3. Klik pé stop.

4. Klik pa Afspil for at hare optagelsen,

5. Klik pa OF. eller Arnnuller ndr du er faerdia.

Optag k

Optagetid [zek] 30

Annuller

i

Indtast et navn, som beskriver dit stikord og klik pa
OK.

Indtast eventuelt en kot besknvelse af denne lud

|matematik

Annuller

Handlingen Optaget Smuglyt og navnet vil sta i
listen over Tilknyttede handlinger.

Y Bemark:Klik pa OK nar du er ferdig med at

@&ndre feltet. Du kan &ndre lydstyrke for
stikordene eller helt sla dem fra — lees
mere i afsnittet Stemme- og Lydstyrke

Tilkryttede handinger
Afspil besked

Handlingsdetaljer
rnaternatik

Optaget smuglyt
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Indsaet et Smugkigfelt

Smugkigfeltet vil automatiske vise beskeder og handlinger som er tilknyttet felterne, nar musen beveger
sig over felterne eller felterne bliver scannet.

I N ST Dyvnamiske tavler b

Velg Smugkigsfelt i menuen Dynamiske :_:ndd"ng
felter. Praediktion
1— Smugkigsfeltet vil vise sig gverst pa tavlen. il

Opret scanningsgruppe CerHHG
Opret pop-op-tavle
Seerlige Felter 3

- Boardmaker with SDP - [Uden titel1]

Filer Rediger Yis Tekst  Dwnamiske felter  Dynamiske tavler  Hislp

x O[T3]Es] \ ALK c0Q[a) s |2 e »o\

A O SO P A N I I”-' |13 A L T < <
2

Teksteksempel

ij kan tilpasse Smugkigsfeltet — flytte det eller zendre starrelse.

#® Boardmaker with SDP. - [behaviorda]

|5} Filer Rediger vis Tekst DynamiskeFelter Dynamiske tavler  Hiselp

Nar du beveeger din marker over felterne y
; : ’ v O[T3s=|\]A A© ®
kan du se stikordsteksten i feltet. m‘z P @‘ ‘ ‘ o
Smugkigsfeltet fungerer bade i 3 Fantastisk fantastisk “Biledfelt

indstillingen Design og i Anvend. E
3 Bemaerk: Starrelsen og farven pa feltet kan ;
e@ndres. Lees mere under afsnittet [
Indseet et skrivefelt i Kapitel 13. :

7_ matematik lzesning kemni fantastisk god

B i3 3 8

B e 6l &

NN B Y M= =
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Kapitel 11 - Tilknyt handlinger til felt

Andre Smugkigs-stikord pa et felt

Hvis du ikke gnsker de automatiske stikord

som dukker op hvis du slar Smugkigsfeltet til, Generel | Beskeder | Tavieskitt| Tekst& Marker | Be
sa kan du selv oprette nye stikord. Handingsiele

Afzpil besked
irri\fl be:;keclt bosted
Dobbeltklik p& det snskede felt. Nu kommer Eﬁﬁ'@ﬁf?e =
Il \induet Felthandlinger frem. E-ﬁgz_Pm'.“.m
Smuglyt
A o i i Optaget smuglyt
Veelg Smugkig pa Handlingslisten. iy Shirveloh
Indtast tekst E|
| dialogboksen indtaster du blot den tekst, som e
du gnsker skal vaere stikordet pa feltet — det
ord som viser sig, nar Smugkig-funktionen er
sldet til.
f* Brug teksten ovenfor Indsaet et returanslag i teksten
" Brug felttekst
Afspil Annuller
Tilkryttede handinger Handlingsdetaljer
Handlingen Smugkig og den indtastede Ca ™ e et notenah
3 besked kan ses pa listen Tilknyttede AL
Handlinger.

Klik pa OK, nar du har udfert dine &ndringer.
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/Endre de Tilknyttede handlinger for et felt

Nar du skaber en tavle, vil det sikkert blive ngdvendigt undervejs at &endre nogle af de handlinger, som du
har tilknyttet nogle taster. Det er nemt at &ndre pa listen over Tilknyttede handlinger; du kan tilfgje flere
handlinger, slette valgte handlinger, &ndre rekkefglge eller indhold.

AEndre en Tilknyttet handling

Handlingzdetaljer

|matematik
Smugkia | matematik

For at &ndre en handling, skal du farst

dobbeltklikke pa det valgte felt, derefter
] dobbeltklikke pa den bestemte handling i
gl listen over Tilknyttede handlinger. |

dette eksempel dobbeltklikker vi pa

handlingen ”Afspil besked” med

temaet "matematik”.

Indtast tekst EJ
Den tilhgrende dialogboks kommer 12 Kar ke ks matomati]
frem, og giver dig mulighed for at &ndre
teksten.
2 Bemaeerk: Der er mange handlinger som
udfarer helt bestemte @ Brug teksten averfor Indszet et returanslag i teksten
funktioner, som ikke kan
@ndres. | de tilfeelde sletter ® Gzl
man handlingen, og velger st Arruter | ax
evt. en ny. s
Tikryttede handlinger Handlingzdetaljer

S maglyt , I.Jeg il k

Tilfgj handlinger

Der er ingen graenser for hvor mange
handlinger du kan tilknytte et felt.

Nar du tilfgjer handlinger, vil de pla-
ceres efter den markerede handling.

3 Nar du tilfgjer en handling, vil den (Normalt placeres de sidst pa listen.)

placeres efter den markerede handling.

@nsker du at placere en handling et
bestemt sted i reekkefglgen, skal du e_lltsa Tiknytiade handinger Hary/ fgsdetaler
blot markere den ovenstaende handling. Skiiv besked il geme<mium>

Retur til formige tavle
S muglyt |Jeg wil
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Veelge en anden handlingsreekkefglge

For at aendre raekkefglgen pa de listen
over Tilknyttede handlinger, skal du
blot klikke og treekke handlingerne til
den gnskede position.

Bemeerk: Reekkefglgen kan vaere meget
vigtig. F.eks. er det vigtigt at
handlingen skift tavle” er
sidst pa listen.

Kapitel 11 - Tilknyt handlinger til felt

Tilknyttede handlinger Handlingsdetaljer

Skiiv besked

Weqg wil gerne<mlm:

Retur bl forrige tavie ¥
SLaglyt

|Jeg wil

7

Klik og treek emnerne pa hand-
lingslisten for at sendre raekkefglge.

He/éalier

.Mvil geme<minm:

deq vil

Tilknyttede handlinger
|S kriv besked |
Sruglyt 4
Fietur til forrige tavle

Slet en handling fra din liste

Du kan hurtigt fravaelge en handling pa
feltet ved at slette den pa listen over
Tilknyttede handlinger. Klik pa
handlingen og tryk pa knappen Slet.

Tip: Hvis du har brug for at slette
flere handlinger, kan du ngjes
med at klikke pa den gverste,
hvorefter hvert tryk pa Slet vil
fjerne en handling.

Tilkryttede handlinger Handlingzdetaljer
Skriv besked
S gl

atur til forige tavis

Jeg vil gernes mirums
Jeqg vil

}

Afzpil

| Slet S
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Kapitel 12
Oprette links

Kort fortalt [Bm] B3

| Boardmaker Plus! og Boardmaker-Speaking Dynamically Pro har du mulighed for at bruge dynamisk
skeerm. Dvs at man nemt kan skifte tavle pa skeermen, og at brugeren interagerer med felterne pa skermen.
| dette kapitel leerer du, hvordan du kan indsatte links mellem tavlerne, s& man nemt kan abne en tavle fra
et felt.

| dette kapitel kan du lese om falgende:
* Overblik over links
»  Opret et link pa et felt til din hovedtavle
e Opret et link til den forrige tavle
* Links mellem tavler

e Tavleskiftmarkarer

Links pa felter kan &bne for
nye menuer — dvs tavler
med flere emner.

“Opskrift” - emne

Vi laver mad| | spe .'lsczg Ste t 3 minutter stk komfuret
HOVEDMENU g el Ty A e
Havet Opskrift Halfdan's rim eq far brug for| aq |stegepende|[ brod | frallerke -
- Lave mad " | F% '—". | @, & % r ‘='"1 = Tag skivebrod oy leg pi tallerkenen
- = s = Vask haenderne = E& D & —_— -
F s L_{ = b T| mk f""'T ‘ ¥
S - : - o = - — Lag spejlegget pd  brodet,
e 0g s pi Sral
Matematik Hvordan gir det Duksens | 2'| ?r; ‘& & o - | S D
itimerne || G ' : = g Ryd op
LA 3‘ T 9 8 1 rxli agget wd pd  stegepanden T
255 || St J'i O Lk o =
|-‘| i "':—T“J

T NN
Feltet "tilbage" bladrer

Feltet "Hovedmenu" automatisk til den

tager dig med et forrige tavle.
tryk til hovedtavlen.
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Kapitel 13 - Opret et Skrivefelt til tekst

Overblik over links

Nar du har oprettet en hoveddtavle (menu), vil det naste skridt veere at oprette emnetavler. F.eks. emnet
Opskrifter. Man skal farst oprette de tavler, som er sidste led i et emne. Du kan falge nedenstaende
vejledning i opbygningen af tavler. Trinvis kan du se, hvornar og hvilke links der skal oprettes.

P& hovedtavlen finder du et felt med et

link til Emnetavlen "Opskrifter"

Hovedtavlen

——

Opskriftstavie 1

Opskriftstavle 2 Du skal ferst oprette de

/
~Nay

sidste tavler og derefter

Opbygningsraekkefalge

Start med at oprette de tavler, som er sidste led af

indsaette link pa tavlen

Ingredienstavle over dem.

Opskrifttavie 1

emnerne. Herefter kan du oprette et link fra dem til

hovedtavlen.

Bemaerk: Alle tavler bgr have et direkte link til
hovedtavlen.

Opskrifttavle 2 Ingredienser

Opret eventuelt andre tavler, bade tavler i sidste led og

i mellemled.

| dette eksempel er det altsd “Opskrifttavle 17, som
oprettes. Denne tavle far et link til “Opskrifttavle 2”,
“Ingredienser” og “Hovedtavlen” .

Bemaerk: Hver tavle du opretter bar have et felt med
funktionen "Forrige tavle”, sa det er nemt

at finde rundt.

Hovedtavle

(Opsk‘iftfelt)

1
Opskrifttavle 1

/ N

\

Ingredienser

K

Opskrifttavie 2

Nar du farst har oprettet links imellem dine

emnetavler, kan emnefeltet pa hovedtavlen blive

3 oprettet.

Hovedtavle
(Opskriftsfelt)
1

y

Opskrifttavie 1
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Opret et link til hovedtavlen

Alle tavler som oprettes bar have et link til hovedtavlen. Du kan sagtens kalde den noget andet,
f.eks. “menu”, indhold” eller "tema”. Dette forhindrer brugeren i at ende pa en emnetavle, uden at kunne

komme tilbage eller vaek derfra.

Ved at starte med at oprette alle tavlerne i et emne farst, skal du blot til sidst indsztte et link til dit emne pa
din hovedtavle. Denne reekkefglge er man ngdt til at overholde, da man ikke kan oprette et link til en side,
som endnu ikke eksisterer. Du opretter altsa farst link fra emnetavlen til hovedtavlen, og senere et link den

anden vej.
. . . Opret fgrst den tavle som er
Emnet “Opskrift — lave mad sidste led, og link denne til
hovedtavlen
HOVEDMENU ‘ ;;'M;{md" oreles Y s_':% =I5
Havet Opskrift Halfdan's rim eq far brug for| | g :llrgr onde|[ brod | frallerke - O 3 / & 08 '&
- Lave mad |J§ ™ @, &. % r _— 5 Tag skivebrod og leg pd tallerkenen
- T s [ Vask heenderne aiF Y a & - =
g F (]R3 | ,
—_ ok x I ;‘m‘ar % ) 6. Lag spejlegget pd  brodet,
Matematik Hverdan gar det Duksens i2'|| ¥ B & e | & = 0
i timerne “auv Ir ~ - Ryd op
1 3\ - S 3. sl mgget wd pd  stegepanden 7.
2z “ i ST w ?Jr‘i O L~ o &

Du skal oprette og placere feltet “Hovedtavle”

Generslt l Beskeder | Tavleskift | Tekst & Markmr] B

Handlingzliste

° Afgpil besked
det samme sted og med samme udseende pa Skii besked
- Afzpil optaget besked
alle dine tavler. w
Farnge tavle
1 A o o 1. Smugkig
Dobbeltklik pa det felt pa din emnetavle, som ey
- . . . ptaget FmLiglvt
skal indeholde et link til din “Hovedtavle”. Fiyd sivefel
Velg Skift tavle fra Handlingslisten.
Pa listen over tavler, skal du nu klikke en gang P S O .k o v o e

pa "Hovedtavle” og derefter pa OK.

Bemaerk: P4 listen kan du kun se tavler, som er
gemt i samme mappe som den tavle,
2 du er ved at redigere.

Brug om nadwendigt rullebjzslkerne.
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Tilkruttede handlinger

Skift tavle

Handlingen Skift tavle og den valgte tavle
viser sig nu pa listen over Tilknyttede
handlinger.

Klik pa OK.

Kapitel 13 - Opret et Skrivefelt til tekst

H andlingzdetalier

h 0YEe I:I ta "."l =]

Opret et link til Forrige tavle

Pa alle tavler bgr man oprette et felt med et link tilbage til forrige tavle. Det er meget lig

funktionen "tilbage” som man kender fra alle webbrowsere. Programmet husker brugerens anvendelse af
tavler, sa det er ikke kun den sidste tavle der huskes, men mange led tilbage. Der er ogsa en
komplementerende handling Neeste tavle (findes under Tavleskift i Felthandlinger), som kan fgre dig

frem igen.
Emnet “Opskrifter”
HOVEDMENU h'?i.lu\rzr' madi [ sg 4 : Qgt 33 m.:i}ar E ;I'In:;\l knEgr
Havet _Ol-p::iﬁm Halfdan's rim |Je§ far b:l‘.l.g for F.j 1Irg&.w|dc ’ﬁ{_rdﬁﬂ e
- } LA T|| Vask heenderne 5. _g_ & - -
e é“_' 2 = 3 * s |ml. il : Co wotRaast BE Bt
2 |h ‘et pi 6. A
Matematik "Wfdﬂl' gir det - ‘ ‘}n & & o - | @
1 3\ BRI ﬂrﬂi agget wd pd  stegepanden o D?ié
- = =] =
|

Du bgr altid oprette og udforme feltet “forrige
tavle” pa samme made — samme placering og
samme udseende pa alle tavler.

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal have
funktionen “Forrige tavle”.

Velg handlingen Forrige tavle fra
Handlingslisten.

Feltet "tilbage"” er et
link til den forrige
tavle, som er benyttet

Generslt l Beskeder Tavleskift] Tekst & Markar | E

Handlingszliste

Afspil besked

Skriv besked

Afspil optaget besked
Skift tavle

Smugkig
Smiuglyt
Optaget zmuglyt
Fiyd skrivefelt
Billzdfelt

Tilknyttede handlinger

Handlingen Forrige tavle kan ses i listen
Tilknyttede handlinger.

2

Klik pa OK for at lukke vinduet.

Handlingzdetalier
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Links mellem tavler

Nar du har oprettet en emnetavle og den har faet et link tilbage til hovedtavlen, gnsker du maske at oprette
andre links fra emnetavlen. Hvis du har oprettet en side 2 i en bog, har du maske brug for et link til side 1,
0SV.

Feltet "Halfdans rim" far Emnet “Halfdans rim” Feltet her er et link til
et link til tavlen, som er den tavk_a, som er den
den farste side i bogen neeste side i bogen.

HOVEDMEND™~ S [ | ' 7
Haver Opskrift Halfdan's rim
- - Lave mad
Matematik

MNdr man keber
i 1 '_ margarine
md man ikke std
og grine

Oppe i gardinerne
heenger
appelsinerne

Ersie

ik - i o *
Hvordan gar det Duksens q
i timerne Saue ] L
" R, L[| —_—
§ W o= e
:. g = g

) g Ed % e

GBHBTB"IBeskeder Tavleskift | Tekst & Marker | Bt

Dobbeltklik pa det felt, hvor du gnsker et link til Handiingsliste
Afzpil besked

1 en anden tavle. Sl hosked
Afzpil optaget besked

Velg Skift tavle pa Handlingslisten. Fortige tavle

Smugkig
[ B

Vel tavle
hovedtavl
MW Dotk o ot vlgeon v

Tavler, som er gemt i samme mappe som den
tavle du er ved at eendre, vil ses pa listen.

Dobbeltklik pa den tavle, som du gnsker at Bl e S
skabe et link til.

Hvis tavlen ikke er pa listen, kan det veere, at du
skal flytte eller kopiere den fra en anden mappe
forst.

Anruller 0K

. . . Tilkryttede handlinger Handlingzdetal,er
Handlingen Skift tavle og den valgte tavle vil :

nu kunne ses pa listen over Tilknyttede
3 handlinger.

Skift tavle ingredienzer

Klik pa OK for at lukke vinduet.
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Bruge links i indstillingen Design

Nar du star i indstillingen Design, kan du hurtigt abne en tavle, som har et link til et felt. Sta pa feltet,
hgjreklik og veelg Abn tavle: <tavlenavn >. Valget Abn tavle kan spare dig for meget tid, hvis du sidder
0g &ndrer et stort tavleseat.

Tilkrwttede handlinger Handlingzdetalier Kl Felt

Kopier Felt
Ryd Felt 3

Smughyt targenmad

Skift tavle raargenmad

/\

Indsast

Importer Billede

Skriftstarreld
Skriftbype

Skriftfarve
Skrifttyvpe...
Justering

Feltet “Morgenmad”: Tilknyttede handlinger

| dette eksempel

vil valget Abn tavle
veere linket til
Morgenmads-tavlen

&b tavle: morgenmad

Bemeerk: Hvis et felt har mere end en handling af typen Tavleskift eller Popop (hvilket er muligt, hvis
tavleskiftshandlingen er indlejret som variabel i en Hvis eller Tilfeeldig-formel) — vil du fa op til
seks muligheder af handlingen Abn tavle.

Tavleskiftsmarkgr

Programmet har en standardindstilling, hvor hvert felt som udfarer en tavleskifts-handling far en lille gran
pil i det nederste hgjre hjarne. Dette er en Tavleskiftsmarkar og den fungerer som et visuelt tip til
brugeren om, at ved tryk pa dette felt kommer der en ny tavle frem.

Markgrerne kan slas fra i menuen Dynamiske Tavler. Du kan ogsa selv vaelge en anden type grafik
fremfor den grgnne pil, som skal fungere som Tavleskiftsmarker.

wier QgiEs
v Design Chrl+D
Anvend Chrl+1
Akkiveringsmade 3
Feltvalg. ..
Stemme. ..
Tavleskiftsmarksr g|
Kodeord. .. Hyiz denne funktion aktiveres vil hvert felt der bruges bl tavleskift, blive forsynet
Starttavle... med en markar i feltets nederste hajre hjarne.
v Vaerktg] til mobile Felter IV Wis tavleskiftzmarkar

v Symbolskriftyserktei

* Standardmarker
Feltrumre:

Feltnavne " Brugerdefineret markar

v Tavleskiftsmarkar, .,

Menulinje i Arvend K Annuller

Tavlenavne i Anvend

Bemeerk: For at veelge en Brugerdefineret markgr skal du have en grafisk bitmap i starrelsen 16 x 16 pixel,
som du kalder “Brugerdefineret markar” i mappen SDP Eksternt. (Denne mappe finder du
normalt under C:\Programmer \Boardmaker with SD Pro.)
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Kapitel 13
Opret et Skrivefelt til tekst

Kort fortalt

Et Skrivefelt giver mulighed for at se teksbeskeder, oprette tekstbeskeder og/eller udskrive tekstbeskeder
fra felter eller indtastninger. | dette kapitel laerer du, hvordan du opretter et skrivefelt, sa du ganske enkelt
kan ga fra symboler til tekst. Skrivefeltet styrer du med en lang reekke handlinger sasom tale, udskriv, ryd

felt osv.

| dette kapitel kan du leese om falgende:
»  Opret et skrivefelt og veelg designet
« Faet felt til at skrive en besked i Skrivefeltet
» Tilfgj enkle handlinger som styrer Skrivefeltet
o Skrivefelthandlinger
» /Endre indstillinger for Skrivefeltet

Med et skrivefelt kan brugeren
danne tekstbeskeder.

Felter med hand- ked of det
lingen “Skriv
besked” kan tilfgje
et bogstav, et ord
eller en hel saetning
i Skrivefeltet.
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Kapitel 13 - Opret et Skrivefelt til tekst

Opret et Skrivefelt

Velg Skrivefelt i menuen Dynamiske felter.

Handling
Billede

PELENEINEIETS Dynamiske tavier |

Praedikkion

SmugkigsFelt !

Cpret scanningsgruppe Chrl+G
Cpret pop-op-tavle
Saetlige Felker 3

Du kan andre placering og starrelse pa
Skrivefeltet efter behov.

Klik og treek Skrivefeltet til den gnskede
placering og treek i rammen eller hjgrnet for at

|G Fier medger Vs Telst Dymamishe feber Dynamishe tvier M

.||?-I

nHHfg\Apﬂ_rDaaé@

W T

jT e ampe

&ndre starrelse. g | gad || ked of det
B Hoardmaker wilh SIF - [seatence building 1]
/Endre tekststarrelse rer T T Pt e B S i
ER=NENY- Bl
T soto B
Hvis teksten i feltet er for lille eller for stor, kan Cisiieisaned —
du endre dette. el
E g
Vealg tekstfeltet (klik), veelg menuen Tekst og | g e LY
vael9 telfststﬂrrelse, type og typcigrafi. [3u _kan 3 Tog _Seiam .
ogsa ngjes med at hgjreklikke nar du star i E
Skrivefeltet, hvorefter du kan endre tekstens &
udseende. & — . ) .
E a |
/ndre tekst og feltfarve R Ramme || Tekst |

Du kan valge farve pa bade tekst og skrivefelt.
Velg Skrivefeltet og klik pa Farveveerktgjet.

P4 paletten skal du gverst veelge om det er
feltet, rammen eller teksten du gnsker at vaelge
farve for.

Bemeerk: Du kan ogsa andre tekstfarve fra
hgjreklik-menuen, nar du star i
Skrivefeltet.

&

Farveveerktgj
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Fa et felt til at skrive en besked

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal
kunne skrive en tekstbesked i Skrivefeltet.

Dette felt skal skrive

“jeg” i Skrivefeltet

Velg handlingen Skriv tekst pa
Handlingslisten.

Felthandling

Handlingslizte

Generelt l Beskeder] Tavleskift] Tekst & Markmr]

d

Skift tavle
Farrige tavle
Smugkig
Smuglyt
Optaget smuglyt
Fiyd skrivefelt
Billedfelt

eller tekst, som skal skrives i Skrivefeltet.

Tip: Tilfej et mellemrum efter beskeden, sa
ordene ikke utilsigtet haegtes sammen i
en lang raekke i Skrivefeltet.

Indtast tekst

X

Jea|

" Brug teksten ovenfor

" Brug felttekst

Indzzet et returanslag i teksten

Annuller |

0K -,

Handlingen Skriv besked samt den
indtastede tekst vil ses pa listen over
Tilknyttede handlinger.

Klik pa OK, for at lukke vinduet.

I dialogboksen skal du indtaste den besked
3
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Kapitel 13 - Opret et Skrivefelt til tekst

Tilfg) enkle handlinger som styrer Skrivefeltet

Hor hvad der star i Skrivefeltet

Dobbeltkklik pa feltet, som skal fa Skrivefeltet
til at blive laest op.

Med dette felt
kan man hare
s TAL

hvad der star
Slet i skrivefeltet.
sidste
Med dette felt
fiernes det
sidste ord.
et I H gal I

Velg handlingen Afspil besked pa listen
Felthandlinger/Beskeder

Se handlingerne, som styrer
Skrivefeltet.

Felthandling

Gererelt Besked l Tavleskift ] Tekst & Markar

Handlingsliste

Skriv besked
Azpil beske

Fiem farrige besked
Fipd skrivefelt

Udskriv besked

Maeste bogstay stort

Billzdfelt

Billedtale hd

Handlingen Afspil besked viser sig nu i listen
Tilknyttede handlinger. Med denne handling
kan du hgre hvad der star i Skrivefeltet.

Klik pa OK for at lukke vindet.

Tilk:nyttede handlinger Handlingsdetaljer

Afzpil besked

Fjern forrige besked

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal
udfgre handlingen; nemlig at fjerne forrige
besked fra Skrivefeltet.

Velg Fjern forrige besked i
Felthandlinger/Beskeder.

Felthandling

Gemerelt  Beskeder l Tavleskiﬂ] Tekst & Malkmr]

Handlingsliste

Skiv besked ~
Afzpil besked

Afzpil markering

Slet

Marker alt

Klip

F.opier

Indszet

Udskriv besked

Maeste bogstaw stort

Billedfelt

Billedtale hd

Du kan se handlingen Fjern forrige besked i
listen over Tilknyttede handlinger. Nar feltet
veelges/aktiveres, vil den forrige besked blive

slettet fra Skrivefeltet. Klik pa feltet igen, og du
bevager dig mod venstre (ligesom Backspace).

Klik pa OK for at lukke vinduet.

T O T T T .

Tilknyttede handlinger Handlingzdetaljer

Fiern forrige besked
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Skrivefeltshandlinger

Fanebladet Beskeder i vinduet Felthandlinger indeholder en lang raeekke funktioner, som kan styre
skrivefeltet:
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Skriv besked - Tast tekst og det vises i Skrivefeltet.

Afspil besked — Den syntetiske stemme siger indholdet af Skrivefeltet.

Afspil markering — Den syntetiske stemme siger den tekst som er markeret i Skrivefeltet.
Slet - Sletter markeret tekst eller sletter en karakter til hgjre for markaren.

Fjern forrige besked — Fjerner tekst som sidst er indtastet (pa tastatur eller valgt via et felt).
Ryd Skrivefelt — Rydder skrivefeltet for indhold.

Velg alt — Markerer hele skrivefeltets indhold.

Klip — Klipper valgt eller markeret tekst i skrivefeltet og placerer det i udklipsholderen.
Kopier — Kopierer valgt/markeret tekst fra skrivefeltet til udklipsholderen.

Indsaet — Indsatter tekst fra udklipsholderen i Skrivefeltet.

Udskriv besked — Udskriver indholdet af Skrivefeltet.

Neeste bogstav stort — Neeste bogstav i Skrivefeltet bliver skrevet med kapiteeler (stort).
Billedfelt — Symbolet/billedet pa et felt indsaettes i Skrivefeltet.

Billedtale — Et billedfelt siger beskeden.

Billedlyd — Et billedfelt siger en optaget lyd.

Store bogstaver aktiv - Alle bogstaver skrives med stort.

Store bogstaver inaktiv — Slar caps lock fra igen, sa der ikke skrives med store bogstaver.

Autotekst - Udvid forkortelse — Udvider automatisk en forkortelse, som du har defineret.
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/Endre indstillinger for skrivefeltet

Skrivefeltet har en lang reekke indstillinger, som kan &ndre layout og funktioner. Dobbeltklik pa
skrivefeltet for at dbne vinduet Indstillinger for skrivefeltet (se nedenfor).

Bemeerk: Skrivefeltets indstillinger gaelder kun skrivefeltet pa den aktuelle tavle.

Disse indstillinger vedrarer
billeder og beskrives senere.

uvefeltet

Beskedens udseiNg Billedmal lﬁ centimeter Markeringstarve for baggmind Klik her for at aendre
I Kaonstant linjeafstand I:l markermgSfarve
NAr beskeden indrastes ] } J
[~ Afspil bogstay enkelbvis V@lg en eller begge valg-
™ Afzpil ord enkeltvis muligheder for at hgre
tekst som indtastes i
Afspilhing af beskeden W Afspil besked skrivefeltet.
[ &kspil markering Ao hid ID— zek
[ Akspil besked
Bemaerk -~ Typisk vil man v&lgem\l Veelg en eller flere af
du desuden markernng. kan du ogsa afspille beskeden nomalt for og/eller . .
markering. disse valgmuligheder for
at bestemme hvad og i
v %azlg hele beskeden efter atzpilting hvilken raekkelelge tekst
= bliver sagt.
I Walghart skrivefelt miller e ——e 1
p \Q “Veelg hele beskeden efter
afspilning” betyder, at sa
/ straks en ny tekst pabegyn-

des, vil den netop afspillede

Gar skrivefeltet valgbart — saledes kan besked blive slettet

Du veelge/trykke pa feltet ligesom alle
Andre felter, og beskeden bliver sagt..

Bemaerkninger om indstillinger:

» Afspilning af beskeden — Hvis alle tre valgmuligheder afkrydses, vil beskeden farst blive afspillet,
dernast vil hvert ord blive markeret og samtidigt afspilles, og til sidst hagres hele beskeden igen.
Normalt vil du kun valge en af de to ”Afspil besked” sammen med ”Afspil med markering”.

« I boksen Acc.tid kan du vlege hvor mange sekunder der gar mellem du hgrer hvert ord, hvis du har
valgt ”Afspil med markering”.

» Huvis du har afkrydset VValgbart skrivefelt kan du ikke bruge en mus til at endre indholdet af
skrivefeltet. Du vil veere ngdt til at oprette felter, som har tekstredigeringshandlinger. Desuden vil
handlingerne Afbryd tale og Afbryd tale midlertidigt ikke have nogen effekt her.
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Kapitel 14
Opret et Skrivefelt til symboler

Kort fortalt

| dette kapitel vil du se, hvordan du kan danne seetninger med billeder frem for tekst. Et skrivefelt
accepterer nemlig, at symboler/billeder/grafik indsettes ligesom tekst. Symboler/billeder der indtastes i

Skrivefeltet kan redigeres, hares, udskrives og gemmes precis ligesom tekst.
| dette kapitel kan du lsese om fglgende:
o Faetfelt til at "skrive” et billede

»  Skrivefeltets indstillinger vedrgrende billeder.

Skrivefeltet accepterer billeder/symboler,
ligesom tekst.

Billedfelter
kopierer symbol
og tekst fra sit
felt til Skrive-
feltet.

keder mig s‘i‘czrk
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" Skrive” et symbol i Skrivefeltet

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal
kunne sende sit symbol til skrivefeltet.

Bemaeerk: | virkeligheden vil programmet tage
en kopi af feltets symbol og tekst, og
indsatte det i Skrivefeltet.

Du

Velg handlingen Billedfelt pa Handlingslisten.

Hele tre handlinger dukker nu op nede pa listen
over Tilknyttede handlinger:

* Billedfelt - symbolet kopieres til
Skrivefeltet.

« Billedtale - feltets tekst vil blive hart, nar
feltet veelges, og nar Skrivefeltet veelges.

 Billedlyd - feltets eventuelle lydoptagelse
eller lydfil vil blive afspillet, nar feltet
veelges, og nar Skrivefeltet veelges.

Felthandling,

Generel | Beskedr| Tavleskit | Teksts Marker | £
Handingsiste

Afspil besked

Smugiyt
Optaget smuglyt
Flud skiivefelt

Tikrytteds hardinger Handingsdetalier

[J5kiul tekat

[JUdelad
i Udelad

Bemeerk: Du kan oprette felter, hvor handlingerne Billedfelt, Billedtale og Billedlyd allerede er valgt —
nar du har oprettet et felt, skal du blot ga til menuen Dynamiske felter og velge Billede.

Bemeerk: Handlingerne kan tilknyttes et felt hver for sig, og du finder dem i Felthandlinger /Beskeder.
Handlingen Billedfelt skal dog altid velges for handlingerne Billedtale eller Billedlyd.

Bemaeerk: Handlingen Billedtale er meget lig handlingen Afspil besked eftersom begge handlinger
resulterer i at man beskeden bliver sagt, nar feltet vaelges. Men det er altsa ngdvendigt at bruge
handlingen Billedtale for at billedfeltets besked bliver afspillet i Skrivefeltet. Det samme

geelder handlingen Billedlyd.

Dobbeltklik pa handlingen Billedtale, sa
kommer dialogboksen Indtast tekst, hvor du
skriver beskeden.

I dialogboksen skal du indtaste din besked — ord
eller setning — og klik derefter pa OK.

Hvis du gnsker at teksten pa feltet bliver brugt,
kan du bare satte en markering ud for
valgmuligheden Brug felttekst.

Indtast tekst @

" Brug teksten ovenfor |

* Brug felttekst

Afzpil

Annuller |

[ OK
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Tilk:rwttede handlinger Handlingzdetalier

Billedtelt [J5kjul tekst
Brug felttekst Du W Udelad

Billzdlyd |Ingen beskrivelze [=JUdelad

4 Handlingsvalg

« Skjul tekst (Billedfelt) — hvis du markerer denne valgmulighed, vil tekst pa feltet ikke blive kopieret
med til Skrivefeltet — kun symbolet.

« Udelad (Billedtale/lyd) - hvis du markerer denne valgmulighed, vil handlingerne ikke udfares, nar
feltet vaelges. Kun nar Skrivefeltet senere vaelges, vil du hgre billedtale/lyd.

Veelg symbolernes/billedernes starrelse i Skrivefeltet

Indstillinger, for skrivefeltet

Beskedens udseends Billedmal 3FRE  centimeter Markeringsfarve for baggrund
[~ Kanstant linjeafstand I:l

Mar beskeden indtastes
5 [~ Afspil bogstaw enkelbvis

[ Afzpil ord enkelbviz

Nar et billedfelt vaelges og billedet/symbolet kopieres, vil Skrivefeltet skalere symbolerne, sa de alle far
samme stgrrelse. Standardindstillingen er sat til ca. 2,5 cm.

Dobbeltklik pa Skrivefeltet for at &ndre indstillingerne. Klik i feltet ud for Billedmal og prav f.eks. at
indtaste 4", klik derefter pa OK.
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Konstant linjeafstand — Billeder og tekst

Skrivefeltet accepterer bade symboler/billeder samt tekst. Hvis du regner med at skulle bruge begge dele,
ber du markere valgmuligheden Konstant linjeafstand i vinduet Indstillinger for skrivefeltet (kommer
frem ved at dobbeltklikke pa skrivefeltet). Med dette valgt, vil alle linjer i Skrivefeltet blive samme hgjde,
saledes at der er plads til bade tekst og billeder/symboler.

Indstillinger for, skrivefeltet

Beskedens udseende Billedmél 3FAE  centimeter

W[\Iﬁnnstant linjeafstand

Mar bezkeden indtaztes
| Afspil bogstay enkeltviz

[ Afspil ord enkeltviz

Afspilming af beskeden Iv Afspil besked
I Afspil markering
[ Afzpil besked
Bemaerk - Typisk wil man veelge kun

du desuden markering, kan du ogsd
markering.
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Kapitel 15

“Brug Felttekst” tavler

Kort fortalt [

| dette kapitel skal det handle om funktionen "Brug Felttekst”, som far teksten pa et felt til at blive kopieret
til skrivefeltet eller blive sagt hgjt som en besked. Nar denne valgmulighed er afkrydset, kan du hurtigt
oprette en tavle, hvor felterne taler eller skriver den tekst, som star pa dem. P4 denne made kan du nemt
oprette skabeloner til forskellige aktiviteter, som hurtigt tilpasses ved blot at skifte symboler.

Der findes en samling af skabeloner, som netop anvender fordelene ved ”Brug Felttekst”. Du kan enten
tage udgangspunkt i en skabelon, som er skabt til verbal kommunikation eller en skabelon, som er skabt til

at skrive eller bruge symboler i.

| dette kapitel kan du leese om fglgende:

» Opret en tavleskabelon med brug af Brug Felttekst-funktionen.

e Handlinger som bruger Felttekster.

Disse billedfelter vil tale,
uanset hvilken
tekst de har.

Jeg kan lide

Senere kan du eendre

symbol (og dermed
tekst), og sa vil feltet
. sige den nye besked.
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En tavleskabelon som anvender
funktionen Brug Felttekst.

‘ @ TAL
Slet

Alle disse felter har
allerede faet tilknyttet
handlingen “Billedfelt”
0g “Brug Felttekst”.
Du skal blot indseette
en reekke symboler
(med tekst) — sé er
tavlen klar til brug.
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Opret en skabelontavle med “Brug Felttekst ”
funktionen

Ngglen til denne tavlekonstruktion ligger i at tilknytte handlinger til det farste, ene felt du opretter.
Dernast bruger du Feltspreder-verktgjet, sa du har en hel tavle, hvor felterne er ens bade i design og
funktion. Pa denne made sparer du tid, sa du ikke skal tilknytte handlinger til hvert felt.

Felthandling

Opret en ny tavle. Den skal have et Skrivefelt F— .
(vaelges i menuen Dynamiske Felter), og opret :r;:lc'lilinlj:tsekeder] Tavleskitt | Tekst & Marker | B

dernast et enkelt felt. Efpil besked

Skriv besked

. o Afspil optaget besked
Dobbeltklik pa det ene felt. Shittave
Farrige tavle
Smugkig

Velg handlingen Billedfelt pa Handlingslisten. Smuglut
(Felthandlinger/Generelt). De tre e

Fd skrivefelt
billede-handlinger vil nu sta forneden pa listen d_

1 over Tilknyttede handlinger.

ELLER

L E RN Dyvnamiske tavler  +

En anden vej er at oprette et billedfelt ved at vaelge e

menuen Dynamiske Felter/Billede. Hermed far m

raediktion
du et 2,5 x 2,5 cm. felt, hvor de tre handlinger

. Skrivefel
allerede er tilknyttet. ——
Dobbeltklik pa dit nye Billedfelt, sa abnes Opret scanningsgruppe. Ctrl+G

Opret pop-op-tavle
Szerlige Felter 4

Felthandlings-vinduet.

Indtast tekst @

Veelg nu Brug felttekst.
Nu vil teksten pa feltet
altid blive afspillet som

en besked.
\i ™ Brug teksten avenfor |
\ = Brug felttekst
2 Iy
Afspil Aonuler | oK |

Dobbeltklik pa handlingen Billedtale.

I vinduet Indtast tekst skal du igen veelge Brug Felttekst. Dette vil fa dit Billedfelt til at afspille tekst
pa feltet. Hvis du senere udskifter tekst og symbol pa feltet, skal du ikke ogsa andre
Billedtale-beskeden; for beskeden der afspilles er jo netop feltets tekst.

Klik pa OK, for at lukke vinduet.
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Tilkrwttede handlinger H andlingzdetaljer
Billzdrfelt [] 5kjul tekst

Brug felttekst: <tanm> & Udelad
Billzdlyd |Ingen beskrivelze [ Udelad

3 N

Under Handlingsdetaljer vil der sta "Brug Felttekst” ud for Billedtale.

Hvis du gnsker, at feltets tekst skal afspilles, nar feltet vaelges, skal du fjerne afkrydsningen i boksen ud
for teksten Udelad.

Veelg Smuglyt for at hgre hvad der
star pa feltet som et stikord.
Felthandling

I dette eksempel skal feltet ogsa give et hgrbart
stikord, sa vi kan smuglytte den tekst, der star pa
feltet.

Generelt l Beskeder vleskift] Tekst & Markar | B

Handlingslizte

Velg handlingen Smuglyt pa Handlingslisten. Bspi besked
Skriv besked
4 Afs[;I ozfageet besked

Som i pkt.3 skal du klikke ud for valgmuligheden B
Brug felttekst i vinduet Indtast tekst. sl

Optaget smeagy
Fivd skrivefelt

Klik pa OK for at lukke tekstvinduet. Bilsclel

Tilkrpttede handlinger Handlingsdetaljer

Billadizlt [ Skiul bekst
Eillzdtale Brug felthelst: <tom: <] Udelad

Sruglyt Brug felttekst: <tom:
5 Billzdiyd |Ingen beskrivelze [ Udelad

Under Handlingsdetaljer vil du se "Brug Felttekst” ud for handlingen Smuglyt.
Du er nu feerdig med at tilfgje handlinger til dette felt. Klik pd OK.

Nu har du tilknyttet en reekke handlinger til feltet i % Veelg feltets
pa din skabelontavle, og du kan andre selve feltets ' udseende.
design.

5) | dette eksempel kan vi tilfgje en skygge pa
rammen. Klik p& Skyggevaerktgjet, og velg SIa Skygge til pa |
skygge pa rammen. feltets ramme

O

155



'~

Kapitel 15 - “Brug Felttekst” tavler

Telsteksempel

Nar du har feerdigredigeret dit felt, skal du nu

bruge Feltspredervearktgjet, sa du traekker et helt p— p— p— — —
net af felter. i i i
% . |
Dobbeltklik pa et af de nye felter, og du vil kunne e Nl O
se listen af handlinger, som du tilknyttede det \N 3
farste felt. Klik pa OK. \u
{ @..“ TAL
| — |
Forrige | Hoved

Du kan stadig flytte felterne rundt eller &endrer dem efter behov. Felterne er nu klar til at fa symboler.

Bemaerk: Du skal sikre dig, at du har et Skrivefelt pa din tavle, hvis du vil bruge Billedfelter. Les evt.
mere i Kapitel 14 — Opret et skrivefelt til symboler

Bemazerk: Du skal have tekst pa felterne, hvis du gnsker beskeden skal afspilles eller du gnsker at
smuglytte.

Bemaerk: P4 dette tidspunkt kan du l&se skabelonen, sd man kun kan abne tavlen via Abn Skabelon. P&
denne made kan skabelonen bruges igen og igen uden risiko for at komme til gdelaeegge den.
Les hvordan du laser en tavle som skabelon i Bilag E — Opret en tavleskabelon.
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Handlinger som bruges sammen med Brug felttekst

Funktionen Brug felttekst kan bruges sammen med fglgende handlinger:

Indtast tekst

Afspil besked

Skriv besked
Smugkig
Smuglyt

Billedtale

" Brug teksten ovenfor

* Brug feltekst

Annuller | ak |
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- forbindelse med alle
/I ovenstdende handlinger.

Dette vindue bruges i

]

% ___—
v Tilfoj mellernrum efter tekst

Veelger du handlingen Skriv
besked far du en ekstra valg-
mulighed — nemlig Tilfgj
mellemrum efter tekst. Som
regel bgr dette valg veere
afkrydset. Men hvis du arbejder
med enkeltbogstaver, som du
sammenseetter til ord, f.eks. en
tavle til stavetreening, s vil du
fraveelge funktionen.
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Kapitel 16
Mobile felter

Kort fortalt [Bm] B3

Med mobile felter far du mulighed for at skabe aktiviteter pa skeermen, hvor felter kan blive flyttet rundt.
Felterne er pa denne made ikke lengere statiske objekter, men kan flyttes og placeres ovenpa andre felter,
hvormed du kan fa en belgnning i form af lyd eller tale. Du kan skabe dynamiske aktiviteter hvor man skal
teelle, sortere, arrangere i par, reekkefalge, farver osv.. Veerktajet Mobile felter virker saledes, at du veelger
et felt som skal kunne flyttes, og sa veelger du destinationen for det felt; dvs. hvor det ma placeres. Det kan

placeres bade pa et andet felt eller pa baggrunden.
| dette kapitel kan du lzese om fglgende:

» Verktgjet Mobile felter «  Faet mobilt felt til at kopiere sig selv

»  Oprette par: Mobile felter og destinationsfelter ~«  Centrere et mobilt felt i destinationsfeltet

» Redigere handlinger for mobile- og » Scanning og mobile felter
destinationsfelter

» Indstil mobilt felt til at ”springe tilbage”

Usynlige mobile
felter. De kan flyt- Leeg 3 cirkler i den grenne kasse 1

tes og placeres pa 0g 7 ruder i den bla kasse.
enhver gyldig
destination

Dotte feli or Destinationsfelter kan ud-
ved at blive I\ fare handlinger (belgnning)

i i nar et korrekt mobilt felt
g?'/gre]:]gl |Saesnse O O ’ / placeres pé det.

| denne sorterings- og teelleaktivitet, skal brugeren flytte
et bestemt antal former til den korrekte kasse.
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Veerktgjet Mobile felter

Du kan ikke se vaerktgjet Mobile felter i veerktgjslinien. Du skal farst vaelge, at du gnsker verktgjet pa
veerktgjslinien: Klik pA menuen Dynamiske Tavler, dernast Vis > og veelg Verktgj til Mobile felter.

Dynamiske tavier WEES s

v Desian crno _
Arvvend Chrl+U
Akbiveringsmde »

imiske kavler  Hijzlp
Felvalg. ..
Stemme. .. — @
Lydstyrke For hajttaler..., ‘A@ ﬂ ‘ — ‘ | (E ‘ Q ‘ Q l..‘
Tastaturindstilling. .. /
Felttaster. .. //
5 i k... . .
+ Oncprendition. .. : : Veerktgjet Mobile felter
Autotekst - Forkortelser .., V&rktﬂjet Mobile felter
kan ikke ses fgrst. Du
skal veelge, at det ses i

Genvejstasker

Frekvenstzeller. .. V%rktgjslinien.
Hilsem...

Kodeard. ..

Starttavle. ..

Waerkta] kil mobile Felker

w Symbalskriftvaerktaj

Feltnumre
Feltnavne

w Tavleskiftsmarkgr, .
Menulinje i Anvend
Tavlenavne i Anvend

Opret Mobile felter og destinationsfelter

Klik pa varktgjet Mobile felter.

Markgaren for Mobile felter

Klik pa det felt, som du gnsker skal kunne

flyttes. Nar du har klikket kommer

dialogboksen Indtast navn frem. Alle mobile
2 felter skal have et unikt navn.
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Indtast et navn for dit mobile felt og tryk pa
OK.

Bemazerk: Navnene pa de Mobile felter kan
ses i en gren markering i midten af
felterne, nar du aktiverer
Verktgjet Mobile felter.

Indtast navn

Et mobilt felt skal have et navn. Indtast feltets unikke navn

|F\rkanl{

Annuller

4

Klik og treek det Mobile felt til den placering,
som skal veere destinationen — her er det et
andet felt, som er méalet. Nu kommer
dialogboksen Indtast navn frem igen — denne
gang er det destinationsfeltet du skal navngive.

Bemeerk: Tavlebaggrunden er en gyldig
destination for et Mobilt felt.
Traek det mobile felt til den
gnskede placering for at skabe et
par mellem det Mobile felt og
destinationen.

Den rgde markering viser det mobile felts op-
rindelige placering.

til den gnskede position.

Treek og slip det Mobile felt

5
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Indtast et unikt navn for destinationen, og klik
pa OK.

Bemaeerk: Destinationsnavne kan ses i en
grgn markering midt i
destinationsfeltet, hver gang
Vearktgjet Mobile felter veelges.

Et destinationsfelt skal have et nawn. Indtast et unikt navn for destinationsfeltet

|gmn kasse]

Annuller
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Tilknyt handlinger til destinationsfeltet, s& Tiknyttede handinget Handlingsdatalier
brugeren far en belgnning, nar det Mobile felt
placeres korrekt.

Afzpil optaget begked Buoing

Bemaerk: Et destinations_felt kan indga i par En optaget lyd som siger “boing” afspilles,
med flere Mobile felter. nar det Mobile felt placeres korrekt.

Bemaerk: Et destinationsfelt kan ikke
veelges eller aktiveres i
forbindelse med det mobile felt.
Du kan dog godt tilknytte
handlinger til destinationsfeltet,
som pa alle andre felter. Laes mere
i afsnittet Tilpas handlinger for et
Mobil-destinationspar.

NAr du stdr i indstillingen Anvend, vil der ske <>
folgende: Nar det mobile felt — den bla firkant

— bliver placeret i den grgnne kasse \
(destinationsfeltet) vil man hgre en besked,

fordi handlingen Afspil besked er tilknyttet
kassen.

Nar du slipper
den bla firkant |
den grgnne
kasse, hgrer du
“boing” lyden.
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Tilpas handlinger for et Mobil-destinationspar

Bruge Veerktgjet Mobile felter (fortrukne metode)

Brug Verktagjet Mobile felter pa det par, som du vil D IEELEI
tilpasse: Traek dit mobile felt over pa

destinationsfeltet. Da du allerede har navngivet
begge felter, vil du ikke blive spurgt om at navngive
dem.

Dialogboksen Felthandlinger kommer nu frem.
Kun handlinger som kan bruges i forbindelse med
Mobile felter og destinationsfelter vil blive vist. Nu
kan du tilpasse handlingslisten.

Gren kasse

Den nemmeste made at
redigere handlingerne
for et par er, at bruge
Veerktgjet Mobile felter.
Treek det mobile felt til
destinationsfeltet, s&
abnes dialogboksen
Felthandlinger.
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Tilpasse destinationsfeltet, forts

Dobbeltklik pa Destinationsfeltet som du vil ndre — pracis ligesom du ville gare med et almindeligt felt.

Vinduet Felthandlinger kommer frem. Du kan se de tilknyttede felthandlinger nederst i vinduet. Rediger
handlingerne Hvis eller Ellers hvis sa det rette mobile felt star naevnt.

Destinationsfelt Handlinger, (Gran kasse)

Generelt l Beskeder] Tavleskift] Tekst & Markmr] Beskedfiler] Indstillinger] Variabler] Kvikhandlinger] Smarte sager]
Handlingsliste Generel hjz=lp Tilkrut Slet Faekkeflg.  Indsast
Afgpi ced
Skriv beske Klik her for at se handlinger der vedrerer Yariabler og tests med Hviz... Disse
Afs_pil optaget besked kommandaer kan [ feltet bl at opfare sig anderledes afhaengigt af
Skift tavle variablerne. Det wil give dig mulighed for f.eks. at baje udsagnsord og
Farrige tavle tilpazser tavleme individuelt.
Smugkig
Srnuaglyt
Optaget smuglyt
Ruyd skrivefelt . . .
Billzdfel Handling som aktiveres, hvis
feltet veelges direkte eller

/I scannes.
|

Handling som kun udfgres hvis

Tilknyttede handlinger Handlingsdetalier

svobil = Fikant det mobile felt placeres korrekt
Afzpil optaget besked Baingl \I 4 H H

Ellers heis svMobil = Ruder | pa deStInatlonSfe“:et'
Afzpil optaget besked Bloip SN L

Ellers hig svMuobil = Trekant I
Afspil optaget besked Baingd -

Ellers frvis svblobi = Cikel Handlingen her udfgres kun,

hvis det flytbare felt med navnet
sy “ruder”placeres pa destina-
—— tionsfeltet.

Afzpil Slet

Bemeerk: Laes mere i Kapitel 21 — Variabler om bruge af Hvis-formler.
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Indstil et mobilt felt til at "springe tilbage”

Et mobilt felt kan indstilles til at springe tilbage til udgangspunktet, hvis det ikke placeres pa den korrekte
destination. (Programmet har en standardindstilling, hvor du bare kan placere dit mobile felt hvor som
helst). Hvis du gnsker aktiviteter, hvor brugeren skal sortere o.lign., er det vigtigt, at kun de korrekt

placerede objekter far lov til at blive pa positionen.

| denne aktivitet er bag- \| O \

grunden ikke et gyldigt
destinationsfelt.

) T—

Baggrunden er ikke valgt som gyldig destination for cirklen (mobilt felt). Hvis cirklen slip-
pes eller placeres udenfor den bla ramme, vil den springe tilbage til udgangspositionen.

Hagjreklik pa det mobile felt og veelg menuen
Mobile felter egenskaber. Nu kommer en
dialogboks frem.

(WKHi Felt A

- Kopier Felt
Ryd Felt »

Indsest

Importer Eilede

M Egenskaber
Mobile Felter Ege

s RV

Marker ud for ”Spring tilbage” under Mobile
felter. Klik OK for at lukke vinduet igen.
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Feltepenskaber @

Indtast feltsts urikke nave:

Navnet p& det

[Citkel _
mobile felt, som
M arkér feltets tupe: du t|| asser
" Standard felt p '

* Mabilt felt

v Spring tilbage: His feltet placeres pa en ugyldig position, vil det mobile felt springe tibage
til zidste gpldige placering

Flpt kopi Istedet for at fytte det mobile felt. skabes en kopi hver gang det mobile felt
iver flyttet.

—* Funktionen Spring tilbage f&r et mobilt felt til

at springe tilbage til udgangspositionen, hvis
det ikke placeres pa en gyldig destination.
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Fa et mobilt felt til at kopiere sig selv

Et flytbart felt kan kopiere sig selv. Med denne indstilling vil det se ud som om, at originalen hele tiden
forbliver pa udgangspunktet, mens du flytter en kopi af feltet. Et enkelt mobilt felt kan dermed veere
ophavsfelt til et ubegraenset antal kopier (kloner) af mobile felter. Dette kan isar bruges til
teelle-aktiviteter.

Det originale felt A
flyttes ikke.
#
En kopi (klon) af det

Mobile felt kan nu
‘—| placeres.

Hajreklik pa det mobile felt, som skal veere ophavsfelt til kopier af feltet (kloner), og veelg nu Mobile
felter Egenskaber i hgjreklikmenuen. Dialogboksen Feltegenskaber kommer nu frem.

Feltepenskaber @
KI | k Ud fOf Valg mu I IghEden Indtast feltsts urikke nave:

|Fukant

I'Navnet pa det
Mobile felt kan
redigeres her.

Mobilt felt/Flyt kopi og klik sa pa OK.

M arkér feltets tupe:

" Standard felt

* Mabilt felt
v Spring tilbage: His feltet placeres pa en ugyldig position, vil det mobile felt springe tibage

2 til zidste gpldige placering
t.

Hvis man ikke placerer det mobile felt pa
et gyldigt sted, vil det springe tilbage til [
udgangspositionen.

A
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Centrere et mobilt felt i destinationsfeltet

Et Destinationsfelt kan indstilles, sa hver gang et mobilt felt placeres pa det, vil det automatisk centrere det.
Dette er nyttigt, iseer hvis destinationsfeltet f.eks. ikke er sarligt stort, og derfor kan veere sveert at ramme.
Med denne funktion vil det mobile felt automatisk centrere sig.

Hagjreklik pa Destinationsfeltet og veelg menuen Destinationsfelter Egenskaber. Nu kommer vinduet

] Feltegenskaber frem.

Du skal nu markere ud for Centrer mobile
felter under Destinationsfelter. Klik derefter

Feltepenskaber

Indtast feltets unilke navn:

X

Navnet p& det

Gran kaste
l § aktuelle Desti-

]
pa OK. kot e .
R nationsfelt.
" Mobil: felt
2 r
-
@ Destinationsfelt
W Ear\;laltmnh’ﬂa‘tfetllav va[\ﬁev rndnhﬂel felter ll\jatl placeres praecis i midten af
e L o ]
Funktionen Centrer mobile
Felter
/Endre felttype

I dialogboksen Feltegenskaber kan du a&ndre et mobilt felt til et almindeligt felt eller til et
Destinationsfelt. Omvendt kan du ogsa @ndre et Destinationsfelt til et almindeligt felt eller et mobilt felt.

Hajreklik pa enten et mobilt eller et destinationsfelt, og veelg menuen Mobile felter Egenskaber eller
Destinationsfelter Egenskaber. Nu kommer vinduet Feltegenskaber frem.

Velg den gnskede a&ndring af feltet, og klik pa
OK.

Bemeerk: Normalt er denne funktion en
2 hjeelp, nar man gnsker et mobilt
felt eller et destinationsfelt blot
skal vaere et standardfelt.
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Imdtast feltets unikke navn:

Giren kasse

Navnet p& det

Markér feltets lype: § felt, som skal

& Standard felt

" Mobilt felt
r

-

" Destinationsfelt

Annuller

andres.

Du skal markere,
hvilken af de tre typer
felter, du gnsker dette
felt skal veere.
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Scanning og mobile felter

Mobile felter er mest nyttige og nemmest at bruge, hvis man kan foretage direkte aktivering. Du kan dog
ogsa scanne mobile felter. | det falgende forklares, hvordan scanningen vil forega.

Velg scanningsmetoden Automatisk
Scanning (Dynamiske tavler >
Aktiveringsmade...), og veelg indstillingen
Anvend.

Programmet fremhaver felterne — ligesom en
1 normal scanning vil forega.

Bemeerk: Destinationsfelter bliver ikke
scannet, med mindre de ogsa har
tilknyttet almindelige handlinger,
som ikke har noget med mobile
felter eller destinationsfeltet at
gere.

Her vil kun de
mobile felter
blive scannet.

Laeg 3 cirkler i den grenne ka
og 8 ruder i den bla kasse.

Nar et mobilt felt er valgt, forbliver det
markeret med blat. Derefter er det kun gyldige
Destinationsfelter, som bliver scannet.

Nar et af Destinationsfelterne veelges, vil det
mobile felt flyttes til Destinationsfeltet.

Bemaerk: Hvis et mobilt felt utilsigtet bliver

2 valgt, kan man fraveelge det igen
ved at lade scanningen fortseette
sine scanningsrunder af Destina-
tionsfelterne. Nar ingen af disse
veelges, vil markeringen ophgre.
Antallet af scanningsrunder kan
indstilles (Dynamiske tavler >
Aktiveringsmade > Scannings-
valg).

Det valgte felt
forbliver

markeret med
blat.

Laeg 3 cirkler i den gr@nne kas:
og 8 ruder i den bla kasse.

Kun Destina-
tionsfelter
scannes.

N g
o . >
Programmet prover at fordele de mobile felter
pa destinationsfeltet.

Bemaerk: Nar man veelger scanning som aktiveringsmade, vil programmet som standard forsgge at fordele
de mobile felter i Destinationsfeltet, sa de ikke lgges oveni hinanden. Hvis det gnskes, kan man
anvende Centrering af mobile felter. Lees mere i afsnittet Centrere et mobilt felt i

Destinationsfeltet.
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Begreaensninger af Mobile felter ved scanning

Man kan scanne de mobile felter, men der er begransninger, som man bgr teenke pa, nar man opretter
aktiviteter til scanningsbrugere.

» Hvis baggrunden bruges som Destinationsfelt, kan det ikke scannes, da det ikke kan blive markeret.
Lgsningen er at oprette et usynligt felt pa baggrunden, som bruges som destinationsfelt.

» Mobile og destinationsfelter bar ikke hare til samme scanningsgruppe. Dette vil nemlig medfare, at
scanningen bliver uigennemskuelig, og opfarer sig underligt.
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Kapitel 17
Pop-op tavler

Kort fortalt [Bm] B3

Du har muligheden for at oprette sma kommunikationstavler, som springer frem ovenpa en tavle, som er i
brug. Sadanne tavler kaldes for Pop-op tavler. Pa denne made kan du bevare et enkelt design pa din tavle,
og samtidig give adgang til mange muligheder. Pop-op tavler er iser gode til at organisere store ordforrad,
som bruges til bestemte aktiviteter.
| dette kapitel kan du lese om falgende:

*  Opret en Pop-op tavle

* Bruge Pop-op tavler med Skrivefelt

En Pop-Op tavle kan give brugeren mange
: | muligheder efter behov og situation. Her
Hvilken mad s kommer der valgmuligheder frem efter

? spergsmalet: “Hvad spiste du det med?”
A i
Hvad skulle du bruge )/ 4t lave det
N & & Ji&
Hval o [id?
7 / /'
H Vo | hzenderne Tif)-ai;:
iNL o 11=]

anmeldelse
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Opret en Pop-op tavile

For at oprette en Pop-op tavle, skal du blot oprette felterne ovenpa din aktuelle tematavle. En serlig
kommando vil fjerne overfladige felter og skabe en Pop-op tavle, som pracis passer i starrelsen til

felterne.

Tavlen hvorfra
du &bner en PopA 7
Op tavle kaldes ——
en tematavle.

7l = &

Hvilken mad lavede du idag?

A F

Hvad skulle du bruge til at lave det

gaffel k

Dette felt bner : |
den Pop_o p Hvol heeademe Tibage

tavle du ser. A

Hval
ol

2 115=)

Felterne til Pop-Op
tavlen er farst
oprettet pa tema-
tavlen. Dernaest
skabes Pop-Op-
tavlen.

anmeldelse

Bemaerk: En Pop-op tavle kan abne en anden Pop-op tavle — men de bar ikke bruges som mellemled
mellem to tematavler (Handlingen Skift tavle). Handlingen Forrige tavle bgr bruges til at lukke
en Pop-op tavle og vende tilbage til tematavlen.

1

Opret felterne til din Pop-op tavle pa det sted,
hvor du gnsker den skal komme frem.

Tip: Opret felterne hvor det er nemmest, og

brug sa Pegeveerktgjet til at flytte dem
til det sted, hvor du gnsker Pop-op
tavlen skal komme frem.

Hvad skulle du bruge til at Iave

? f;gj""'g;;f;.'" :5""';;;'""*5

' /i‘

Hvad splst _____________ e
? "";a;;;;n;;'".; "T;h;;;""';

:
Hvordan s; v'"‘ a* -|

Bemaerk: Nu skal du sikre dig, at du har

valgt ALLE felterne pa din
kommende Pop-op tavle, far du
gar videre til naste punkt. (Velg
felterne ved at holde Shift tasten
nede, mens du klikker pa hvert
felt.)

Velg Opret Pop-op tavle i menuen
Dynamiske felter.

NS T Drvnamiske tavler

Handling
Eillzde
Przediktion

Skrivefelk
amugkigsfelt

Opret scanningsgruppe  Chrl4+G

Opret pop-op-tavle k
azerlige Felter 3
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Nu Klippes de valgte felter fra tematavlen og .

. o . Programmet vil

indsaettes pa en ny tavle, som preecis har den automatisk til-

starrelse, som felterne fylder. passe starrelsen
o af Pop-Op Tavlen

Nar dialogboksen Gem som kommer frem, efter antallet af

skal du indtaste navnet pa din Pop-op tavle. felter.

Tip: Det er nemmest hvis du navngiver din
Pop-op tavle efter tema, f.eks.
"hjeelpemidler Pop-op"
eller "Pop-op-hjaelpemidler". Pa den
made kan du hurtigt finde den frem, hvis
du vil bruge den i forbindelse med andre
tavler.

Nar din Pop-op tavle er oprettet, kan du &ndre felternes design, dvs. farve, ramme og hjerner.

Tilfej symboler, tekst og felthandlinger pa felterne pa din Pop-op tavle, hvis du altsa ikke allerede har
udfert dette inden du trykkede pa kommandoen Opret Pop-op tavle.

Bemeerk: Husk at oprette et felt, som skal have handlingen Retur til Forrige tavle, og husk ogsa at
gemme tavlen med de nye a&ndringer.

Ga tilbage til din originale tematavle.

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker skal abne Pop-op tavlen.
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Nu kommer vinduet Felthandlinger frem, og Generelt | Beskeder Tavleskift | Tekst & Markar | B
du skal vaelge handlingen Tavleskift/Ga til Handlingsliste

Skift tavle
Pop-op-tavle. Maeste tavle

Forrige tavle

Retur til farrige tavle
Indzzet bogmaerke
Genfind bogmaarke
(55 il pop-op-tavle
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Pop-op tavler som er nyest, vil automatisk
veere markeret pa tavlelisten, nar vinduet
abnes. Faktisk er tavlens placering pa listen

afhangig af, hvor du oprettede dine felter pa s
tematavlen inden du brugte kommandoen %‘Dette er Pop-Op

ret Pop- vle. avleqs positions-
Opret Pop-op tavie koordinater.

gy v trns ey

s Alstand ks verabe

Klik pa OK for at vaelge tavlen og lukke T Asdiataoer
7 vinduet igen. o =

Tip: Hvis du senere gnsker at &ndre Pop-op
tavlens placering (altsa dér hvor den
kommer frem ifht tematavlen), kan du
@ndre den tilknyttede handling Ga til
Pop-op-tavle og justere placeringens
koordinater.

Pop-op tavler og brug af Skrivefelter

Pop-op tavler kan ogsa bruges til at sende tekst til et Skrivefeltet enten pa tematavlen eller pa en anden
Pop-op-tavle. Hvis du opretter felter med handlinger som vedrgrer Skrivefeltet, vil programmet
automatisk sende det til den tavle, som har et skrivefelt — hvad enten det er en anden Pop-op-tavle eller
tematavlen.

Pop-Op tavler uden Skrivefelter Pop-Op tavler med og uden Skrivefelter

-
POP-OP

TAVLE Tekst ellor
handlinger

POP-OP
TAVLE

Tekst ogleller
handlinger
vises i
skrivefeltet =

LINKS:

POP.OP
"Abn Pop-op tavie”

TAVLE " Indholdet |

skrivefeltet

bevares

I SKRIVEFELT

POP-OP Links:
TAVLE "Abn Pop-op tavier”

A

P SKRIVEFELT |
DOCC00

CICICACICICR au unlulE
CICICCIO 00000
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Kapitel 18

Felter med Kvikhandlinger

Kort fortalt [Bm] B3

Kvikhandlinger kan bruges pa felter, som dermed kan redigeres, mens man star i indstillingen Anvend.
Kviktekst felter og handlinger giver brugeren mulighed for at danne og gemme tekstbeskeder pa felterne.
Felter som vedrarer Kvikbilleder giver brugeren mulighed for at kopiere et symbol fra et felt til et andet.
Kvikoptag giver dig mulighed for at optage og gemme en besked pa et felt. Der er ogsa Kvikdag, kvikdato
og Kviktid-handlinger, som kan bruges til at vise den aktuelle ugedag, dato og tid.

Med Kvikhandlingerne kan man opdatere og tilpasse en tavle meget hurtigt, og uden at skulle i

indstillingen Design.
| dette kapitel kan du lsese om fglgende:

»  Arbejde med Kviktekst felter
»  Oprette andre Kviktekst redigeringsfelter
»  Arbejde med Kvikbillede felter

Gem beskeder
med vha Kvik- ‘Jeg kan godt lide dansk

tekst felter

»  Felter med handlingen Kvikoptag

» Tilfgje Kvikdag, Kvikdato og Kviktid-felter.

‘szndag

Kvikdag
‘ felt

‘1 7. februar 2008 ‘ Kvikdato
felt
‘1 42 ‘
Kviktid
felt
Kopier til
kviktekst Skift og arran-
= ger symboler
glad % vha Kvikbillede

Kopier til
Kviktekst
felt
Optag
besked vha
Kvikoptag
felter ~
Optag Lektier
besked
2506
&
E
[
Meddelelse

fra leerer
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Arbejde med Kviktekst felter

Handlingen Kviktekst gar det muligt at oprette og gemme en besked pa et felt, selvom du star i
indstillingen Anvend. Denne handling kan veere god til at gemme nye beskeder, som meddelelsesbog, til
skemaer og aftaler samt menuer pa spisesteder. Kviktekst felter er ideelle til personer, som har brug for at
tavlens indhold bliver opdateret med jeevne mellemrum.

Kviktekst felter gar det muligt at opdatere den daglige madmenu.

17. februar 2008 Ma jeg fa Tak

g A

Cafeteria Menu

Hovedret Frugt Snacks Drikkelse Dessert
2 ﬁ @ Qﬂ
= ) ==
A spaghetti med redt eeble chokoladekiks et glas vand vanilleis
Teksten pa |\ kgdsovs
disse Kvik-
tekstfelter kan oot o 5 " e ™ = 5 Et Skrivefelt
: : iskefilet me anan smakager me et glas mee eebleteerte me ;
hurtigt blive ommes fritter chokolade cremefraiche er ngdvendigt
opdateret men for at oprette

programmet er
i indstillingen

en tekst, som
skal kopieres

til et Kviktekst
felt.

Anvend.

—

Z

Sandwich med skinke og ost

@ lﬁ Ryd Skrivefelt ] Ryd felt ]l InW pa felt I Kopier felt ]
Tilbage
Hovedtavle =

— /Y

Disse handlinger giver mulighed for at ko-
piere tekst mellem skrivefeltet og Kvik-
tekstfelterne.

Hovedret

Dobbeltklik pa feltet som du gnsker skal blive
et Kviktekstfelt.
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Tilknyt handlingen Kviktekst (under
fanebladet Kvikhandlinger). Dialogboksen
Indtast tekst kommer nu frem.

Felthandling,

Generelt] Beskeder] Tavleskiﬂ] Tekst&Markmr] B
Handlingzlizte

-~
Fviktale
Fwikindtastning
Skrivefelt til kvikbekst
Kovikbekst bl skrivefelt
Yariabel til kviktekst
Keikbillede
Kopier til Kvikbillede
Kwikoptag
Waelg kvikoptag
Kwikdag
Fvikdato
Koviktid
Afzpil dag/dato/tid/ordpraediktion hd

Indtast lidt tekst eller lad feltet veere blankt.
Det kan senere blive fyldt ud af brugeren.

Klik dernaest pa OK.

Indtast tekst X]

Indtast lidt tekst eller lad
feltet sta tomt.

Inds et retur Henttekst |

Tilknyt handlingen Kviktale eller/og
Kviktekst (under fanebladet
Kvikhandlinger) for at kunne fa lyd pa et felt
eller fa det til at kopiere tekst til Skrivefeltet.

Klik derefter pa OK.

Handlingerne
Kviktale og
Kviktekst er
kommandoer,
som forteeller
feltet, hvad det
skal ggre med
en besked.

Felthandling

Generelt] Beskeder] Tavleskift] Tekst&Markmr] B

Handlingsliste
§ Keviktekst -~
Kwikindtastitdg

Skrivefelt til kyvikhekst

Fovikbekst til skrivefel
“ariabel til kyikbekst
Kvikbilede

K.opier til Kvikbillede
Kwikoptag

Waelg kvikoptag

Kwikdag

Kvikdato

Koviktid

Afzpil dag/datostid/ordprasdiktion v

5

T S A S

Dobbeltklik pa det felt, som skal have
handlingen “kopier tekst fra Skrivefeltet til et
Kvikhandlingsfelt”. Tilknyt handlingen
Skrivefelt til Kviktekst (under fanebladet
Kvikhandlinger) og klik pa OK.

Dette felt kopierer en
besked fra Skrivefeltet
og indseetter den pa et

Tilknyttede handlinger

valgt Kvikhandlingsfelt.

Handlingzdetalier

Skrivefelt til kwvik
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For at bruge et Kviktekstfelt, skal du sta i indstillingen Anvend.
Indtast en besked i Skrivefeltet.

Velg handlingsfeltet “Indsaet pa felt”. Markaren skifter nu til en pegende finger, sa du tydeligt kan se,
at du nu skal valge det Kvikhandlingsfelt, som skal modtage teksten.

Klik pa et Kviktekstfelt. Teksten vil nu sta pa feltet. Hvis der var tekst i forvejen, er det nu erstattet.

Klik pa kviktekstfeltet for at hgre beskeden.

[t februar 2008 I Wb jog th Tak
Cafeteria Menu 2, | Q.
Hovedret Frugt Snacks Drikkelse Dessert

Kik pa kvikekst- | <> K€ B U8 ¢4

feltet for at place_ redt seble chokoladekiks | et glas vand vanillels
re beskeden fra 8 [
Skrlvefeltet' fiskefilet med banan smakager med|  etglas meelk | =bleteerte med
fritter chokolade cremefraiche
‘ [ Indtast en
ny besked
[sanawich mad skinke og oz % |—

& _ I Ryd Skrivafel ] Ryd fol J Indsost pi falt ] Kopher folt ]

Klik her for at veere
klar til at veelge et
Kvikfelt.

Bemaerk: Skrifttype og sterrelse pa Kviktekst felter kan indstilles via hgjreklik-menu eller menuen
Tekst.
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Oprette andre Kviktekst redigeringsfelter

Felter med andre redigeringshandlinger kan give brugeren endnu starre kontrol over indholdet pa

Kviktekstfelter.

Ryd Skrivefelt

Dobbeltklik pa det felt som du gnsker, skal
rydde Skrivefeltet. Nu kommer dialogboksen
Felthandlinger frem.

1 Tilknyt handlingen Ryd Skrivefelt (under
fanebladet Beskeder) og klik pa OK.

Sta i indstillingen Anvend, og klik pa dette felt
for at rydde Skrivefeltet, sa der er plads til en
ny besked.

Dette felt rydder ind-
Fyd Skrivefelt ]

holdet p& Skrivefeltet

Tilkrmttede handlinger Handlingzdetalier

W_

Ryd et Kviktekstfelt

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker, skal
bruges til at rydde et Kviktekstfelt.

Tilknyt farst handlingen Ryd Skrivefelt
(under fanebladet Beskeder), og dernaest
handlingen Skrivefelt til Kviktekst (under

2 fanebladet Kvikhandlinger), og klik derefter
pa OK.

Sta i indstillingen Anvend, og klik pa dette felt
og dernzst pa det Kviktekstfelt, som du gnsker
skal ryddes. Men husk, at du samtidigt rydder
Skrivefeltet - sa sgrg for at rydde
Kviktekstfeltet inden du opretter en besked.

Dette felt rydder et
Riyd felt ] Kviktekstfelt.

Tilkrwttede handlinger Handlingzdetalier

Ryd zkrivefelt

Skrivefelt til kviltelst

Kopiere tekst fra et Kviktekstfelt til
Skrivefeltet

Dobbeltklik pa det felt, som du gnsker, skal
have handlingen kopier felt”.

Tilknyt handlingen Ryd Skrivefelt (under

3 fanebladet Beskeder) og valg dernaest
handlingen Kviktekst til Skrivefelt (under
fanebladet Kvikhandlinger), og afslut med
OK.

Sta i indstillingen Anvend, og klik pa feltet,

veaelg dernast det Kviktekstfelt, som du gnsker,
skal kopiere sin tekst til Skrivefeltet.
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i Dette felt kopierer
Kaopier felt ] tekst fra et Kvik-
tekstfelt til Skrive-
feltet. Herefter kan
det redigeres, ud-
skrives eller blive

sagt hgit.

Tilkrwttede handlinger Handlingzdetalier

Fiyd skrivefelt

Foviktek st til skrivefalt
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Arbejde med Kvikbillede felter

Handlingen Kvikbillede ger det muligt for at &endre et symbol/billede pa et felt, mens man star i

indstillingen Anvend. Denne funktion er serlig god til at skabe interaktive aktiviteter, quizzer og spil
med.

KRYDS OG BOLLE

De to deltageres
spillesymboler.
farst klikkes pa
symbolet, derefter
pa et spillefelt.

Bl
N

Alle 9 Kvikbillede
felter vil vise spil
lernes symboler
som de skal i
kryds&bolle.

Kvikbillede felter gar det muligt at spille kryds-og-bolle.

Bemaerk: Handlingen Veelg feltbillede (under fanebladet Smarte sager) kan ogsa udskifte et symbol
eller billede, nar man star i indstillingen Anvend.

Dobbeltklik pa feltet, som skal vaere et Lyl iglo HelLls

Kvikbillede felt.
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Tilknyt handlingen Kvikbillede (under fanebladet Kvikhandlinger), og klik pa OK.

Generelt | Beskeder | Tavleskift | Tekst & Marker | Beskedtier | Indstilinger | Wariabler - Kvikhandinger
Handiingslists Generel hjzslp Tilknyt Slet

| smate sager|
Raskkeflg.  Indseet

Foiklehst
Kuiktale ik p& OF. ellr tyk, p& retur pa it tastatur rar du e
Kvikindtastning handinger tl dit et
Shitvefelt il kvikiekst

iktelcst il skrivefelt
arisbel tl kviktekst

Kopier il Kvikbilede
of

1 Tezidig med at fiknglte

Kvikoptag

\eela kvikoptag

Kvikdag

Kvikdaio

Kiktid

Afspil dag/datotid/ardprasdiktion ~
2 Tikrytteds handinger Handingsdetalier

Kitbilede W Gem alle sendringer

Marker evt. ud for Gem alle
aendringer, sa billeder der
veelges til feltet gemmes
sammen med tavien. Uden
dette vil &ndringer kun
vaere midlertidige.

Bemaerk: Standardindstillingen er, at &ndringer til et Kvikbillede felt ikke gemmes sammen med
tavlen. Hvis du gnsker, at din tavle altid ser ud som originalen, skal du ikke markere ud for

Gem alle &endringer.

Dobbeltklik pa det felt, som skal kopiere sit
B symbol eller billede til et Kvikbillede felt.

Tilknyt handlingen Kopier til Kvikbillede (under fanebladet Kvikhandlinger), og klik pad OK.

Tilkrwttede handlinger Handlingzdetalier

4 K.opier til Evikbillede

Marker ud for Kopier
alt for at alt p& feltet
veelges, nér det skal
kopieres til et
Kvikbillede felt.

B Kopier al

Bemeerk: Standardindstillingen er, at kun det symbol, som er placeret gverst til venstre pa feltet
(hvis det er et sammensat symbol), kopieres til et Kvikbillede felt. For at kopiere hele
indholdet af feltet (symboler, tekst og grafik), skal du klikke pa valgmuligheden Kopier alt

under handlingsdetaljerne.

181



Kapitel 19 - Andre nyttige programfunktioner

For at bruge Kvikbillede feltet, skal du sta i indstillingen Anvend.

Vealg et af de felter, som du har tilknyttet handlingen Kopier til kvikbillede. Markgren andrer sig nu
til en pegende finger, sa du kan se, at du nu skal veelge et Kvikfelt.

Klik pa et Kvikbillede felt.

Nu venter programmet p4, at du
veelger et Kvikbillede felt, som kan
modtage en kopi af sommerfugl.

Klik pa feltet med sommerfuglen
hvorefter markgren bliver tilen |
/’ pegende finger.

~

Bemeerk: Nar du har valgt et felt med handlingen Kopier til Kvikbillede, skal du veelge et
Kvikbillede felt, ellers annulleres handlingen.
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Felter med handlingen Kvikoptag

Handlingen Kvikoptag ger det nemt at optage og gemme beskeder pa et felt, mens du star i indstillingen
Anvend. Det gar det nemt at optage nye beskeder, sende "meddelelsesbog” beskeder mellem hjem og
skole, eller til at skabe udtale-gvelser.

17. februar 2008

Dette felt starter op-
tagelsen.

matematik naturfag

a 3
2 %%

- lektier lektier lektier lektier
Kvikoptagfelter. Der

er oprettet et felt for
hvert omrade, hvor
der er behov.

Kvikoptagfelter ggr det muligt at skabe aktiviteter, hvor beskeder hurtigt kan blive
optaget og gemt, selvom man star | indstillingen Anvend.

Bemaeerk: Der vil vaere behov for hjelp, for at brugeren kan udnytte Kvikoptag-funktionen. Husk ogsa at
veere opmarksom pa, hvordan du bruger handlingen i fht en scanningsbruger. Det kan veere en
god idé at holde disse felter udenfor scanningsrunderne (lees mere under Sekvensveerktgj i
Kapitel 22). Felter som seettes udenfor scanningssekvensen kan dog stadig blive aktiveret ved
direkte tryk, hvis man har valgt dette i dialoghoksen Dynamiske Tavler/ Aktiveringsmade/
Scanningsvalg.... valgmuligheden "Tillad direkte aktivering hvis muligt”.

Dobbeltklik pa det felt, som skal veere et
Kvikoptagfelt.

matemat

1. 3

0%

1 Nu abnes dialogboksen Felthandling.
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Gt | Bochrcior | Tk | Tohst b Muhan | Bosiooctios | Incteiinges | Viistier kgt | Sante sagm
Hy Grrerrd bk Thmt S Frkied it

Tilknyt handlingen Kvikoptag (findes under
fanebladet Kvikhandlinger), og klik pa OK.

Sy e ek s e
fhontrcid W bareleegen Vg kkopteg”

Sbcian
|.'.d'\|:
Wi dag'defad oo aon L |

Tikrytiecte hancings: Hendingidetaies

Dobbeltklik nu pa det felt, som skal bruges til
at starte lydoptagelsen.

. . . Tilkryttede handlinger H andlingzdetaljer
Tilknyt handlingen Velg Kvikoptag (under .

fanebladet Kvikhandlinger), og klik pa OK.

Klik her for
at starte
optage-
processen.

For at se hvordan det virker, skal du sta i
indstillingen Anvend (Ctrl +U).

Klik pa feltet “Optag en besked”. Markaren vil , _
. . . . skrive leese matematik
nu blive til en pegende finger. Den viser, at du a

nu er parat til at veelge et Kvikhandlingsfelt. Ca [&] ';75/6 ,\/1'

Klik pa et Kvikoptag-felt. Nu kommer
dialogboksen Optag lyd frem.

Den pegende finger viser, at
at du nu skal veelge et felt
med en Kvikhandling.

Bemaerk: Nar man har valgt et felt med
handlingen "Velg Kvikoptag”,
skal man valge et felt med
handlingen Kvikoptag. Velges et
andet felt, afbrydes
optageprocessen.

I~ N T S
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Klik pa knappen Optag for at begynde din
besked. Nar du er feerdig, klikker du pa Stop
(den som far var knappen Optag). Klik pa
knappen Afspil for at hgre din besked.

Optage-knappen bliver til
en Stop-knap, sa straks
optagelsen starter.

v

Klik pa OK for at lukke dialogboksen og Opt l . >
gemme din besked. 214 ::mktpfpg NI
4. Klik pa Afspil for at here optagelsen.
Bemaerk: Dialogboksen Optag lyd kan oI paDKe"a’;nnu"a_;a[ d: _EI r;[d'g'
ikke veelges med scanning. For at preseiafed
forhindre, at en bruger ikke kan
aktivere knappen Annuller og \
lukke dialogboksen, vil Optagelsen varighed
dialogboksen lukke efter 15 sek., :
hvis en optagelse ikke er
pabegyndt.
Nar dialogboksen er lukket og din besked Nar feltet -
gemt, vil du fremover hare beskeden, nar du ‘é]azlr?ﬁz’r;’"
trykker pa Kvikoptag-feltet. béaske dﬁnl' Krive mse tematik
“ ara ska TN
gve Si -
mere gé at 20 k)'}‘ [@] ,@/6 <
stave”
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Tilfgje felter med Kvikdag, Kvikdato eller Kviktid

Programmet giver mulighed for at oprette felter, hvor den aktuelle ugedag, dato eller tidspunkt vises. Der
er to ekstra handlinger, hvormed du kan fa disse felter laest op samt kopiere oplysningen (dagen/datoen
eller tidspunktet) til et Skrivefelt.

Bemaerk: Oplysningerne om ugedag, dato og tid kopieres fra din computer, sa du skal sgrge for, at den er
rigtigt indstillet. Du kan &ndre det i dialogboksen Egenskaber for dato og klokkeslet, som kan
abnes via Kontrolpanelet eller ved at dobbeltklikke pa uret nederst til hgjre i proceslinien.

Dette usynlige felt skal
vise den aktuelle dato.

Bpékeder fra leereren

Dobbeltklik pa det felt, som skal vise den
aktuelle ugedag, dato eller klokkeslet.

Tilknyt en af handlingerne: Kvikdag, Is
Kvikdato eller Kviktid (finder du under
fanebladet Kvikhandlinger). | LA/R % | |

Bemaerk: For at &ndre visningsformat af
dato eller tid, skal du klikke pa
knappen Tilpas i dialogboksen

. i Tilkrwttede handlinger Handlingzdetalier

Internationale og sproglige

indstillinger (fanebladet

Internationale indstillinger)

som du finder i Kontrolpanelet.
Ti|knyt ogsé hand"ngen Afspil Tilkryttede handlinger Handlingzdetaljer
dag/dato/tid/ordpreediktion eller handlingen Kvikdato _ _
Indtast dag/dato/tid (alle disse handlinger Aispil dag/datostid/ ardprediktion

Indtast dag/dato/tid

pa findes under fanebladet Kvikhandlinger).
Feltet vil nu opleese informationen eller
kopiere oplysningerne til Skrivefeltet.

Den aktuelle dato vil i dette tilfaelde blive bade
Vist, oplaest samt kopieret til Skrivefeltet.
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Kapitel 19
Andre nyttige programfunktioner

Kort fortalt [Bm] B3

Dette kapitel deekker over en reekke forskellige funktioner og veerktajer i programmet. Nogle af de mest
almindelige spargsmal kan besvares ved at laese dette kapitel.

| dette kapitel kan du lsese om fglgende:

e Starte andre programmer via dette program «  Oprette en belgnninger i vilkarlig rekkefalge

o Afspil film via felt * Ve&lge og &ndre stemme

» Indstille stemmer og lydstyrke *  Oprette et hgrbart stikord (Smuglyt)

* /ndre udtalen af ord o Beskytte tavler: Password til indstillingen
Design

e Oprette en velkomsthilsen

* Vise/gemme menuer og titelbjelker
»  Gemme en tavles felthandlingsliste 9 g .

* Frekvensteller: Logbog over brug af felter
e Udskrive tavler gbog g

Du kan afspille film, som igang-
seettes af et felt. Filmen vises enten
i Skrivefeltet eller pa selve tavlen.

Her indstiller du de stem-
mer, som du vil bruge.

Vaelg stemmer El
Weelg stemmetype
& Brug S4F1 4 stemmer -

© Brug S&PI 5 stemmer

Fﬁmf,”;mgl Stemmenavn Stemmeleje Hastighed

1. Hovedstemme ,ﬁl 'T
2. Smuglptsstemme ,ﬁl ,T
3. Allernativ stemme Mike - Lk
4. Altemativ stemme [Mke 4] 113 f

[ Skilt udgale af ord... N | Aonuter | oK
a3

7

i
=

5
=

N\

\\
Her kan du aendre udtalen
af ord, som udtales forkert.
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Starte programmer

Du kan oprette et link til en Windows-genvej pa et felt, som sa dbner et program, et dokument eller en fil.
For at kunne oprette linket, skal du placere en genvej til programmet eller filen i mappen SDP Eksternt for
du kan tilknytte handlingen Start program til et felt.

Oprette en genvej

&bn
Find det program, som du gnsker skal kunne Kegr som...
startes/abnes fra et felt. G4 evt. via ”"Denne _
computer”. Scan for Wiruses. ..
Hgjreklik pa programikonet eller filen og send tl g
klik pd "Opret genvej” . . i
1 pa “pret genve) Hajreklik pa E'jpier
programmet eller p
filen for at oprette m
en genvej. Slet
Omdghb
E Egenskaber

WINWORD

Treek eller kopier din genvej til mappen SDP
Eksternt. Normalt har denne mappe
falgende sti: el 5
C:\Programmer \Boardmaker med SD Sl ) wh
Pro\SDP Eksternt. s

Link pa et felt til din genvej

Opret et felt som skal bruges til at starte

programmet eller abne filen. Dobbeltklik pa
Rf feltet, s dialogboksen Felthandlinger

kommer frem. Til feltet skal du nu tilknytte

handlingen Start program (som du finder

under fanebladet Smarte Sager).

Abn waord
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| dialogboksen skal du veelge din genvej og Aan word
klikke p& OK. Klik ogsé p& OK i .|

Felthandling-dialogboksen.

Generel | E4STRTIPIE

“q 5 m; Dobbeltklk for at veelge en genvej
SDP feltklik wav
SDP feltscanning wav
Standardmarker.bmp

Bemeerk: Du kan veelge genveje som er
placeret i mappen SDP
Eksternt.

Brug om nodvendiat rullebizslkems

Aktiver maj

Tiknytede h
Indhast valgfi kiterie for kommandolinien her
At | N3
Bispi Slet Annullr ‘ oK |
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Handlingen Vilkarlig

Du kan oprette felter, som vilkarligt udfgrer én handling ud af flere tilknyttede handlinger. Dette giver dig
mulighed for at skabe aktiviteter, hvor der er felter, som vilkarligt veelger et svar eller en reaktion, fordi
feltets handling veelges vilkarligt fra en liste f.eks. med navne, tal, farver eller belgnninger.

Det fglgende er et eksempel pa, hvordan du
opretter et felt, som siger elevernes navne i
vilkarlig reekkefglge.

(Ml Opret et felt og dobbeltklik pa det. Tilknyt
handlingen Vilkarlig (under fanebladet
Smarte sager).

Tilknyttede handlinger Handlingzdetalier

Tilkrwyttede handlinger H andlingsdetaljer

Tilknyt handlingen Afspil besked flere

ilk &rlig
gange —en gang for hvert elevnavn. Afzpil besked Peter<milrurm:
Afzpil besked Helle<mirurr:

Nar du star i indstillingen Anvend, vil feltet
automatisk afspille ét af navnene, nar man
trykker pa det — men navnet bliver valgt
vilkarligt.

Afspil besked

Tilkryttede handinger

Lotte<mirurm:

Handlingsdetaljer

ilk:&rlig

Afspil besked

Peter<mirum:

Afgpil besked

Helle<mlrm:

AN
Afspil besked i\ Latte< mlranm:

Handlinger efter Vilkarlig vil indga

blandt udveelgelsen.

Bemeerk: Hvis du gnsker andre handlinge efter Vilkarlig, f.eks. Skift tavle, skal du blot huske at indsatte
den/dem efter Slut Vilkarlig (ogsa under fanebladet Smarte Sager).
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Afspil film

Du kan afspille en film ved at klikke pa et felt. Filmen kan enten vises pa feltet, i Skrivefeltet eller pa hele
tavlen.

Programmet understgattet film i formaterne .avi, .mpg, og .wmv.

Bemaerk: Der er mange variationer af disse formater. Nogle bestemte variationer kraever installation af
dekoder-software.

Felthandling

Dobbeltklik pa feltet, som du gnsker skal
afspille en film Generelt] Beskeder] Tavleskift] Tekst&Markmr] E:
' Handlingzliste

Start program
Velg fanebladet Smarte sager. M
Vilkarig

. . Slut willk Arlig

| Vzlg handlingen Afspil film. Afbryd tale midlertidigt
Afbryd tale

Wzl feltbillede

Weelg felthavn

Weelg feltegenskaber

Accepttid

Aktiver makro

Vel filmfil... 23]

Find den gnskede filmfil. Sout [ T Shossmm - «®mciE
A Mavn Starrelse  Type FEndret ¢
|—‘»9 [~ tie shoe 5 2.220KE  MeroShawTime.Files...  13-12-20

Seneste
dokumnenter

Skrivebord

Dokumenter

Denne computer ¢ 3

‘:} Filnavn: ‘lia shoe 3 ﬂ Abn
D
Netvaerkssteder  Fillype: ‘Fi\m [* @vi:" e rpg.” mpeg] j Annuller

[~ Abn som skrivebeskyttet

Tilkryttede handlinger H andlingzdetaljer

tie zhoe 3. avi Afepil i felt

Handlingen Afspil film samt den valgte filmfil vil kunne ses pa listen over Tilknyttede handlinger.

Standardindstillingen for film er visning pa feltet. @nsker du at filmen vises anderledes, skal du klikke
i feltet til hajre, hvor der star Afspil i felt. For hvert klik vil du skifte mellem de tre valgmuligheder:

« Afspil i felt — Viser filmen pa feltet.
» Afspil i Skrivefelt — Viser filmen i Skrivefeltet.
« Afspil pa tavlen — Viser filmen pa hele tavlen.
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Stemme- og lydstyrke

Programmets forskellige lydtyper (stemmer, optagelser, lydfiler, feedback-lyde) kan indstilles til
forskellige lydstyrker, eller helt blive slaet fra. For at indstille lydstyrkeniveauerne, skal du veelge menuen
Dynamiske Tavler/Lydstyrke for hgjtaler ...

Hejttaler lydstyrke

: Veelg hvor lydstyrken
Separation &f 1 skal indstilles, og om
Vis lave " Ingen zeparation. Brug lpdindstilinger i kontrolpanelet. den skal Opdeles_
og hﬁje * Ingen zeparation. Brug lpdindstilinger nedenfar,
- Vensztre og hejre kanal
i illi Almindelige
|ndst|II|nger Wiz lave [pdstyrkeindstilinger stemme Ogg
Haje indstillinger Ludstyrke Optagelses
Alm. yd og tale —_l Iydstyrke
Smualyt lnde 5
Feltklik 3 -
T s
stemme
Annuller / 0K og op -
tagelses
Harbar feedpack lydstyrke.
lydstyrke (kliklyde)

Separation af lyde
Farst veelger du, hvordan du vil styre lydstyrken:

* Ingen separation. Brug lydindstillinger i kontrolpanelet — Alle lydstyrkeniveauer styres hermed
via Windows Lydkontrolpanel.

» Ingen separation. Brug lydindstillinger nedenfor — Her kan du selv indstille de forskellige
lydstyrkeniveauer (se billedet ovenfor).

* Venstre og hgjre kanal — Giver dig mulighed for at indstille lydniveauet forskelligt, alt efter om det
er hgjre eller venstre hgjtaler — og for hver lydtype. Dette bruges iser, hvis man gnsker at bruge
privat smuglyt — det kan du leese mere om nedenfor.

Vis hgje /lave lydstyrkeindstillinger

Du kan indstille to st lydstyrke-niveuaer: Et hgjt og et lavt. Klik pa Vis lave lydstyrkeindstillinger og
indstil hver lydtype for sig. Herefter kan brugeren skifte mellem den hgje og den lave lydstyrkeindstilling,
f.eks. ved at oprette et felt med disse handlinger pa (handlingen findes under fanebladet Indstillinger).

Ingen Smuglyt - sla stikord fra

Hvis du helt vil sla stikordene fra, skal du vaelge lydstyrkeniveau: Lyd fra ud for Smuglyt lyde. Alle
handlinger vedrgrende Smuglyt, hvad enten det er lyde/beskeder som er optagede eller oplases af
talesyntesen, vil blive ignoreret.
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Veelge og eendre stemme

Speaking Dynamically Pro og Boardmaker Plus leveres med dansk talesyntese, nemlig stemmen Nanna
fra Realspeak. Du kan bruge andre talesynteser.

Du kan &ndre stemmeindstillinger ved at veelge menuen Dynamiske tavler/Stemme.... @verst i
dialogboksen skal du angive om det er en SAPI 4, 5 eller Realspeak-stemme. Der er forskellige
indstillingsmuligheder alt efter stemmens type..

Indstillinger
for stemmerne

Dynarniske Weler

v Design Chrl+D
Arvend Chrl+U
Altiveringsn\ide »

Feltvalg...

Skemme. ..

Lydskyrke For hajttaler. .
Tastaturindstilling. . .
Felttaster. ..
Scanningsmarkgr, ..

v Ordpreediktion. ..
&botekst - Forkartelser. .

Genwejstaster

Frekwenstzllar. .

Hilser...

kodeord. ..

Startbavle...

Wis 3

Andre stemme via et felt

Hovedstemmen

Stemmenummer
[ Klik. for at hare ]

1. Hovedstemme

Stemme som

bruges til Smuglyt

Indstillinger for stemme-
leje og talehastighed.

3. Alternativ stemme

2. Smuglytzstemme |

4. Alternativ stemm{

// Skift udtale af ard... |

/L

Stemmen r Stemmelsie Hastighed
|| I R Lo
I | |1 13 |1 70
- 113 170
vl [ ok

To alternative stemmer kan veelges.
Leaes mere nedenfor.

Du kan e&ndre stemme ved at tilknytte handlingen Anvend stemme X (under fanebladet Indstillinger).
Du kan tilmed lade et felt gare brug af flere stemmer ved at tilknytte forskellige beskeder og stemmer:

Tilkruttede handlinger

Handlingzdetaljer

Arwvend stemme 1

Afzpil besked

Dette er stemme 1

Arvvend stemme 2

Afzpil besked

og dette er stemme 4

Bemeerk: Man bgr kun bruge stemmeendringer pa hurtige computere, da der kan opsta en forsinkelse, nar

stemmen skifter.
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Private stikord

Programmet kan indstilles til at give brugeren stikord i f.eks. en hovedtelefon eller gresnegl.

Du skal bruge handlingen Optaget smuglyt. Du far ogsa brug for et splittet stereostik (to hunstik, et han),

hvortil du kan tilslutte en hovedtelefon samt en ekstern hgjttaler. Stereostikket vil sende lyde i hgjre kanal til

hovedtelefon/gresnegl, og lyde i venstre kanal til den eksterne hgjttaler (eller omvendt).

Der er mulighed for at sette lydindstillingerne saledes, at du kun far Optaget smuglyt eller stikord i den ene

kanal. Du skal ogsa indstille lydniveauet for hovedtelefonen samt sla smuglyt-lyden fra i den anden kanal.
Bemeerk: Talesyntese kan ikke indstilles til kun at spille via en kanal, de syntetiske stemmer vil altid

hares i begge kanaler.

Hajttaler lydstyrke @I
Du Skal'va'lge Separation af lyd Indstil |detyrken for den
Sepa:atlon ! " Ingen separation. Brug lydindstilinger i kontrolpanelet. almindelige stemme.
venstre O i
hgi K gl f " Ingen separation. Brug lpdindstilinger nedenfar. ngre 0g venstre bﬂr
@jre kanal for & Memsto e Famo ki have samme veerdi for
at anvende — enstre og hajrs kana L
) syntetiske stemmer.
stikord eller Wiz lave ldztyrkgindstilinger |
Smuglyt.
Haije indstillinger Wenztre lpdstyrke Hajre lydstprke Indstil |ydstyrken
Al lyd og tale [Mae =] Max =] for din hoved-
5“*“5!'9‘ etz 1 B Ldha v telefon. Sl& lyden
Feltklik T Lydfra i fra i de andre
Scanningsled 4 - Lydfra = jkanaler.

Maske vil du tilslutte en
ekstern hgijttaler i den
Tilslut hovedtelefon anden kanal, da nogle
eller gresnegl i den computere vil slukke for
kanal som du har de indbyggede hgijttalere
indstillet til Smuglyt sa snart stereostikket

i ovenstaende tilsluttes.

dialogboks.

Jack adapter —
med 2 hun og 1
han stereostik.

Bemeerk: Hvis du bruger en gresnegl og ikke en hovedtelefon, far du ogsa brug for en stereo til mono
adapter mellem gresneglen og jack adapteren.
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/ndre udtalen af ord

Talesyntesen kan ikke altid udtale et ord korrekt, iseer nar det gaelder stednavne eller ord af udenlandsk
oprindelse. Du kan indtaste en slags lydskrift, sa udtalen bliver rettet.

Klik pa menuen Dynamiske Tavler og veelg Vel temmetype
Stemme % Erug 54P] 4 stemmer c
''''' " Brug 54P| 5 stemmer
Klik pa knappen (nederst i dialogboksen), [¥i e sihme Stenmensun Stemmelee  Highed
Il hvorpa der star Skift udtale af ord. Jtowdtorme | [wke S i n
2Smoppssenne | ke | &
Bemeerk: Husk at den stemme du gnsker at ELE T ke = 7
bruge, er valgt som hovedstemme, | &8emavserne | fiie =1 m "
| Skift udtale af ord... % ‘ Annller 0K
Indtast det ord, som skal have @ndret udtale. — I
anguage anis|
. . . . ° r~ To Memarize an Alternate Spelling for a 'word
Hvis ordet findes i ordbogen, kan du klikke pa T T T ||7
knappen Say WO rd for at hﬂre den aktue“e 2. Click 'Sap W ord' to hear current pronunciation of word Say word
(U korrekte) Udtale. 3. Type an alternate spelling for the word.
I~ Use Phonetic Speling I
Du kan nu indtaste en Iydskrift med alternativ 4. Click 'Say Alternate’ to hear the altemate spelling. Say Alternate
stavemade (enten ved brug af almindelige e e el el s el Mot Menorze
2 bogstaver eller med fonemer). Lyt til udtalen.
o 0 i~ To Remove a Memarized Alternate Spellin
N&r du har ndet et godt resultat, skal du huske at | 5~y -0 " "
gemme din alternative version. Then Clck Famav. |

Bemeerk: Skeermbilledet du ser her er fra den
engelske udgave. Dialogbokse for
andre stemmetyper og den danske
udgave kan have et andet design,
men fungerer pa samme made.

195



Kapitel 19 - Andre nyttige programfunktioner

Udskrive interaktive tavler

Normalt vil interaktive tavler vaere indstillet i en sterrelse, som passer til computerskaermen. Dette er dog
for stort til at udskrives pa et almindeligt A4 papir. For at lgse dette problem, kan du gere brug af
funktionen Udskriv tavle pa ét ark papir i menuen Filer. Programmet vil da automatisk skalere tavlen,
sa den passer til det valgte papirformat under Udskriftsindstillinger..../Printerindstillinger.

: Morgerec) My
Hvis du bruger , ‘ ‘ | ‘ Vaelg funktionen
kommandoen LB . % G’ ﬁ! Sﬁ: "Udskriv tavle pa
Udskriv vil tavlen =g | = _"\” e @ ‘ N\ @‘R et ark papir” fra
udskrives pa ﬁ ‘J 3\}33 i ‘ ‘ J - i menuen Filer, for

Bacon

ont

skalere tavlen til

flere stykker papir.

— ‘

@ |

17|® @

den valgte papir-
starrelse.

Bemaeerk: Normalt er det bedst at vaelge papirretningen Liggende frem for Staende. Laes mere om
udskriftsindstillinger i Kapitel 1 — Veelg papir- og tavlestarrelse.

Kodeord

Et kodeord kan forhindre nysgerrige brugere fra at ga til indstillingen Design, og dermed &ndre noget. Det
kraever et kodeord at komme til Design indstillingen, forudsat at man star i indstillingen Anvend.

Velg menuen Dynamiske tavler og Kodeord....

Bemaerk: For at sla kodeords-funktionen fra igen, skal du blot slette dit kodeord samme sted og trykke pa
OK.

ske bavier Wiz
Chrl+D
Chrl+U

w Design
Arwvend

Aktiveringsmide 3
Felevalg. ..
Stemime, ..
Lydstyrke for hajttaler...
Tastaturindstilling...
Feltaster..,
Scanningsmarkgr. ..
w Ordpraedikiion. ..
Autotekst - Forkortelser. .

Kodeordet beskytter
dine tavler imod
eendringer. Dvs man har |\
brug for kodeordet, hvis
man vil til Design
indstillingen.

Indtast et nyt kodeord:

Annuller

Genvejstaster

Frekvenstasller.,.
Hilsen...

Starttavle...
Yis 3
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Starthilsen

Nar programmet &bnes, kan man fé afspillet en hilsen. Abn menuen Dynamiske tavler og veelg Hilsen.

v Design Chrl+D
Anvend Chrl+Ul

Akriveringsméde 3 | ndtast d|n Indtast en starthilzen:
Feltvalg...

Skemme... StarthI|Sen her

Lydskyrke For hajttaler. ..
Tastaturindstilling. ..

Felttaster, ., — -
Scanningsmarkgr. .. ftuller _

w Ordpraediktion...
Autobekst - Forkortelser,,,

|Godmorgan|

Genvejstaster
Frekvenstasller. .,
Kodeord. ..

Starttavie. ..
Vis 3

Vis menu eller titellinje

Drynamiske tavier Wy

Programmet skjuler bade programmets menulinje

. .. 0 0 = = apgs esign tl
samt titellinje, ndr man stér i indstillingen Anvend. g o
HV'S det ﬂnSkeS, kan man fé dem VISt Aktiveringsméde 4
Feltvalg...
o R R Stemme. ..
Bemaerk: Nar du endrer visning af menu eller Lydstyrke for bajttder. .
titellinje, vil tavlerne automatisk skalere peesnasing.
sig og tilpasses den &ndrede starrelse. Scanringsmarkr...

v Ordpreadiktion...
Autokekst - forkortelser...

Genvejstaster

Frekvenstaeller...
Hilsen. ..
Kodeord. ..
Starttavle...
_ v Scanningsvasrkigier
v Waerkkai bl mobile felter
v Symbolskriftvaerka]

Feltnurmre
Feltnavne

w Tavleskiftsmarkar ...

Tavlenavne i nnvendk
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Gem handlingslisten fra en tavle

Til treening eller blot som backup, kan man gemme alle handlinger som er tilknyttet en tavle i en tekstfil og
derefter udskrive den. Hvert felt pa tavlen har en bestemt nummerering, som handlingslisten organiseres
efter. Du kan fa lov til at se felternes numre og/eller udskrive dem, sa de matcher din handlingsliste.

Vis feltnumre

I menuen Dynamiske tavler/Vis veelg Feltnumre.....

Iwwﬂ His=lp

v Design ChrHD

Feltwalg,
Stemme.

Lydstyrke for hajttaler
Tastaturindstiling.
Felttaster,
Scanningsmarkgr.
Ordprazdikkion

Autokekst - Forkortelser,
Infrargde kommandost, .
Genvejstaster

<

Begresnset adgang
Frekvenstaller...
Hilsen...
Kadeord...
Starttavle...

Anvend Chrl+HU V|Se f6|tnumre

aktiveringsméde v 4 tavlen
P ristet brad yoghurt spejlesg
B

|ks & knakbrﬂ havregryn
f/-:\ —

W« Stanningsvaerktaier
v Waerkka til mobile Felter
v Symbolskriftvaerkts]

Det ses at felterne er blevet flyttet rundt
efter de blev oprettet — saledes er

Mt felt-numrene ikke i reekkefglge.

v Tavleskiftsmarkar. ..
Menulinje | Arvend
Tavlenavne i Anvend

Gemme handlingslisten

8 Rediger Vis Tekst Dynamiske felter Dynamiske tavler Hielp

Hy tavle Cirl+h
bn... Ctrko
Luk

Gem s
Gem sam...

Gem som skabalon. ..

Hasste Chr+RA
Forrige Chrl+LA

Importer... »

Her ses noget af
handlingslisten
som en tekstfil.

kod. moger spreds bacen,

" ked. en spandauer
wtked. roget oit.
. regar zyltens).

Udskeiv... Ctri+p
Vis udskeift

Udskeiftsindstilinger. .. (TavlestarrelseiLinealfFeltnet/afstand)
Udskev tavle pd et ark papir...

Udskeriv bl BM Activity Pad...

Denne tavle til Version 5.3 kavle. .
Tavlemappe til Version 5.3 mappe. ..

. teg w11 gerne have en stor tallerken haeregred med subber og smer,

. Jeg w11 garne have knetbeed sed smer pl.

havregryn med sukker og mati,
daf11gt.

Udvalgte tavler ti en pakke..
Taviemappe tl en pakke. .

L Lt -
. &1 glas appalsinjulce.

Udvalgte tavier til en Dynavox Pakke, .. . et glas ablejuice,

sprog. .

Senest anwendte tavier

Afslut i+

#d. 349 V11 garne hive grivtoast sed sser of syltete],
DEkad. Jeg Vi1 gerna have yoghure,

Tl

ke 309 v11 gerna have spefleq - stest oA begae sider.

Eksporter handlings-
listen for at gemme
den som en tekstfil.
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Frekvensteeller

Med funktionen frekvensteeller i menuen Dynamiske tavler/ far man mulighed for at fglge, hvor mange
gange hvert felt benyttes af brugeren. Hvis du anvender frekvensteller, kan man fa vigtige oplysninger om
hvordan brugeren anvender sine tavler. Husk at indhente tilladelse fra brugeren eller dennes veerge far du
igangseetter denne form for "overvagning”.

Bemaerk: Frekvenstallerens informationer bliver farst registreret og gemt efter en tavleskifts-handling.
Dvs du ikke far noget resultat ud af at sla frekvenstalleren til, ga i indstillingen Anvend, bruge
en tavle og sa ga tilbage til indstillingen Design.

Dynamiske tavler WEIEsl . o » i
" Desin S Aktiver eller sla ’L x|

Arwend e frekvenst%"er fra Iv Aktiver frekvensteeler

/ IV Wi frekvenstasler

Aktiveringsmide » _—

Felvalg. .. . .

— V|S frekvenst%”el’ MNulstil frekvenstasler for:

"
Lydstyrke for hgittaler... pé felterne “algte felter | denne tavle
Tastaturindstiling. .. " Alle felter | denne tavle
—

RS _— " Alle felter i alle tavler

Scanningsmarkgt ... A
v Ordpraediktion... NU|St|| frekvens' % Ingen nulstiling

Autotekst - forkortelser... teelleren for en

: eller alle tavler. Annller oK

Genvejstasker

Hilsen... k

Kodeord...

Starttavie...

Wis »

Bemeerk: Valgmuligheden Nulstil: Frekvenstealleren nulstilles farst nar du klikker pa OK-knappen.
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Kapitel 20
Arbejde med variabler

Kort fortalt

| dialogboksen Felthandlinger er der et helt faneblad, som hedder Variabler. Disse handlinger giver dig
mulighed for at oprette felter, som kan reagere afhangigt af feltvalg foretaget inden dette felt. Disse
handlinger baseres pa logiske variabler, sasom “hvis, sa, ellers” og hertil knyttes nogle veerdier. De fleste
variabler bruges i kombination, f.eks. bruges forudsatningen "hvis” (hvis du veelger det rgde felt) sammen
med et ”s3” (sa sker der xxx), og et "ellers” (ellers sker der noget andet). P4 denne made kan du oprette
aktiviteter, som forudsatter bestemte svar og reaktioner, si man kan trene f.eks. bgjning af udsagnsord,

memoryspil eller lignende.

| dette kapitel kan du leese om falgende:
» Introduktion til variable handlinger
e Tilknytte variabler og vardier

» Teste variabler og tilknytte betingede handlinger

Bemeerk: Kun de meget grundleeggende handlinger med variabler er daekket i dette kapitel. Du kan laese
mere i programmets Hjelp-funktion.

Disse felter tilknytter en

.persons navn tll en var- Ilor far Frk. Jensen Feter
iabel, som hedder e
“person.” i h i .
Disse felter under-
. glad super
sgger veerdien af o .
personvariablen
for at fastsla, ¥ ale
hvilken besked
der nu skal siges. farvel Er du ked af det trest sulten
,, ) 7 @ 0@

T| Ibage Hoved
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Felthandlinger - variabler

Fanebladet Variabler med felthandlinger kan fa et felt til at reagere betinget. En liste med Variablerne
ses nedenfor. Bliv ikke skuffet, hvis du ikke straks forstar meningen med variablerne. De vil blive
gennemgaet i det efterfalgende.

Felthandling

Generel ‘ Beskeder | Tavleskift | Tekst s Malkrl Beskedfi\erl IndstiHingerl Yatisbler | Kvikhandinger | Smarte sager |

Handlingsliste Generel hizelp Tillerpt Slet Raskkefly.  Indsast
Afspil besked

Skriv besked For pderigere hiselp skal du klikke pd et af d= fire emner til hajre for "'Generel
Alspil optaget besked Hizelp" aventor

Skift tavle

Forrige tavle

Smugkig

Srnuglyt .

Dptaget smught En reekke betingelser som
Ryd skrivefelt

Blestelt er tilknyttet et felt.

Tilknyttede handlingsr Handlingsdetalier
Hvis persan = mor y/4
Alspil besked Hej mor<miiums 7
Ellers s person = far
Abspil besked Hej Far< miumy
Ellers hwis persan = leerer
Abspil besked Hej frk. Jensen
Ellers hivis person = Peter
Abspil besked Hej Peter<mium:
Ellers
Alspil besked hejmlrms
Srnuglyt Biug lelliskst Hej
1Slut hvis
Akspil | Slet | Annuller | ()8

o Tilknyt variabel — Tilknytter en variabel veerdi til et felt, f.eks. Person = “Mor.”
« Tilknyt variabel fra skrivefelt — Tilknytter indholdet fra Skrivefeltet til en variabel.

o Tilpas variabel — Tilpasser en numerisk variabel ifht en mangde, eller tilpasser en streng (eller et
ord) ved at tilfgje ekstra bogstaver.

e Afspil variabel — Afspiller variablens vardi.
* Indtast variabel — Kopierer variablens veerdi til Skrivefeltet.

« Huvis — Udfarer en betinget test pa en variabel for en bestemt veerdi, f.eks. : Kommer "PERSON =
Mor”? Hvis udsagnet er sandt, vil handlinger tilknyttet hvis blive udfart.

» Ellers hvis — Bruges sammen med Hvis. Handlingen bruges til at teste en variabel for andre veardier,
f.eks. hvis PERSON IKKE = "Mor”, sa maske kommer PERSON = "Far”? Hvis dette udsagn er
sandt, vil den handling som star efter Ellers Huvis blive udfart.

» Ellers — Bruges til at definere et generelt svar/reaktion, hvis udsagnet viser sig at veere falsk, f.eks.
PERSON IKKE = "Mor” eller "Far”. Handlingen som star efter Ellers vil blive udfart.

» Slut hvis — Bruges til at afslutte en gruppe af handlinger som udfares efter handlingerne Hvis, Ellers
hvis eller Ellers.

« Variabel til Kviktekst — Gemmer verdien af en variabel pa et Kviktekst felt.

202



Boardmaker Software Family Brugervejledning

Tilknytte variabler og veerdier

Du skal farst tilknytte en verdi til feltet eller felterne, for at oprette en tavle med betingede svar. Nar farst
et felt giver en veerdi til en variabel (nar brugeren veelger et felt eller svar), kan andre felter teste variablen

for en bestemt veerdi og udfgre handlinger derefter.

Dobbeltklik pa et felt, som skal give en veerdi
til en variabel.

| dette eksempel er det navnet pa den man vil
1 tale med, som er vardien pa feltet.

Veelg et felt og
tilknyt nu din
veerdi.

Nu abnes dialogboksen Felthandlinger, og du
valger fanebladet Variabler. Der valger du
handlingen Tilknyt variabel.

Felthandling

Generelt] Beskeder] Tavleskift] Tekst&Markmr] Beskedfiler] Indstilinger “ariabler l
Handlingsliste

Afzpil bezked
Skiiv besked
Afzpil optaget besked

Generel hizzlp Tillkrwt

Denne handling il afspillz en ydfil
weelge en i lpdbibliotek et

Tillk.nyt wariabel fra skrivefelt
Tilpasz wanabel

Afzpil variabel

Indtazt variabel

Huwis

Ellers hwis

Ellers

Slut bvis

Wariabel til kwikbekst
Kammentar

Indtast variabelnavn (Person) og veerdi (f.eks.
mor).

Nar du er feerdig, trykker du pa OK.

Gentag disse tre trin for hver af de veerdier,
som du gnsker din variabel skal kunne have.
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Teste variabler og tilknytte betingede handlinger

Nar du har oprettet min. et felt, som giver din variabel en veerdi, kan vi bruge handlingen Huvis til at teste,
om de reaktioner/handlinger vi har tilknyttet ogsa udferes. Handlingerne Ellers hvis og Ellers kan bruges
til at teste, om variablen har andre veaerdier og til at definere nogle generelle svar/handlinger, hvis hvis

—testen viser sig at veere falsk.

Handlingen “Hvis”

Dobbeltklik pa feltet som skal teste en
variabel, og udfgre en betinget handling.

| dette eksempel vil variablen “’person”
Wl blive testet, for at afgare, hvilken besked
der skal afspilles.

Nu kommer dialogboksen Felthandling
frem. Veelg fanebladet Variabler og klik pa
Hvis i handlingslisten.

Dette felt kan af-
spille forskellige
beskeder — betinget
af variablen
“person™s veerdi.

Indtast navnet pa variablen som skal testes,
samt de veerdier, variablen kan have. Klik
dernaest pa OK.

| dette eksempel testes variablen “person”
2 K veerdien “mor”.

Bemaerk: Testen af variabel/vardi er
ikke begranset til “=". Du kan
ogsa teste for “ikke =" — se
valgmulighederne under pilen.

e (x|

Indtast de betingelser, som du ansker at teste for. Du skal indtaste betingelseme pé felgende mide
Variabel = Vaerdi
Indtast den variabel, som du ensker at leste

W aelg forholdstegn (F.eks. =]
Indtast waerdien som du ensker at holde variablen op imad.

Wariabel Veerdi
person |= j ‘mur
Eksempler  tid E datid
tazller > g
Annuller oK

Tilknyt den eller de handlinger, som skal
udfares hvis Hvis-testen er sand.

3 Bemeerk: Handlinger der star efter en
Hvis-handling, vil blive udfart,
hvis udsagnet er sandt.

Hvis udsagnet er sandt, person =
“mor” vil handlingen blive udfart.

%gsdetalier

Hevis person = mar
Hej miar< miruim:

Tilkryttede handlinger

Afspil besked
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Handlingen “Ellers”

Handlingen Ellers bruges til at udfere en
handling/svar, hvis Hvis- og Ellers hvis
—testen viser sig at veere falske.

Tilknyt handlingen Ellers (fanebladet
variabler) til feltet, og definér den
handling eller svar der skal udfares.

Bemaerk: Handlingen Ellers skal
efterfglge en Hvis-handling.
Den kan ikke bruges alene.

Hvis—testen ikke er sand.

Handlingen Ellers bruges til at
udfgre et standardsvar, hvis

Tilknyttede handlinger // Handlingzdetaljer

Hewiz // PerE0n = mor
Afzpil besked [ Hej mor<mlrm:
Ellers !

&fzpil besked

Handlingen “Ellers hvis”

Brug handlingen Ellers hvis til at teste en
variabel for andre vardier.

Klik pa den sidste handling i gruppen af
Hvis-betingelser, og tilknyt en Ellers
hvis-handling.

Indtast navnet pa variablen som skal testes
(her Person) samt den naste veerdi der skal
testes for (= Far). Klik dernaest pa OK.

Bemaerk: Handlingen Ellers hvis skal
efterfalge en Hvis-handling.
Den kan ikke sta alene.

Brug Ellers hvis til at
teste for andre veerdier.

Tilkryttede handlinger Adlingsdetalier

Hyiz // |person = mar

Afzpil besked Hej mors mirumz
Ellers his PErson = far

Ellers

Afzpil besked hej<mirums:

Tilknyt handlingen eller handlingerne som
skal udfares, hvis din nye Ellers hvis-test
far et sandt udsagn.

Hvis “person = far”, vil
denne handling udfares.

H and%etaliel

Tilkryttede handlinger

Heis pers/,ﬁ = mor
Afzpil besked H ¥mor< il
Ellers bwvis phrzon = far
Hej far<nalrum
Ellers
Afspil bezked hej<mirum::
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Hvis-grupper og handlingen ” Slut hvis”

Handlingen Slut hvis bruges til at fortelle
programmet, at der ikke er flere handlinger
tilknyttet den oprindelige hvis-test eller
nogen af de efterfglgende Ellers hvis og
Ellers handlinger. Alle disse handlinger
udger tilsammen en Hvis-gruppe.

Tilknyt handlingen Slut hvis (under
fanebladet Variabler) efter den sidste
handling i Hvis-gruppen.

Kapitel 20 - Arbejde med variabler

Afslut en Hvis-gruppe med
handlingen Slut hvis.

Tilknyttede handlinger

/éndlingsdetaliet

Huiz // pErEon = mor

Afzpil besked // He;j mior< lrurn
Ellers hrvis // persan = far
Ellers [

Afzpil besked ‘ hej<mirums

Handlinger som star far eller
efter en hvis-gruppe, vil

Handlinger som ikke er en del af altid blive udfart.
hvis-gruppen, vil altid blive udfert, nar
feltet bliver valgt.
Bemeerk: Hvis du ikke tilknytter

handlingen Slut hvis fer du

lukker dialogboksen

Felthandlinger, vil

programmet forsgge at tilfgje

handlingen for dig.

Veelg feltet

Variabler i praksis “Mor”.

Nar du star i indstillingen Anvend, vil
valget af feltet “Mor” tilknytte veerdien
“Mor” til variablen “person.” Denne verdi
forbliver valgt, indtil en anden
person-veerdi veelges eller du afslutter
indstillingen Anvend.

Nar et af samtale-felterne vaelges, vil
beskederne passe til den valgte person (hvis
du altsa har oprettet felterne sadan).

Huvis et felt ikke har en hvis-gruppe som
tester variablen “person” for vardien
“Mor”, vil en standardbesked blive hart
som fglger handlingen Ellers.

Disse felter vil nu
sige beskeder,
som er oprettet
til mor.
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Kapitel 21
Oprette tastaturtavler (skeermtastaturer)

Kort fortalt B

Der er en lang raekke funktioner og felthandlinger som giver dig mulighed for at oprette tavler, som kan
fungere som stavehjelp eller talende tekstprogrammer. Der er opsat flere forskellige tastaturer med
bogstaver, men du kan ogsa oprette dine egne. Funktioner sasom ordpraediktion, autotekst
(forkortelses-udvidelser) og tastgenveje kan bruges til at sge skrivehastigheden og kvaliteten af teksten.
Du kan ogsa gemme tekster og abne tekstfiler som kan importeres. Men det er ikke helt almindelige
tekstfiler, for her kan en beskedfil indeholde tekst og/eller symboler.

| dette kapitel kan du lsese om fglgende:
»  Overvejelser omkring opbygning af (bogstav) tastaturer
» Autotekst (forkortelses-udvidelser)
» Tilfgje ordpradiktionsfelter
* Indstille ordpreediktionen
* Velge ord fra ordpreediktionsfelter

Eksempel pa skrivetavle

[/
/

jeg synes det er sf 1.sjakal Ord-
Al S praediktions-

felter

>.sjovt T atspiller
‘ : ;7 tal = skrivefeltet
| Skrivefelt @% |
: ~ Autotekst:
wlel|lr|t ulilo a uto Forkortelses
Hvert felt k 2 . tekst Udvidelses-
i fel
bruger hand- a|s|d|f g h J k||| 2|0 nr:\:L i
lingen Skriv > —
Besked for z|x|c|lv|ib|/n|{m|q| retur en e
at taste Felter som
bogstaverne.| | mirum| bksp | shitt | rya 2 | v | ow |l v | abn &bner og
o . = ’ . om | gem gemmer
8 som beskedfiler
0(112|3|4|5]6|7|8|9 menu
Udskriv
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Overvejelser omkring opbygning af (bogstav) tastaturer

En fordel ved at bruge dette program som kommunikationshjalpemiddel er mulighederne for at oprette
tavler, som indeholder pracis de felter og funktioner, som brugeren har behov for. Brugerens kognitive og
fysiske behov definerer tavlens opbygning og indhold. Alle (bogstav)tastaturer har en raeekke feelles
elementer: Et Skrivefelt, bogstaver, funktionstaster samt felter som redigerer Skrivefeltet.

Skrivefelt [deime or ot eksempel pi et b tastaba

Bogstav-
felter fungerer il blc | d| e | f
som et tastatur

I m{nfo|p

k
_] ulviw ]
Felter med —] 0

X|ly|z ;
112]|3(|4|5 7 9|7
funktioner styrer — [J

skrivefeltet. ‘ mirum slet H retur [ tal ‘ udskriv

[ =R -]

=~ ]

Skrivefelt

Tekst i Skrivefeltet kan redigeres bade hvad angar starrelse og farve. Man kan indstille Skrivefeltet til at
afspille hvert bogstav og/eller ord mens det indtastes, eller man kan lade hvert ord fremhaves mens de
bliver afspillet. Laes eventuelt mere i Kapitel 13 — Opret et Skrivefelt til tekst.

Tastatur udformning

Man kan opsztte og bruge bogstavtastaturer pa forskellige mader. Det er ofte brugerens aktiveringsmade,
som bestemmer, hvordan tastaturudformningen er bedst. Enten gnsker man at opsatte tastaturet sddan som
brugeren farhen har brugt et tastatur (f.eks. QWERTY), eller hvis det er en scanningsbruger, er det
afgerende, at de mest brugte bogstaver sidder gverst til venstre pa tastaturet. Ovenfor ser du et ABC layout
og nedenfor er der to andre opsetninger.

Denne tavle er opsat som
et standard QWERTY tastatur Et andet design |"""| € | T | S | hi|e
A er frekvens- 7 .
wiejlr|t J/ ujrjo|p é‘ tastaturet, dvs Aofdlojvi=|1
sld flgdin|ljlklila g‘ atbogstaver 4 | i | k! b el I I
som oftest
z|x|lc|vib|n|m|q]| retur bruges pa alf a , ?
dansk star farst.
mirum | BkSP | shift ryd ? ! L L X
— . ] |m p || u =shift y q

Funktionstaster

Normalt har brugeren ogsa behov for funktionerne mellemrum, retur, shift, backspace og
funktionstasterne udskriv, afspil og slet. Bortset fra mellemrumstasten, vil disse funktioner normalt
placeres for enden af scanningssekvensen, da de ikke bruges sa ofte.
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Ordpreediktion

Ordpradiktion er en stor hjalp for mange brugere, nar de skriver. Ordpradiktionen fungerer saledes, at
den finder de mest brugte ord frem, som starter med de bogstaver, som brugeren har indtastet. Brugeren
kan sa vaelge mellem forskellige ord pa en liste. Ordpraediktion sparer tid og kraefter, fordi brugeren ikke
skal stave hele ordet.

jeg vil gerne se pé en cy E.cykel I

2.cykelpumpe
Nar bogstaver indtastes, vil ordpraediktionen sgge 3.cykelrute
efter de mest brugte ord som starter med det samme

bogstav. N&r man klikker p& ordpreediktionsfelterne, 4.cykelsti
kopieres ordet til Skrivefeltet.

Ordpradiktionsfelterne kan tilpasses efter brugerens aktiveringsmade, visuelle og kognitive behov. Man
kan tilpasse ordpreediktionen pa falgende mader:

» Ler ord som brugeren indtaster, og brug dem i preediktionen.

 Helsatninger kan indtastes i ordbogen, som sa indgar i praediktionen

»  Faoplest ordene fra ordpraediktionen, sa det hjaelper f.eks. visuelt svage brugere.
« Ordene kan valges enten via felterne pa tavlen, eller via tastaturets taster.

» Lad ordpradiktionen vare baseret enten alfabetisk eller pa hyppighed.

 Brug forskellige ordbagger med udvalgt ordforrad til sprogbaserede aktiviteter.

Disse muligheder vil blive gennemgaet i de falgende afsnit.
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Tilfgje ordpreediktionsfelter

Du kan oprette op til 100 ordpreediktionsfelter pa en tavle. Kun enkelte handlinger sdsom dem under
fanebladet Tavleskift, som kan tilknyttes et ordpraediktionsfelt.

Aben tavlen “T10 Keyboard” tavlen, som findes i
mappen Tutorials.

Gem tavlen i mappen "Mine tavler” under
filnavnet “Grundtastatur”.

Du kan bruge denne tavle gennem hele dette
afsnit, hvor du skal afprgve forskellige
funktioner.

Autotekst

mn= mit navn

%

i|_:e r t|y uli o‘pa
a|s|d|f|g|h|j|k|I|=|o|
z|x[c|v|blnm|q]w | &
=CCONOAnnE s
of1]2]3sl4fs]e[7[8]o [ =Tm

Velg Pradiktion i menuen Dynamiske felter.

Handling
Billzde

Skrivefelt
Smugkigsfelt

EELETEENE T Dynaniske bavler |

Treek det forste felt op til gvre hajre hjerne af
tavlen.

Streek feltet, sa det bliver langt, og indstil
skriftstarrelsen til ca. 20 (i menuen Tekst).

Tip: Ved at tilknytte handlingen Afspil til
preediktionsfeltet, vil du hgre ordet, nar
feltet veelges.

Autotekst

mn= mit navn

dviulilalnlal

I S A T

Brug Feltspreder veerktgjet til at oprette fem
pradiktionsfelter.

Gem tavlen og ga i indstillingen Anvend. Nar du
begynder at taste bogstaver, vil du snart se ord pa
preediktionsfelterne. Hvis du gnsker at valge et
ord, skal du blot klikke pa det, sa viser det sig i
Skrivefeltet.

Herefter skal du tilbage til indstillingen Design.

%o

AT A e T

veerktgjet for at
oprette flere
ordpraediktionsfelter.l\

Brug Feltspreder- L

1.Praediktion
1.Praediktion
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Indstille ordpraediktionen

Du kan &ndre pa indstillingerne for Ordpraediktionen, sa de tilpasses brugerens behov og ferdigheder. Du
skal abne menuen Dynamiske tavler og velge Ordprediktion, sa ser du falgende dialogboks:

Sl& ordpree-  ——— Skal preediktionerne vises
diktion til og - Alfabetisk eller efter frekvens?
fra. il o
R v Foretag preediktiones Wis praediklioner |
Pr%diktionen Iv Opdater frekvenstaeller ® EngsiioEms Her kan du %ndre ind'
S Indier npe ord © Alabelisk stillingerne for preedik-
leerer nye o v .
Ord a.f [~ Brug harbare praediktioner Preediktionsfelter... | t|0nsfe.|ternes tastatul‘—
genveje.
bruaeren L
m——d I
Slé. hﬂrbal’ Ord [ Sla op Farste | Slet |
praediktion 4 I Neste | Tl |
til og fra. L
j FEndri i indstilli kan til enbver tid fortrydes.
E:d:::g:: : Ior}dfjlolgnegneLnaen daer:ingoednik\li: flortr;[:h[eys. = Annuller ”Tl
Tilfgje eller
andre i ord-
preediktionens
ordbog.

Indstillinger for ordpraediktionen

Opdater frekvenstaller — Nar denne funktion er slaet til, vil ordpraediktionens ordbog blive opdateret,
hver gang et ord anvendes. Ord som ofte bliver brugt, vil dermed ogsa blive foreslaet hurtigere.

Indler nye ord — Nar denne funktion er slaet til, vil nye ord blive tilfgjet ordbogen, sa snart de er indtastet
i Skrivefeltet. Hvis brugeren er darlig til at stave, kan det veere en god idé at sla denne funktion fra, sa
ordbogen ikke far tilfgjet ord, som er forkert stavede.

Veelge ord fra ordpreediktionsfelter

Preediktionsfelterne kan veelges direkte (ved at klikke pa dem pa skarmen) eller man kan bruge de
numeriske taster (tal-taster) pa tastaturet. Programmet er indstillet saledes, at det farste felt kan aktiveres
eller veelges med 1, det naeste med 2 osv. op til 9, det tiende ord kan valges med 0. De numeriske taster
bruges altsa som til at indtaste tal, men sa straks ord dukker op pa pradiktionsfelterne, vil de fungere som
genvejstaster for praediktionerne. Normalt fungerer dette godt, men hvis det er et problem for en bruger,
kan du &ndre denne opsatning. Du kan enten veelge andre taster som genveje, eller du kan helt sla brugen
af tastaturgenveje fra.

Felttaster til/fra

Felttaster er en funktion i SDP som giver dig mulighed for at tilknytte og vaelge ethvert felt pa en tavle vha
en tastatur-tast (en genvej). F.eks. kan man bruge tasterne 0-9 som genveje til ordpraediktionerne. Du kan
oprette en tast, som slar Felttaster til og fra, dvs. som aktiverer eller deaktiverer brugen af genvejene. |
tilfldet med ordpraediktionsfelterne, kan man pludselig fa behov for at taste et tal og ikke vaelge et ord fra
pradiktionen.
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Klik her for at sla Felttaster til/fra.

Crynamiske tavler WRlEz

w Design Ctrl+D IV “Brug felttagter
Arvend Cerl+U R Felttasterne lader dig aktivere felter ved at tpkke pd taster pd dit tastatur,
Sla Felttaster
Aktiveringsmade » tilffra
Feltvalg. .. Funktionen IV Felttast til/fra F2
Stemme. .. _ kan Slés t"/fra Feltast til#fra lader dig skifteviz aktivere og deaktivere felttasterne ved hizlp af
Lydstyrke For hejttaler. .. tasten avenfar.
- ved brug af F2.
Tastaturindstiling. .. /]

M Stet sl
Scanningsmarkgr, .

Slet alle tillnyttede felttaster | denne tavle.

Bemaerk: For at tilknytte en tast til et felt, skal du veelge feltet far valg af felttast i
MEnUEn,

w Ordpreadikkion...
Autotekst - forkortelser.,..

PR g NP e

AEndre tastaturgenveje til ordpraediktionsfelterne

Du kan andre genvejene til praediktionsfelterne. Valg menuen Dynamiske Tavler, dernaest
Ordpradiktion og klik pa knappen Preadiktionsfelter..... S ser du nedenstaende vindue, hvor du i hvert
felt ud for praediktionerne kan vaelge hvilken tast pa tastaturet der skal fungere som genve;.

. 2 L . 1 Ordpradiktionsfelter HE
Klik her for at sla genveje til/fra til o '

preediktionerne.

v Brug preediktionsfelter

Kiik i hvert felt, tryk dernest pa~d | E 5 5 o 3 [5
det felt pa dit tastatur, som skal B 4 s 3 8 [ 1w o
vaere genvej for praediktionen.

ra

For at preediktionsfelterne gkal vitke hensigimazssigt, er det vigtigt at;
- Indstilingen 'Brug preediklionsfeler' er aktiveret (ze ovenfor] 0G at
- Brug felttaster [i menuen Dynamiske tavler/felttaster) og:d er aktiv.

9
Bemzerk: Du S!(al SIa Feltast til#fra wil akbivere eller deaktivers praadiktionsteltemne. Fra menuen Dynamiske tavier
fu nktlonen skal du vaslge feltaster og 54 kan du ssndre felttast blfra.

Felttaster til i
menuen Dynamiske e oK
tavler/ felttaster/
for at genvejene
fungerer.
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Redigere ord i ordpraediktionsordbogen

Du kan redigere ordpraediktionsordbogen enten i selve programmet eller i et tekstbehandlingsprogram. Vi
anbefaler, at du foretager @ndringer direkte i SDP for at undga eventuelle problemer eller fejl. I ordbogen
kan du:

* Bruge standardordbogen eller importere en ny ordbog indenfor et bestemt tema

« tilfgje hyppigt anvendte vendinger som skal foreslas af ordpreediktionen

« tilfgje ord, som er ngdvendige for brugeren (navne, steder osv.).

« Slette ord som er forkert stavede (dette kan ske nar funktionen “Indleer nye ord” er slaet til)

» tilfgje ord med stort bogstav. SDP husker ikke automatisk ord med stort bogstav.

Redigere ordbogen direkte i SDP

Abn menuen Dynamiske tavler, vaelg Ordpradiktion. S& kommer falgende dialogboks frem:

Ordpraediktion

Indistilinger Klik her for at

Iv Foretag praediktioner Vis prazdiktioner slette et ord fra

" Brugsfrekvens

v Opdater frekvenstaller N Lick Ordbogen.
Indtast ordet v Indlzer nye ord Her kan du Sla et.Ord [
som skal tilfgjes | | Eretse ekione op som du vil redigere. pizdtionsteter..
eller zendres. N

Sl& op | Farste | Slet |

Tesller A ase | T |

Alle ord skal /
ndstil kar til enbwer id fartrydes.

have et nnger:gdilolgne%e?aen daer:in;oe; ik\;:;r flortrjéh[ays. = . | Annuller || oK =
Lretkgrednitaarl.elft Brug disse to felter il Tryk her for at
taﬁ ord ha at bladre i ordbogen. tilfgje et ord.
1-10.

ELLER

Hvis du har mange ord som skal tilfgjes, og du
ikke har behov for at give dem en bestemt
frekvens, kan du sla funktionen “indleer nye ord”
til, og derefter tilfgje ordene via et Skrivefelt. (Du
kan evt. kopiere tekst fra et tekstdokument og
indsatte det i Skrivefeltet. Du kan ogsa gentage et
ord, hvis du gnsker at gge frekvenstallet for det.

Solsikke solsikke solsikkel

Nu har SDP leert
ordet "solsikke” og har tildelt
frekvenstallet 3.
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Redigere ord via et tekstbehandlingsprogram

Hvis du vil &ndre et meget stort antal ord pa én gang, kan det vare nemmere at bruge et
tekstbehandlingsprogram sasom Word, Notesblok, WordPad eller lign. Du skal abne filen SDP Pradiktion

Dansk.txt og tilfgje dine ord som vist nedenfor:

Boardmaker med SDP Pro

______ SDP Ordbgger

----- SDP Preediktion Dansk.txt

| o o o ] e

._______+_____-

2 SDP pradiktion Dansk - Motesblok

Filer Rediger Formater Wis Hijzlp

—-ag 2
ahe P
ahe P
abort 2
Abraham 2
abrikos 2|
ahs 1
actionhelt 2
actionserie 2
ad 2
addition 2
adgang 2
adjektiver 2

adresse 2
adressebog 2

Tilfgjelser til ordbogen skal overholde
formattet:

Ord (tabulator) Frekvenstal (Retur)
Nye ord tilfgjes nederst pa listen

Bruge flere ordbgger

Hvis du har behov for at anvende flere ordbgger, er du ngdt til at bytte navn pa ordbggerne. Programmet
vil nemlig altid bruge ordbogen med navnet SDP Pradiktion Dansk.txt, nar sproget er sat til dansk. Du
skal omdgbe den originale ordbog, og derefter give din egen ordbog navnet. SDP Pradiktion Dansk.txt.

Hvis du gnsker at opstarte en helt ny ordbog, kan du ganske enkelt omdgbe den originale ordbog, og sa
ikke have en fil med navnet SDP Pradiktion Dansk.txt. Programmet vil herefter automatisk oprette en ny,
tom fil. Den hurtigste made at tilfgje ord pa vil herefter veere at sla funktionen Indlar nye ord” til, og

derefter tilfgje ord via et Skrivefelt.
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Autotekst (forkortelses-udvidelser)

Med autotekst kan brugeren hurtigt indtaste en hel setning eller frase i Skrivefeltet ved blot at aktivere fa
bogstaver. Man gemmer ganske enkelte en sztning, frase eller adresse under en forkortelse, som udvider
sig, ndr man taster forkortelsen.

Brugeren skal efter at have indtastet forkortelsen, trykke pa en af tre typer felter: Enten skal man trykke pa
et felt, som tilknyttes handlingen Autotekst (under fanebladet beskeder), eller man skal bruge en
tastaturtast eller et af praediktionsfelterne.

Autotekst og autotekstfelt (isaer til scanningsbrugere)

Jeg arbejder i kbh| Jeg arbejder i Kebephavn |
Nu udvides forkortelsenved /

Forkortelse at trykke pa autotekstfeltet. | Udvidelsenl

Tastaturtast (til tastaturbrugere)

Som standard aktiveres autoteksten

Drwnamiske tavlier WaiEslsl

v Design CtrkeD med et tryk pa “ * “(accent-tegn). Det
e il kaldes for Autotekstfeltet og kan sendres
Aktiveringsmade »
Feltwalg...

Stemme...
Lwdstyrke For hajttaler. ..

Autotekst - Forkortelser,

Tastaturindstiling. .. Autoteksttast ' V 4

Felttaster, ..

Scanningsmarkar ... For at bruge forkortelzer skal du indtaste det valgte Autotekst-bogstay | bokzen ovenfor,
v Ordpraadikkion Heiz boksen er tam, il forkortelserne ikke kunne benyttes.

Aukokeksk

Forkortelse SI3 an Tilfmi

Ordpreediktionsfelt (iseer scanningsbrugere) og autotekst

Det er muligt at et af praediktionsfelterne til at aktivere autoteksten. Alle autotekster skal da indtastes i
ordpradiktions-ordbogen samt autotekst-feltet, f.eks. indtastes “kbh™” (altsa inklusiv ‘) for “Kgbenhavn”.
Det ses pa felgende made pa preediktionsfeltet:

jeg arbejder i kb} 1.kbh

Forkortelsen efterfulgt af autotekstfeltet,

215



Kapitel 21 - Oprette tastaturtavler (skeermtastaturer)

Autoformat

Funktionen Autoformat er en samling af skrivehandlinger, som programmet kan udfgre automatisk for
brugeren. Her er nogle af handlingerne:

Dynaniske tavier WEIE=]

» Det farste bogstav man indtaster i Skrivefeltet

eller efter et punktum, vil blive skrevet med stort. v Destan curkeD

Arrvend Chrl+U
. . . Aktiveri 3d >

« Et mellemrum tilfgjes automatisk efter komma. S
Stemme...

* To mellemrum tilfgjes automatisk efter et Lydstyrke For hataler ..

o o Tastaturindstiling. ..

punktum, spgrgsmalstegn eller udrabstegn. ET——
Scanringsrarkg. ..

* Brugeren behgver ikke holde Shift-tasten nede for v Ordpreediktion. ..

S o Aukakekst - Forkartelser,,
at skrive et spgrgsmalstegn.

T —

Hvis du er i gang med matematik eller stavegvelser, bgr denne funktion veere slaet fra, da du vil fa
problemer med tegnene. Du kan naturligvis oprette et felt, som tilknyttes handlingen ” Autoformat” (finder
du i dialogboksen Felthandlinger, fanebladet Indstillinger) . Her kan du vaelge mellem et felt som enten
aktiverer funktionen, deaktiverer den eller gar begge dele (altsa skiftevis slar funktionen til/fra).

Tilfgj felter med tekstredigerings- eller
markgrfunktioner

| dialogboksen Felthandlinger, fanebladet Tekst & Markar, kan du finde mere end 40 forskellige
handlinger, som omhandler redigering og markering af tekst i Skrivefeltet. Med disse
redigeringsveerktgjer kan f.eks. en scanningsbruger bevage sig rundt i en tekst:

Dette er et
eksempel pa den

+ * -+ »> engelske

* "rulle” igennem Skrivefeltets indhold.

* beveege markaren i enhver retning i Skrivefeltet pop-op-tavle med
: . . |redigeringsfelter.
» veelge bogstaver, ord, s&tninger eller afsnit. % @ E‘%id;ﬁ_ -
* klippe, kopiere og indsatte tekst. ,
pp P 9 word word worgp | Seedick,
— — e— | Tunfadt)
back

copy paste cut l
B

Hvis du gnsker at oprette en samling redigeringsverktgijer, er det en god idé at placere dem sammen pa en
pop-op-tavle, frem for at indsette dem pa et skaermtastatur. Det er ikke noget problem at f& handlingerne
pa en pop-op-tavle til at styre Skrivefeltet pa din emnetavle. Du kan laese mere om Pop-op-tavler i kap.17.
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Handlinger som styrer Beskedfiler

Indholdet i et Skrivefelt kan gemmes som en selvstendig beskedfil. Filen kan bade indeholde tekst og
symboler. | dialogboksen Felthandlinger under fanebladet Beskedfiler kan du veelge handlinger, sa du fra
et felt kan &bne og gemme Beskedfiler. To serlige tavler ”Abn Beskedfil” og ”Gem beskedfil som” bruges
til at vaelge blandt beskedfiler du vil abne, samt gemme nye filer og navngive dem. Du finder disse filer i
mappen “SDP Beskedfiler” (C:/Programmer/Boardmaker med SD Pro/)

Opret felter som disse pa dine tastaturer,
Handling: s& du kan redigere eller styre Beskedfiler.

Abn beskedfil

Handling:
Gem beskedfil som

[y I Abn I Gem I Gem saml
Handling: Handling:
Ny beskedfil Gem beskedfil

Tavlen "Gem beskedfil som” finder du i
mappen SDP Beskedfiler. Opret et link pa
dit Gem som-felt til denne tavle.

Tavlen "Abn beskedfil” finder du i mappen
SDP Beskedfiler. Opret et link pa dit
Abn-felt til denne tavle.

N S

ilnavn1 _1 1_2 [_3_‘ 4 _SJ_B
|

ilnavn2

Klik pd den fil, du vil dbne: — Eli[_ﬂﬂﬂ y
o e als]
s s1#lc 16l [ls]

T T
-

o R
Gem Abryd

Et par handlinger vedrgrende Beskedfiler

* Ny beskedfil — Opretter en ny beskedfil uden navn.

« Abn beskedfil — Abner tavlen “Abn Beskedfil” sa brugeren kan velge en beskedfil fra en liste. Indholdet
fra filen vil vises i Skrivefeltet — husk at star der noget i forvejen, vil det blive overskrevet.

« Gem beskedfil som - Abner tavlen "Gem beskedfil som” s brugeren kan navngive og gemme sin
beskedfil.

» Gem beskedfil — Gemmer indholdet af Skrivefeltet i den &bne beskedfil. Hvis beskedfilen ikke har et
navn, vil tavlen ”Abn beskedfil” komme frem, og du kan navngive den.
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Grundleeggende overvejelser vedrgrende
scanningsbrugere

Skeaermtastaturer eller tavletastaturer er ret komplicerede pga det store antal felter som er pakreaevet. Der er
en reekke ting du kan udfare, sa det bliver nemmere for scanningsbrugere at anvende dem.

Scanningsgrupper

| kapitel 22 kan du leese mere om Aktiveringsmader og scanningsgrupper, hvor du scanner flere felter pa
én gang. Scanningsgrupper oprettes af flere felter, f.eks. en raeekke bogstaver eller en reekke handlinger.
Scanningsgrupper gar det hurtigere og mere effektivt at vaere scanningsbruger.

X

Hver raekke af bogstaver
udg@r en scanningsaruppe.

mirum slet

retur

Felter hvor du kan bryde scanningsrunden

5 Opret ogsa
: scanningsgrupper
omkring funktionsfelter.
udskriv (| _——

Nar man har valgt en scanningsgruppe, vil der foretages tre scanningsrunder felt for felt, hvis der ikke
foretages et valg. Derfor kan det vaere smart at have et felt i starten af hver scanningsgruppe, som ikke har
nogen handling tilknyttet. Ved at valge dette felt, tror programmet at man har valgt en handling eller
bogstav, og vil derfor afslutte sin scanningsrunde og begynde forfra. Pa denne made skal man ikke vente
lenge pa at afslutte en scanningsrunde, hvis man utilsigtet har valgt en scanningsgruppe, og samtidig har

man ikke valgt et bogstav eller handling man ikke gnsker.

Disse felter har faet
tildelt en udbryder
-funktion, dvs at man
kan bryde ud af
scanningsrunden, hvis
man utilsigtet har valgt
en reekke.

] b c|d el‘flg h|i]]
] Iiminjo|pilq|r|s|t
e Viw|x|ly|lz e|e|a M
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Hgrbare stikord — smuglyt - for scanningsgrupper

Du kan tilknytte et stikord til en scanningsgruppe, dvs du skal tilknytte handlingen Smuglyt. Det kan enten
veaere den syntetiske stemme eller et optaget stikord. Nogle brugere — iseer svagtseende — har stor gavn af at
kunne orientere sig i scanningsprocessen vha stikordene.

Hearbart stikord: .

A til 7 alb|lc|d]| e

Harbart stikord:
st kil min|o

g
qg|ris|t
x

N | T |™

Hgrbart stikord: 3% u VIWI X y
"u til &”

Scanningsveerktgjer som ggr det nemmere

Iseer skeermtastaturer eller tastaturtavler har stor nytte af scanningsveerktgjerne ”Sekvensvarktgj” samt
”Scan naste vaerktgj”. Hvis man bruger disse to vaerktgjer ordentligt, kan man effektivisere og lette
scanningen af grupper, fordi man arrangerer grupperne i logisk reekkefglge, samt at man kan forudsige
hvilken gruppe eller hvilket felt, der scannes efter et valg er foretaget. Laes mere i kapitel 22 om
Aktiveringsmader og scanning.

Bruge sekvensveerktgjet

Du bruger sekvensverktgijet til at bestemme, i hvilken reekkefalge bogstav-grupper pa et tastatur skal
scannes — herefter fglger grupper af handlinger eller praediktionsfelter. Nedenfor er vist et eksempel pa
scanningssekvens:

g = =y
Teksteksempel 1.Preediktion
IE.Praediktion |

3.Pradiktion I——— A
i4.Pradiktion
I5.Praediktion
Autotekst

mn= mit navn

De stiplede rammer
repraesenterer
scanningsgrupper.

menu
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Bruge Scan Neeste Veerktgjet

Veerktgjet Scan Neeste kan ogsa anvendes med stor
fordel pa et skeermtastatur eller tastaturtavle. Her Man bar opseette sit

kan man bestemme, at hver gang et bogstav er tastatur, s& man efter
valgt, skal preediktionsfelterne scannes som en valg af et bogstav far

scannet
gruppe. preediktionsfelterne.

.Pradiktion
.Praediktion
.Pradiktion
.Pradiktion
Prediktion
Autotekst

mn= mit navn

Bemeerk: Selve gruppen med pradiktionsfelter
bar veelges frem for det farste
preediktionsfelt. P4 denne made undgar
man uheldige scanningsloop, hvis det olplla
gnskede ord ikke star pa
pradiktionsfeltet. )
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Kapitel 22
Aktiveringsmade og scanning

Kort fortalt [Bm] B3

Programmet kan aktiveres pa mange mader, bl.a. med mus, touchskarm, en eller flerkontakt scanning osv.
I programmet finder du en reekke indstillinger og veerktgjer, som lader dig tilpasse tavlerne, sa brugerens
behov imgdekommes.

| dette kapitel kan du lsese om fglgende:

«  Vealge aktiveringsmade » Feltvalg muligheder

e Tastaturindstilling (Windows hjzlp til *  Opseatte kontakter

handicappede
ppede) » Vise scanningsvarktajer

»  Oprette scanningsgrupper .
P gsgrupp * Bruge Scan Naste verktajet

» Bruge sekvensverktgjet . .
»  Bruge scanningspauseveerktgjet

Man kan indsaette handlingen
Scanningspause pa et felt.

EGE] .
Felter kan Cafeteria Menu
greussaer:ﬁse’ssa Hovedret Frugt Snacks Drikkelse Dessert
m en enhed oo » U P Hvert felt har
Som en enned. &= h & - en plads i
- — — e — scannings-
1w K wdt ekst-ct K las nillei
G i E | = 1 sekvensen.
'a,,__“ 'hh___H Dette kan du
. [ [~ [~ 0gsé andre.
Du kan tilknytte
handlingen ~ " [ *
Scan Neaeste | v |
Felt for at opna ] -]
preediktiv " = I
Scanr"ng R pr— I Ryd Skrivefelt | Ryd felt Indsazet pa felt Kopier felt l

Hovedtavie
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Veelg Aktiveringsmade

Der er stort set ingen begransninger pa, hvordan brugeren kan aktivere programmet — alle
aktiveringsredskaber som bruges til computeren, vil ogsa virke her. I programmet kan du veelge mellem en
raekke aktiveringsmader, sa det tilpasses brugerens behov. Nedenfor gives en kort beskrivelse af de
forskellige aktiveringsmader. Hvis du gnsker mere information, kan du laese kapitel 23 — Opret tavler til
alternativ aktivering.

Dyniamiske tavler

Hver aktiverings-
made kan ind-

stilles efter behov.

Her veelges den
aktiveringsmade, som
brugeren anvender.

v Design Chr+D
Anvend Chrl+U

Aktiveringsmade Direkke udpegning

Feltvalg... Direkke bergring. .. f 5
Stemme. .. Automatisk scanning. .. Dirsit: hemnng
Lydstyrke For hajttaler. .. W Trinvis scanning. .. L . . § . .
N " i Denne aktiveringsmade er designet til brugere af touchskaerm og kraever at brugef A aktiverer felter ved at tiykke pa
Tastaturindstiling. .. Holdscanning. .. iy
Felttaster, .. Filetaster...
Scanningsmarkgr ... )
doraediki Scanningsvalg. ..
v Ordpraedikdion. .. Waelg hvorledes du ensker at aklivere det valgte felt:

Ekstra kontakter...
Autotekst - Forkortelser... i,

Startposition For markar... " Aktiver nér tasten slippes
Autofarmat (™ Akliver felt automatisk. sfter E sekunder

klik. OF for at benytte denne aktiveringsmade eller toyk pa Annuller for at vaelge en anden.

Frekvenstaeler...
Hilsen...
Kodeord. ..
Starttavle...
Wis 3

Aktiveringsmader

Direkte udpegning - Hermed anvender brugeren f.eks. en mus, trackball, joystick, hovedmus eller
touchskaerm.

Direkte bergring - Brugeren har en touchskaerm, hvor man indstiller falsomhed, bergring, accepttid mm.

Automatisk scanning - Almindeligt for brugere af 1-kontakt. Man indstiller f.eks. scanningshastigheden
og maden kontakten fungerer pa.

Trinvis scanning - Her bruges ofte to kontakter, hvor den farste kontakt igangsetter scanningen, mens
den anden kontakt bruges til at valge med.

Hold scanning - Scanning hvor brugeren fortsat aktiverer kontakten, sa leenge han/hun gnsker at
scanningen skal veere aktiv og fremadskridende. Man veelger ved at slippe kontakten.

Piletaster - Her kan scanningen styres med mange kontakter, taster eller et alternativt tastatur.
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Feltvalg [Bw] B

Programmet giver dig en raeekke muligheder for at bestemme, hvad der skal ske eller ikke ske umiddelbart
efter et felt er aktiveret. Du finder indstillingsmulighederne under menuen Dynamiske tavler / Feltvalg...

En af funktionerne kan f.eks. forhindre utilsigtede gentagne aktiveringer af et felt, hvis brugeren ikke har
fuld kontrol over sine handlinger. Dermed accepteres kun den farste aktivering, mens de naste tryk eller
aktiveringer ignoreres i et bestemt tidsrum.

Indstillinger for, feltvalg, @
v Desian Chrl+D

Denne funktion giver dig mulighed for at foretage yderligere tastetivk imens en lang
Anvend Chrl+1 I Feltvalg aktiveret under tale tekst lzses bt eller mens en besked afspiles
Aktiveringsmide 3

Denne funktion vil annullere enhver afspilning af tekst eller tale, hvis et andet talefelt
Stemme... - akliveres.

. [Feltvalg aktiveret under tale' skal vaere aktiveret

Lydstyrke For hajttaler. .. C & I
Tastaturindstilling. ..

Denne funktion vil ignorere nye tryk pa felter nar et felt er i gang med at udfere sine
Felttaster... H e hardinget. Aktivering f funktionen wl forhindre utlsigtede, gentaane kik.
Scanningsmarkgr ...

v Ordpraadikkion...

Autokekst - Forkartelser, ., Accepttid Denne funktion er effektiv til at undgé meget korte, men utilsigtede museklik. Den

tvinger brugeren il at holde feltet aktiverst den walgte tid.
AutoFormat il sek Ingen accepttid

Brug Filtertaster Denne funktion bruges Hl at ignarere gentagne tyk pé kontakten. Efter frst
Frekvenstzeler, .. aktivering af kontakten, vil de efterfelgende ok blive ignoreret i en bestemt
il tidsperiode.
I8, 0 sek Ingen filkertaster

Kodeord. ..
Starttavle. ..
Yis 4

Feltvalg aktiveret under tale

Kun brugere pa hgjere niveauer eller med gode kognitive og motoriske faerdigheder ber aktivere denne
funktion. Funktionen betyder, at du kan fortsatte med at foretage feltvalg, selvom et tidligere valgt felt
stadig udfarer sine handlinger (f.eks. tale stadig hares).

Ny tale afbryder igangveerende tale

Du skal have slaet den forrige funktion til "Feltvalg aktiveret under tale”. Denne funktion medfarer, at
hvis du veelger et nyt felt mens et allerede valgt felt stadig udfarer sin handling/taler, vil talen blive
afbrudt, og det netop valgte felt vil hares.

Udfer valgte handlinger fogr neeste tryk tillades

Dette er standardindstillingen. Den gavner brugere som ikke har fuld kontrol over sine bevagelser og
dermed utilsigtet aktiverer felter. Programmet vil med denne funktion ignorere aktiveringer indtil det
aktuelle felt har afsluttet sine handlinger/tale.

Tip: Hvis dine felter har meget hurtige/korte handlinger som afsluttes sa tidligt, at brugeren kan foretage
ugnskede aktiveringer, kan man tilfgje handlingen "Forsinkelse” (Felthandlinger under fanebladet Smarte
Sager”) pa hvert felt. Hermed kan brugeren ikke aktivere andre felter i et bestemt tidsrum efter en
aktivering.
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Accepttid

Du kan bestemme et tidsrum hvori et museklik (eller museklik-erstatning) skal holdes, for at det
registreres som en aktivering. Hermed undgar man utilsigtede, korte aktiveringer.

Bemaerk: Denne funktion galder altsa kun museklik eller museklik-erstatninger. Du kan ogsa indfgre
lignende reaktioner for tastatur eller kontakter (som fungerer som tastaturerstatning), dette gares
via menuen Tastaturindstilling... (Windows Hjelp til handicappede - lzes mere i naste afsnit).

Filtertaster

Med denne funktion kan man hindre utilsigtede aktiveringer, hvis en bruger aktiverer mus, kontakter eller
taster flere gange. Anfar her den tidsperiode, hvori flere aktiveringer skal ignoreres efter fgrste aktivering.

Tastaturindstilling... Windows Hjeelp til handicappede

Du kan indstille, hvor hurtigt programmet skal reagere pa et tastetryk eller pa en kontakt (som fungerer
som tastaturerstatning). Veaelg menuen Dynamiske tavler, og derefter Tastaturindstilling... Ved at
andre hvordan programmet reagerer pa korte og hurtige eller gentagne tastetryk, kan man hjalpe brugere
som ikke har fuld motorisk kontrol. Programmet anvender Windows Hjelp til handicappede til at tilpasse
programmets reaktion.

Bemaerk: Det er ikke altid, at man som standard far installeret Windows Hjeaelp til handicappede. Lzs
mere i appendiks G for mere information.

Bemeerk: Indstillingerne i Hjelp til Handicappede vil gelde overalt i Windows og andre programmer.

Dynamiske tavier WgE=

Velg Tastaturindstilling... fra menuen w Design Ctrl+D
. Anvend Chrl+U
Dynamiske tavler.
Aktiveringsméde »
Felbwalg. ..

Stemme. ..
Lydstyrke For hgjttaler. ..

Feltaster..,
1 Scanningsmarkat. .,
w Ordpraedikkion..
Autokekst - forkortelser. ..

Autoformat

Frekvenstazller..,

Hilsen. ..

kodeord...

Startbavle. ..

vis 3
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| dialogboksen Tastaturindstilling skal du
veelge knappen Hjelp til handicappede.

Tastaturindstillinger E

Klik. pé knappen nedenfor for at 3bne Hisslp til handicappeds' fra
kontrolpanelet under ‘Windaws.

Hizelp til handicappede I I

Brug funktionen Filkertaster til at foretage sendringer for tastaturets
gentagelzeshastighed og accepttid.

oK

Under fanebladet Tastatur skal du markere
ud for Brug Filtertaster.

Derefter skal du klikke pa Indstillinger i
samme felt for at tilpasse indstillingerne.

Hjalp til handicappede E]EJ
Tastatur | Lyd | Skaem || Mus | Generelt

Traege taster

Brug Trazge taster, hviz du vil have, at Skift, Chrl, Alt eller
windows-tasten forbliver akliv. sebe om du tykker pd den
naaste tast

[] Brug Traege taster Indstillinger

Filtertaster

Brug Filtertaster, hvis du vil ignorere koite eller gentagne
tastetrek eller nedssette gentagelsashastigheden.

Brug Filtertaster Indstillinger
Til/fra-tazter

Brug Til/fra-taster, hvis du il hare en lwd, nar du tykker pé
Caps Lock, Mum Lock eller Scroll Lock.

[ Brug Tilfra-taster Indstillinger

[C]Wis ekstra tastaturhiz=lp i programmer

Ok I[ Annuller ][ Arvend

Der er to Filterindstillinger:
« Ignorer gentagne tastetryk — Efter et
tastetryk vil computeren ignorere
efterfalgende tastetryk i et bestemt tidsrum.
« Ignorer hurtige tastetryk og nedsat
gentagelseshastigheden — Angiv hvor lang
tid en tast skal holdes aktiveret for
computeren accepterer det som valgt. Du skal
4 0gsa angive, hvor hurtigt et tastetryk skal
gentages, hvis du fortsat aktiverer tasten.
Velg selv en af de to ovenstaende
indstillinger. Du skal klikke pa knappen
Indstillinger for at angive tidsrummet.

Tip: | afprgvningsfeltet kan du teste dine

indstillinger fgr du godkender dem
med et tryk pd OK.
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Indstillinger, for Filtertaster E]@

T aztaturgenye]

Genvejstasten for Filkertaster er:
Hold hejre Skift nede i otte sekunder.

Brug genvej

Filkerindstillinger

(32 |gnorer gentagne tastetiyk Indstillinger[:

(2 lgnorer hurtige tastetrvk, og
nedsast gentagelzeshastigheden

Klik. og skriv her for at afpreve indstilingerne for Filkertazter:

Meddelelze
Bip, ndr der tipkkes pa tasterne, eller ndr de accepteres

Yis status for Filtertaster pa skasmen

[ ak. ] [ Annuller
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Opseette kontakterne

Almindelige baerbare og stationare computere giver ikke mulighed for at tilslutte kontakter. Derfor skal
man have fat i en kontaktboks, som kan tilsluttes computeren. Nogle typer kontaktbokse tilsluttes mellem
tastaturet og computeren, andre kan ga direkte i USB-porten. Det er forskelligt, hvor mange kontakter der
kan tilsluttes. Normalt er kontaktboksen en sakaldt tastaturerstatning, dvs. at den efteraber nogle bestemte
taster pa dit tastatur, f.eks. piletasterne, mellemrum og retur og lignende.

De fleste kontaktbokse efteraber En kontaktboks til-
piletasterne pd computerens sluttes mellem com-
tastatur. puteren og tastaturet

eller direkte | USB-

porten. -

Switch Interface \ .
4 * = - Enier

& e @@ @

Tilslut en kontakt til din kontaktboks. Switch Int

v+ >
CRONC)

Dynamiske tavler WEjE=l

| programmet skal du nu veelge den aktuelle Y, e
scanningsmade, klik pA menuen Dynamiske AVEverigemde g+ Direkte udpegning...

Feltwalg. .. Direkke bergring. ..
Stemme. .. Automatisk sc i

tavler/Aktiveringsmade/....

2 Lydstyrke For haittaler. .. Trinwis scanning. ...
| dette eksempel vil vi vaelge Automatisk o sting. e
Scannlng e sranningsmarke.. Scanningsvalg. ..

v Ordpraediktion. ..

Autotekst - Forkortelser... SRl

Startposition For markgr.. .
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| dialogboksen skal du vaelge Tryk pa en tast ud for Veelg gnsket felt ved brug af: og tryk sa pa din
kontakt. Nu bgr programmet registrere, at du har aktiveret din kontakt, og vise hvilken tast pa tastaturet,
som din kontakt er en erstatning for. Klik pd OK, nar den er korrekt tilsluttet.

Programmet er nu indstillet pa at reagere pa din kontakt.

Automatisk scanning @

Denne aktiverngsmade vil automatizk scanne brvert Felt i dine tavier. Felterne markeres i den tid. du
angiver nedenfor [zcanningshastigheden).

Nar det enskede felt markeres. kan brugeren vaslge det ved klik pd musen eller ved at trykke pé en tast

3 Ved brug af kon
Scanningshastighed: i] sekunder
Marker hevert felt i taktbOkS' skal
/ du veelge “Tryk
Marker det ferste felt 0 zek. l=ngere end andre Felter pé_ en tast”.
Weelg enzket felt ved brug af; o ; o
Musekli I Tryk p& kontakten
" Tryk pd en tast |Retur eller indtast hvil-
ken tast kontakten
klik. OF. for at berwtte derne akbiveringzmade eller trk pa Annoller for at vaslae en anden, erstatter.

Standard scanningssekvens

Scanningssekvensen er som standard indstillet til at scanne tavlen oppefra og ned, og dernast fra venstre
mod hgjre. Dette kan du &ndre, hvis det ikke er den optimale scanningssekvens til en aktivitet.

Dvnamiske tay
Uanset hvilke tavler du opretter, kan du altid se v Design CtrHD
indstillingen for standardscanning ved at veelge ARG Sun?
Automatisk scanning i menuen Dynamiske Aktiveringsmads [ v Direkte udpegning...
tavler/Aktiveringsméade. Fekvalg. . Direkt= bergting .
1 Stemme... Automati anning. ..
. . . Lydskyrke For hejtbaler... Trinwis scanning. .. k
Vinduet Automatisk scanning kommer frem. Tastaturindstiling. . Haldscanning...
Klik OK. I dette eksempel kan du bare bruge Feltkaster. . Piletaster...
museklik i stedet for kontakt. S LS = arrirneale

Velg indstillingen Anvend og se hvordan scanningen forlgber pa tavlen. Den linezre
2 scanningssekvens falger ikke den umiddelbart visuelle orden pa tavlen, ej heller hjalper den brugeren
med at vaelge beskederne i nogen logisk orden. Ga tilbage til indstillingen.
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Oprette scanningsgrupper

Man kan gruppere flere felter sammen, som scannes sa scannes som en enhed. Nar brugeren velger
gruppen, vil hver enhed (felt) i gruppen herefter blive scannet. Scanningsgrupper giver mulighed for at
oprette en mere logisk og visuel scanning.

Velg de felter, som du gnsker skal tilhgre Hovedret Frugt o

samme scanningsgruppe. i\g\ é

Kwiktekst-sand Kiiktekst- tekst-chi
med skinke ag
ost

Velg derefter menuen Dynamiske
felter/Opret scanningsgruppe.

Du skal nu

Nu tilhgrer disse felter sammen som et stort oprette en

1 K scannings- E Kiktekst | { Kvikdekst | fikieksts

gruppe med med che
disse tre felter.

Tip: En scanningsgruppe fungerer ligesom Kyiktekst Kiktekst- Kk

et stort felt. Du kan ogsa bruge
Feltveerktgjet til at trekke i og dermed
&ndre gruppefeltet — ligesom du kan
gere med et almindeligt felt.

. Hovedret
Velg scanningsgruppen (kan ses som en oveare Frugt N
stiplet linie rundt om alle tre felter) og skift , é
. Scannings-
baggrundsfarven til transparent og lad gruppen er
rammen vare usynlig. usynlig, indtil \ Kiktekst | lekst-ch
Y . . den bliver
Bemaerk: Nar gruppen ikke er valgt, vil du scannet ,
2 bare kunne se de tre felter. Sma ' . | Rviktekst I[:‘E'Edki;
felter som er tilknyttet et starre felt, | '
vil altid leegge sig gverst. TE—. Wikt

Tip: Det kan hjelpe nogle brugere, at man S |
giver scanningsgrupperne forskellige
farver.

Velg indstillingen Anvend og se hvordan scanningen forlgber nu.

Hver scanningsgruppe fremhaves og scannes i stedet for alle felterne. Nar du veelger en gruppe, bliver
hvert felt i scanningsgruppen herefter scannet. Hvis du ikke vaelger et felt i scanningsgruppen, vil
gruppen blive scannet tre runder, farend den starter forfra pa hele tavlen.

3 Ga tilbage til indstillingen Design.
Tip: Da scanningsgruppen er ligesom et felt, kan du tilknytte handlinger til gruppen. Du kan f.eks.

tilknytte en besked, som siges nar gruppen valges, eller du kan oprette stikord sa du kan bruge
Smuglyt eller Smugkig osv..
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Vise scanningsveerktgjer

Der er tre vaerktgjer, som harer specielt til scanning, det er: Sekvensvarktgj, Scan Naste veerktgj og
Scanningspausevarktgj. Disse varktgjer giver dig mulighed for at tilpasse scanningssekvensen pa dine
tavler bade far og efter brugeren foretager et valg. Normalt kan du ikke se dem pa veerktgjslinien, men du

kan fa programmet til at vise dem:

Dynamiske tavier WglEz
v Design Chrl+D
Anvend Chrl4+U

Aktiveringsmide »

Feltvalg... — - -
Stemme. . Fa vist scanningsveerktgjer:

Lydstyrke for hajttaler... Abn menuen Dynamiske

Tastaturindstiling. ..

Felttaster. . Tavler, veelg Vis/ og der-

Scanningsmarkr .. efter Scanningsveerktagjer
Ordpraediktion. ..

Autotekst - forkortelser, ..

<

Aukoformat

Sekvens-
Frekvenstaller. .. veer ktgj

Hilsen...
Kodeord...
Starttavle..,

Vaerkta til mobile Feltel

v Symbolskriftyaerkigi SC an N¢Ste é ‘El
Feltnumre V%rktﬂ] ScanningS'
v Feltnavne Pause
v Tavleskiftsmarkgr. .. erktﬂ]
Menulinje i Anvend

Tavlenavne i Anvend

Bruge sekvensveerktgjet

Sekvensveerktgjet bruges til at andre Sekvensveerktgj
scanningsreekkefalgen af felterne pa tavlen.

Mt jeq fd

1 Velg Sekvensveerktgjet fra din veerktgjslinie. l gé @f

Klik pa et af felterne pa din tavle.

) ) vikdalo . i jeq fa Tak
Nu fremkommer der et tal i midten af hvert felt — Cafeteria Menu
eller gruppefelt. Dette er reekkefglgen pa Hovedret Frugt Snacks Drikkelse  Dessert
scanningssekvensen pa denne tavle. R » £ -
’ P K= U
. i 3 iktakst-gand Kuildglst Kuvildakst kiildelkst- Kvijdalst-
2 Bemeerk: Klik pa et felt som er en _del afen ke o] I e =S s
scanningsgruppe, og sa vil du se st
scanningsraekkefalgen i gruppen. Kyt Ky K e M
Kildekst Kvst— Kvst— Kvst— Kvst—
13 14 15 16
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Du skal nu til at fjerne nogle af felterne fra Det farste felt i scanningsekvensen.
scanningsrakkefglgen og &ndre reekkefalgen Bemeerk at de andre felter afventer
pa nogle af felterne. deres reekkefglge.

Klik pa det samme felt igen. Bemark at dette
felt er markeret som ”1” og alle andre felter nu
far et “2.”

“?2” indikerer, at feltet endnu ikke er en del af
en scanningssekvens.

Klik ganske enkelt pa hvert felt eller gruppe i den reekkefalge, som du gnsker de skal scannes. Du skal
bare teenke pa, at vaelge en rekkefglge, som er logisk for brugeren.

Tip: Hvis du kommer til at veelge et felt ved en fejltagelse, kan du dobbeltklikke pa
Sekvensveerktgjet. Sa nulstiller du reekkefalgen, og standardraekkefglgen vil ses igen.

® @

VIkGRI0 I jeg fa Tak
— Cafeteria Menu | ,@\
i I )
Frugt Snacks Drikkelse Dessert
% . P 55 =
T £ ﬁ oy
N & g8
wiktekst-sand Kyiktekst Kiktekst- Kuviktekst- Kyiktekst-
ed skinke og
3 (4) (6)
st st Pyt [ St [0
4 5
Kviktekst- Kyiktekst- Kyiktekst- Kuviktekst- Kyiktekst-
[] |

N FRyd Skrivefatt | Ry feft u Indsast pd felt | Kopierieh
e s
Hovadtavle =

OO

Bemaerk: Felter som ikke far et nummer, star udenfor scanningssekvensen og bliver derfor ikke
scannet. Veer opmarksom pa, at disse felter heller ikke er valgbare pa anden made — altsa
heller ikke ved direkte valg. Disse felter kan man fa adgang til via tilknyttede Felttaster.
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Bruge Scan Naeste Veerktgjet

Scan Naeste Veerktgjet bruge til at bestemme,
hvilket felt/gruppe der skal scannes efter valg
af et bestemt felt. Dette kaldes for praediktiv
scanning.

Ve&lg Scan Naste Verktgjet fra
Verktgjslinien.

Scan Neeste
Veerktgj

Nu skal du placere musemarkgren pa et
Kviktekst felt, f.eks. det farste

under "Hovedret”, og klik og hold. Nu vil
feltet du star pa samt et andet felt blive
fremhaevet.

Det andet felt er det felt, som scanningen vil

Klik og hold p4 et felt
for se, hvilket felt der
efterfglgende scannes.

[ecteteriamens |55 &

Hovedret Frugt Snacks

Det neeste felt
som scannes

/

WS jeq fa Tak

Drikkelse Dessert

. . w . Ry
scanne, hvis det felt du peger pa bliver valgt. ﬁ@ﬂ
wiktekstsand Kuikiekst Kuiktekst Kuikiekst Kuiktekst
ﬁed sk'&ke og
” Kvikte kst I" Kyikte kst I" Kyikte kst I" Kyikte kst I" Kyikte kst I
Hovedret Frugt Sna

For at &ndre scanningsraekkefglge skal du —
mens du stadig holder museknappen nede —
treekke markaren hen til det felt eller den
gruppe af felter, som du gnsker skal efterfglge
valget af dit felt.

Hvis du passerer et felt som er en del af en
scanningsgruppe, vil du se en skiftende
markering af henholdsvis feltet og gruppen.
Nar du ser det gnskede felt eller gruppe blive
fremhaevet, skal du slippe din museknap.

Tip: Du kan nulstille scanningsraekkefalgen
for Scan Naste ved at dobbeltklikke pa
Scan Naeste Vearktgjet.

N 4

viktekst-sand Kuikte kst kil
ed ski
nl=Ad e
i Kuiktekst- ikt
Klik og traek | -
for at eendre
scannings- Kvikte kst kviktekst kil
reekkefglgen




Kapitel 22 - Aktiveringsmade og scanning

Bruge Scanningspause veerktgjet

Scanningspause
Veerktgj

Scanningspause varktgjet bruges til at fa en pause i
scanningen, f.eks. stoppe scanningen pa et felt, indtil

brugeren kan na at aktivere sin kontakt. Der er tre IEI
1 forskellige slags scanningspauser, som kan tilknyttes et

felt/gruppe. Hver pausetype bruges til forskellige formal.

Velg Scanningspausevaerktgjet fra Veerktgjslinien.

. o o . En gren ramme betyder,
Klik en gang pa et felt. Alle felterne pa tavlen (eller i at d%r ikke er tiIknytilet

scanningsgruppen) vil nu blive fremhavet med en gren en scanningspause.
ramme. Den grgnne ramme betyder, at der endnu ikke er
2 tilknyttet en scanningspause.

Hvert bogstav
Klik igen pa det samme felt. Nu bliver rammen pa repreesenterer Rad ramme
dette felt radt, og forskellige bogstaver vises i gverste en type scan-
hjarne for hvert klik. Hvert bogstav repraesenterer en ningspause.

bestemt type scanningspause.

Fortseet med at klikke pa feltet, indtil du ser bogstavet
“I”. Det betyder, at scanningen vil holde en pause, nar
den nar til dette felt.

3 Scanningspauser — tre typer

"B" Scanningen vil holde pause pa dette felt, nar det fremhaeves (scannes). Tryk pa en kontakt vil
genoptage scanningen fra dette felt.

"A" Scanningen vil holde pause pa dette felt, nar det bliver valgt. Det vil fortsat vaere fremhavet, sa
brugeren kan se, hvilket felt hun/han sidst har valgt. Et tryk pa en kontakt vil genstarte
scanningen, men fra det naste felt i scanningsraekkefglgen.

"I" Scanningen vil holde en pause pa dette felt, nar det bliver fremhavet (scannet). Et tryk pa en
kontakt vil valge feltet og dernast vil scanningen fortsatte fra det naeste felt i
scanningsrekkefalgen.
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Kapitel 23
Oprette tavler til alternative

aktiveringsmader

Kort fortalt [gm: @

Der er en lang reekke aktiveringsmader, funktioner og indstillinger gar det muligt at imgdekomme
forskellige brugeres behov. | dette kapitel giver vi et overblik over de funktioner, som har med aktivering
at gare. Aktiveringsmader og tavledesign-teknikker diskuteres kort for hver aktiveringsmade.
| dette kapitel kan du lsese om falgende:

«  Aktiveringsmader for scanningsbrugere

Aktiveringsmader for touchskarmsbrugere

«  Aktiveringsmader for brugere med hovedstyring

Scanningsaktivering Touchskeermsaktivering
N
~
Hovedstyring Brugere med
svagt syn

(e - = T
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Kapitel 23 - Oprette tavler til alternative aktiveringsmader

Aktiveringsmader for scanningsbrugere

Der er fire forskellige aktiveringsmader for scanningsbrugere: Automatisk scanning, Trinvis scanning,
Hold scanning og Piletaster. Alle maderne kan tilpasses efter brugeren. Du har brug for en kontakt, samt
en kontakthoks for at bruge disse aktiveringsmader. Lés eventuelt mere under afsnittet Oprette
scanningsgrupper i Kapitel 23.

Hver aktiveringsmade

Dynarmiske tavler WglEz]

Her aendrer du brugerens

har sine egne indstil-
lingsmuligheder.

i . . °
w Design Chri+D Aktiveringsmade.

Areend Chr4+U F_ LB‘

Akkiveringsméde 4w Direkte udpegy/ Ag... I

Felbval Direkte ber g Denne akliveringsmade vil automatisk. scanne hwert felt | dine tavler. Felterne markeres i den tid, du

,2Fico j2Fico angiver nedenfor [scanningshastigheden).

Stemme. .. Automatisk scanning-, .

Lwdstyrke For hajttaler, .. Trinvis scanning. .. Nar det anskede felt markeres, kan brugeren vaslge det ved kik p& musen eller ved at tpkke p& en tast

Tastaturindstiling... Haoldscanning. ..

Feltkaster. .. Piletaster... Seanningshastighed: 1 sekunder

Scanningsmarkﬁir Marker hvert felt i

o Scanningsvalg...
v Ordpraedlktlon. o Marker det farste felt 1] zek. lsengere end andre felter
Ekstra kontakter ...
Autakekst - Forkortelser, .. .
Startposition For markr ..,
Weelg ensket felt ved brug af: & Mk
Autoformak " Trok p& en tast [Retwr
Frekvenstaler...
. Kk O for at berytte denne aktiverngsmads ellsr vk p& Annuller for at vaelge en anden
Hilser, ..
Fodeord. ..
Annuller ]9
Starttavle. ..
Wis »

Automatisk scanning

Dette er den mest anvendte scanningsmade. Nar Automatisk scanning er slaet til, vil felterne pa tavlen
blive fremhavet (scannet) et for et, i en bestemt reekkefalge og i en bestemt hastighed. For at vaelge et
felt/reekke/gruppe skal man aktivere kontakten. Scanningshastigheden (hvor leenge hvert felt er fremhavet)
kan indstilles.

Trinvis scanning

Trinvis scanning giver brugeren stgrre kontrol, og udfares ofte med to kontakter. Scanningen foretages
ved at brugeren skal aktivere en kontakt for hvert felt/gruppe som fremhaves. For at veelge felt/gruppe,
kan man enten indstille en hvis tidsperiode (man star stille i f.eks. 2 sek. pa et felt for at vaelge det), eller
man kan bruge en anden kontakt, som fungerer som "velg”-kontakt.

Hold scanning

Denne type scanning blander de to ovennavnte mader. Scanningen vandrer kun nar brugeren aktiverer
kontakten. Valg af felt/gruppe kan enten ske automatisk, eller ved at kontakten slippes og man dermed
holder pa feltet i en bestemt tidsperiode, eller man kan aktivere en anden kontakt.

Piletaster

Her skal brugeren enten kunne aktivere tastaturets piletaster, eller kunne aktivere flere kontakter. brugeren
far direkte kontrol over scanningsretningen, da scanningen falger brugerens aktivering af piletasterne.
Valg af felt/gruppe kan ske enten automatisk, eller man skal holde pa feltet i en bestemt tidsperiode, eller
man bruger en femte kontakt eller tast til at veelge. Hvis brugeren nar til enden af en reekke, og brugeren
fortsat holder piletasten nede, vil scanningen starte forfra i samme raekke.
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Scanningsvalg

Nederst i Aktiveringsmenuen, findes et par avancerede scanningsvalg, sa man kan tilpasse scanningen
efter brugerens behov.

w Design Chrl+D
Anvend Chrl+U
Aktiveringsmade Y . Cirekke udpegning... Tilpas scanning med disse to menuer:
Feltvalg. . Difektebeffingn- Scanningsrunder under Scanningsvalg,
Skernrne. Autornatisk scanning. ..
Lydstyrke For hajttaler... Trinwis scanning. .. 0g menuen Ekstra kontakter.
Tastaturindstiling. .. Holdscanning. ..

Felttaster, ., Piletaster, .,
Scanningsmarkgr ...
v Ordpreediktion. ..

Autatekst - Farkartelser,., Bhstra kantakter...

Startpasition For markgr...

Autoformat

Frekvenstazler, .,

Hilsen...

kodeord.

Skarttavle. .

Vis 3

Scanningsvalg - scanningsrunder

» |Antal scanningsrunder

Scanningsrunder Ll |hvis intet veelges i en
ruppe af felter.

/Ig pp

|ndstillinger for scanningzrunder

Hwiz ingen felter veelaes, stop da E runder

Kreever aktivering scanning efter

af en kontakt efter
hvert tavleskift og Scan ikke averste niveau efter 3 runder

efter valg af felt.
g |\~

[ Klik for at starte scanning

far der holdes pause pa
det farste felt.

v Genoptag scanningen pa samme felt

i‘AntaI scanningsrunder

W Tillad direkte aktivering hyis muligt
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Ekstra kontakter

Drynamiske tavler
v Design Chrl+D
Anvend Chrl+

Aktiveringsmade

4 v Direkte udpegning. ..

Feltvalg... Direkke bergring. ..
Stemme, .. Automatisk scanning. ..
Lydstyrke For hejttaler. .. Trinvis scanning. ..
Tastaturindstiling. .. Holdscanning. ..
Felttaster... Piletaster. ..
Scanningsmarkgr. ..

v Ordpraedikkion. ..

Aukokekst - forkortelser. ..

Autoformat

Frekvenstzller ...

Hilsen. ..

Kodeord. ..

Starttavle. ..

Wis 3

Kapitel 23 - Oprette tavler til alternative aktiveringsmader

Ekstra kontakter

Dette er ekstra funktioner som scanningsbrugere kan benytte sdfremt de er i stand bl at gere brug af flere
kontakter.

Klik med musen eller tok pa tab for at bladre blandt de funktioner du vil tilknptte et felt,
Tk pa det felt du vil forbinde med den pagaeldende funktion,
Tryk pd Slet hvis du vil fieme en tilknyttet tast.

Du skal sikre dig, at dit kontaktudstyr sender s HViS brugeren kan anvende ﬂere
ngen kontakter, kan der tilknyttes

o i funktioner til disse.
Ingen Afzlut scanningsrunden
limzen Aty tale Indtast tastetrykket som kontakten

Ingen Afbryd tale midlertidigt skal erstatte.

Ihgen G bl tavle:

Designovervejelser og scanning

En lang raekke veerktgjer og teknikker kan hjalpe dig med at opsette dine tavler. Det fglgende omhandler

primeert scanningstavler.

Layout - design

Anvend konsekvent det samme design for felterne. Nar felterne grundleeggende ligner hinanden, gges
effektiviteten: Brugeren kan hurtigere overskue tavlen, og finde det eller de gnskede felter.

* Placer altid navigationsfelter
(funktioner) det same sted, f.eks.
nederst i hjgrnerne.

» Nogle brugere har det bedst med at
antallet af felter samt designet er ens
pa alle tavler.

e Nar du har oprettet et tavlelayout som
virker godt, kan du gemme en helt
blank version som skabelon og lase
den. P& den made er det nemt at
oprette nye tavler efter samme
design. Laes mere i Appendiks F om
at oprette skabeloner.

Tilbage

Morgenmad

cornflakes spejl=g yoghurt

=

Brug konsekvent det
samme design til dine

1 felter — bAde udseende,
antal og placering.

l @ﬁ

Lad tavlerne veere enkle el
og overskuelige, sa det er
nemt at orientere sig.

appelsinjuice
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Scanningsgrupper

Du kan organisere dine felter i scanningsgrupper, sa scanningshastigheden kan gges og samtidig statter
brugeren i at vaelge sine felter. Det er brugerens kognitive ferdigheder og scanningsopseatning der vil
bestemme, hvor effektiv scanningen er. Du kan laese mere om at oprette Scanningsgrupper i Kapitel 22.

De mest
brugte ord skal Frokost
sta farst pa
tavlen. =
sandwich hrad j@i!aeg salat tunfisk
@ ﬁ} K@ ' ' Scanningsgrupper
kan have samme
- starrelse og farve.
a&hle appelsin vand smakager
Grupperne
er opbygget &
efter type
eller indhold
hanan vindruer a&blejuice teerte ispind
SNV AE 1 ES

« Hvis der er mere end ti felter pa en tavle, er det en god idé at bruge scanningsgrupper for at gge
scanningshastigheden.

* Opret logiske scanningsgrupper hvor indhold eller funktion hgre til samme type eller kategori.

« Nar det er muligt, bar du placere de mest brugte ord og felter i gverst og i venstre side af tavlen — der er
kortest vej til disse felter, nar man scanner.

« Du kan gruppere felterne visuelt ved at bruge farvekoder eller bestemte starrelser felter.

* Hvis der er mere end ti felter i en scanningsgruppe, bar du overveje at oprette undergrupper. Du skal dog
veere lidt forsigtig med undergrupper — for mange kan fa den modsatte effekt af deres formal, saledes at
scanningshastigheden nedseettes.

« | stgrre scanningsgrupper — og hvis man bruger mere end en scanningsrunde - bgr man tilfgje et ekstra

felt, som giver dig mulighed for at komme ud af scanningsgruppen. Du skal blot oprette et felt uden
nogen handling tilknyttet. Velges feltet vil scanningen automatisk begynde helt forfra pa tavlen.
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Tilpasse scanningssekvensen

Ved hjalp af scanningsveaerktgjerne kan du tilpasse scanningsmgnstret. Du kan selv arrangere
scanningsrakkefalgen af dine scanningsgrupper og felter. | kapitel 22 kan du leese mere om
scanningsvarktgjerne.

Brug Sekvensveerktgijet til at opseette Brug Scan Neeste Veerktgijet til at
en scanningsraekkefglge som er logisk guide brugeren til at veelge felterne i en
0g som gger scanningshastigheden. rigtig reekkefglge.

A\ A\

Tekstahsampsl 6 Tekstahsampel

Tale

Slet
sidste

- k‘d d )

(o)
(2)

e

« Overvej scanningsrakkefglgen — maske skal navigationsfelterne scannes forst. Pa denne made kan
brugeren hurtigt skifte til en anden tavle, hvis den aktuelle ikke er den gnskede.

» Brug Sekvensvarktgjet til at oprette scanningsraekkefglgen for grupper og felter, sa det bliver logisk
og naturligt for brugeren..

« Brug Scan Naeste Verktgjet til preediktion: Hvor skal scanningen ga hen efter du har foretaget et valg
af et felt/gruppe? Sa hvis du pa ovenstaende tavle veaelge Jeg”, kan du med dette varktgj bestemme, at
scanningen straks hopper til "er” bagefter i stedet for at starte forfra eller scanne “du”.

« Hvis du vil styrke feltvalg visuelt, kan du bruge varktgjet Scanningspause: Nar et felt vaelges forbliver

det fremhavet og scanningen standses (type A pause). Nar kontakten aktiveres igen, vil scanningen
starte pa det efterfalgende felt i scanningssekvensen..
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Brug Felttaster som scanningsstgtte

Felttaster er en funktion som kan bruges i kombination med Sekvensvarktgijet til at oprette felter, som kun
kan aktiveres ved at trykke pa tastaturets taster. Disse taster er ikke synlige eller tilgeengelige for brugeren,
men kan aktiveres af brugerens hjelper. Du kan tilknytte handlinger sdsom at annullere tale, slette alt i
skrivefeltet, g ud af en scanningsgruppe, udskriftsfunktion, osv.. til disse felttaster, sa brugeren hjaelpes i
sin kommunikation. Du kan leese mere om Felttaster senere i dette kapitel.

keder mig

|

Forrige

sidste

Disse gennemsigtige felter har
tilknyttet handlingen Felttaster og er
ikke med i scanningssekvensen.

Sender Sletter sidste Udskriver
scanningen | | symbol som er | | indholdet af
til gruppen i Skrivefeltet. Skrivefeltet.
af fglelser. Tast: "r” Tast: "p”
Tast: X"

Du kan tilknytte en hvilken som
helst tast pa tastaturet til et felt.

Aktiveringsmader for Touchskeermsbrugere

Nar man anvender en touchskaerm til dette program, kan du veelge mellem to aktiveringsmader: Direkte
bergring eller Direkte udpegning. Hver af disse aktiveringsmader kan tilpasses brugerens behov.

Direct Touch Access x|

This access method is designed for touch screen wsers and requires them to point to buttons by touching the screen.

Choase how you wish to activate the touched button:

 aotivate After Releasing Finger

E Seconds

Click 0K ta use this access method, o click Cancel and choose a different method

Cancel

© Automatically Activate Button After

Direkte udpegning

Denne akliveringsméade kraever at brugeren peger direkte pé felter ved hisslp af et pegersdskab, i en mus, en
headpointer et jopstick eller en trackball. Felterne markeres nér brugeren peger pa dem.

Welg en of nedenstéends metader bl valg af det markerede felt:

& Museklik
Tk pé en tast [Retwr
© Aktiver felt automatisk efter 2] sekunder
Klk OF for at berytte denne aktiveringsmade eller tiyk pé Annuller for at vaslge en anden
Arvuler
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Denne aktiveringsmade kan hjalpe brugere, som hviler eller treekker haenderne over touchskaermen, nar de
foretager et valg. Man kan sa indstille feltvalg til at aktiveres, nar brugeren fjerner eller lgfter heenderne fra
skaermen, og saledes ikke lengere har kontakt med den. Alternativt kan man hvile eller holde pause i et
vist stykke tid pa et felt for at veelge det.

Direkte udpegning

Denne aktiveringsmade hjelper brugere, som bade kan kontrollere beveaegelserne pa skaermen, men ogsa
lafte dem. Her kan feltvalg ske ved at man ganske enkelt trykker direkte pa dem, eller man trykker og
hviler (holder pause) pa dem.

Skift Aktiveringsmade

Nogle brugere bliver i lgbet af en dag for treette til at udfare en bestemt aktiveringsmade, f.eks. direkte
udpegning pa en touchskarm, og sa har de brug for at kunne skifte til en anden made, f.eks. til scanning.
Du skal oprette et felt, som giver dem mulighed for at skifte Aktiveringsmade. Velg et felt, hvorpa du
tilknytter handlingen Aktiveringsmade (fanebladet Indstillinger). Her kan du velge og indstille en
alternativ aktiveringsmade til brugeren. Det kan ogsa veere nyttigt for brugeren, hvis han/hun pludselig far
en kompliceret tavle, f.eks. et skeermtastatur, hvor felterne kan veere sveere at aktivere, fordi der er sa
mange eller de er for sma til direkte udpegning.

Startposition for marker
Denne furktion vil placens musemarkaren et bestemt sted pé tavlen (i forhold til tavlens kant)
; ) i forbindelse med tavieskift.
Denne funktion handler om at placere din
(m use) markﬂ r! n ér p rog ram met I I ge er StarteL Funklionen bruges til at undad at et felt der befinder sig under markaren automatisk vaslges

efter et tavleskift.

eller du lige har skiftet tavle. Du gnsker at
markgren skal placeres et sted, hvor der ikke

Biug denne relative placering pa tavlen

er nogen felter. Dette skyldes, at man ikke -~ - -
gnsker, at et felt automatisk bliver valgt ved en

fejltagelse, fordi markeren star et forkert sted | Aklverdeme furkten » & c
nar man skifter tavle. Du finder funktionen i R - -
menuen Dynamiske

tavler/Aktiveringsmade/Startposition for vl

markar.
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Designovervejelser og Touchskeaermsbrugere

Tavledesign

Her er en liste med forslag, som kan overvejes nar man opretter tavler til touchskermsbrugere.

Frokost

Store felter gor det
nemmere at Vﬁlge' ~— sandwich bred péleeg salat tunfisk

C %% @ =
Afstand imellem felterne
kan forhindre utilsigtede &ble appelsin vand smakager slik
& % el

banan vindruer a&blejuice teerte ispind
Afstand imellem felterne Va
kan forhindre utilsigtede \ ﬁ %
valg.

Tilbage Menu

« Sgrg for at felterne er sa store, at brugeren nemt kan ramme dem og samtidig holde sig indenfor
rammen.

* Brugere som har et problem med at ramme felterne, kan have glaede af mellemrum mellem felterne —
mellemrummet gar det sveerere at ramme flere eller forkerte felter.

« Opset felterne pa tavlerne sa de imgdekommer eventuelle begraensninger i brugerens motorik, hvis
f.eks. brugeren har sveert ved at bevaege handen op/ned, kan du sa vidt muligt opsatte felterne pa en
vandret raekke.

» Felter som oftest skal bruges skal placeres hvor brugeren nemmest kan na.

Bemeerk: Du kan bruge funktionen Frekvenstaller (i menuen Dynamiske Tavler) til at finde ud af,
hvilke felter/funktioner brugeren hyppigst aktiverer.

« Undga at placere sma felter i tavlens hjgrner. Hjgrnerne pa touchskeaerme har ofte en tendens til at
reagere mindre preecist pa bergring.

Designe tavler pa en Touchskaerm

Programmet har en reekke funktioner, som ger det muligt at redigere og oprette tavler pa en
touchskeermcomputer, selvom den ikke som standard har et indbygget tastatur eller mus.

Skeermtastatur

For at se tastaturet, skal du sla funktionen til i menuen Vis/Brug skeermtastatur.... Herefter kan man
indtaste bade tekst og tal via skeermtastaturet — ogsa nar du star i indstillingen Design.
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Indstillingen Design — sla til/fra

Det kan veere sveert at ramme menuerne med en finger pa en touchskeerm. Derfor kan du oprette et felt,
hvortil du tilknytter handlingen ”Design”-indstilling (fanebladet Indstillinger). Ellers kan man trykke tre
hurtige gange efter hinanden i gvre venstre skaermhjgrne nar man star i indstillingen Anvend, for at abne

Design-indstillingen.

Shift-las - Pegeveerktgj

Nar man bruger Skaermtastaturet, kan man trykke to gange pa Pegevarktgjet for at sla Shift-tasten til

(holde den nede). Pa denne made kan du f.eks. veelge flere objekter efter hinanden (ligesom man normalt
holder Shift-tasten nede, mens man f.eks. valger flere filer efter hinanden). For at udlgse Shift-tasten igen,

skal du trykke to gange pa Pegeverktgijet igen.

Skeermtastatur

Programmet har et indbygget skaermtastatur, som
giver dig mulighed for at indtaste tekst, hvis blot
computeren f.eks. har en touchskaerm og men intet
almindeligt fysisk tastatur.

For at fa tastaturet frem, skal du vaelge menuen
Vis/Brug skeermtastatur.

m Tekst  Dynamiske felter  Dwyr

Dobbelt starrelse Chrl+4
Faktisk stgrrelse Chrl+1
Halv st@rrelse Chrl+2

v Tilpas til vindue Chrl+3
Anden. . .(34%:)

v Juster il Feltnet

Vis 3
Brug skaermkastakur

Side om side
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Brugere med hovedstyring

Der findes forskellige muligheder indenfor hovedstyring. Feelles for dem alle er, at musemarkgren pa
skaermen styres vha hovedbevagelser. Hovedstyring er meget lig almindelig musestyring, men brugeren
er ikke i fysisk kontakt med computeren. Man kan indstille hvile/pause tiden (hvor lenge skal man sta pa
et felt for at det veelges). Dette kan du oprette pa et felt som en felthandling.

Aktiveringsmetode

Da disse aktiveringsmader blot erstatter en standardmus, skal du velge aktiveringsmade Direkte
bergring. Man skal anvende funktionen Aktiver felt automatisk efter... (hvile eller pausevalg) med en
passende tidsindstilling. Denne aktiveringsmade har det problem, at den altid er slaet til, sa brugeren skal
veere bevidst og dygtig til at undga at veelge for mange taster utilsigtet. Dette problem kan imgdekommes
ved at oprette et felt med handlingen Pause til/fra (under fanebladet Indstillinger). Brugeren kan sa
veelge feltet Pause til/fra og sla aktiveringen af felter fra, sa han/hun kan beveege sig frit. Det er kun feltet
med handlingen Pause til/fra der vil reagere, hvis brugeren igen peger pa feltet.

) R B e
A & o 1 . ] a ] .
Denne aktiveringsmade krezver at biugeren peger direkte pa felter ved hizelp af et pegeredskab, fi en mus. en | T Uﬁ:| 1l ! agk:! ka g Br | C h i p [
i |

headpainter et joystick eller en iackball Feltsme markeres nér brugsren peger pa dem

i
i | i
| | |
| | |
i | i
Wezlg en of nedenstaende metoder tl valg af det markerede felt: | | |
i | i
i | i
| | |
i | i
i | i
| | |

" Museklik

" Tigk pdentast Rewr e e
|

(= Aktiver Kl sutamatisk sfter 5 sckunder | Pause tilfra
Klik 0K for at bANtte derne aktiveringsméde eller tryk pd Annuller for at vaslge en anden. //I/. Mr"::\‘lm
T o | Tilfgj et felt, som slar feltvalg til/fra ved at
| De fleste som anvender hovedstyring, holde pause. Handlingen Pause til/fra
foretager feltvalg ved at holde pause pa feltet findes under fanebladet Indstillinger.
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Svagtseende brugere

Programmet har en reekke funktioner, som kan hjalpe svagtseende brugere. Man kan godt anvende disse
funktioner til alle andre brugere, som har brug for ekstra stgtte til at orientere sig og veelge felter.

* Maske er du ngdt til at opsztte tavler med meget store felter — men sa mangler du hurtigt plads. Nogle af
felterne kan maske samles i en gruppe og omdannes til en pop-op-tavle? Dette forenkler ofte tavlernes
udseende betydeligt.

* Ggr brug af funktionen Forstgr (menuen Dynamiske Tavler/Scanningsmarkgr/Forstgr). Denne funktion
vil fordoble starrelsen pa det felt, som markaren peger pa eller det felt som scannes.

Funktionen Forstar
vil fordoble det felt
som markgren Alad
peger pa eller det
felt som scannes.

FunktionenNegativ vil vise
symbolets farver modsat.
Bruges bedst til sort/hvide
symboler.

« Nogle brugere kan lettere ved at se hvide omrids pa en sort baggrund. | Symbolsggerens indstillinger
kan du vaelge kun at bruge sort/hvid-symboler, og i menuen Dynamiske tavler/Scanningsmarkgar/ kan
du valge funktionen Negativ eller en af de andre farveandringer.

* Brugere som er meget svagtseende kan med fordel bruge harbare stikord som fortzeller, hvad der er pa
feltet. Det er funktionen Smuglyt.

Felttaster

Ved at bruge felttaster, kan felter pa dine tavler vaelges ved tryk pa bestemte taster pa det almindelige
computertastastur. Denne funtkion kan vare nyttig, hvis man f.eks. vil bruge et IntelliKeys tastatur, hvis
man hurtigt vil have adgang til felter som ofte bruges, eller hvis man gnsker at en hjeelper skal have en
genvej til at hjelpe brugeren uden at trykke pa selve tavlen.

Enhver tast pa tastaturet kan blive tilknyttet som Felttast. Hver tast ber dog kun have en funktion, dvs man
ikke skal tilknytte den forskellige tavler med forskellige funktioner. Nar en tast er blevet tilknyttet et felt,
vil tasten ikke lzengere kunne udfare sin almindelige handling, nar den pageeldende tavle bliver brugt. Dvs
hvis man f.eks. ”u”-tasten til et felt med Udskriftsfunktion pa en tavle, kan du ikke bruge tasten til at taste
bogstavet "u” mens denne tavle er aben. Man kan komme rundt om denne problematik ved at aktivere
funktionen Felttaster til/fra, hvor du bestemmer hvilken tast pa tastasturet, der skal sla funktionen til/fra..
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Tilknytte Felttaster

Start med at vaelge (klik én gang) det felt pa din
tavle, som du gnsker skal have en tastaturtast
tilknyttet.

Abn herefter menuen Dynamiske
Tavler/Felttaster.

Dwnamiske tavier EgiEz

v

Design Ckel+Dr
Anvend Chel+L

Aktiveringsméde 3
Feltvalg. ..

Stemme. ..

Lydstyrke For hajttaler ...
Tastaturindstilling. .

Scanningsmarkgr, ., g

v

mikdrr s=dilFinn

Tryk f.eks. som her pa tasten F1 pa dit tastatur —
du kan se den valgte tast i det hvide felt. @nsker
du ikke at veelge en tast, kan du trykke pa
tastaturets slettetast DEL (delete), hvorefter der
vil sta ”ingen” i feltet.

Tryk pa OK. Uanset brugerens aktiveringsmade,
vil F1 nu veelge feltet.

Sl& Felttaster til /fra

Hvis du ikke har valgt et felt pa din tavle, og sa
veelger menuen Dynamiske tavler/felttaster...
vil fa en anden dialogboks frem.

Her kan du markere ud for Felttast til/fra og
derefter veelge en tast pa tastaturet, som udfarer
denne funktion. Du kan kun veelge Felttast til/fra,
hvis du har markeret ud for Brug Felttaster
gverst i dialogboksen.

Knappen Slet alle annullerer alle felttaster pa den
aktuelle tavle.

-

tilkermttet tast.

Tast

Bemzerk: For at

Tryk p& den tast du wil tilknytte det valgte felt. Tryk pa Slet hvis du vil fierne en

til#fra, skal du farst deaktivere alle felter far du vaelger Felttaster fra menuen.

x||

,':17 Annuller Ok,

aktivere og deaktivere feltastfunktionen eller sendre tasten sla

Felttaster @

¥ Brug felttaster

IV Felttast til/fra

tasten ovenfor.

MEFAEN.

Felttasterne lader dig aktivere felter ved at tipkke pa taster pa dit tastabur,

Felttast til’fra lader dig skiftevis aktivere og deaktivere felttasterne ved hizlp af

Slet alle

Slet alle tilnyttede felttaster | denne tavle.

Bemserk: For at tilknytte en tast til et felt, skal du vaslge feltet far walg af felttast i

—
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Ekstra funktioner som stgtter aktiveringsmader i BM+

Feltvalg og tastaturindstillinger... (Windows Hjeelp til handicappede)

Indstillingsmulighederne Feltvalg... og Tastasturindstillinger... findes i menuen Dynamiske tavler.
Brugere som ikke har fuld motorisk kontrol eller har en tendens til at aktivere ugnskede felter, kan have
stor gavn af de forskellige muligheder du finder i disse to dialogbokse. Her kan du f.eks. valge, at
programmet skal ignorere aktiveringer i et bestemt tidsrum efter farste aktivering, osv.

Laes mere om dette i kapitel 22 om aktiveringsmade og scanning.

Harbare stikord - Smuglyt

Alle felter og grupper pa en tavle kan opsattes til at give et stikord om besked eller funktion. De hgrbare
stikord (Smuglyt beskeder) kan enten valges med den syntetiske stemme eller man kan optage dem.
Harbare stikord kan veere en stor stgtte for brugere med synshandicap, som jo pa denne made kan orientere
sig om placering og muligheder, men er ogsa en statte til brugere, som har brug for at blive bekraftet i et
valg, for de aktiverer et felt eller gruppe.

Harbare stikord bar veere meget korte, sa de ikke nedsatter brugerens valg for meget.

* Hvis du gnsker at bruge et tavlesset med hgrbare stikord — men hvor brugeren ikke har behov for at hgre
dem, kan du altid bare sla funktionen Smuglyt fra under menuen Dynamiske Tavler/ Lydstyrke for
hgjtaler... og sla sa Smuglyt lyde fra. Du kan leese mere i kapitel 19 om dette.

* Hvis du har installeret flere syntetiske stemmer, kan du veelge hgre dine stikord (smuglytte) med én
stemme, men at fa beskeden sagt hgjt med en anden stemme. P& denne made er brugeren ikke i tvivl om
han/hun smuglytter eller har aktiveret et felt. Du kan laese mere i kapitel 19 om stemmevalg.

« Du kan ogsa indstille stikord /Smuglyt med en lavere lydstyrke, sa de valgte beskeder siges meget hgjere.
Du kan ogsa valge at smuglytte, altsa hgre stikordene i en hovedtelefon eller gresnegl, sa det kun er
brugeren som kan hgre det. Det kan du ogsa laese om i kapitel 19.

Auditivt Feedback

Du kan indstille forskellige feedbacklyde i programmet. F.eks. kan du veelge om aktivering/tryk pa felter
skal sige en kliklyd, eller om man skal kunne hgre en lyd nar scanningen trinvist bevager sig. Det kan
veere en stgtte isar i starten, at man kan hare, nar man lykkes med at aktivere et felt/gruppe.

* You can change the volume of the audible feedback sounds or mute them entirely if necessary. Refer to
Chapter - Other Useful Program Features.

» De auditive feedbacklyde kan &ndres efter behov. Hvis du gnsker lyde, men selv gnsker at veaelge hvilken
lyd, skal du blot omdgbe filerne. Den ene skal hedde Button Scan.wav og Button Click.wav og de skal
placeres i mappen SDP Eksternt. Lydene bgr veere af meget kort lengde, da de ellers vil nedseette
feltvalget.

246



Boardmaker Software Family Brugervejledning

Scanningsbrugere: Bruge Sekvensveerktgijet til at ggre felter uvalgbare

Du kan bruge Sekvensvarktgijet til at udelukke bestemte felter fra scanningssekvensen, men det gar ogsa
felterne utilgaengelige for direkte valg eller udpegning. Med denne funktion kan du skreeddersy aktiviteter,
sa kun bestemte dele af et ordforrad eller tema pa en tavle er valgbart. Du kan ogsa bruge dette til at
begranse brugerens adgang i f.eks. skoletimer.

Starte programmer

Du kan starte prgorammer, abne dokumenter eller filer fra programmet ved at indsatte et link pa et felt.
For at bruge denne funktion skal du dobbeltklikke pa det gnskede felt, og sa veelge felthandlingen " Start
program” i dialogboksen Felthandlinger/Smarte Sager.

Bemeerk: For at tilknytte denne handling skal du farst oprette en genvej til det gnskede
program/dokument/fil, og placere denne i mappen SDP Eksternt. Lees mere i kapitel 19.

b

| Boardmaker med SD pro Placér genvejen til det gnskede
program eller fil i denne mappe.

0 ] P /
Ix’% Genvej til mit program

Bookmarks

Programmet giver mulighed for at indsztte et bogmaerke pa en tavle, som de maske skal vende tilbage til
senere. Man skal have et felt, som man tilknytter handlingen ”Indsat bogmeerke” (findes i dialogboksen
Felthandlinger, fanebladet Tavleskift). Nar feltet veelges, vil bogmaerket blive placeret pa den aktuelle
tavle. Hvis man har tilknyttet handlingen ”Genfind bogmaerke” (finde pa samme faneblad) til et felt pa en
anden tavle, vil den farste tavle blive genfundet. Der er dog kun et bogmaerke der kan sattes, derfor skal du
vaere opmaerksom pa, at nar du indsztter et bogmaerke, vil det forrige blive glemt.

Lydstyrke for hgjtaler...

Denne dialogboks finder du i menuen Dynamiske tavler/, og den giver dig mulighed for at endre
lydstyrke pa alle almindelige lyde (beskeder bade med syntetisk stemme og optaget), stikord (Smuglyt),
Feltklik (feedback), og scanningslyd. Her kan du indstille hvilke lyde der skal hgres via den almindelige
hgjtaler, via et ekstra st eksterne hgjtalere og hvilke lyde man kun hgrer i f.eks. en hovedtelefon. Hvis du
gnsker at afspille hgrbare stikord (smuglytte) i en hovedtelefon eller gresnegl, sa kun brugeren harer disse,
skal du indstille det her. Valgmulighederne gverst i dialogboksen omhandler separation af lydene, og dette
afhaenger af computeren. Laes mere i kapitel 19.
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Opseetning af SDP til flere brugere pa samme computer

Hvis du bruger SDP pa en enkelt computer, men til flere brugere, opretter man normalt en mappe til hver
bruger, hvori deres tavler gemmes. | hver af disse mapper kan du oprette en praferencefil, en
ordbogsmappe, besked-mappe osv, sa brugerens indstillinger gemmes. Hvis man opstarter programmet
ved at abne en af brugerens tavler, vil programmet indleese indstillingerne, som harer til den pagaldende
bruger.

Oprette en SDP praferencefil til en bruger:

Opret en kopi af filen PrefsSDP, som du finder i mappen Mine dokumenter (hvis du ikke finder filen der,
sa find mappen Mine tavler, og filen vil veare placeret samme sted). Filen indeholder alle oplysninger om
brugerindstillingerne i programmet. Nar du har kopieret filen, skal den placeres i brugerens tavliemappe.
Oprette mappen SDP Beskedfiler til en bruger:

Kopier mappen SDP Beskedfiler, som du normalt finder i mappen Programmer/ Boardmaker med SD
Pro/. Ethvert dokument gemt af brugeren vil nemlig vaere placeret i denne mappe. Indset din kopi af
Beskedfil-mappen i din brugers mappe med tavler.

Bemaerk: Du skal starte SDP ved at dobbeltklikke pa en af tavlerne i brugerens mappe, sa vil programmet

indlaese brugerens preeferencefil (PrefsSDP), samt SDP Beskedfil-mappe. Nar programmet
karer, vil enhver &ndring i opseetning, indstilling og ordbgger blive gemt i brugerens mappe.
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Appendiks A
Tastaturgenveje

De fleste tastaturgenveje og funktioner pa listen nedenfor finder du ogsa under programmets menuer ud

for kommandoerne.
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Tegnevinduet
Ctrl+D

eller ESC
Ctrl+U
Ctrl + N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+P
Ctrl+Q
Ctri+ 2z

Ctrl+ A
Ctrl + X
Ctrl+C
Ctrl +V
Ctrl+ G

Ctrl+R

Delete

Ctrl+1
Ctrl+2

Ctrl +3
Ctrl+4
Ctrl+F
Ctrl + F1

Indstillingen Design

Indstillingen Anvend
Ny tavle

Abn tavle

Gem tavle

Udskriv tavle

Afslut programmet

Fortryd (fortryder sidste
handling)

Velg alt

Klip det markerede
Kopier det markerede
Indseet fra udklipsholder

Opret en scanningsgruppe med
de valgte felter

Vis linealer

Slet det markerede

Vis tavlen i hele vinduet

Vis tavlen | halv stgrrelse af
vinduet

Tilpas tavlen til vinduesstgrrelse
Vis dobbeltstarrelse af vinduet
Abn Symbolsgger

Vealg Pegeveerktgj

Nar tekst er valgt eller markeret

Ctrl + “+” Starre skriftstarrelse
Ctrl + «-" Mindre skriftstarrelse
Tab Velg al tekst

Med Symbolskrift valgt eller markeret
Ctrl + “+” Starre symbolstarrelse
Ctrl + -7 Mindre symbolstarrelse

Symbolsggeren

Ctrl+T Vis miniaturer

Ctrl+L Velg kategorier

- Naste symbol i sggningen

« Forrige symbol i sggningen
Ctrl +H Skift Linie 1 til “Skjult”
Ctrl+1 Skift Linie 1 til “Engelsk”

Ctrl + (2-9) Skift linie 1 til tilsvarende sprog
Ctrl + Shift Kopier aktuelle symbnol som en
+Ctrl+C bitmap i stedet for en metafile

Indsaet symboler/billeder

Ctrl +indseet  Str. Ca. 3 x 3 cm felt
Shift + Brug oprindelige oplgsning
indsaet



Ctrl + F2 Vealg Feltsprederveerktajet

Ctrl + F3 Velg Feltveerktgj

Ctrl + F4 Velg Stregtypevaerktgj

Ctrl + F5 Velg Tekstvaerktgj

Ctrl + F7 Velg Friformsfeltvaerktgj

Ctrl + > Abn naste tavle i mappen

Ctrl + « Abn forrige tavle i mappen

Ctrl + F6 Ga til anden aben tavle

Symbolskrift

Alt + indtast Skift ikke symbol, selvom
teksten &ndres

Esc Abn dialogboksen
symbolskrift-kandidater

Alt+“” Indszet en underscore istedet for

et mellemrum

“ Indsaet mellemrum uden at
oprette et nyt ord-symbolpar

AEndre feltstarrelse
Ctrl + skalér  /Endre feltindholdets stgrrelse
Shift + skalér  Bevar starrelsesforhold

Ctrl + Alt +
skalér

Skalér indhold (men ikke tekst)

Appendiks A - Tastaturgenveje

Alt +indset  Undertryk symbolnavn

Ombyt felter tilfeeldigt

Ctrl + Sikre at alle felter bytter plads
Ombyt

Ombyt felter

Alt + treek Ombyt to felter

(mus)

Friformsfeltvaerktgj

Ctrl +
museklik

Seetter hjgrnet pa en polygon

Shift + valg af

polygon i
Hjgrnevaerktgj

Indseetter en ligesidet polygon

Valg med Pegeveerktgj

Shift +
museklik

Velg felt

(ingen enheder valgt)

Shift + Velg/fravaelg ekstra enhed eller
museklik felt

(enheder

valgt)

Shift + Velg alle enheder som ligger
museklik ovenpa hinanden

(enheder i

bunke valgt)

Ctrl + trek Velg og flyt felt pa én gang.
(mus)
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Appendiks B
Felthandlinger

Felthandlingerne er sorteret efter fanebladskategori.

Generelt

Afspil besked
Skriv besked
Afspil optaget besked
Skift tavle
Forrige tavle
Smugkig
Smuglyt
Optaget smuglyt
Ryd skrivefelt
Billedfelt

Beskeder

Skriv besked

Afspil besked

Afspil markering

Slet

Fjern forrige besked
Ryd skrivefelt
Marker alt

Klip

Kopier

Indsaet

Udskriv besked
Naeste bogstav stort
Billedfelt

Billedtale

Billedlyd

Store bogstaver aktiv
Store bogstaver inaktiv
Autotekst

Tavleskift

Skift tavle

Neeste tavle

Forrige tavle

Retur til forrige tavle
Indseet bogmeerke
Genfind bogmaerke
Ga til Pop-op tavle
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Tekst & Markar

Flyt op

Flyt ned

Rul op

Rul ned

Flyt marker et tegn til
venstre

Flyt marker et ord til
venstre

Flyt markgr en saetning
til venstre

Flyt markgr en linie til
venstre

Flyt til start

Flyt markgr et tegn til
hgjre

Flyt markgr et ord til
hgjre

Flyt markgr en saetning
hgjre

Flyt markgr en linie til
hgjre

Flyt til slut

Marker alt

Marker tegn til venstre
Marker ord til venstre
Marker saetning til
venstre

Marker linje til venstre
Marker fra start fra
venstre

Marker tegn til hgjre
Marker ord til hgjre
Marker saetning til hgjre
Marker linje til hgjre
Marker til slut mod hgjre
Afmarker tegn til venstre
Afmarker ord til venstre
Afmarker saetning til
venstre

Afmarker linje til venstre
Afmarker tegn til hgjre
Afmarker ord til hgjre
Afmarker saetning til
hgjre

Afmarker linje til hgjre

Indstillinger

Normal lydstyrke op
Normal lydstyrke ned
Smuglyt lydstyrke op
Smuglyt lydstyrke ned
Brug indstillinger for hgj
lydindstilling

Brug indstillinger for lav
lydindstilling

Anvend stemme 1
Anvend stemme 2
Anvend stemme 3
Anvend stemme 4
Afslut

Luk ned

Indstillinger/

Aktiveringsmade
Indstilling Design
Pause til/fra
Ordpraediktion til/fra
Indstil Autoformat
Nulstil stopur

Variabler

Afspil besked

Skriv besked

Afspil optaget besked
Tilknyt variabel
Tilknyt variabel fra
Skrivefelt

Tilpas Variabel
Afspil variabel
Indtast variabel

Hvis

Ellers hvis

Ellers

Slut hvis

Variabel til Kviktekst

Kvikhandlinger
Kviktekst

Kviktale
Kvikindtastning
Skrivefelt til Kviktekst
Kviktekst til Skrivefelt
Variabler til Kviktekst
Kvikbillede

Kopier til Kvikbillede
Kvikindspil

Veelg Kvikindspil
Kvikdag

Kvikdato

Kviktid

Afspil dag/datot/tid
/ordpreediktion
Indtast dag/dato/tid

Smarte sager
Start program

Afspil film

Vilkarlig

Slut vilkarlig

Afbryd tale midlertidigt
Afbryd tale

Veelg feltbillede
Veelg felttekst

Veelg feltegenskaber
Forsinkelse

Aktiver makro
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Appendiks C
Eksportere og importere taviepakker

Man kan fa brug for at overfagre en samling Boardmaker tavler fra en computer til en anden. Tidligere var
dette en kompliceret opgave, men det lader sig nu gare nogenlunde nemt.

Du kan enten pakke en enkelt tavle eller en hel samling af tavler i én komprimeret fil, som nemt kan flyttes.
Nar man importerer filen, skal den pakkes ud igen, far tavlerne kan bruges.

FZ8 Rediger Vis Tekst Dynamiske Felker Dynamiske tavier Hjsslp
My tavie ChrHHM

Eksportere en tavlepakke

&br... CrHO
- uk.
Velg Eksporter.... Fra menuen Filer. Velg o cus
- - GEm Som. ..
om du vil pakke Udvalgte tavler til en pakke | censonsaeon..
. Heste CirRA
eller Tavlemappe til en pakke. Farrige i
Impmta ‘ Denne tavle bl Yersion 5.3 tavle...
1 \Udskiv... e Tavlemappe il Version 5.3 mappe. ..
Wis udskrift Udwalgte tavier bl en pakke..

Tavlemappe til en pakke. ..

Udskriftsindstilinger... {TavlestarrelsefLineal/Feltnetfafstand)
Udskriv tavle pd &t ark papir...
Udskriv til BM Activity Pad...

Sprag... Handlingsliste ..

Senest anvendte tavler »

Afslut G

Afhaengig af dit valg, skal du nu veelge en eller flere tavler eller en hel mappe med tavler, som skal
pakkes.

Klik p& Abn og nar du er ferdig, velger du OK.

Vielg tavle(r) som skal eksporteres @@ Vielg tavlepakke @@
Sog i |3 Mine tavier | = e Gemi [ Hine tavler x| «®EcrE-
LY |25 Aktviteter-lesnin =) Navn Sterrelss  Type &ndret (
f} |5 Aktivitber-me gtk \_»9 1) Akkiviteter-lsssming Fimappe 12-02-20
g " . e dfki’;f::y [ Aktiviteter-matematik Fimappe 12-02-20
dokamarir [ soner i [CPersaner Fimappe 12:02:20
- IDPeterstavier " % () Peterstavler Filmappe 12-02-20
i LD & Boards ICversion & Boards Filmappe 31-07-20°
s Skiivebord
. £
Skrivebord
[
) Edimorgenmad
K spisemedpop
2 Dekumenter Veelg de enkelte
58 tavler som skal pakkes
Derne computer >
- Netvaeikssteder  Finavi: avlepakkeskole] Rl Gem
‘:!} Fitype Tavlepakks (* 2bp) = Annuller
Netvaerkssteder  Finavn: |"|ngred|enser.bm2” “mad bm2"* "hovedlavle.bmﬂ Abn
Filype: [BM_SDP Filer (*m2) = Annuler

Tip: Du kan nemt veelge flere tavler ved at holde Control (Ctrl) tasten nede, mens du klikker med
musen pa tavlerne.

Bemeerk: Hvis en tavle indeholder tilknyttede multimedie filer (f.eks. lydfiler, videoer), vil disse
automatisk blive pakket med.
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Velg drev eller mappe pa din computer og dgb

din pakke-fil. Programmet vil automatisk

forsgge at gemme pakker med tavler i mappen

Mine tavler.

Klik pa Gem.

Nu kan du emaile pakken eller overfgre den til

en memory stick, en server eller lignende.

Appendiks C - Eksportere og importere tavlepakker

Vielg taviepakke

[EE)

=X Navn

K6

Seneste
dokumenter

Skiivebord

Dokumertter

oy

Denine computer

«Q

Gemi |1 Mine tavler

x| eEerE-

Sterrelse Type FEndret |

Veelg sted og
navn til tavle-
pakken

b

.zbp

har filforkortelsen

Netvzzikssteder  Finav |tsviepakkeskole | Gem
Filtype: [ Tavlepakke (* 2bp) =] Annuler
Tavlepakker

Bear Review.zbp

ZEP File
12 KE

Importere en Tavlepakke

En komprimeret tavlepakke skal importeres,
far tavlerne kan bruges.

Velg menuen Filer, og veelg Importer.../

Z_ Tavlepakke.....

Bemaeerk: Tavlepakker kan kun importeres
fra version 6 og nyere.

=M Rediger Vis Tekst  Dynamiske felker

Dynamiske tavler Hjzelp

Ny tavle Chrl+M

fbn... Cerl+0

Luk

Gem Chrl+5

Gem som...

Gem som skabelon...

Mamste Chrl+RA

Forrige Chrl+LA

Tmporter... Billede. .

Eksporter... 3

Udskriv... Chrl+pP Tavle fra BM til windows. ..
Wis udskrift Syrnbalfil Fra BM il Windaws.,.,

Udskriftsindstilinger ... {Tavlestarrelse/LinealFeltnetfAfstand)

Udshriv tavle p et ark papir...

Tavle fra BM til Mac..,

Udskriv til BM Activity Pad. ..

Sprog..
Senest anvendte tavier

Afslut

Chrl+Q

Vzlg den gnskede tavlepakke og klik p& Abn.

Bemaerk: Tavlepakker har filformatet .zbp.

Veelg tavle pakke

X

Segi |1 tavler

Seneste
dokurmnerter

Skrivebord

Dokumenter

Denns computer
o

Netvesrkssteder  Fitype:

Filnavn,

=l B of B

[skelepakke

Abn

| Taviepakke [* 2bp)
[~ Abn som skrivebeskyttet

Lef Lo

Annuller
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Angi '
Velg den mappe, hvor de(n) importerede

tavler skal gemmes. Prog rammet vil waelg den mappe, hyvor de importerede tavler skal gemmes:
automatisk foresla mappen Mine tavler, men e —
+ I1eCo0 orcware
du kan nemt vaelge et andet sted. () Dokumenter
ﬂ Billeder
Klik pa OK nar du er Klar. |5) Elustooth udvekslingsma
+ ) Cakewalk
Velg menuen Filer/Abn for at udpakke eller 7 —’ter_laesmng
importere de valgte tavler fra en tavlepakke. ) Aktiviteter-matemati
I Personer
Bemaerk: Hvis du forsgger at importere en 3 zz:if;aﬁ"'g;ar i
tavle eller en mappe som har det oA il
samme navn som en eksisterende £ .
tavle eller mappe, bliver du
spurgt, om du vil overskrive eller _ex QYJ [__nnuler
erstatte den.
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Appendiks D
Eksportere tavler til version 5.3

Pga de mange nye og spandende funktioner i Version 6, skifter filformatet pa tavlerne. Dermed kan man
ikke bruge en tavle fra Version 6 i et Version 5 program, men der en made, hvorpa du kan dele dine
Version 6 tavler med brugere af Version 5.3. Hvis du vil abne en version 6 —tavle i Version
5.3-programmet, skal du ferst eksportere din tavle via menuen Filer/Eksporter.../Denne tavle til
version 5.3 tavle...

Bemaerk: Nar du har Boardmaker Version 6 kan du sagtens abne tavler fra version 5 uden at bruge
eksport/import-.funktioner. Derudover vil version 6 endda forsgge at bevare det gamle format
fra version 5.3, sa selvom du andrer tavlen, vil den stadig kunne abnes i version 5.3 bagefter.

[IEM Rediger Vis Tekst Dynamisks Feker Dynamiske tavier Hizelp
Wy tavle: Corkh

Nar du veelger funktionen Eksporter... fra menuen o i

Filer, kan du enten veelge at eksportere en enkelt e
Gem som skabelon,..

tavle eller en hel mappe. e

Forrige oA

Importer... »

Udskriv ChrkP

@nsker du kun at eksportere den aktuelle tavle, skal
du veelge Denne tavle til version 5.3 tavle... o evemeepet o

ger.... (T
Udskriv tavle pd &t ark papir...
Usdskriv kil BM Activity Pad...

Sprog.. Handlingsliste.

Bemazerk: Hvis du endnu ikke har gemt/navngivet ™ ,
1 din tavle, vil du nu blive opfordret til at prae s
gere dette.

Du kan ogsa eksportere en hel mappe med valget
Tavlemappe til version 5.3 mappe... Hermed
oprettes en eksportmappe med det samme navn, dog
med tilfgjelsen “5.3".

Bemaerk: Den nye mappe placeres samme sted
som den oprindelige mappe.

256



Boardmaker Software Family Brugervejledning

Tavlen eller mappen med tavler kan overfgres til en computer med Boardmaker Version 5.3 og
dernzest &bnes direkte via knappen Abn en eksisterende tavle eller tilfgjelse.

Symbolskrift-felter
omdannes til et
almindeligt felt med
flere symboler i. |

y 4 A}

I Friforms- g =
&‘i»%z'—l—l A felter om- ﬁhibﬁb’/’._ A .
Find the dog that is dannes til | Find the dog that s a  square |

almindelige\

2 firkantede [
. @ - . @
Stlplede rammer bliver

almindelige faste
Enkel Boardmaker 1 rammer. avle med aendringer
tavle fgr eksport. efter eksport til version 5.3.

Advarsel Hvis den eksporterede tavle(r) indeholder funktioner, som ikke understattes af Version 5,
vil du fa en advarsel om dette. Hvis du alligevel fortsatter med at eksportere, vil de
omtalte funktioner enten blive slettet eller erstattes med et narliggende alternativ.

Boardmaker funktioner som ikke understgttes af version 5.3:

»  Stiplede linier/rammer » Friformsfelter (bliver erstattet af rektangler)

»  Symbolskrift-felter « Las billede/symbol til baggrund

Boardmaker Plus og SDP funktioner, som ikke understgttes af version 5.3:

*  Mobile felter » Avancerede variabler (indbyggede, numeriske, system)
Forskellige abn tavle-handlinger » Avancerede betingede udsagn
»  Makroer » Indbyggede, ikke valgbare, skjulte felter og feltnavne

Felthandlinger som ikke understgttes af version 5.3:

» Forrige tavle » Velg feltegenskaber e Tilpas variabel

* Naste tavle *  Nulstil stopur * Velg feltbillede

» Kuvikoptag » Kuvikindtastning e Afspil med markering
* Velg feltnavn »  Kvikbillede »  Aktiver makro

257



Appendiks E - Opret en tavleskabelon

Appendiks E
Opret en tavleskabelon

Der medfglger en reekke tomme tavleeksempler, som er opsat saledes, at det er sveert at overskrive dem. Pa
den made har man hele tiden en skabelon, som kan tages frem og gemmes under en nyt navn. Du kan selv
oprette tavleskabeloner, som er beskyttede.

Alle tavleskabeloner finder du i mappen
Skabeloner under C:\Programmer\
Boardmaker med SD Pro

El Programmer

tl Boardmaker med SD Pro
Iil Skabeloner

1 Bemaerk: Du kan naturligvis selv oprette
ekstra mapper under Skabeloner.

Fo8 Rediger Yis Tekst  Dynamiske felter  Dynamiske tavler Hieslp

Nar du opretter en tavle som du gnsker skal
veere en skabelon, skal du vaelge menuen Filer
og dernaest Gem som skabelon....

My tavle
Ebn...
Luk.
Gen

GErm som...

Crrl+N
Chrl+C

Chrl4+5

2 I- —— k Ctrl+RA
Forrige Chrl+La
Imporker. .. 3
Eksporter. .. »
Udskriv, .. Chrl+P
Vis udskrift
Vinduet Gem som abner. Nu kan du sa EEmorieh o ghaizlon PX
navngive og gemme din skabelon enten i SN L -20 e
mappen Skabeloner eller i en ny undermappe. dku-’) R TIRE
Klik pa Gem. Dette format beskyttes helt
automatisk, s& man ikke kan overskrive den. Nar du veelger Gem
Dekumerke som skabelon.... Vil
R¥ Nar du sbner din tavleskabelon, vil det ligne, at s tavlen automatisk blive
den ikke har et navn. P& denne méde bliver P oo gemt | denne mappe.
brugeren tvunget til at navngive N:Efd e E
tavleskabelonen, sa straks man har &ndret den, o sor e ER
mens originalen forbliver uandret. \\\
Navngiv din tavleskabelon her
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Appendiks F
Abne en tavle ved computeropstart

Du kan indstille din computer, s& programmet abnes og en bestemt tavle vises pa skeermen, nar du teender.
Det er isar nyttigt for en bruger, som har sin egen computer, han/hun bruger til sin kommunikation.

Abn den tavle, som du gnsker skal vises ved
computeropstarten. I menuen Dynamiske tavler/
skal du veelge punktet Starttavle...

I vinduet der vises, kan du nu veelge knappen
Brug aktuel tavle og klik pa OK.

Programmet vil abne tavlen i indstillingen
Anvend.

Bemaerk:Du kan pa ovenstdende made andre
eller fjerne Starttavlen nar som helst.

Dynamiske tavler MEiEsl

v Design Chrl+D
Anvend Chrl+U

Aktiveringsméde
Feltwalg,..
Skemme, ..
Lydstyrke For heittaler...
Tastaturindstiling. ..
Felttaster...
Scanningsmarkar...

w Ordpraediktion. ..
Autotekst - Forkartelser...

Autoformat
Frekvenstaeler...
Hilsen. ..

kodeard.,,

Wis

»
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Find genvejen til programmet (BoardMaker) pa
skrivebordet, hgjreklik og hold museknappen
nede (du skal ikke vaelge noget fra
hgjreklik-menuen). Traek nu ikonet/genvejen hen
i Start > Programmer > Start og slip
museknappen mellem dine andre
startprogrammer. Nu kommer der en mini-menu,
hvor du skal valge Kopier hertil.

Nar du teender computeren, vil programmet
opstartes og den valgte tavle vises i indstillingen
Anvend.

T ifnecn Seourty stform Sohton
&) trkegraed Comers

) Sedevaker

) Smart Watchdog

BB acobe Resder 0

) Tt

T wirsless Select Swch

B Buctoothsteder

o Plernsucport

@ reenet Euplorer

() outheok Dpress

2 Winsows Meda Player

B wirsdores Hesserer

Wl Windows Hovie Maber

(- G o v i oot

@ Araps proggsmadgarg og <tandwder | 550 Srstems VP Cherk

] Miroodt Sttien

Bt s 0 Symantac Chate Seaurty
WD Wit ot ) Senrteses

) virtual Sound Canvas VST
nu Windiows Lpdate ) Cakowak
b ) Mayer-Johosces
_,J Kyt Office-dokument = o

@ s

o Abn ffice-dobument
— ) Abrakadabea

Windaws XP Professional

L p—
o Adobe

* ) Googe Larth
* ) Poplap Games
* i s
=
B BTy
& Ssco Srstems VPN Cherk

¥ [ Touchibars Morder

i% Adobe Gamma Losder axe

Opret gowvn e
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Appendiks G
Avancerede tips om tavleopbygning

De falgende tips er til de avancerede brugere, som maske kan spare lidt tid under opbygningen af nye
tavler.

Bruge Feltsprederveerktgjet pa programmerede felter

Hvis du har brug for at oprette flere felter, som udfgrer samme handlinger, men kun varierer i indhold, kan
du ngjes med at oprette et hovedfelt, som du derefter kopiere med Feltsprederveerktgjet. Herefter skal du
blot redigere indholdet pa hvert felt, da den rigtige handling er tilknyttet, men blot skal varieres. Laes
eventuelt mere om tavleopbygning i kapitel 15.

Andre en eksisterende tavle og gemme den under et nyt navn

Hvis du har en tavle, som du synes er god, kan du kopiere den og tilpasse den andre formal. Den hurtigste
made at oprette en kopi er ved at gemme tavlen under et nyt navn (menuen Filer\Gem som...). Herefter
kan du frit eendre indholdet af din nye tavle uden at &ndre originalen.

Kopiere og indseette felter mellem tavler

Programmet giver dig mulighed for at abne og se flere tavler samtidigt. Det giver mulighed for nemt at
kopiere felter med brugbare handlinger fra en tavle til en anden.

Tip: Huvis du gnsker at bruge et helt tavlesaet sammen med en ny bruger, men f.eks. har brug for at
minimere antallet af emner pa hovedtavlen, kan du klippe ugnskede felter veek og indsette dem pa
en anden tavle som du gemmer. Emnefelterne pa den gemte tavle kan senere blive tilfgjet
hovedtavlen igen, nar brugeren er klar til det.

Hajrekliks-funktioner

Hvis du hgjreklikker pa et felt, et symbol, en tekst, pa Skrivefeltet, Smugkigsfeltet eller pa baggrunden, far
du adgang til hgjrekliks-menuen for det aktuelle emne.

Bruge Placeringsmarkgren

Brug Placeringsmarkgren (Symbolsgger) til at klikke og treekke en markeringsboks i den gnskede
starrelse og position. Symbolet vil da automatisk tilpasses markeringsboksen.

Bemeerk: Denne funktion er nemmest at arbejde med, nar du kun arbejder med symboler og ikke bade

symboler og tekst. Brug tab-tasten for at slette teksten i feltet Alternativ Symbolnavne eller
indstil Linje 1 Sprog til SKkjult.
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Appendiks H
Programsprog

Menuer, beskeder, dialogbokse og understattende filer og mapper i programmet kan vises pa en lang
reekke sprog. Programmet finder alle tekster fra seerlige sprog-ressourcefiler. Du kan valge at programmet
skal bruge et andet sprog som standard.

Bemeerk: Hvis du anvender Windows NT, 2000 eller XP skal du have administratoradgang for at
&ndre programsprog. Kontakt din netveerksadministrator.

| menuen Filer, skal du vaelge Sprog....Sa vil du se fglgende dialogboks:

Valg nyt programsprog @

MAr der vaelges et ryt programsprog betyder det at menuer, beskeder og vinduer i
Boardmaker og Speaking Dynamically vil fremstd i det sprog du veelger fra listen.

IEADVARSEL I

Denne kommando skal benyttes med forsigtighed da programmet kan blive swaert eller umulig at bruge
hwiz det startes i et sprog du ikke forstér,

1 Bemserk at endringen ikke finder sted for du afslutter og starter programmet igen.

Klik. her for at veelge det nye sprog -»» | j
Engelsk (LS4

Luk

Engelsk [aL15]
Frnelzk (N1

Klik pa pilen for enden af sprogfeltet for at se de forskellige sprog i rullegardinet. Marker det
gnskede sprog.

Bemeerk: Der vil hgjst sandsynligt blive flere sprog til radighed i fremtiden. Kontakt
Mayer-Johnson, Inc. eller AB Handic Help for yderligere information.

Klik nu pa knappen Godkend sprogskift. Programmet er nu indstillet til at bruge det valgte sprog.

Afslut og genstart programmet for at se det nye sprog i funktion.

2

Bemaerk: Nar man &ndre programsprog, vil en reekke filer og mapper blive omdgbt. Derfor bar
man afslutte og genstarte programmet straks efter valgt sprogaendring.
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