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1

1.1

Pierwsze uruchomienie

Wprowadzenie

Witamy w aplikacji Boardmaker 7 Student Center! Boardmaker 7 Student Center zapewnia uczniom dostgp do
przydzielonych éwiczer w Boardmaker za pomocg kazdego kompatybilnego urzgdzenia — w klasie, w domu i w podrézy.
Nauczyciele moga sie logowaé, aby odtwarza¢ dowolne ¢wiczenie z listy odtwarzania, wyswietla¢ i odtwarza¢ listy zadan
uczniéw oraz edytowac ustawienia swoje i innych uzytkownikow.

Zaloguj sie, aby rozpocza¢ odkrywanie i korzystanie z ¢wiczen!

Select Account Type

Z &

Student/Child Instructor/Parent

n Aby zmieni¢ jezyk interfejsu uzytkownika, patrz rozdziat 3.1 Ustawienia systemowe.

1.2 Logowanie ucznia

1.

o

4

Uruchom Boardmaker 7 Student Center.

Kliknij przycisk Aktywuj.

O

Kliknij przycisk [amal Zaloguj.

Kliknij przycisk Uczen/dziecko.

Jesli otrzymates kod logowania QR od nauczyciela, przytrzymaj go przed kamerg urzadzenia, aby zeskanowac, i
zaloguj sie.

Jesli nie masz kodu QR, kliknij opcje Reczne logowanie, nastepnie wpisz nazwe uzytkownika, identyfikator
instytucji i hasto.

Wielkosc¢ liter w polach logowania jest rozrézniana.

Dane logowania ucznia sg tworzone przez nauczyciela. Jesli nie masz tych danych lub musisz je zmienic,
skontaktuj sie z nauczycielem.

Logowanie nauczyciela

Uruchom Boardmaker 7 Student Center.

Kliknij przycisk Aktywuj.
o
Kliknij przycisk &= Zaloguj.
Kliknij przycisk Nauczyciel/rodzic. W przegladarce internetowej zostanie otwarta Tobii Dynavox jednokrotnego
logowania (SSO).
Zaloguj sie, uzywajgc danych do konta Tobii Dynavox.
Powrd¢ do aplikaciji Boardmaker 7 Student Center. Jestes$ zalogowany.
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1.4 Pulpit nawigacyjny

Pulpit nawigacyjny jest centrum dziatania. Uczniowie moga swobodnie przegladac¢ i odtwarza¢ é¢wiczenia w Centrum
aktywnosci i przydzielone przez nauczyciela zadania w sekcji Zadania. Nauczyciele mogg za pomoca Pulpitu
nawigacyjnego uzyskiwac¢ dostep do catej listy odtwarzania ¢wiczen i wyswietla¢ ¢wiczenia przydzielone kazdemu
uczniowi w klasie.

1.4.1 Pulpit nawigacyjny — Widok ucznia

Pulpit nawigacyjny ucznia zawiera dwie gtéwne sekcje — Centrum aktywnosci i Zadania.

Centrum aktywnosci zawiera ¢wiczenia, uporzadkowane w foldery, ktére mozna swobodnie odtwarza¢ w dowolnym
czasie. Wybierz folder, a nastepnie ¢wiczenie do odtworzenia.

Gry dostepowe to ciekawy sposoéb, w ktdry uczniowie mogg zapoznac sie z nowymi metodami dostepowymi.

Access Games Core First Leaming Book Bridge Sample

Rysunek 1.1 Pulpit nawigacyjny ucznia — Centrum aktywnosci

Sekcja Zadania zawiera ¢wiczenia przydzielone uczniowi przez nauczyciela. Przed odtworzeniem éwiczenie nalezy
pobraé¢ na urzadzenie. Patrz sekcja 2 Odtwarzanie ¢wiczen.

Jesli nauczyciel nie przydzieli zadnego ¢wiczenia, wéwczas sekcja Zadania bedzie pusta.

Show me: "more”

Assignments

More - Picture Graph More - Sorting

More - Wiite a Book-Mod Support

Rysunek 1.2 Pulpit nawigacyjny ucznia — Zadania
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1.4.2 Pulpit nawigacyjny — Widok nauczyciela

Pulpit nawigacyjny nauczyciela zawiera dwie gtéwne sekcje — Centrum aktywnosci (dla wszystkich rodzajow konta)
oraz Klasa (dla uzytkownikéw z kontem profesjonalisty lub regionalnym) badz Moja lista odtwarzania (dla uzytkownikéw
z kontem osobistym).

Centrum aktywnosci zawiera ¢wiczenia, uporzadkowane w foldery, ktére mozna swobodnie odtwarza¢ w dowolnym
czasie. Wybierz folder, a nastepnie ¢wiczenie do odtworzenia.

Access Games CoreFirst Leaming Book Bridge Somple

Rysunek 1.3 Pulpit nawigacyjny nauczyciela — Centrum aktywnosci

Uzytkownicy konta osobistego

Kliknij opcje Moja lista odtwarzania, aby wyswietli¢ ¢wiczenia na swojej liscie odtwarzania. Przejrzyj ¢wiczenia na liscie
odtwarzania za pomocg przyciskow Nastepny i Poprzedni, a nastepnie wybierz éwiczenie do pobrania lub odtworzenia.
Przed odtworzeniem ¢wiczenie nalezy pobra¢ na urzgdzenie. Patrz sekcja 2 Odtwarzanie ¢wiczen.

i = B
= F T &
My Playlist ¢ b 2]

Your Money - True False graphicorganizer

Y, &,

Symbol Flashcards Book - Text on Bottom Interactive Bingo - 4x4

e

Rysunek 1.4 Pulpit nawigacyjny nauczyciela — Moja lista odtwarzania (konto osobiste)

Uzytkownicy konta profesjonalisty i regionalnego
Kliknij opcje Klasa, aby otworzy¢ liste odtwarzania i sekcje Moi uczniowie. Przejrzyj ¢wiczenia na liscie odtwarzania za
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pomocg przyciskdw Nastepny i Poprzedni, a nastepnie wybierz éwiczenie do pobrania lub odtworzenia. Przed
odtworzeniem ¢wiczenie nalezy pobra¢ na urzadzenie. Patrz sekcja 2 Odtwarzanie éwiczen.

im T EEe
Activity Center % 1} @ A_’.
[] )  EEEE
s < EEE

L EE

Give ltATry! Core Fist 5X5

CCCCCCC
R AT — e
MAE AEE 2 sstaa
: =
= RARAL
== )

Memory Game Sorting - 2 Groups 10 kems Community - People.

Rysunek 1.5 Pulpit nawigacyjny nauczyciela — Klasa — Moja lista odtwarzania (konto profesjonalisty lub regionalne)

W sekgiji Klasa kliknij opcje Moi uczniowie, aby wyswietli¢c wszystkich uczniow. Wybierz ucznia, aby wyswietli¢
przydzielone mu ¢wiczenia.

««<x >
My Playlist My Stuc

i @ -
o s
Il

Bily Jones. Miguel Santos Cartie Hart

&

Nicholas Petersson

Rysunek 1.6 Pulpit nawigacyjny nauczyciela — Klasa — Moi uczniowie (konto profesjonalisty lub regionalne)
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Wybierz éwiczenie z listy przydzielonych aktywnosci ucznia, aby je pobra¢ lub odtworzy¢. Przed odtworzeniem ¢wiczenie
nalezy pobra¢ na urzgdzenie. Patrz sekcja 2 Odtwarzanie ¢wiczen.

i

Activity Center

More - Wiite a Book-Mod Support

More - Picture Graph More - Sorting

Rysunek 1.7 Pulpit nawigacyjny nauczyciela — Klasa — Zadania ucznia (konto profesjonalisty lub regionalne)

l Aby zamkna¢ widok zadan ucznia, kliknij przycisk = Menu, nastepnie kliknij opcje 0000 Powrét do klasy.

Aby edytowac liste odtwarzania nauczyciela lub zadania ucznia, przejdz do myBoardmaker.com.

8 | 1 Pierwsze uruchomienie Boardmaker 7 Student Center Instrukcja obstugi v.1.0 - pl-PL



2 Odtwarzanie ¢wiczen

Odtwoérz éwiczenie, aby rozpoczgc¢ z nim interakcje! Gdy ¢wiczenia sg odtwarzane z poziomu Zadan ucznia, dane
uzytkowe sg wspétdzielone z nauczycielem tego ucznia. Aby uzyskac dodatkowe informacje, patrz sekcja 2.2 Sledzenie
wynikéw i danych uzytkowych uczniéw.

Aby edytowac¢ zadania ucznia i liste odtwarzania nauczyciela, przejdz do myBoardmaker.com.

Cwiczenia oznaczone kolorem sg juz pobrane na Cwiczenia wyszarzone i oznaczone ikong pobierania nie
urzgdzenie i dostepne do odtwarzania, z potgczeniem zostaty pobrane, dlatego nie mozna ich odtworzy¢ ani
internetowym lub bez. Wybierz éwiczenie, aby je uzyskac do nich dostepu, nie majac potgczenia
odtworzyc. internetowego. Wybierz éwiczenie, dysponujgc
- i potgczeniem internetowym, aby je pobraé i méc odtwarzac
= - w Boardmaker 7 Student Center.
Pt stk e i . YV Iil

More - Sorting

More - Sorting

21 Tryb odtwarzania

Stop Activity

1 Tytut éwiczenia — nazwa obecnie odtwarzanego 3 Zatrzymaj ¢wiczenie — powoduje zatrzymanie

éwiczenia. odtwarzania ¢éwiczenia i powrét do Pulpitu
nawigacyjnego.
2 Menu — Kliknij, aby otworzy¢ Ustawienia lub 4 Przycisk Zatrzymaj (opcjonalny) — aby go
przej$¢ do Snap. skonfigurowaé, patrz sekcja 3.4 Interfejs.

2.2 Sledzenie wynikéw i danych uzytkowych uczniéw

Boardmaker 7 Student Center przekazuje dane uzytkowe uczniéw nauczycielowi ucznia na stronie myBoardmaker.com.
Przekazywane dane obejmujg nazwy ¢wiczen odtwarzanych przez ucznia, dtugos$¢ czasu ich uzywania oraz date/godzine.
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Niektore ¢wiczenia zaprojektowano tak, aby zapewni¢ dodatkowe funkcje sledzenia wynikéw, np. poprawne i niepoprawne
odpowiedzi, rekordy w polach tekstowych itd.

Wyniki i dane uzytkowe ucznidw sg rejestrowane, gdy ¢wiczenie jest odtwarzane z listy odtwarzania ucznia, niezaleznie
od tego, czy uczen lub nauczyciel sie zalogowat. Wyniki i dane uzytkowe nie sg rejestrowane, gdy ¢wiczenie jest
odtwarzane z listy odtwarzania nauczyciela (Moja lista odtwarzania).
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3 Ustawienia uzytkownika

Nauczyciele z kontami profesjonalisty lub regionalnym mogg edytowac¢ ustawienia konta swojego i kont uczniéw.

n Nauczyciele edytujg swoje ustawienia w widoku Klasa. Aby zmieni¢ ustawienia ucznia, nauczyciel (zalogowany
do konta nauczyciela) musi klikngé opcje Klasa, Moi uczniowie, a nastepnie wybra¢ ucznia. Otwarcie ustawien
zgodnie z ponizszym opisem pozwala wyswietli¢ i zmieni¢ ustawienia dla danego ucznia.

3.1 Ustawienia systemowe

Aby wyswietli¢ i zmieni¢ ustawienia systemowe:

1. Kiiknij przycisk m Aktywuj.

2. KIiknij przycisk Ustawienia.

e Jezyk — pozwala ustawic jezyk oprogramowania. Kliknij przycisk Edytuj, aby zmienic jezyk.
e Informacje — informacje na temat oprogramowania, w tym numer wers;ji i identyfikator EAN.

3.2 Metoda dostepu

Aby wyswietli¢ i zmieni¢ ustawienia metody dostepu:

1. Kliknij przycisk m Aktywuj.

2. Kliknij przycisk @ Ustawienia.
3. KIiknij opcje Metoda dostepu.

3.2.1 Prosty dotyk

Sa to domysine ustawienia dla programu. Obiekt mozna natychmiast aktywowag, klikajgc go.

Ustawienia metody Prosty dotyk

e Wskaznik audio — w przypadku wigczenia tej opcji wypowiadany jest wskaznik, gdy uzytkownik najedzie
kursorem na obiekt.

3.2.2 Aktywacja dotykiem

Funkcja Aktywacja dotykiem dziata podobnie do funkgji Prosty dotyk, tj. klikajgc, dokonuje sie wyboru. Aktywacja dotykiem
dodatkowo pozwala dostosowac czasy przytrzymania i zwolnienia przycisku, aby zapobiec przypadkowemu wybraniu,
wspierajgc motoryke uzytkownika.

Jest to dobra metoda dostepu dla uczniéw, ktérzy mogg uzywaé myszy, ale ich ograniczone umiejetno$ci motoryczne
powodujg nieprecyzyjne ruchy.

Ustawienia funkcji Aktywacja dotykiem

e Czas wstrzymania — zapobiega niepozgdanemu wybieraniu; uzytkownik klika obiekt i przytrzymuje przycisk
myszy przez okreslony czas (Czas wstrzymania), aby wybra¢ obiekt. Czas wstrzymania to dtugos$¢ czasu, przez
ktory wymagane jest utrzymywanie kontaktu z obiektem (poprzez przytrzymywanie przycisku myszy) na ekranie w
celu jego wybrania.

e Czas zwolnienia — jest to czas, po ktorym obiekt na ekranie zostanie wybrany; w czasie tym program nie
zaakceptuje nowych wyboréw. Pozwala to zapobiec przypadkowemu wybieraniu. Licznik czasu zwolnienia
rozpoczyna dziatanie, gdy zwolniony zostaje przycisk myszy. Jesli przed uptywem czasu zwolnienia zostanie
wybrany inny obiekt, zegar rozpocznie liczenie od nowa.
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e Wskaznik audio — w przypadku wtgczenia tej opcji wypowiadany jest wskaznik, gdy uzytkownik najedzie
kursorem na obiekt.

3.2.3 Aktywacja zwolnieniem

Uzytkownik klika obiekt, przytrzymuje przycisk myszy przez okreslony czas (Czas wstrzymania), a nastepnie zwalnia ten
przycisk. Obiekt zostaje wybrany po zwolnieniu przycisku myszy. Dla tej metody dostepu mozna dostosowac czas
zwolnienia.

Jest to dobra metoda dostgpu dla uczniéw, ktérych umiejetno$ci motoryczne sg ograniczone.

Ustawienia funkcji Aktywacja zwolnieniem

e Czas wstrzymania — zapobiega niepozgdanemu wybieraniu; uzytkownik klika obiekt i przytrzymuje przycisk
myszy przez okreslony czas (Czas wstrzymania), aby wybrac obiekt. Czas wstrzymania to dlugos¢ czasu, przez
ktéry wymagane jest utrzymywanie kontaktu z obiektem (poprzez przytrzymywanie przycisku myszy) na ekranie w
celu jego wybrania.

e Czas zwolnienia — jest to czas, po ktorym obiekt na ekranie zostanie wybrany; w czasie tym program nie
zaakceptuje nowych wyboréw. Pozwala to zapobiec przypadkowemu wybieraniu. Licznik czasu zwolnienia
rozpoczyna dziatanie, gdy zwolniony zostaje przycisk myszy. Jesli przed uptywem czasu zwolnienia zostanie
wybrany inny obiekt, zegar rozpocznie liczenie od nowa.

e Podswietlenie — okresla styl i kolor dla pods$wietlenia, ktére pojawia sie na skutek wybrania obiektu.

e Wskaznik audio — w przypadku wigczenia tej opcji wypowiadany jest wskaznik, gdy uzytkownik najedzie
kursorem na obiekt.

3.24 Skanowanie

Jesli umiejetnosci motoryczne uzytkownika uniemozliwiajg korzystanie z ktérekolwiek metody dostepu, Skanowanie
bedzie metodg idealng. Gdy skanowanie jest aktywne, obiekty na ekranie zostajg podswietlane zgodnie z okreslonym
schematem.

Typ skanowania

e Autoskanowanie z 1 przetagcznikiem — program automatycznie skanuje strone z wybrang predkoscia,
korzystajgc z okreslonego schematu skanowania.

e Skanowanie z 2 przetagcznikami — jeden przetgcznik (klawisz na klawiaturze lub przycisk myszy) pozwala
kontynuowa¢ podswietlanie w ramach skanowania, zas inny (klawisz na klawiaturze lub przycisk myszy) stuzy do
wybierania.

e Przelagcz wprowadzanie — przetgcznik oznacza sposob, w jaki uzytkownik bedzie dokonywac¢ wyboru. Jeden
przetacznik zostaje ustawiony dla Typ autoskanowania z 1 przetgcznikiem. Typ skanowania z 2 przetgcznikami
wymaga okreslenia dwdch réznych przetgcznikow.

Wz6r skanowania

e Wiersz/kolumna — skanuje wiersze od gory do dotu. Gdy wybrany zostanie wiersz, elementy w wierszu sg
skanowane od lewej do prawe;j.

o Kolumnal/wiersz — skanuje kolumny od lewej do prawej. Gdy wybrana zostanie kolumna, elementy w kolumnie sg
skanowane od goéry do dotu.

e Liniowo — obiekty sg skanowane osobno od lewej do prawej, od gory do dotu.

Podswietlanie

Podswietlenie — okresla styl dla podswietlenia, ktore pojawia sie na skutek wybrania obiektu.

e Kolor — pozwala wybrac kolor podswietlenia.

e Zoom — jesli ta opcja jest wigczona, skanowane obiekty na ekranie sg przyblizane. W przypadku skanowania
wielu obiektéw (wierszy lub kolumn), pierwszy obiekt w schemacie zostaje przyblizony, a kolejne obiekty sa
podswietlane zgodnie z ustawieniami Styl pod$wietlenia.

Skanuj

e Okno komunikatu — jesli ta opcja jest wiagczona, okno komunikatu jest skanowane.
e Przyciski bez dziatan — jesli ta opcja jest wigczona, skanowane sg przyciski nieinteraktywne.
e Przyciski bez etykiet — jesli ta opcja jest wtaczona, skanowane sg przyciski bez etykiet.
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Wskaznik audio

e Wskaznik audio — w przypadku wigczenia tej opcji wypowiadany jest wskaznik, gdy uzytkownik najedzie
kursorem na obiekt.

3.25 Wstrzymanie wskaznika myszy

Wybierz obiekt, umieszczajgc kursor na obiekcie i wstrzymujgc jego ruch na pewien czas. Jesli po przydzielonym czasie
kursor pozostanie wstrzymany na obiekcie, nastgpi wybor tego obiektu. Jest to dobra metoda dostepu, jesli uzytkownik
moze porusza¢ myszg, ale ma problem z naciskaniem przyciskdw w celu dokonania wyboru.

Rodzaj wyboru

e Zatrzymanie kursora — wyboru dokonuje sie, utrzymujac kursor na obiekcie przez okreslony czas (czas
zatrzymania kursora).

— Czas zatrzymania kursora — pozwala ustawi¢ czas, przez ktéry kursor musi pozosta¢ na obiekcie, aby
mozna byto go wybrac.
e Przelacznik — wyboru dokonuje sie, aktywujgc przetacznik, gdy kursor znajduje sie na Zzgdanym obiekcie.
— Przelagcz wprowadzanie — pozwala ustawi¢ klawisz, ktéry postuzy do przetgczania wprowadzania.

Ustawienia wstrzymania wskaznika myszy
e Podswietlenie — okresla styl i kolor dla pod$wietlenia, ktére pojawia sie na skutek wybrania obiektu.

3.2.6 Interakcja wzrokowa

Przesun kursor, uzywajgc wzroku. Wyboru dokonuje sie, spogladajgc przez okreslony czas (czas zatrzymania wzroku) na
obiekt lub aktywujgc przetgcznik.

ﬁ Ta metoda dostepu wymaga uzycia kompatybilnego urzadzenia do interakcji wzrokowe;.

Interakcja wzrokowa — ustawienia czasu zatrzymania wzroku

e Czas zatrzymania wzroku — pozwala ustawi¢ czas, przez ktdry spojrzenie musi pozosta¢ na obiekcie, aby mozna
byto go wybrac.

e Typ potwierdzenia — podpowiedz dla spojrzenia jest wizualng wskazéwka, ktéra informuje uzytkownika, gdzie,
jak spojnie i przez jaki czas jego spojrzenie jest rejestrowane na ekranie.
Pozwala ustawic styl, kolor i rozmiar dla funkcji Podpowiedz dla spojrzenia.

Interakcja wzrokowa — ustawienia przetgcznikow

e Czas oczekiwania na przelagcznik — ilo$¢ czasu, przez jaki uzytkownik musi odczekaé miedzy aktywacjami
przetgcznika. Przed uptywem tego czasu dodatkowe aktywacje przetgcznika sg ignorowane.

e Typ potwierdzenia — podpowiedz dla spojrzenia jest wizualng wskazoéwka, ktora informuje uzytkownika, gdzie,
jak spdjnie i przez jaki czas jego spojrzenie jest rejestrowane na ekranie.
Pozwala ustawic styl, kolor i rozmiar dla funkcji Podpowiedz dla spojrzenia.

3.3 Synteza mowy

Aby wyswietli¢ i zmieni¢ ustawienia syntezy mowy:

1. Kliknij przycisk m Aktywuj.

2. Kliknij przycisk Ustawienia.
3. Kiliknij opcje Synteza mowy.
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Glos

e Glos syntezy mowy — glos uzywany do odczytywania tekstu. Kliknij przycisk Edytuj, aby zmieni¢ gtos. Kliknij
przycisk Stuchaj, aby odtworzy¢ probke gtosu.

e Predkosé¢ wypowiedzi — predkos¢, z jakg tekst jest wypowiadany. Moze to wymagac¢ dostosowania, jesli zmianie
ulegng ustawienia gtosu.

Podswietlanie

e Typ podswietlenia — okresla sposob, w jaki tekst i symbole sg podswietlane podczas wypowiadania tekstu. Aby
wytgczy¢ podswietlenie, kliknij opcje Brak.
e Styl podswietlenia — okresla styl i kolor podswietlenia.

3.4 Interfejs

Aby wyswietli¢ i zmieni¢ ustawienia interfejsu uzytkownika:

1. Kliknij przycisk m Aktywuj.

2. Kliknij przycisk Ustawienia.
3. Kiliknij opcje Interfejs.

Okno komunikatu

e Uzyj symboli — oznacza symbolami stowa w oknie komunikatu.

e Automatyczne duze litery — automatycznie ustawia duzg litere w pierwszym stowie w oknie komunikatu oraz w
pierwszym stowie kazdego zdania.

Automatyczne spacje — automatycznie wstawia spacje miedzy stowami w oknie komunikatu.

Gruby kursor — poszerza kursor w oknie komunikatu, aby byt lepiej widoczny.

Wyczys$¢ po wypowiedzi — po wypowiedzeniu tresci okna komunikatu usuwana jest zawartos¢ tego okna.
Wypowiadaj podczas pisania — podczas wpisywania tekstu w oknie komunikatu jest on takze wypowiadany.

Symbol i jezyk

Zarzadzanie symbolami — okresla biblioteki symboli uzywane do znakowania obiektéw symbolami.
Kolejnos$¢ prezentacji — pozwala wybra¢ zbidr symboli, a nastepnie uzy¢ przyciskow W gére i W dot do
przesuwania ich w gore lub w doét listy. Zbiory symboli na gorze listy pojawia sie jako pierwsze w wynikach.
Forma — preferowany styl przedstawiania oséb w symbolach.

Pte¢ — preferowana pte¢ oséb w symbolach.

Wiek — preferowany wiek oséb w symbolach.

Kolor skéry — preferowany kolor skéry oséb w symbolach.

Kolor symbolu — pozwala okresli¢ domysine ustawienia kolorow: symbole kolorowe lub czarno-biate.
Filtrowanie zawartosci — okresla, czy wszystkie symbole bedg widoczne (bez filtrowania zawartosci), czy ukryte
zostang wyrazne symbole (ij. grafika symbolu jest jasna i precyzyjna) i czy ukryte zostang symbole stéw dla
dorostych (symbole odnoszace sie do tematéw dla dorostych).

o Jezyk gtéwny — pozwala okresli¢ gtowny jezyk do sprawdzania pisowni, przewidywania stdw, oznaczania
symbolami i etykiet.
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tobii dynavox

Copyright ©Tobii AB (publ). Nie wszystkie produkty i ustugi sg oferowane na kazdym rynku lokalnym. Specyfikacje podlegaja zmianom bez wczesniejszego uprzedzenia. Wszystkie znaki towarowe sg wtasnoscig ich wiascicieli.

Wsparcie dotyczace urzgdzenia firmy Tobii Dynavox

Pomoc on-line
Zapoznaj sie ze strong wsparcia dotyczgca danego produktu firmy Tobii Dynavox. Znajdujg sie na niej aktualne informacje dotyczace probleméw oraz porady utatwiajgce uzytkowanie
produktu. Strony wsparcia mozna znalez¢ on-line pod adresem: www. TobiiDynavox.com/support-training

Kontakt z doradcg handlowym lub sprzedawca

W przypadku pytan lub probleméw z produktem nalezy sie skontaktowaé¢ z doradcg handlowym lub autoryzowanym sprzedawcg firmy Tobii Dynavox, u ktérego mozna uzyska¢ pomoc.
Beda oni najlepiej poinformowani w sprawie indywidualnych ustawier danego uzytkownika i bedg mogli zapewni¢ najlepszg pomoc, udzielajgc rad i szkolgc w zakresie korzystania z
produktu. Aby uzyskac¢ dane kontaktowe, nalezy odwiedzié¢ witryne www. TobiiDynavox.com/contact
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