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1

1.1

Guia de inicializacao

Introducao

Bem-vindo(a) ao Boardmaker 7 Student Center! O Boardmaker 7 Student Center da aos alunos acesso as atividades do
Boardmaker atribuidas a partir de qualquer dispositivo compativel, na sala de aula, em casa ou no transito. Os instrutores
podem fazer login para executar qualquer atividade em sua lista de reprodugéo, visualizar e reproduzir listas de tarefas de
alunos e editar configuragdes para eles préprios ou qualquer um de seus alunos.

Vamos fazer login para comecar a explorar e fazer atividades!

Select Account Type

z &

Student/Child Instructor/Parent

n Para obter ajuda na alteragéo do idioma de exibicao, consulte a segéo 3.7 Configuragbes do sistema.

1.2 Login do aluno

1.

o s w

ook w

Inicie o Boardmaker 7 Student Center.

Selecione o botéo Menu.

O

Selecione [amal Login.

Selecione Aluno/Crianga.

Se vocé recebeu um coédigo QR de login do instrutor do seu filho, segure-o na frente da camera do dispositivo para
escanea-lo e fazer login.

Se vocé ndo tiver um cddigo QR, selecione Login manual e digite 0 nome de usuario, ID da instituicdo e senha do
aluno.

n Os campos de login diferenciam maiusculas de minusculas.

As informagdes de login do aluno sdo criadas pelo instrutor. Se vocé nao tiver essas informagdes, ou
precisar altera-las, entre em contato com o instrutor.

Login do instrutor

Inicie o Boardmaker 7 Student Center.

Selecione o botéo Menu.

Selecione £ Login.

Selecione Instrutor/Pais. A pagina de login unico da Tobii Dynavox sera aberta em seu navegador.
Faca login usando as credenciais de sua conta da Tobii Dynavox.

Volte para o aplicativo Boardmaker 7 Student Center. Vocé agora esta conectado.
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1.4 Painel de controle

O Painel é o seu hub principal. Os alunos podem navegar e jogar atividades gratuitas encontradas no Centro de
Atividades e fazer as atividades atribuidas pelo instrutor em Tarefas. Os instrutores usam o Painel para acessar toda a
lista de reproducgéo de atividades e ver as atividades atribuidas a cada aluno em sua sala de aula.

141 Painel — Vista do aluno

O Painel do Aluno contém duas segdes principais: Centro de Atividades e Tarefas.

O Centro de Atividades contém atividades, organizadas em pastas, que podem ser realizadas a qualquer hora. Basta
selecionar uma pasta e, em seguida, selecionar uma atividade para reproduzir.

Os Jogos de Acesso sdo uma maneira divertida de os alunos se familiarizarem com um novo método de
acesso.

Assignments

Access Games Core First Learning Book Bridge Sample

Figura 1.1 Painel do Aluno — Centro de Atividades

A secédo Tarefas contém as atividades atribuidas especificamente ao aluno por seu instrutor. As atividades precisam ser
baixadas para o seu dispositivo antes que vocé possa reproduzi-las. Consulte a segao 2 Reprodugéo de atividades.

Se o instrutor ndo atribuiu nenhuma atividade, a segao Tarefas estara vazia.

More - Wite a Book-Mod Support

Figura 1.2 Painel do Aluno — Tarefas
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142 Painel — Vista do instrutor

O Painel do Instrutor contém duas se¢des principais: Centro de Atividades (para todos os tipos de conta) e Sala de Aula
(para usuarios com uma conta Profissional ou Distrital) ou Minha Lista de Reproducgéo (para usuarios com conta
pessoal).

O Centro de Atividades contém atividades, organizadas em pastas, que podem ser realizadas a qualquer hora. Basta
selecionar uma pasta e, em seguida, selecionar uma atividade para reproduzir.

iy ] ] ]
Aetity Cter
[e]
3%
Chssroom

Access Games CoreFirst Leaming Book Bridge Somple

Figura 1.3 Painel do Instrutor — Centro de Atividades

Usuarios de conta pessoal

Selecione Minha Lista de Reprodugao para ver as atividades em sua lista de reprodugao. Navegue pelas atividades em
sua lista usando os botées Préximo e Anterior, e selecione uma atividade para fazer o download ou reproduzir. As
atividades precisam ser baixadas para o seu dispositivo antes que vocé possa reproduzi-las. Consulte a segdo 2
Reproducéo de atividades.

D
-
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il

Activity Center o g “ ﬂ
) F T Ey

My Playlist -

Your Money - True False graphicorganizer

1
3
i1

A4 A4

Symbol Flashcards Book - Text on Bottom Interactive Bingo - 4x4

Figura 1.4 Painel do Instrutor — Minha Lista de Reproducéo (conta pessoal)

Usuarios de contas profissionais e distritais

Selecione Sala de Aula para acessar Minha Lista de Reprodugéo e Meus Alunos. Navegue pelas atividades em sua lista
de reprodugao usando os botdées Proximo e Anterior, e selecione uma atividade para fazer o download ou reproduzir. As
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atividades precisam ser baixadas para o seu dispositivo antes que vocé possa reproduzi-las. Consulte a segao 2
Reprodugéo de atividades.

i} T EEe
Activity Center % 1} @ s
& + i Wy ¢ EECES
Classroom 10 :S ! 5‘-‘

oy ||

Give ItATryl Dorit Stop Core Fist SX5

EO— 0000 e

wz—m_] Foopte
Rd® NEE a9alan
v e
~NARRL

Community - People.

Memory Geme

Figura 1.5 Painel do Instrutor — Sala de Aula — Minha Lista de Reprodugao (conta profissional ou distrital)

Em Sala de Aula, selecione Meus Alunos para ver todos os seus alunos. Selecione um aluno para ver suas atividades
atribuidas.

o= _
My Playlist My Stuc
Menu

s @A B

Bily Jones. Miguel Santos Cartie Hart

&

Nicholas Petersson

Figura 1.6 Painel do Instrutor — Sala de Aula — Meus Alunos (conta profissional ou distrital)

Selecione uma atividade na lista de atividades atribuidas do aluno para fazer o download ou reproduzir. As atividades
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precisam ser baixadas para o seu dispositivo antes que vocé possa reproduzi-las. Consulte a secdo 2 Reproducéo de
atividades.

nﬂ\ i More Snow ° What if the World...
= W @
¥ 1
!

More Snow More - Wite a Book-Mod Support

More - Picture Graph More - Sorting

Figura 1.7 Painel do Instrutor — Sala de Aula — Tarefas do Aluno (conta profissional ou distrital)

l Para sair da visualizacdo de tarefas do aluno, selecione m Menu e, em seguida, escolha 0000 Voltar a
Sala de Aula.

Para editar a lista de reproducéo do instrutor ou as tarefas dos alunos, va para myBoardmaker.com.
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2 Reproducao de atividades

Reproduza uma atividade para interagir com ela! Quando as atividades séo reproduzidas nas Tarefas de um aluno, os
dados de uso sdo compartilhados com o instrutor do aluno. Para obter mais informagées, consulte a se¢do 2.2 Uso do

aluno e acompanhamento de desempenho.

Para editar as tarefas dos alunos e sua lista de reprodugéo do instrutor, va para myBoardmaker.com.

As atividades exibidas em cores ja foram baixadas para o
seu dispositivo e ja estao disponiveis para reprodugao,
com ou sem conexao com a Internet. Selecione uma
atividade para reproduzi-la.

Cr=am . =19)
I —

e

More - Sorting

Atividades em cinza e que exibem um icone de download
nao estdo baixadas, entdo vocé ainda ndo pode
reproduzi-las ou acessa-las enquanto estiver off-line.
Selecione uma atividade enquanto tiver conexdo com a
Internet para fazer o download e disponibiliza-la para
reproduzir no Boardmaker 7 Student Center.

¥y

More - Sorting

21 Modo de reproducao

Stop Activity

1 Titulo da atividade: o nome da atividade 3
atualmente em execugéo.

2 Menu: selecione para acessar Configuragbesou 4
Ir para o Snap.

Parar atividade: para de reproduzir a atividade e
retorna ao Painel.

Botao Parar (opcional): para configurar este botao,
consulte a segdo 3.4 Interface.

2.2 Uso do aluno e acompanhamento de desempenho

O Boardmaker 7 Student Center relata os dados de uso do aluno para o instrutor em myBoardmaker.com. Os dados
relatados incluem os nomes das atividades feitas pelo aluno, por quanto tempo e quando. Algumas atividades sé&o

Boardmaker 7 Student Center Manual do usuario v.1.0 - pt-BR
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projetadas com recursos adicionais de acompanhamento de desempenho, como respostas corretas e incorretas, campos
de texto e muito mais.

Os dados de uso e desempenho do aluno s&o registrados quando uma atividade é reproduzida em uma lista de
reprodugao do aluno, independentemente de o estudante ou o instrutor estarem conectados. Os dados de uso e
desempenho nao séo registrados quando uma atividade é reproduzida na lista de reproducéo do instrutor (Minha Lista de

Reproducgao).
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3 Configuracoes do usuario

alunos. Os instrutores editam suas préprias configuragdes na visualizagdo da Sala de Aula. Para editar as
configuragdes de um aluno, o instrutor (enquanto estiver conectado com sua conta de instrutor) deve selecionar
Sala de Aula, Meus Alunos e, em seguida, selecionar um aluno. A partir dai, acessar as configuragdes
conforme descrito abaixo mostrara as configuragdes desse aluno e permitira que sejam alteradas.

n Os instrutores com contas profissionais ou distritais podem editar as configuragdes de suas proprias contas e de

3.1 Configuragoes do sistema

Para visualizar e editar as Configuragdes do Sistema:

1. Selecione o botdo m Menu.

2. Selecione Configuragoes.

e Idioma: define o idioma do software. Selecione Editar para alterar o idioma.
Sobre: informagdes sobre o software, incluindo o nimero da verséo e ID EAN.

3.2 Access Method

Para visualizar e editar as Configuragdes do Método de Acesso:

1. Selecione o botao m Menu.

2. Selecione @ Configuragoes.
3. Selecione Método de Acesso.

3.2.1 Toque simples

Esta é a configuragéo padréo do software. O objeto é ativado imediatamente quando vocé o seleciona.

Configuragodes de toque simples

e Sugestio de Audio: quando ativada, uma sugest&o de audio é falada quando o cursor & posicionado sobre um
objeto.

3.2.2 Entrada por toque

A Entrada por toque funciona de forma semelhante ao Toque simples, em que vocé clica para selecionar. A Entrada por
toque tem a vantagem de permitir que vocé ajuste os tempos de retencao e liberagéo para evitar selegbes acidentais para
o suporte de movimentos motores.

Este é um bom método de acesso para um aluno que é consegue usar um mouse, mas que pode ter habilidades motoras
prejudicadas que reduzem a precisao.

Configuragoes de Entrada por Toque

e Tempo de espera - Para evitar fazer selegdes nao intencionais, vocé clica em um objeto e mantém o botao do
mouse pressionado por um periodo de tempo especificado (tempo de espera) para selecionar o objeto. O Tempo
de espera é o periodo de tempo em que vocé deve manter contato com um objeto de tela (mantenha pressionado
o botdo do mouse) antes de ser selecionado.

e Tempo de liberagao - O tempo de liberagao é a janela de tempo ap6s a selegdo de um objeto de tela durante a
qual o software n&do aceitara uma nova selegao. Isso pode ajudar a prevenir selegbes acidentais. A contagem
regressiva do tempo de liberagdo comega quando o botdo do mouse ¢é liberado. Se outro objeto for selecionado
antes que a janela de tempo de liberacéo feche, o reldgio sera reiniciado
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3.2.3

Sugestdo de Audio: quando ativada, uma sugestdo de audio é falada quando o cursor é posicionado sobre um
objeto.

Saida por toque

Neste tipo de saida, vocé clica em um objeto, mantém o botdo do mouse pressionado por um periodo de tempo
especificado (tempo de espera) e, em seguida, solta o botdo do mouse. O objeto sera selecionado apés a liberagéo do
botdo do mouse. Vocé também pode ajustar o tempo de liberagéo para este método de acesso.

Esse € um bom método de acesso para alunos com deficiéncias motoras.

Configuragoes de saida por toque

3.2.4

Tempo de espera - Para evitar fazer selegbes nao intencionais, vocé clica em um objeto e mantém o botéo do
mouse pressionado por um periodo de tempo especificado (tempo de espera) para selecionar o objeto. O Tempo
de espera é o periodo de tempo em que vocé deve manter contato com um objeto de tela (mantenha pressionado
o botdo do mouse) antes de ser selecionado.

Tempo de liberagao - O tempo de liberagado ¢ a janela de tempo apds a selegédo de um objeto de tela durante a
qual o software ndo aceitara uma nova selec¢ao. Isso pode ajudar a prevenir selegbes acidentais. A contagem
regressiva do tempo de liberagdo comega quando o botdo do mouse ¢é liberado. Se outro objeto for selecionado
antes que a janela de tempo de liberagao feche, o reldgio sera reiniciado.

Realce - Escolha o estilo e a cor do realce mostrado quando um objeto é selecionado.

Sugestio de Audio: quando ativada, uma sugestao de audio é falada quando o cursor é posicionado sobre um
objeto.

Digitalizacao

Se suas habilidades motoras impedem o uso de um dos métodos de selegdo de toque, a digitalizagcao é o método de
selecdo ideal. Quando a digitalizagcéo estiver ativa, os objetos na tela serdo destacados em um padréo especifico.

Tipo de digitalizagao

1 Acionar digitalizagdo automatica - O software digitaliza automaticamente a pagina na velocidade e no padrao
de digitalizagao selecionados.

2 Acionar digitalizagao - Um acionador (uma tecla ou botdo do mouse) é usado para avancar o realce da
digitalizagdo, e um segundo acionador (tecla ou botdo do mouse) é usado para fazer selegdes.

Entrada por Acionador: o acionador € o modo pelo qual o usuario fara as selegdes. Vocé definira uma entrada do
acionador para o Tipo de digitalizagao 1 - Acionar digitalizagdo automatica. O Tipo de digitalizag&do 2 requer que
vocé defina duas entradas de acionamento diferentes.

Padrao de Varredura

Linha/Coluna: varre as linhas de cima para baixo. Quando uma linha é selecionada, os itens na linha s&o
verificados da esquerda para a direita.

ColunalLinha: varre as colunas da esquerda para a direita. Quando uma coluna é selecionada, os itens na coluna
s&o escaneados de cima para baixo.

Linear: os botbes séo varridos individualmente da esquerda para a direita, de cima para baixo.

Destaque

Realce: escolha o estilo do realce mostrado quando um objeto é selecionado.

Cor: escolha a cor do realce.

Zoom - Quando ativado, os objetos da tela serdo ampliados conforme forem digitalizados. Ao digitalizar varios
objetos (linhas ou colunas), o botdo que estiver em primeiro no padrdo sera ampliado, e os outros botdes serdo
realcados conforme especificado pela configuragéo Estilo de Realce.

Varredura

12

Janela de Mensagem: quando ativada, a Janela de Mensagem é varrida.
Botoes sem Ag¢des: quando ativado, os botdes que ndo s&o interativos sao verificados.
Botoes sem Rétulos: quando ativado, os botdes que ndo possuem rétulos séo verificados.
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Sugestao de audio

e Sugestio de Audio: quando ativada, uma sugestdo de audio é falada quando o cursor é posicionado sobre um
objeto.

3.2.5 Pausa no mouse

Selecione um objeto movendo o cursor sobre o objeto e fazendo uma pausa por um periodo de tempo determinado.
Quando o tempo determinado acabar e o cursor continuar pausado no objeto, o objeto sera selecionado. Esta é uma boa
opgao de método de acesso se vocé puder operar um mouse, mas tiver dificuldade em pressionar o botdo do mouse para
fazer uma selegéao.

Tipo de selecdo

e Permanéncia: as seleg¢des sao feitas mantendo o cursor em um botéo por um periodo de tempo especificado
(tempo de permanéncia).

— Tempo de permanéncia: define quanto tempo o cursor deve permanecer em um botao para seleciona-lo.
e Acionador: as selegdes sao feitas ativando um acionador enquanto o cursor estiver no botdo desejado.
— Entrada por acionador: define a tecla do teclado que atua como a entrada por acionador.

Configuracdes de pausa do mouse
e Realce - Escolha o estilo e a cor do realce mostrado quando um objeto é selecionado.

3.2.6 Interagao por olhar

Mova o cursor usando os olhos. As selecdes séo feitas olhando para um objeto por um determinado periodo de tempo
(Permanéncia) ou ativando um acionador.

ﬁ Este método de acesso requer hardware compativel de interagéo por olhar.

Interagao por olhar — configuragdes de permanéncia

e Tempo de espera - defina por quanto tempo o olhar deve permanecer em um objeto para seleciona-lo.
Tipo de feedback - Feedback de olhar € uma sugestao visual que mostra ao usuario onde, com que consisténcia
e por quanto tempo seu olhar esta sendo registrado na tela.
Defina o estilo, a cor e o tamanho do Feedback de Olhar.

Interacao por olhar — configuragdes do acionador

e Tempo de espera do acionador - a quantidade de tempo que o usuario deve esperar entre as ativagbes do
acionador. Quaisquer ativagdes adicionais do acionador serdo ignoradas antes que esse intervalo termine.

e Tipo de feedback - Feedback de olhar € uma sugestao visual que mostra ao usuario onde, com que consisténcia
e por quanto tempo seu olhar esta sendo registrado na tela.
Defina o estilo, a cor e o tamanho do Feedback de Olhar.

3.3 Texto parafala

Para visualizar e editar as Configuracdes de Texto para Fala:

1. Selecione o botao m Menu.

2. Selecione @ Configuragoes.
3. Selecione Texto para Fala.

Voz

e Voz da Fala: a voz a ser usada para conversao de texto em fala. Selecione Editar para alterar a voz. Selecione
Ouvir para ouvir uma amostra da voz.
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e Taxa de voz - A velocidade em que o texto é falado. Isso pode precisar ser ajustado alterando a configuracédo de
voz.

Destaque

e Tipo de realce - Escolha a forma como o texto e os simbolos serdo destacados quando o texto for falado. Para
desativar o realce, selecione Nenhum.
e Estilo de realce - Escolha o estilo e a cor de realce.

3.4 Interface

Para visualizar e editar as Configuracdes da Interface:

1. Selecione o botdo m Menu.

2. Selecione Configuragoes.
3. Selecione Interface.

Janela de mensagem

e Usar simbolos - Representa as palavras na janela de mensagem com simbolos.

Capitalizagao automatica - Coloque automaticamente em letra mailscula a primeira palavra na janela de
mensagem e a primeira palavra de cada frase.

Espacamento automatico - Insira automaticamente um espaco entre cada palavra na janela de mensagem.
Cursor Espesso - Aumente o cursor da janela de mensagem para que seja mais facil enxerga-lo.

Limpar apos fala - Limpe o contetido da janela de mensagem depois de falar nela.

Insergéo por fala - Quando o texto é inserido na janela de mensagem, ele também é falado.

Simbolo e idioma

Gerenciamento de simbolos: escolha as Bibliotecas de Simbolos para usar ao simbolizar.

Ordem de apresentagao - Selecione um conjunto de simbolos e use os botdes Para cima e Para baixo para

mové-lo para cima ou para baixo na lista. Os conjuntos de simbolos préximos ao topo aparecerdo primeiro nos

resultados da simbolizagéo.

Forma - O estilo de representagao de preferéncia dos seres humanos nos simbolos.

Género - O género preferido dos seres humanos nos simbolos.

Idade - A idade preferida dos seres humanos nos simbolos.

Cor da pele - O tom de pele preferido dos seres humanos nos simbolos.

Cor do simbolo - Escolha as configuragdes padréo da cor do simbolo: simbolos coloridos ou preto e branco.

Filtragem de conteudo - Escolha Mostrar todos os simbolos (sem filiragem de conteddo), Ocultar simbolos

explicitos (a arte do simbolo é explicita, ou seja, desenhada com clareza e precisao) ou Ocultar simbolos de

palavras adultas (simbolos relacionados a temas adultos).

e Idioma principal: define o idioma principal a ser usado para o idioma da ortografia, previsdo de palavras,
simbolizacéo e rotulagem.
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Suporte para o Dispositivo Tobii Dynavox

Obter ajuda online
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