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Important :

Veuillez sauvegarder de temps en temps tous vos fichiers
informatiques, y compris vos ensembles de pages. Le
dossier Mes ensembles de pages, situé dans Mes
documents, doit étre copié vers un autre ordinateur ou un
dispositif de mémoire pour plus de sécurité.

Cette brochure contient des informations restreintes. Pour
de plus amples informations, veuillez consulter le Manuel de
l'utilisateur de Tobii Communicator. Une fonction d'aide
cherchable est disponible au sein du logiciel. Sélectionnez
Aide > Manuel de l'utilisateur de Tobii Communicator ou
Aide de Tobii Communicator.
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Bienvenue a Tobii Communicator 4

Tobii Communicator 4 permet aux personnes souffrant de handicaps physiques ou de communication
d’utiliser un ordinateur ou un dispositif de communication. Il peut produire de la voix, permettre a l'utilisa-
teur d’écrire en texte ou en symboles, envoyer des messages ou des mails et fournir le contréle d’autres
programmes informatiques. Il est également facile de créer des jeux interactifs, des activités et bien plus.

1. Installation
Tobii Communicator 4 est fourni sur une clé USB.

L'assistant d'installation démarre automatiquement lorsque
la clé USB est branchée sur I'un des ports USB de votre
appareil.

L'assistant d'installation installera les application suivantes.

1. Tobii Communicator 4
Tobii Sono Suite

Voix Acapela

p 0D

Bibliothéque de symboles Symbol Stix

Sur tous les appareils |-Series et C-Series, Tobii
Communicator 4, ainsi que toutes les applications incluses,
seront pré-installées.

Pour installer Tobii Communicator, suivez la procédure ci-
dessous :

1. Branchez la clé USB sur 'un des ports USB de votre
appareil.

2. Sélectionnez Suivant sur
I'assistant d'installation.

la Page d'accueil de

3. Lire et/ou Imprimer et Accepter les conditions
d'utilisation du contrat de licence.

4. Sélectionnez Suivant.

5. Sélectionnez Terminer pour installer tous les éléments,
ou sélectionnez Personnaliser pour personnaliser
l'installation.



6. Sélectionnez Terminer afin d’achever l'installation et
de quitter 'assistant d'installation.

2. Démarrage de Tobii Communicator 4

* Linstallation de ce logiciel place
automatiquement une icone sur votre
bureau Windows.

* Double-cliquez sur cette icone pour
démarrer le programme.

3. Activation de Tobii Communicator 4

Sur tous les appareils de |-Series et C-Series, Tobii
Communicator 4 est automatiquement activé lorsque
I'appareil est installé.

= Lorsque Communicator 4 démarre, vous étes
invité a activer Tobii Communicator 4. Démarrez le
Gestionnaire de licences, puis sélectionnez Activer
et suivez les instructions a I'écran pour réaliser le
processus d'activation simple ou utilisez provisoirement
le Mode d’évaluation. Chaque numéro de série
dessert jusqu’a trois ordinateurs, par exemple le

dispositif de communication de I'utilisateur, le portable
du thérapeute et I'ordinateur d'un assistant ou d'un
professeur.
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Installed Content
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Votre numéro de série est indiqué sur le boitier du DVD
ou de la clé USB. Pour appliquer la licence a un nouvel
ordinateur, désactivez tout d'abord la licence actuelle.

Une fois l'installation réussie, nous vous conseillons de
vous assurer que votre logiciel est a jour. Sélectionnez
Aide > Controler les mises a jour et effectuez cette
vérification régulierement.



Mise en route

4. Page de bienvenue

Tobii Communicator 4 s'ouvre sur la page de bienvenue.

Ensembles de pages

= Afficher prédéfinis : vous permet de visualiser et
d'essayer tous les ensembles de pages existants inclus
dans Tobii Communicator 4. lls peuvent également servir
de points de départ pour créer vos propres ensembles.

= Créer un nouvel ensemble de pages : ouvre
automatiquement le « Dialogue d'ensembles de pages
», & partir duquel vous pouvez créer un nouvel ensemble
de pages. Une fois que vous avez créé et enregistré un
ensemble de pages, il apparaitra dans la section Pages

prédéfinies, sous Mes ensembles de pages.

= Ensemble de pages récent : acces facile aux
ensembles de pages récemment ouverts.

= Page Set Central : vous permet d'ouvrir le site Web
Page Set Central dans un navigateur Internet. Partagez
vos ensembles de pages avec d'autres utilisateurs par
lintermédiaire  d'Internet. http://www.pagesetcentral.
com

Parametres et outils

= Assistant d'installation : vous permet de choisir
les ensembles de pages dont l'utilisateur souhaite se
servir, de choisir une page de démarrage, de configurer
la méthode de saisie, les contacts de messagerie, les
phrases et autres paramétres personnels de I'utilisateur.

= Paramétres : vous permet d'accéder rapidement a
des parametres tels que : Sons, Ajouter des phrases,
Configurer le clavier, Configurer la messagerie
électronique, téléphone portable, Facebook, paramétres
systeme, etc.

= Importer/Exporter : importer et exporter des données
utilisateur vers et depuis un appareil.

= Licences gestion des licences
Communicator 4 et Tobii Sono Suite.

pour  Tobii



Aller a

= Accueil de l'utilisateur : page d'accueil personnalisée
de l'utilisateur.

= Changer d'utilisateur : vous permet de changer
|'utilisateur actuellement actif.

= Aide et formation : accés aux informations d'aide et
de formation sur le site Web de Tobii, sur notre chaine
YouTube, dans le fichier d'aide et le manuel PDF.

= Quitter : quitter et fermer Tobii Communicator 4.

5. Ensembles de pages prédéfinis

Un ensemble de pages est une simple collection de
pages reliées les unes aux autres et enregistrées sous
forme d'un seul fichier. Tobii Communicator 4 est livré
avec une gamme d'ensembles de pages prédéfinis, y
compris des pages de communication basées sur du texte
et des symboles, des claviers virtuels, des jeux, des lecteurs
de musique et des télécommandes.

1. Cliquez sur les onglets en haut de la page pour voir
différents types d'ensembles de pages prédéfinis
(pages de texte ou symboles, claviers, messagerie
électronique, etc.)

2. Cliquez sur I'image de la page pour afficher ou essayer
un ensemble de pages.

Explorez certaines des pages qui vous sont fournies !
Vous pouvez retourner a la page de bienvenue en
sélectionnant le bouton Quitter situé sur la page que vous
avez consultée ou en cliquant avec le bouton droit de la
souris & n'importe quel endroit de la page et en sélectionnant
Retour.



Fonctions essentielles

01 Modification des boutons en mode
Exécuter et Edition

Mode Exécuter

Il s'agit du mode de « fonctionnement » ou du mode
Utilisateur de ce programme, ou les pages que vous avez
créées ou éditées sont prétes a étre utilisées. Lorsque
vous appuyez sur les boutons en mode Exécuter, cela fait
fonctionner leurs sons, actions et liens. Pour passer en
mode Exécuter, appuyez sur F5.

B —ce

HOME SCHOOL LET'S TALK

IO HELP TOYS FOOD

YES NO

NOT HERE

Modification d'un bouton dans le mode Exécuter

Appuyez sur F5 pour passer en mode Exécuter. Cliquez
avec le bouton droit de la souris sur le bouton a
modifier et sélectionnez Modifier le bouton. Cela ouvre
l'assistant de modification de bouton qui peut modifier
le texte, I'image ou le symbole et le son sur le bouton.
Cliquez sur Suivant pour avancer dans l'assistant.

Edit Button Wizard ==
BUtton!
Welcome to the Edit Button

Wizard
‘This wizard will help you change the text, picture
‘and sound used for this button.
For other changes (ostion, color, shape, ec).
you need to use the Edt View.
Tip!
¥ you want to change several buttons at once,
you can do this easier in the Edit View.
Click Next to continue.
[T Skip this page neat time

B s




1.

Edit Button Wizard

Buton Text
Enteraew buttontex

Buton preview HELP

HELP

(o )(het> ) [ ) (oo ]

Le texte du bouton est ce qui est écrit sur le
bouton. Ce n'est pas nécessairement ce que le
bouton « dit » lorsqu'on appuie dessus. Par exemple,
un bouton contenant l'image d'un cheval peut étre
intitulé « Lecons d'équitation ». Lorsqu'on appuie
dessus, le bouton peut dire « Thomas va a sa lecon
d'équitation aujourd'hui ».

Tom is going to his riding lesson today!

=0
Swimming
Riding Lesson Lesson
B [
o
Lunch Time Home Time

2. L'image du bouton recherche un symbole ou une
image dans les bibliothéques d'images qui ont
été ajoutées a Tobii Communicator 4 ou permet de
parcourir pour atteindre des images situées a un
autre endroit de l'ordinateur. Essayez plusieurs mots
lorsque vous recherchez des images et des symboles
I L'image la mieux appropriée peut avoir un « intitulé »

Edit Button Wizard

|

Button Picture
Selecta picurs orthe buton.

Buton preview

Searchfor

HELP

o)

B e 181 8
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différent du texte du bouton.

Son lors d'un clic vous permet de modifier ce que le
bouton « dit » lorsqu'on appuie dessus. Il peut produire
une synthése vocale, disant le texte du bouton ou
un autre message. Lors de lutilisation de son
enregistrés, Tobii Communicator 4 fait correspondre
avec le texte a énoncer. S'il ne trouve aucun son
correspondant, Communicator 4 peut revenir a la
synthése vocale associée a ce bouton. Vous pouvez
également enregistrer un son directement sur le bouton
a l'aide du microphone de l'ordinateur en sélectionnant
le bouton Enregistrer un son.

Edit Button Wizerd

Sound on Click.
Crange the buton sound

el

Miscstaneous

Modification des paramétres en mode Exécuter

En mode Exécuter, vous pouvez modifier certains paramétres
de Tobii Communicator 4. Si vous ne voyez pas les menus
(Fichier, Affichage, Outils, etc.) en haut de I'écran, appuyez
sur Echap. Pour supprimer & nouveau les menus, appuyez
sur F10.

Mode Edition

Il s'agit du « mode de conception » du programme, qui
permet d'éditer des boutons et des pages existants ou
de créer de nouvelles pages. Les boutons n'effectuent
pas d'actions ou ne déclenchent aucun son lorsque vous
appuyez dessus. Vous pouvez modifier tous les paramétres
depuis ce mode. Pour passer en mode Edition, appuyez
sur Maj+Fb5.



Zone de travail ou fenétre d'édition : la ou vous
concevez/modifiez vos pages.

Outils d'édition : outils spéciaux facilitant la conception
d'une page — ajout de boutons, liens, images, etc.

Liste de pages : un apercu de toutes les pages de
I'ensemble. Cliquez ici avec le bouton droit de la souris
pour accéder aux parametres de page.

Modeles de boutons : liste de modeéles de boutons
utiles prédéfinis.

Parameétres d'apparence du bouton : pour modifier
l'apparence d'un bouton — forme, couleur, contour, etc.

6. Outil de grille : applique un arrangement de grille
automatique des boutons a la page.

7. Barre de menus : des parametres et outils sont
disponibles dans ces menus.

Modification d'un bouton en mode Edition

1. Pour vous assurer d'étre en mode Edition, appuyez sur
Maj+F5. Sélectionnez le bouton que vous souhaitez
modifier, puis l'outil Texte, Image ou Son. Vous
pouvez ici modifier le texte du bouton, le symbole
ou l'image et ce que le bouton « dit » lorsqu'on appuie
— tout cela au méme endroit.

2. Pensez a vérifier quel outil est sélectionné lorsque
vous éditez des boutons. Pour cliquer sur un bouton,

vous aurez besoin de l'outil Sélectionner ou,
pour entrer du texte, vous pourrez avoir besoin de l'outil

Insérer un texte .

11
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02 Installation pour un ou plusieurs
utilisateurs

Un ensemble de pages spécial appelé « Assistant
d'installation » vous guide dans les étapes permettant de
préparer Tobii Communicator 4 pour un utilisateur.

Vous pouvez choisir les pages a utiliser et régler les
paramétres de saisie (par exemple, si I'utilisateur utilise
une souris, des contacteurs, Gaze Interaction, ou une autre
méthode de saisie).

Si plusieurs utilisateurs ou thérapeutes utilisent Tobii
Communicator 4 sur un seul ordinateur, chaque personne
doit posséder son propre profil d'utilisateur.

Installation pour un seul utilisateur

Dans le menu Fichier, sélectionnez Exécuter ’ensemble
de pages spécial, puis Assistant d’installation. Ou,
depuis la page de bienvenue, sélectionnez Assistant
d'installation. Il y a cing étapes a réaliser, indiquées par
les boutons en bas de la page.

12
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Setup Wizard Step 1 - View and Select Page Sets

Sélectionnez I'étape 1 : cochez la case blanche a coté
de chaque ensemble de pages que l'utilisateur souhaite
utiliser, y compris des ensembles de pages que vous avez
créés. Tous les ensembles de pages sélectionnés seront
indiqués par une coche.

Sélectionnez I'étape 2 : choisissez une page d'accueil
pour l'utilisateur. Il peut s'agir d'un des ensembles de pages
sélectionnés ci-dessus ou d'une des pages d'accueil
prédéfinies (qui renvoient automatiquement a vos
ensembles de pages choisis) ou bien vous pouvez créer
votre propre page d'accueil.

Sélectionnez I'étape 3 : choisissez I'ordre dans lequel
les pages doivent apparaitre sur la page d'accueil. Il est



conseillé de placer les ensembles de pages les plus souvent
utilisés pres du haut.

Sélectionnez I'étape 4 : réglez les paramétres
utilisateur, notamment la méthode de saisie (par
exemple contacteurs, oculométrie, etc.), en ajoutant les
propres contacts de |'utilisateur, sa musique, les phrases
fréquemment utilisées et en configurant ses paramétres
d'adresse électronique, téléphone ou messagerie.

Parcourez chaque section dans cette étape. Lorsque vous
sélectionnez une option, telle que « Ajouter des phrases »,
une autre fenétre s'ouvre dans laquelle vous pouvez entrer

& Tobi Communicator
Setup Wizard Step 4 - User Settings

3 4 B

o m I

Sélectionnez I'étape 5 : choisissez la maniére dont Tobii
Communicator devra toujours démarrer : au démarrage

de Windows et sur la page de bienvenue, sur la page
d'accueil de |'utilisateur ou en mode Edition.

& Tobi Communicator
Setup Wizard Step 5 - Start Up

Start with Windows:

Next time Communicator is started:
@ statonwsconssse
O satontioneroe

O siatmsisien

La plupart de ces paramétres peuvent également étre
réglés depuis Paramétres dans le menu Windows en haut
de I'écran.

13
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Installation pour plusieurs utilisateurs

Si plusieurs utilisateurs utilisent tous un seul ordinateur
dans une école, ils auront besoin de disposer chacun de
leur propre profil d'utilisateur Tobii Communicator 4.

Par exemple, le profil d'un assistant peut s'ouvrir en mode
Edition et étre controlé par la souris et le clavier, tandis que
le profil de |'utilisateur peut s'ouvrir automatiquement sur sa
page d'accueil et étre configuré pour le contréle d'analyse.

Pour créer un nouvel utilisateur : sélectionnez la
commande de menu Paramétres, puis Utilisateurs et
Gérer les utilisateurs. Entrez le nom du nouvel utilisateur.

Vous souhaitez peut-étre toujours démarrer Tobii
Communicator 4 avec un certain profil d'utilisateur — les
paramétres de ['utilisateur plutét que ceux de l'assistant, par
exemple.

Pour définir l'utilisateur de démarrage, sélectionnez

Paramétres, puis Utilisateurs et Changer d’utilisateur
de démarrage.

14

Vous pouvez également démarrer Tobii Communicator 4
sur une page qui affiche tous les profils d'utilisateur
pour cet ordinateur et permet a |'utilisateur de choisir le sien.
Sélectionnez Paramétres, puis Utilisateurs. Sélectionnez
ensuite Changer d'utilisateur de démarrage et cochez

l'option M'autoriser a sélectionner I'utilisateur au
démarrage.

Tobii Communicator 4 démarre maintenant sur une page
similaire a celle-ci :

Cren e Gt
& Tobii Communicator
Change User

12012

A




03 Création d'une nouvelle page et ajout de
boutons

Création d'un nouvel ensemble de pages

Depuis la page de bienvenue, sélectionnez Créer un
nouvel ensemble de pages, ce qui ouvre le dialogue
Nouvel ensemble de pages.

Ou bien assurez-vous de voir les menus Windows
(appuyez sur Echap en mode Exécuter) ou d'étre en
mode Edition (appuyez sur Maj+F5) et sélectionnez
Fichier, puis Nouveau pour ouvrir le dialogue Nouvel
ensemble de pages.

Dialogue Nouvel ensemble de pages

B NewPage set

Tobii” Communicator
\

Grid Page for Screen

Créer...

= Ensemble de pages vide pour écran 0 ou pour papier

= Modeles d'appareils (pour impression uniquement)

= Modegles d'activités (pour impression uniquement)

15



Fonctions essentielles

Ouvir...

Récemment utilisés
Mes ensembles de pages
Ensembles de pages prédéfinis

Parcourir... (vers n'importe quel ensemble de pages)

Création de boutons

Dans le dialogue Nouvel ensemble de pages, ['utilisateur
peut choisir de créer un ensemble de pages de grille ou
main libre pour écran ou impression.

1.

16

Pour dessiner vos propres boutons : sélectionnez

l'outil Insérer un bouton (uniquement possible
dans les pages main libre ; dans les pages de grille, les
boutons sont créés indirectement lorsque le nombre de
lignes/colonnes est spécifié) et ajoutez des boutons a
votre page en faisant glisser votre souris en diagonale
depuis le coin supérieur gauche jusqu'au coin inférieur
droit. Cliquez et glissez pour les déplacer, leur donner
une nouvelle forme ou les redimensionner.

2. Pour créer une grille de boutons : sur une page
vide, sélectionnez l'outil Appliquer la grille. Ajoutez
ou supprimez des lignes ou des colonnes a l'aide des

A T e s

icones adjacentes.

3. Cliquez et glissez ces boutons pour augmenter leur
taille ou modifier leurs emplacements.

Notez que vous pouvez aussi simplement copier un bouton
a partir d'une page existante et le coller sur votre page !



e
—— bouton &=

= Ou accédez a d'autres options de son/message El

Outil de modification d'images D

Grace al'outil de modification d'images, il est maintenant
possible de modifier un symbole/une image, par exemple :
dessiner, modifier les couleurs, pivoter, etc.

Ajout d'images, de symboles, de texte ou de son
WE =e @R WD) b WM
@ =) +
1. Sélectionnez votre bouton & l'aide de 'outil ®
4
Sélectionner " | puis cliquez sur :
T : :
C nse T
Insérer un Texte

¥
= Rechercher et insérer des symboles/images
= Outil de modification d‘imagesD

= Positionnement libre des éléments a l'intérieur d'un

17



Fonctions essentielles m

Boutons — Bases
Positionnement libre @
Vous pouvez modifier la couleur du bouton, la largeur du
La fonction de Positionnement libre, associée a la contour, saforme, etc. a I'aide des icones d'édition en mode
nouvelle recherche dimages, permet a présent d'ajouter  Edition (Maj+F5).
d'autres symboles/images a un bouton en sélectionnant g e A= [ [
Ajouter dans la recherche d'images. D'autres éléments de = =
texte peuvent également étre ajoutés avec l'outil Texte.

Pour modifier la taille d'un bouton, sélectionnez le

181 st - (i View] - Usr oot - Communicator BETA =y

e o o i [ | bouton et tirez la bordure jusqu'a la taille souhaitée.
£ 3 a8 o) b [B] vt 216 B 7 ul= = =[Fide G A= O E-
| EEETTEE = Pour déplacer des boutons : sur une page
L de grille, faites glisser le bouton jusqu'a son
] 7 nouvel emplacement. Il échangera de place
2 * i\ * ,‘ automatiquement avec le bouton qui se trouvait la.
”“* i * i Sur une page sans grille, vous pouvez déplacer les
5o s boutons librement, mais ils n'échangeront pas leurs
Diﬁ; Ay places automatiquement.
S S— . * Vous pouvez créer des boutons de TOUTES tailles &

I'aide de l'outil Polygone . Sélectionnez l'outil et
cliquez sur chaque point de la forme a créer.

= |l peut s'avérer utile de disposer de boutons masqués
(pour masquer un bouton et non le supprimer) ou
de boutons non sélectionnables (pour rendre

18



inaccessibles des boutons visibles).

Les boutons non sélectionnables sont également
exclus des groupes d'analyse. Cliquez avec le bouton
droit de la souris sur un bouton et sélectionnez
Bouton, puis Masqué ou Non sélectionnable.

Les boutons Texte statique et Images statiques

sont automatiquement non sélectionnables.

lls peuvent étre utilisés & des fins d'information ou de
décoration.

Ajout d'une nouvelle page a un ensemble de pages

1.

Sélectionnez Page a partir des menus en haut de
I'écran, puis Nouvelle page.

2. Oucliquez avec le bouton droit de la souris sur la page

existante dans la Liste de pages et sélectionnez
Nouvelle page. Les pages peuvent également étre
dupliquées ou supprimées ici.

Enregistrement de vos ensembles de pages

Sélectionnez Fichier, puis Enregistrer. S'il s'agit d'un
nouvel ensemble de pages, vous serez invité & lui donner un
nom. Vous devez toujours |'enregistrer dans le bon dossier
Mes ensembles de pages de ['utilisateur. Par défaut, le
nom de |'utilisateur est Invité, & moins que vous n'ayez ajouté
plusieurs utilisateurs.

Save As

My Recent
Docurnents

Desktop
My Docurents

My Computer

My Network

Savein: | () My Page Sels

Q& @

My Fiecent Documents
Deskiop
() My Documents
£ 'S Communicator 4
) Users
=1

[=)

4 by Com
e Local Disk IC:]
() Audio D (0]

& Shared Documents
) My Dacuments
& My Metwark Places

£ Viking

2]

File name: | Color Sample

v [ e

Savesstype | Page Setfles ["odd)

v [ Cencel |
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04 Fenétre de message

L'utilisateur peut combiner plusieurs symboles ou mots pour
former des phrases dans une fenétre de message. La
fenétre de message de Tobii Communicator 4 peut contenir
un message en texte ou en symboles (ou les deux). Iy a
deux maniéres de créer une fenétre de message : en utilisant
les propriétés de la page ou en créant un bouton de
fenétre de message.

Utilisation des propriétés de la page

20

Quvrez la page sur laquelle vous voulez ajouter une
fenétre de message et sélectionnez Page, puis
Propriétés de la page. Sélectionnez I'onglet
Contenu et cochez la case a coté de « Afficher la
fenétre de message ».

2. Vous remarquerez que cet onglet contient d'autres

parametres utiles, entre autres la position de la fenétre
de message (en haut ou en bas de la page), la taille
ou les actions de la fenétre de message, la taille des
symboles ou images dans la fenétre de message et
si ces parametres sont applicables a toutes les pages
de I'ensemble.



Création d'un bouton de fenétre de message

1. Ouvrez la page sur laquelle vous souhaitez ajouter
une fenétre de message et insérez un bouton a l'aide

de l'outil Insérer un bouton. ~% |l peut étre de
n'importe quelle taille, forme et position.

2. Dans l'onglet Modéles de boutons, a la section
Fenétre de message, vous verrez qu'il existe des
modéles de boutons prédéfinis. Cliquez sur votre
bouton, puis sélectionnez I'option voulue dans la liste
des modeéles — une fenétre de message avec texte et
symbole ou du texte uniquement.

3. Votre bouton recevra automatiquement un intitulé et un
petit engrenage dans le coin supérieur gauche, pour
vous montrer qu'il s'agit maintenant d'une fenétre de
message.

Fonctionnement

Une fois que vous avez créé une fenétre de message,
vérifiez que les boutons de votre page savent comment
« dialoguer » avec la fenétre de message. Sélectionnez
tous les boutons contenant le texte ou les symboles que
vous voulez envoyer dans la fenétre de message. Il est plus
efficace de sélectionner plusieurs boutons a la fois (& 'aide
d'actions de souris ordinaires Windows et de raccourcis
clavier).

1. Dans l'onglet Modéles de boutons, a la section
Ecrire, il y a deux modéles de boutons predéfinis.
Sélectionnez Ecrire le texte du bouton. Pour tester
s'ils fonctionnent, appuyez sur F5 (pour le mode
Exécuter) et cliquez sur un bouton. Pour revenir au
mode Edition, appuyez sur Maj+Fb5.
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Message Window.

Envoi d'un message différent dans la fenétre de
message

La fenétre de message peut écrire ou dire autre chose que
ce qui est visible/écrit sur le bouton. Vous pouvez méme
choisir de n'écrire aucun texte sur le bouton.

1.

Pour modifier le texte qui est envoyé dans la fenétre
de message : sélectionnez le bouton dont vous voulez
modifier le message. Sélectionnez I'outil Type de

bouton intelligent et actions et sélectionnez
Propriétés pour ouvrir le dialogue d'action de bouton
Ecrire. Vous pouvez écrire ici l'autre texte que vous
souhaitez envoyer dans la fenétre de message.

Pour modifier ce qui est dit : sélectionnez le
bouton et utilisez I'outil Son. Ceci modifie ce qui est
dit a l'activation du bouton.

Pour modifier ce que dit la fenétre de message
: sélectionnez le bouton, allez dans les propriétés de
l'action Ecrire et choisissez I'option appropriée a la
section « Lors de la lecture du contenu ».



Modification des contenus de la fenétre de message
... et bien plus.

1.

Pour créer des boutons qui effacent, parlent,
déplacent le curseur dans un message, etc. : créez un
nouveau bouton, cliquez dessus avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez Actions des boutons.
Sélectionnez I'onglet Fenétre de message. Il contient
une liste des actions que vous pouvez « ajouter » au
bouton — essayez ces options puissantes pour savoir
ce qu'elles font. Cliquez sur une action pour afficher
une description de ce qu'elle fait, puis sélectionnez
Ajouter.
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05 Parole, son et enregistrement

Les fonctions sonores de Communicator 4 peuvent étre
utilisées pour :

= générer des paroles (a I'aide de la synthése vocale ou
l'ordinateur « lit » le texte & haute voix)

= fournir des invites auditives et une assistance

= lire vos propres sons enregistrés (que vous pouvez
sauvegarder dans une bibliothéque personnelle).

= lire des bibliotheques de son et de musique, des effets
sonores, etc.

Tout d'abord, veérifiez que le son fonctionne sur votre
ordinateur (vérifiez les parameétres de son Windows) et que
vos hauts-parleurs sont allumés.

Paramétres de son :

Sélectionnez Paramétres / Paramétres de son pour
ouvrir la boite de dialogue suivante.
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Settings =]

hesized Speech le Cus As You Type | Playback Devices

Use syrthesized spsech

Voice

Use voice Heather -

Spesd & 0

Try voice

Entertext:

The quick brown fox jumped overthe lazy ¢

1. Synthése vocale/Voix

Dans les Paramétres de son, sélectionnez la voix a utiliser
pour la synthése vocale.

2. Repéres audibles
Cette fonction est précieuse pour tout utilisateur ayant des

difficultés visuelles ou pouvant bénéficier de I'écoute d'une
invite décrivant le contenu du bouton. Pour les personnes



utilisant le défilement, Tobii Communicator 4 peut lire le
nom du groupe de défilement a mesure que le texte est
saisi dans une fenétre de message. Voir 'onglet Repéres
audibles sous Paramétres de son au sujet des nombreux
parametres disponibles ici.

3. Lire au fur et a mesure de la frappe

Vous pouvez faire en sorte que chaque lettre, mot ou phrase
soient lus & haute voix au fur et & mesure que le texte est
saisi dans une fenétre de message. Cela peut étre trés
utile pour les personnes ayant besoin d'une assistance
supplémentaire pour écrire.

4. Périphériques audio

Vous pouvez assigner différents types de sons provenant
de Communicator pour les écouter en utilisant divers
périphériques, comme un casque audio ou des hauts-
parleurs. Cela peut étre trés utile lorsqu'un utilisateur veut
garder certains sons privés, comme les Repéres audibles et
les sonneries de téléphone portable.

Pour modifier le son produit lorsqu'on appuie sur un bouton
et pour indiquer les détails de tous les repéres auditifs
fournis par un bouton :

Sons du bouton

1. Sélectionnez I'outil Son du bouton IEI et cochez
l'option voulue.

2. Par défaut, Tobii Communicator 4 « dira » exactement
ce qui est écrit sur le bouton, a condition que 'option
« Synthése vocale » soit sélectionnée.

3. Si vous voulez que le bouton dise autre chose que
ce qui est écrit sur le bouton :

* A l'aide de la synthése vocale : sélectionnez I'option
« Lire ce texte ». Cela peut également étre fait a partir
de l'outil Son.

= A l'aide de sons enregistrés : voir ci-dessous.

Enregistrement de sons

De nombreux ordinateurs portables possédent des
microphones intégrés, mais la qualité des enregistrements
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est souvent meilleure lorsqu'elle provient d'un microphone
externe.
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En mode Exécuter - Cliquez avec le bouton droit de
la souris pour modifier et sélectionnez Modifier le
bouton.. pour lancer |'Assistant de modification
de bouton.

Sélectionnez I'unité suivante, Son lors d'un clic.
Sélectionnez Son enregistré. (Voir 4.)

Sélectionnez Enregistrer un son. (Voir 5.)

Edit Button Wizard

Sound on Click
Change the buton sound

Soundtype
© No sound

Revet to synthesized speech for missing sounds

Text to speak
Speaktext on button
@ Speak this text: Cortext overview page

No recorded sound found. Record new sound. or syrthesized speech will be played

Miscellaneous

[E] Prevent use nteraction whie sound s paying

p—
([ Recoasond | Y[ Goto My Recorded Sounds.,
S—

e [ <Back ]| net> | [ Fnsh ] [ Camcd ]

5. Enregistrez et sauvegardez le son enregistré.

N'oubliez pas de soigneusement nommer les sons

: si vous utilisez I'assistant de modification de
bouton pour enregistrer le son, l'assistant nommera
automatiquement le fichier correctement — Tobii
Communicator 4 recherche automatiquement un nom
de son enregistré qui correspond au texte d'un
bouton, nommez donc un son ‘Siffler’ plutot que ‘Son
1’ par exemple. Tous ces sons sont ajoutés au dossier
Mes sons enregistrés de |'utilisateur, qui peut étre
copié et géré de la méme maniére qu'un dossier
Windows.

Bibliothéques de sons

Tobii Communicator 4 est compatible avec de multiples
bibliothéques de sons — par exemple, vous pouvez disposer
d'une collection de fichiers sonores en provenance d'Internet
ainsi que de sons que vous avez enregistrés vous-méme.
Pour indiquer & Tobii Communicator 4 I'emplacement de
ces bibliothéques de sons :

Sélectionnez Outils / Bibliothéques de sons et
Nouvelle. Parcourez ensuite jusqu'a I'emplacement de



votre nouvelle bibliothéque de sons. Vous voudrez peut-étre
nommer la bibliothéque de fagon descriptive ou utile pour
une utilisation future, par exemple « Mes livres audio ».

| Sound Libraries E‘
Commercial or estemal sound fbraries
Name | Path  Fomat Hew...

*
3

My recorded sounds library

Path: |E\DncumentsandSettir\gs\\nn\MyDncumenls\VSEnmmur\icatm!i\ﬁu‘[ Browse.. |

Format [WaY | [ Use StandadPath_| [ Gota My recorded sounds... |

Boutons intelligents

Vous pouvez créer des boutons qui permettent a ['utilisateur
de régler le volume, de modifier la voix (par exemple,
pour passer a une voix chuchotante dans certains cas —
a condition que différentes voix soient installées sur son
ordinateur) ou d'arréter un fichier de son en cours de
lecture.

1.

Sélectionnez l'outil Type de bouton intelligent et

actions , Ajouter, puis l'onglet Son. Vous pouvez

choisir ici plusieurs options, en les ajoutant a votre
bouton.
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06 Navigation et liens de pages

Sl y a plus d'une page dans un ensemble de pages et
que l'utilisateur a besoin de passer d'une page a une autre,
vous aurez besoin de boutons pour effectuer ces liens. Par
exemple, un bouton intitulé « Plats » peut relier a une page
contenant tous les plats favoris de I'utilisateur.

Création d'un bouton de lien
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Créez d'abord toutes les pages depuis/vers lesquelles
vous voulez établir un lien, avant de commencer a
ajouter des liens aux boutons. Utilisez pour cela le
mode Edition (Maj+F5). Vous pouvez ajouter de
nouvelles pages en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur la page dans la liste de pages a gauche de
la fenétre d'édition et en sélectionnant Nouvelle page.

2. Sélectionnez le bouton auquel vous souhaitez ajouter

un lien, puis sélectionnez l'outil Ajouter des liens

ou cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
bouton et sélectionnez Actions des boutons, I'onglet
Divers, puis Aller a. Cela ouvre une nouvelle fenétre
dans laquelle vous pouvez choisir le lien a effectuer.

Sélectionnez Aller a la page pour ouvrir une
fenétre présentant toutes les pages de cet
ensemble de pages que vous pouvez choisir



4. Notez qu'il existe également des modéles de boutons
créés pour certains liens courants — reportez-vous a la
liste a gauche de la fenétre d'édition.

Principes de création de liens

Placer tous les boutons de lien de fagon cohérente sur
chaque page aide les utilisateurs & savoir ou trouver les
boutons de navigation. Vous pouvez les placer a I'écart si
les utilisateurs sont susceptibles de les sélectionner par
accident ou a des emplacements facilement accessibles si
les utilisateurs veulent naviguer fréquemment.

Les boutons de lien peuvent avoir 'apparence que vous
souhaitez, mais il peut s'avérer utile de disposer d'une image
ou d'un texte qui indique le contenu de la page suivante.
Cela peut également étre obtenu par un code couleur —
par exemple un bouton de lien bleu établira un lien vers une
page dont l'arriére-plan est bleu, etc.

()

i”\

BLUE
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Création de liens vers d'autres ensembles de pages

Vous pouvez établir un lien vers un autre ensemble de
pages, en plus d'une autre page du méme ensemble de
pages. Par exemple, un utilisateur peut posséder une page
d'accueil reliant & un ensemble de pages de communication,
une page de jeux, une télécommande, etc.

1. Comme pour n'importe quel lien, cliquez sur le bouton
auquel vous voulez ajouter un lien et sélectionnez l'outil

Ajouter des liens .

2. Sélectionnez Aller a l'ensemble de pages et
Parcourir pour accéder a I'ensemble de pages vers
lequel vous voulez établir un lien. Sélectionnez un
des ensembles de pages prédéfinis ou, si vous avez
créé vos propres ensembles de pages, ceux-ci sont
généralement placés dans le dossier Mes ensembles
de pages.

Actions a l'ouverture ou a la fermeture d'une page

Vous voudrez peut-étre qu'une action se produise a chaque
fois qu'une page est ouverte ou fermée. Par exemple, vous
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voudrez peut-étre arréter tous les sons qui se sont fait
entendre, lorsqu'un utilisateur quitte la page en cours.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page
dans la liste de pages a gauche de la fenétre d'édition,
sélectionnez Actions de page, puis Actions d'ouverture
de page ou Actions de fermeture de page

3. Dans cet sélectionnez Actions de

exemple,
fermeture de page, I'onglet Son, Arréter la lecture
et Ajouter.



4. Chaque fois que cette page est fermée (c'est-a-dire
qu'un bouton meéne hors de cette page), tous les sons
s'arréteront.

Actions a l'ouverture ou a la fermeture d'un ensemble
de pages

Comme ci-dessus, vous voudrez peut-étre qu'une action
se produise a l'ouverture ou a la fermeture d'un nouvel
ensemble de pages. Par exemple, vous voudrez peut-étre
effacer tous les messages supprimés a chaque fois qu'un
utilisateur ferme un ensemble de pages de messagerie de
texte.

1. Sélectionnez Fichier, Actions des ensembles
de pages, puis Actions d'ouverture de page ou
Actions de fermeture de page.

2. Dans cet exemple, sélectionnez Actions de
fermeture de page, I'onglet Mobile, Effacer les
messages supprimés et Ajouter.
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07 Actions des boutons, boutons
intelligents et modéles de boutons

Connaitre les différents types de boutons et savoir
comment éditer ou créer des boutons vous permettront de
tirer le meilleur parti de Tobii Communicator 4 | Lorsque
vous avez créé un nouveau bouton, cette section Fonctions
essentielles vous expliquera comment faire pour lui assigner
des ACTIONS.

Actions des boutons

Lorsque vous voulez qu'un bouton effectue une action, par
exemple : écrire ou énoncer un message, passer a une autre
page, lancer un autre programme — ou beaucoup d'autres
choses — cela est généralement réalisé en ajoutant une
action au bouton.

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur votre
bouton et sélectionnez Actions des boutons qui
ouvre une fenétre contenant toutes les actions de
boutons disponibles. Prenez le temps de regarder
les différents onglets et certaines des actions qu'un
bouton peut effectuer !
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2. Par exemple, un bouton peut réduire le volume
de l'ordinateur. Sélectionnez l'onglet Lecteur de
musique, cliquez sur Volume. Notez I'explication
de l'action & droite. Sélectionnez Ajouter. Cela ouvre
une fenétre dans laquelle vous pouvez décider du
niveau de volume a augmenter ou réduire.

Bution Actions X

T M (T (TR MR, (e (e

vindon | it | MiscPi | Peses | Sond | Toufies | veisbe | e e |

What it doe

| [Cantol he valure

cion Dot o B

= =2

3. Notez que vous pouvez ajouter plusieurs actions a
un seul bouton et controler I'ordre dans lequel elles se
produisent, en utilisant les fleches haut et bas a droite
de la fenétre Actions ajoutées.



Boutons intelligents

Les boutons intelligents sont ceux dont les fonctionnalités
supplémentaires ont été pré-programmeées a votre place.
Par exemple, si vous réalisez un jeu de correspondance,
vous pouvez créer un bouton qui sait déja comment vérifier
si deux boutons correspondants ont été sélectionnés
consécutivement.

Pour ce faire, des boutons intelligents prédéfinis sont utilisés
— dont |'un est un bouton « Elément de correspondance ».

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un
bouton et sélectionnez Type de bouton intelligent
ou sélectionnez votre bouton puis l'outil Types

de boutons intelligents et actions ""*'7’, puis
sélectionnez Changer.

2. Sélectionnez l'onglet Jeux, puis Elément de
correspondance. Votre bouton est maintenant
un bouton intelligent — il contient de nombreuses
informations mais il est trés simple a créer pour vous !

3. Prenez le temps de découvrir les différents onglets
et certains des boutons intelligents que vous pouvez
créer |

Smart Button Types

Add default action

M t Match ltarm
Desciiptiors Selects aMatch buttan duing the game.

Ghoose Featue Taba.—] (7] Showal avaabebuton ypes

Modéles de boutons

Certaines des actions des boutons et certains des
boutons intelligents les plus souvent utilisés ont
été prédéfinis pour vous et sont disponibles dans
la liste des modéles de boutons en mode Edition
(Maj + F5).

1. Pour utiliser un modéle de bouton, sélectionnez votre

bouton en vous assurant que l'outil Sélectionner
est activé avant de cliquer sur votre bouton.
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2.

3.
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Dans la liste Modeles de boutons, sélectionnez
le modele que vous voulez appliquer (par exemple,
Ecrire le texte du bouton — qui envoie le texte dans
une fenétre de message). De nombreux modéles
ajouteront un intitulé & votre bouton, pour indiquer la
sélection que vous avez effectuée.

Pour régler des propriétés disponibles (par exemple,
pour envoyer le texte sur le bouton ou un autre
message dans la fenétre de message), double-cliquez
sur votre bouton, cliquez sur l'action que vous avez
appliquée et sélectionnez Propriétés. S'il y a ici des

propriétés ajustables, cela ouvrira une autre fenétre

avec des options supplémentaires.

Smart Button Type and Actions

<< Prev button Hello Mext button ==

Smart Button Type

Hone, This =  rguler buttan,

Actions

Action Detalls Group

=] [ add.. ][ remove | [Properties... |
[(Juse Save & Go o Mext




08 Sauvegarde, importation et exportation
de pages

Sauvegarde de vos ensembles de pages et données

Il est extrémement important de sauvegarder tous les
ensembles de pages personnalisés et les données
utilisateur (contacts, phrases, paramétres, etc.).

Pensez a le faire a chaque fois que vous apportez des
modifications aux ensembles de pages d'un utilisateur.
Cela vous fera gagner du temps et conservera les
pages personnelles de [utilisateur, si elles doivent étre
réinstallées !

1. Pour effectuer une sauvegarde, sélectionnez la
commande de menu Fichier, puis Importer/
Exporter des paramétres et des données qui
ouvre un assistant pour vous aider.

Import and Export Settings and Data Wizard

‘Welcome to the Settings and Data Import and Export Wizard

You can use this wizard to import or expart specific categories of settings and data.
What do you want to do?

©lbxport selected scttings and datal
Settings and data will be saved out to a file so they later can be imported at
any time on any machine.

) Import selected settings and data
Import settings and data from 2 file to apply them to a user.

2. Cochez Exporter les paramétres et les données
sélectionnés, cliquez sur Suivant et Exportation
standard. Une exportation standard est généralement
suffisante et collectera tous les ensembles de pages de
l'utilisateur, ses paramétres, sons enregistrés, phrases,
contacts, dictionnaires et paramétres grammaticaux.

3. Ensuite, nommez l'archive — généralement du nom
de l'utilisateur.

4. Il est important de choisir ou enregistrer la
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sauvegarde. Nous recommandons de l'enregistrer sur
un autre ordinateur, une clé mémoire USB externe
ou un CD. Elle sera ainsi en sécurité et préte a étre
importée si vous avez besoin de le faire.

Exportation de vos ensembles de pages et données

Pour exporter les pages et paramétres de ['utilisateur afin
de les utiliser sur un autre ordinateur ou périphérique de
communication, suivez les étapes 1 a 4 ci-dessus.

Importation de vos ensembles de pages et données
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Sélectionnez la commande de menu Fichier puis
Importer/exporter des paramétres et des données qui
ouvre un assistant pour vous aider.

Cochez Importer les paramétres et les données
sélectionnés et parcourez jusqu'a I'emplacement
des fichiers que vous souhaitez importer. lls peuvent
étre sur le CD ou sur la clé mémoire que vous avez
utilisée pour les stocker ou les transférer. Sélectionnez
Importation compléte.

Import and Export Settings and Data Wizard

Welcome to the Settings and Data Import and Export Wizard

You can use this wizard to import or export specific categories of settings and data
What do you want to do?

() Export selected settings and data
Settings and data will be saved out to a file so they later can be imported at
any time on any machine.

©Import selected settings and data
Import settings and data from a file to apply them to a user,

3. Vous pouvez maintenant décider a quel utilisateur

appliquer ces ensembles de pages et paramétres —
que ce soit a un utilisateur existant ou a un nouvel
utilisateur.

Si nécessaire, vous pouvez modifier les utilisateurs par
la suite en sélectionnant Parameétres, Utilisateurs
puis Changer d'utilisateur a partir des menus
(appuyez sur F10 si les menus ne sont pas visibles).



Importation de fichiers créés dans d'autres logiciels Pro sur votre ordinateur et sélectionnez Suivant pour
poursuivre |'assistant.

Vous pouvez importer et utiliser des cartes que vous 3 Chaque page individuelle apparaitra sous forme d'une

avez créées dans d'autres logiciels, tels que SD Pro ou image miniature dans le dossier Mes ensembles de
Boardmaker. Pour SD Pro, par exemple : pages de l'utilisateur. Sélectionnez la page de garde/
de démarrage a partir de ces miniatures et utilisez
1. Dans les menus, sélectionnez Fichier et Importer les vos cartes comme d'habitude.
fichiers SD Pro, ce qui ouvre un assistant pour vous
aider.

Import BoardmakerfSD Pro 5 files

‘Welcome to the Boardmaker

and Speaking Dynamically
Pro import wizard.

This wizard wil guide pou thiough the process of
iniporting fles created in Boardmaker ar
Speaking Dynamically Pro into Y5
Commuricator.

Important!

There are a handful of features within

Board aker/Speaking Dynamicaly Pra that are not
supported by VS Commurizator, A very smal portion
of imported page sets may therefore not work
expected.

Al BoardMaker/Speaking Dynamically Fro fies
temain exacly the same a before the import
process,

Click Net to continue.

2. Parcourez jusqu'a I'emplacement de vos fichiers SD
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09 Création de votre propre page d'accueil

Une page d'accueil est la page « principale » d'un utilisateur
et peut étre comparée au bureau sur votre ordinateur. La
page d'accueil peut étre simplement un des ensembles
de pages sélectionnés de ['utilisateur (peut-étre la page
qu'il utilise le plus frequemment) ou elle peut étre une page
« principale » contenant des liens vers tous les ensembles
de pages auxquels lutilisateur veut accéder. Plusieurs
pages d'accueil prédéfinies sont fournies et peuvent étre
personnalisées, ou vous pouvez concevoir votre propre
page d'accueil.

Utilisation ou modification d'une page existante

1. Depuis la page de bienvenue, sélectionnez
l'assistant d'installation. Cliquez sur Etape 1 et
choisissez les ensembles de pages dont a besoin
l'utilisateur.

2. Cliquez sur Etape 2. Sélectionnez une page d'accueil
en cliquant sur l'image de la page. Puis sélectionnez
Etape 5 et Aller a la page d'accueil.

38

La page d'accueil s'ouvre en mode Exécuter. Vous
pouvez utiliser cette page telle quelle ou comme
modeéle de base pour votre propre page d'accueil.



4. Pour apporter des modifications a la page d'accueil,
appuyez sur Maj+F5 pour passer en mode Edition.
Redimensionnez ou déplacez des boutons, modifiez
l'arriere-plan de la page, supprimez ou ajoutez des
boutons et veillez & ne pas supprimer un bouton dont
vous pourriez avoir besoin !

5. Dans l'exemple ci-dessous, des boutons ont été
supprimés pour simplifier la page. Les boutons de
défilement ont également été agrandis. Cliquez sur un
bouton et faites-le glisser pour le repositionner ou le
redimensionner.

6. Enregistrez votre page d'accueil modifiée dans le
dossier Mes ensembles de pages de ['utilisateur.
Vous pouvez & présent choisir votre page d'accueil
lors de l'utilisation de I'« Assistant d'installation ».
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Tobii Communicator 4 —

Guest's home:

2l B

140f4

Conception et création de votre propre page
d'accueil
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Vérifiez que vous avez sélectionné les ensembles de
pages nécessaires a l'utilisateur. Pour ce faire, sur
la page de bienvenue, sélectionnez l'assistant
d'installation et 'onglet 1 : Afficher et sélectionner
des ensembles de pages. Cochez les cases a coté
des pages requises.

Depuis la page de bienvenue, sélectionnez Créer
un nouvel ensemble de pages, ce qui ouvre le
dialogue Nouvel ensemble de pages. Sous
Créer..., sélectionnez Ensemble de pages vide >

Page main libre pour écran. Cela ouvre une page
vide.

En supposant que l'utilisateur accéde a quatre
ensembles de pages différents, nous pourrions, par
exemple, personnaliser l'image d'arriére-plan, créer un
intitulé pour la nouvelle page d'accueil de ['utilisateur
et ajouter des boutons amenant l'utilisateur vers ses
quatre ensembles de pages.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page
dans la liste de pages, sélectionnez Propriétés de
la page et l'onglet Arriére-plan. Ici vous pouvez par
exemple changer la couleur ou accéder a une photo
personnelle.




5. Pour ajouter un intitulé « statique » (qui n'est pas

sélectionnable par |'utilisateur) disant « Page d'accueil
de Sam », cliquez sur l'icone Insérer un texte statique

A
et faites glisser un bouton sur votre page. Cliquez

sur l'icéne Insérer un texte pour écrire dans le
bouton. Vous pouvez éditer la police, la couleur, la taille
du texte, etc. Faites enfin glisser les boutons dont vous
aurez besoin pour les quatre ensembles de pages, en

utilisant l'outil Insérer un bouton et les icones

Dupliquer des objets (ce qui copie simplement
le premier bouton que vous avez crég).

6. Mettez en surbrillance les quatre boutons et

cliquez sur licone Types de bouton intelligents

et actions . Sélectionnez Changer, puis
l'onglet Page d'accueil et cliquez sur Elément
d'ensemble de pages sélectionné. Cliquez sur
OK, puis sur Enregistrer. Les boutons comportent
a présent des intitulés vous informant de leur type.
En mode Exécution (appuyez sur F5), ces boutons
contiennent automatiquement des liens vers les
ensembles de pages sélectionnés de I'utilisateur.
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ABC 8x7

Pour assigner le nouvel ensemble de pages a la
page d'accueil de votre utilisateur : A la page
de bienvenue dans Communicator, sélectionnez
Assistant d'installation > Page d'accueil. Cliquez
sur Parcourir jusqu'a I'emplacement de votre nouveau
fichier. A chaque fois que l'utilisateur sélectionnera
Accueil dans tous les ensembles de pages, la nouvelle
page d'accueil s'ouvrira.



10 Configuration de Ila messagerie
électronique et de Tobii Communicator 4

Tobii Communicator 4 fonctionne avec la plupart des
services de messagerie électronique, y compris plusieurs
fournisseurs gratuits basés sur Internet. Chaque fournisseur
doit vous donner ses propres paramétres ; vous devez donc
le contacter ou rechercher des instructions dans votre
logiciel de messagerie.

Gmail est un fournisseur de messagerie sur Internet gratuit
largement utilisé et les instructions suivantes montrent
comment configurer Tobii Communicator 4 pour recevoir et
envoyer des messages ¢électroniques a l'aide de Gmail.

1. Créez un compte Gmail sur www.google.com en
suivant les instructions standard & I'écran.

Gg«ggle Welometo Google Nl

AGoogle approachto emal.

e nd ekl Aoy eonfin Mra Gl

FrTr—
Corgle Aucout
e
-
aam v € Remenberme on i computer
o)

Usgce
O BB 75T meyes et of ot s e oo it e s oyt

Signupfor GoogleNal
SotGrgetial st

0 G- G Ml Ot Tt

Pour activer POP dans votre compte Gmail, une fois
que vous avez un compte et que vous étes connecte :

Sélectionnez le lien Paramétres
Sélectionnez l'onglet Transfert et POP/IMAP.

Cochezle bouton en regard de Activer le protocole
POP pour tous les messages.

Cliquez sur Enregistrer les modifications.

Déconnectez-vous de votre compte de messagerie
électronique.
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3. Lancez Tobii Communicator 4

4. Dans les menus de Tobii Communicator 4, sélectionnez
Paramétres, puis Paramétres de messagerie
électronique.

5. Renseignez les onglets Compte, Réception,
Livraison et Avancé comme indiqué dans les
images ci-dessous, en utilisant votre propre nom,
adresse Gmail et mot de passe.
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E-Mail Seftings

Account | Reception | Delivery | Advanced

User i

MName:

E-mail address:

Server information

Tobi Tobison

tobii tobiison @gmail.com

Outgoing mail server (SMTP)

Login information

Incoming mail server (POP3):

pop gmail.com

smtp.gmail.com

Usermame (POF3)

Password (POP3)

tobii tobiison @gmail.com

Cocs




E-Mail Settings

Accourt | Reception | Delivery | Advanced

on server

Leave a copy of the message on the server.

Days before the messages are remaved 10 =

Automatic download

uery incoming mail server for new messages n
(B Suery incoming 9% [30mintes

Start dovmloading new messages autematically.

[E] Play sound when new messages are downloaded

Notify with @ pop-up page when new e-mail is received

Entrez votre propre nom, adresse Gmail et mot de passe.
Décidez de la fréquence de suppression des anciens
messages du serveur.

E-Mail Settings

Account | Reception | Defivery | Advanced |

Authorization

© Login using
Usemame:

Password:

Server for outgeing e-mail (SMTP) requires uthorization

@ Use the same settings as server for incoming e-mail

] Notify when message is sent successfully

Notify when message is not sent successfully

Contacts

message.

Encoding

] Add new recipients to My Contacts when user replies toa

[ Use Shift-Jis enceding when sending emails.

Pour envoyer des courriels en Japonais, assurez-vous que
«Utiliser le codage Shift-J lors de I'envoi de courriels» est

électionné en-dessous de Codage.
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E-Mail Settings

Accourt | Reception | Delivery | Advanced

Autherization
Incoming mail server (POP2) 995
This server requires an encrypted connection (SSL)
Ouigeing mail server (SMTF): 465
This server requires an encrypied connection (SSL)

Use Standard Settings

Attachments
[] Alow opening of attachments

time

Display warning

Configurez exactement comme indiqué par l'image.
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De nombreux fournisseurs offrent des informations sur la
configuration de messagerie pour Outlook Express. Ces
instructions sont semblables a celles requises pour Tobii
Communicator 4 et vous pouvez obtenir les informations
nécessaires en demandant conseil sur la configuration de
votre messagerie pour Outlook Express.

Remarque :

De plus, quel que soit votre fournisseur d'acceés, il fournit
généralement les informations POP3 et SMTP nécessaires.
Il vous suffit d'entrer ces informations dans la page des
paramétres de configuration de messagerie de Tobii
Communicator 4.



11 Paramétres Gaze Interaction

Parameétres  Tobii Gaze Interaction dans

Communicator

Si vous utilisez Tobii Communicator sur un appareil équipé
d'un module Tobii Eye Tracker, un bouton supplémentaire
sera visible sur la page Parameétres, onglet Saisie,
Paramétres Gaze Interaction (voir 1). Les paramétres de
base d'un profil d'utilisateur, tels que la durée de fixation
(durée nécessaire a la sélection), le type de clic (contacteur,
fixation ou clignement), etc., peuvent étre réglés ici (voir 2).

& Tobi Communicator
Settings

|

» &

T, -
-l = )
@2

=)

& Tos Commanicatr
Gaze Interaction Settings

Strt @ ew colbrotion

Calibrate

Pouse Gaze Iteracton

Boutons intelligents et actions Gaze Interaction

Il peut parfois s'avérer utile de créer des boutons Gaze
Interaction sur I'une de vos pages. De méme que vous
pouvez créer des boutons contenant des images ou des
actions vocales, vous pouvez créer des boutons utiles de
fonctions Gaze Interaction. Vous pouvez, par exemple,
créer un bouton langant un étalonnage, ou permettant a
I'utilisateur de voir le champ de statut du suivi.
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Autres paramétres Gaze Interaction

Des paramétres supplémentaires Gaze Interaction sont
disponibles dans Tobii Communicator & partir de la menu
Windows dans Paramétres > Méthode de saisie > Tobii
Gaze Interaction > Paramétres Gaze Interaction (voir 3)
ou a partir de l'icone Paramétres Tobii Gaze Interaction
sur le bureau (voir 4).

o— -

& Tobii Communicator
Welcome to Tobii Communicator

Crsoe NewPoge et Rece Poge St Pogese entrl

X = &

SepWird Seogs ImpotEort

Settings and Tools

® B = 1
:

Home ose Charge ier Holp e
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Input Method ==
Chaose between these input methods: Desciiption
() Mouse click and touch scresn Click Settings... “Wrks with Tobi gaze interaction
devices.
) Duel Selings.
© Tobi Gaze Interaction Giaze Interaction Setings
(2 Seanning Suitchnput Settings.

Réglage des paramétres

Tous les paramétres Gaze Interaction listés ci-dessous
sont accessibles pour ['utilisateur depuis le Communicator
dans Parameétres Gaze Interaction, soit par Iicone des



paramétres sur la page d'accueil du Communicator, soit
par les onglets des menus Windows de Communicator. On
peut également régler ces paramétres dans I'application
Paramétres Tobii Gaze Interaction sur le bureau en utilisant
le raccourci qui s'y trouve. Certains de ces paramétres,
comme Créer un nouveau profil d'utilisateur, ne peuvent
étre réglés que par l'application Paramétres Tobii Gaze
Interaction qui se trouve sur le bureau.

Voici les trois méthodes d'activation de Gaze Interaction :
fixation, clignement ou contacteur. (Voir 5.)

a. Fixation permet a [utilisateur de regarder
un bouton pendant une durée définie pour
le sélectionner. Le paramétre Fixation vous
permet de choisir la durée de fixation..

Switch Actvation Settngs..

Blnk Activation Settings.

Conseil : Si vous étes un utilisateur débutant,
commencez avec une durée de 1000 ms (= 1 seconde)
ou légerement supérieure. Au fur et a mesure qu'elles
acquiérent de l'entrainement et de I'expérience de
['utilisation de cette méthode, la plupart des personnes
souhaitent réduire la durée de fixation afin d'accéder
plus rapidement au contenu familier.

Contacteur permet a [l'utilisateur de regarder
un bouton pour le choisir, puis d'appuyer sur un
contacteur externe pour confirmer la sélection de ce
bouton. Le paramétre Contacteur vous permet de
choisir la vitesse de pression sur le contacteur.

Clignement requiert qu'un individu regarde le
bouton souhaité, puis cligne des yeux pour confirmer
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la sélection de ce bouton. Le parameétre Clignement
vous permet de choisir la durée minimale et maximale
pendant laquelle les yeux doivent étre fermés pour que
cette action soit considérée comme un clignement.

Rétroaction

Les parametres de rétroaction ajustent le point vu par
I'utilisateur lorsqu'il effectue des sélections. Choisissez
la couleur, la taille et le type de point dans ce menu. Les
types de rétroaction disponibles sont listés a coté des types
correspondants d'accés a Gaze Interaction : contacteur,
clignement ou fixation.

Ces paramétres se trouvent dans Parameétres Gaze
Interaction et sont accessibles par Gaze Interaction dans
Tobii Communicator. (Voir 6.)
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ze Interactg Settings

e [ s ey

Dwell feedback type ( ‘
Switch &bk feedback tpe [ °

Remarque: Pour les personnes qui découvrent Gaze
Interaction, le plus facile est de commencer avec quelques
boutons de grande taille ou une disposition d'ensemble
de pages familiére. Nous recommandons également
a l'utilisateur de faire de nombreuses pauses lors des
premiéres utilisations de Gaze Interaction.

Création d’un nouveau profil d’utilisateur

Sur le bureau, sélectionnez I'icone des Paramétres Tobii
Gaze Interaction puis Profils utilisateur. Créez un
nouveau profil, tel que « Sarah avec des lunettes ». Vous
devrez sélectionner le nouveau profil dans la liste déroulante



en haut de cette fenétre (voir 7), puis cliquer sur OK ou
Appliquer pour qu'il devienne actif et apparaisse comme
profil disponible dans les Paramétres Tobii Gaze Interaction.
Vérifiez toujours que le profil approprié est sélectionné avant
de procéder au réglage de ses paramétres.

pﬁizelm:ladimsmings— Comected ° E’@
Current User Profile
Calbratcn User Profles
Functionality to administrate user profies.
Interaction
(
User Profiles
Create a new profie
Windows Cantrol —
System Settings
) 9 Based on profil: Default ¥ (o Crese

Un « profil utilisateur de Gaze Interaction » est différent
de « I'utilisateur Tobii Communicator ». Un utilisateur Tobii
Communicator peut avoir besoin de posséder plusieurs
profils utilisateur, pour répondre a ses différents besoins
concernant Gaze Interaction (lorsqu'il porte des lunettes,
par exemple).

De méme, si un périphérique est utilisé par plusieurs
personnes, comme dans une école ou dans un hopital,
chaque personne doit posséder un profil utilisateur Tobii
Communicator personnalisé (avec ses ensembles de
pages personnels) et un ou plusieurs profils utilisateur
personnalisés pour Gaze Interaction (avec I'étalonnage, les
durées de fixation, etc.).

Lorsdelacréation d'un nouvel utilisateur Tobii Communicator,
un profil Gaze Interaction est automatiquement créé pour
cet utilisateur et apparaitra dans la liste des profils des
Paramétres Gaze Interaction.

@ Tobi Communcotor
Goze Interaction Settings

e W e B e B oo § e

. —
@ @V

Defost oy

1202
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12 Téléphonie Mobile/Bluetooth®

Téléphonie mobile via le Bluetooth® sur les |-Series

Connecter un téléphone portable

52

Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur le
téléphone portable.

Sélectionnez dans le menu Windows Paramétres >
Parametres téléphone mobile

Assurez-vous que le Bluetooth® est
activé sous I'onglet Général, voir 1.
Si ce n'est pas le cas, sélectionnez le bouton du
Ouvrir le centre de Contréle..., voir 2 pour régler les
parameétres dans un Centre de Contréle |-Series.
Pour plus d'informations sur le Centre de Controle
|-Series, voir le manuel utilisateur |I-Séries

Sélectionnez le bouton Connecter a un téléphone
portable..., voir 3.

Sélectionnez le téléphone a connecter dans la liste,
voir 4, et appuyez sur le bouton Connecter, voir 5.
Si le téléphone n'apparait pas dans la liste, vérifiez
I'étape 1. Sur la liste, sélectionnez le bouton

Recherche, pour rechercher de nouveau le téléphone
portable, voir 6.

Sur votre téléphone portable et dans la fenétre qui
s'ouvre dans Communicator, vous devez vérifier et
accepter le code en sélectionnant OK sur les deux
ecrans.

Sur votre téléphone portable, vous devez accepter
la demande |-Series pour vous connecter a votre
messagerie.

Assurez-vous que le téléphone portable sélectionné
apparait dans 'onglet Général en-dessous de Statut
de la Connexion, voir 7.

Sélectionnez le bouton OK pour terminer.



Mobile Phone Setlings

Genersl [Calls | Messages | Support

General [Calls | Messages | Suppe

Connect to Mabile Fhene

Connectio e Prave
‘You can connect to a Mobile Phone by using “You can connect to a Mobile Fhone by usir
Koot g Vo Pt vere | Connect o bl P Lot tome ey s
S e et TR e

Connection Ststus

{
{

Currently connected to: GT-19300
Phone reception: Low (2/5)

Ne connection to mobile phone

. S e s s s oo e
R N e P AL

k) [comea ]

Connect to Mobile Phone

Select Mobile Phone to connect to and then Connect.

Supported

Name
Yes

GT-19300

Search finished

Status: No Connection to mabile phone

Nete: If your phone does not show in the list above;
make sure you have turned on Bluetooth visibility in
the hobile phone settings. Then select Search
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Se reconnecter a un téléphone portable Déconnecter un téléphone portable
1. Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur le 1. Sélectionnez dans le menu Windows Paramétres >
téléphone portable. Paramétres téléphone mobile.

2. Sélectionnez dans le menu Windows Paramétres > 2. Sélectionnez le bouton Oublier le téléphone dans
Parametres téléphone mobile I'onglet Général, voir 1.

3. Sélectionnez le bouton Reconnecter, voir 1.

Genersl [Calls | Messages | Support

Connect to Mabile Fhene

You can connect to a Mobile Fhone by us:
General [Calls | Messages | Suppot | Elustooth. Turn on Slustoeth vieieily on you phone Connact to Mobile Phone.
2 seiet Conect ko Mobile Plior
Connect to Mabile Fhone
Jou can connect o  Mobile Fhene by us
Blustooth Turn on ity on your phone Connect to Mobile Phone.
SESR N RASRRS

Connection Ststus

- : o .
Phone reception: Low (2/5)

Connection Status

Villl recennect to: GT-19300 when avsilsbie.

Bluetgoth 1s enabled. 11is setting can be modihied n
the I-Seriss Contral Canter. Upen Centrol Center.

prmas
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Téléphonie mobile sur les C-Series

Se connecter avec une carte SIM (ou un autre port de
communication)

1. Assurez-vous que la carte SIM est installée sur
I'appareil

Si ce n'est pas le cas

* Installez une carte SIM : pour plus d'informations
sur l'installation d'une carte SIM, voir le manuel de
I'utilisateur des C-Series.

2. Sélectionnez dans le menu Windows Paramétres >
Parameétres téléphone mobile

3. Sélectionnez le bouton Sélectionner

automatiquement..., voir 1.

4. Assurez-vous que le téléphone portable sélectionné
apparait dans I'onglet Général en dessous de Statut
de la connexion, voir 2.

5. Sélectionnez le bouton OK pour terminer ou Annuler
pour interrompre I'opération.

Téléphonie mobile/Paramétres Bluetooth® généraux
Parameétres d’appel

Pour modifier les paramétres d'appel, dans le menu
Windows, sélectionnez Paramétres > Parameétres du
téléphone portable et allez dans I'onglet Appels.
Paramétres de messagerie

Pour modifier les paramétres de la messagerie, dans le
menu Windows, sélectionnez Paramétres > Paramétres
du téléphone portable et allez dans I'onglet Messagerie.
Enregistrer les communications

Pour enregistrer les communication, sélectionnez

dans le menu Windows, Paramétres > Paramétres du

téléphone portable et allez dans l'onglet Assistance
technique.
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Espace de stockage des téléphones portables de
C-Series

Pour pouvoir recevoir de nouveaux messages, le téléphone
doit disposer d'espace de stockage libre. Il est donc
important de supprimer réguliérement les vieux messages
du téléphone.

Pour modifier les paramétres d'appel, dans le menu

Windows, sélectionnez Paramétres > Paramétres du
téléphone portable et allez dans I'onglet Appels.
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13 Télécommandes IR

Sur chaque ensemble de pages Télécommandes, I'utilisateur
peut accéder a la Page d'aide en sélectionnant le bouton

n (Aide). Sur la page d’aide, les différentes couleurs de
bouton sont expliquées.
commande IR

Enregistrer une pour les

télécommandes
1. Sélectionnez 'onglet Voir les ensembles de pages
prédéfinis > Divers

2. Sélectionnez la télécommande a
souhaitez ajouter des commandes

laquelle vous

3. Sélectionnez un bouton.

4. Sélectionnez Oui pour ajouter une commande IR.

5. Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.
Lorsque vous avez terminé, le bouton aura la couleur d'un

bouton auquel est assignée une commande. Pour plus
d'informations, voir la page d'aide.

Désactiver un bouton sur une télécommande

1. Sélectionnez 'onglet Voir les ensembles de pages
prédéfinis > Divers

Sélectionnez la télécommande a modifier
Sélectionnez un bouton.

Sélectionnez Non,pour désactiver la commande IR.

Sélectionnez Oui pour désactiver le bouton.

S T

Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

Lorsque vous avez terminé, le bouton aura la couleur d'un
bouton désactivé. Pour plus d'informations, voir la page
d'aide.

Pour activer un bouton désactivé sur un ensemble de pages

télécommandes, voir Modifier, supprimer et ajouter des
commandes pour une télécommande IR
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Utiliser une télécommande

1. Sélectionnez 'onglet Voir les ensembles de pages
prédéfinis > Divers

2. Sélectionnez la télécommande

3. Assurez-vous que le port IR de I'appareil fait face a
I'appareil a contréler.

4. Sélectionnez un bouton.

Si le type de rétroaction adéquat est activé, le bouton
sélectionné s'illuminera.

Combiner deux commandes

Combine
two R

Commands

le bouton (Combiner deux

Combine

1. Sélectionnez

Commands

commandes IR).
2. Sélectionnez le premier bouton IR

3. Sélectionnez le deuxiéme bouton IR

Les deux commandes IR seront émises en méme temps
une fois la deuxiéme sélection effectuée.
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Modifier, supprimer et ajouter des télécommandes
IR

Dans le menu Windows, sélectionnez : Outils > Mes
télécommandes IR

=]
. o —re—
o =
= | w =
Forward 3times oK ¥
e o
[+ s bl ok ®
ol proes g
+
e ] e
(2] Show more optons

Pour modifier une télécommande IR existante :

1. Sélectionnez I'une des télécommandes IR existantes,
voir 1

2. Sélectionnez le bouton @ (Modifier).

3. Modifiez le nom

4. Sélectionnez OK pour sauvegarder ou Annuler pour
interrompre 'opération.



Pour supprimer une télécommande IR existante :

1. Sélectionnez I'une des télécommandes IR existantes,
voir 1
2. Sélectionnez le bouton B (Supprimer).

3. Sélectionnez Oui pour supprimer ou Non pour
interrompre |'opération.

Pour ajouter une nouvelle télécommande IR :

Voir : Enregistrer une commande IR pour une télécommande,
ou

1. Sélectionnez le bouton (Ajouter une
télécommande IR)
2. Donnez un nom a la télécommande

3. Sélectionnez OK pour sauvegarder ou Annuler pour
interrompre |'opération.

Modifier, supprimer et ajouter des commandes IR
pour des télécommandes IR

Dans le menu Windows, sélectionnez : Outils > Mes
télécommandes IR

IR Remote Control

€ e

A4 IR Remote Coriral

Pl

Pour modifier une commande IR existante :

1. Sélectionnez I'une des télécommandes IR existantes,
voir 1

Sélectionnez 'un des noms de commandes IR
existants, voir 2

3. Sélectionnez le bouton @ (Modifier), voir 2.
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4.

Effectuez les changements suivants : Nom,
Répétitions, Tester le signal et Enregistrer un signal.

== | (Enregistrer) et suivez

Sélectionnez le bouton
les instructions a I'écran.

Pour certaines commandes IR, la valeur Répétition
doit étre haute (en général, 3) afin que le récepteur
puisse exécuter la commande désirée.

Sélectionnez OK pour sauvegarder ou Annuler pour
interrompre |'opération.

Pour supprimer une commande IR existante :

6.
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Sélectionnez I'une des télécommandes IR existantes,
voir 1

Sélectionnez I'un des noms de commandes IR
existants, voir 2
Sélectionnez le bouton B (Supprimer), voir 2.

Sélectionnez Oui pour supprimer ou Non pour
interrompre I'opération.

Pour ajouter une nouvelle commande IR :

Voir : Enregistrez une commande IR pour une télécommande,

ou

1.

Sélectionnez I'une des télécommandes IR existantes,
voir 1.

=+
Sélectionnez le bouton (Ajouter une

télécommande IR), voir 2.

Donnez un nom & la commande. Sélectionnez OK
pour sauvegarder ou Annuler pour interrompre
I'opération.

Paramétrez la valeur Répétiion a 3.

Pour certaines commandes IR, la valeur Répétition
doit étre haute (en général, 3) afin que le récepteur
puisse exécuter la commande désirée.

b
Sélectionnez le bouton (Enregistrer) pour

enregistrer un signal, et suivez les instructions a
I'écran.

Sélectionnez OK pour sauvegarder ou Annuler pour
interrompre |'opération.



Exporter/Importer des télécommandes

1. Dans le menu Windows, sélectionnez : Outils > Mes
télécommandes IR

1. Sélectionnez Voir plus d'options

1. Sélectionnez le bouton Exporter/Importer
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Pour finir

Cette brochure contient des instructions et des informations
limitées. Pour plus de détails, consultez le Guide de
Putilisateur, placé dans le classeur ou dans le logiciel.

Les informations et fonctions décrites dans cette brochure
font référence a Tobii Communicator 4 Premium.

Veuillez sauvegarder vos ensembles de pages et données
personnelles en sélectionnant Fichier, puis Exporter des
paramétres et des données. Il est également important
de vérifier régulierement les mises a jour de logiciels.
Cela peut étre fait & partir de I'onglet Aide. Sélectionnez
Rechercher des mises a jour. Une connexion Internet
haut débit fiable est requise.

Contactez votre fournisseur local ou notre assistance au
sujet des mises a jour si vous ne possédez pas de connexion
a Internet.



Remarques:
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www.tobii.com

Assistance Tobii

SUEDE ALLEMAGNE ETATS-UNIS JAPON

Téléphone : +46 8 522 950 20 Téléphone : +49 69 24 75 03 4-28 Numéro gratuit : +1-800-793-9227

Téléphone : +1-781-461-8200

Téléphone : +81-3-5793-3316
support@tobii.com support@tobii.com
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Heures d'assistance : 8h00 - 18h00
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(Heure d'Europe centrale, GMT +1)
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EUROPE, MOYEN-ORIENT, AFRIQUE EUROPE CENTRALE

Tobii Technology AB

Karlsrovagen 2D
S-182 53 Danderyd
Suede

Téléphone : +46 8 663 69 90
Fax:+468301400

www.tobii.com
sales@tobii.com

Tobii Technology GmbH

Niedenau 45
D-60325 Frankfurt am Main
Allemagne

Téléphone : +49 69 24 75 03 40
Fax:+49 69 24 75 03 429

www.tobii.com
sales.de@tobii.com

NORVEGE
Tobii Norge

Thormehlens gate 55

5008 Bergen

Norvege

Téléphone : +47 55 55 10 60
Fax:+47 55551061

www.tobii.com

ASIE
Tobii Technology, Ltd.

3-4-13 Takanawa, Minato-ku
Tokyo 108-0074
Japon

Téléphone : +81-3-5793-3316
Fax:+81-3-5793-3317

www.tobii.com
sales.jp@tobii.com

AMERIQUE DU NORD
Tobii ATI

333 Elm Street
Dedham, MA 02026
ETATS-UNIS

Numéro gratuit : 800-793-9227
Téléphone : 781-461-8200
Fax:781-461-8213

www.tobiiATl.com
sales.us@tobii.com



