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Tobil Communicator 4

Atlernativ- og supplerende
kommunikasjon og tilgang til
datamaskinen

Hensikt

Tobii Communicator er PC programvare for & skape, tilpasse
og benytte paneler pa skjermen som er skreddersydde for
personer med svekket mulighet for kommunikasjon og/eller
har fysiske begrensninger ved bruk av PC.

Panelene kan veere alt fra kommunikasjonssider til
omgivelseskontroll, spill, hjelpemiddel for skriving og sending
av meldinger, musikkspiller og hjelpemiddel for & bruke et
annet PC-program.

Systemkrav

Tobii Communicator 4 krever en PC som Kkjgrer Windows XP
eller nyere, 1 GB ram er anbefalt, minst 200 MB ledig
lagringsplass, og skjermstgrrelse pa minst 800x600 pixler,
men en starre skjerm anbefales.

For a kunne benytte opplesingsfunksjonene i panelene, ma
en ha installert syntetiske stemmer, noe som krever 750 MB
ekstra lagringsplass.
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Innledning

Grunnleggende i Tobii Communicator

Flo |
Startaigan for hjalparars del s pregrarm st 2 » O oaiter o e e S
Panelet Startside for Samme panel i
hjelperi Kjaremodus i Kjaremodus der
fullskjerm. DU kan menyfeltet vises. Kliklk
klikke knappene FS knapper eller velg SHIFT+F5
menykammandoer.
CTRL+N

Mytt, tomit panel i
Redigeringsmodus. Her kan
du lage egne knapper.

Samme panel i
Redigeringsmadus. Her
l<an du endre knappene.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Innledning 13

Standard- og Premium-versjoner

Tobii Communicator 4 leveres i to versjoner, nemlig Standard og Premium.
Funksjoner som bare finnes i Premium-versjonen:

e Paneler og funksjonsstgtte for e-post

e Paneler og funksjonsstgtte for samtaler og SMS pa mobiltelefon

e Paneler og funksjonsstgtte for chat via Internett

e Paneler og funksjonsstgtte for kalender med avtaler

e Statte for infrarad fjernkontroll (IR)

Denne dokumentasjonen omhandler begge versjonene. Funksjoner som kun er
tilgjengelige i Premium-versjonen, er merket slik:

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide
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Hva er Tobii Communicator?

Innledning

Tobii Communicator er et program som kjgrer pa datamaskiner med Microsoft
Windows®.

Tobii Communicator er assisterende teknologi for brukere med svekkede
kommunikasjonsevner og/eller fysisk funksjonshemning.

Ferdiglagde paneler som fglger med Tobii Communicator, omfatter fglgende:

Tekstkommunikasjon

Symbolbasert kommunikasjon

Skjermtastaturer

Spill

Musikkspiller, statte for webkamera og bildefremviser
Mobilsamtaler og SMS for mobiltelefon
Chat (direktemelding) via Internett

E-post

Infrargd fiernkontroll (IR)

Kalender |gg=laallilag)

Tobii Communicator 4 User Guide

© 2009 Viking Software AS
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| [meg|min| Pappa | |W|e|[r|t|y|ufi|o|p]|a
du | du [din [ Mamma | 3 [s [d | f|g|h|[]j |k]|] |o |
han | ham |hans| Jenny zlxlclvib mj|, 1|1 ?
nun | e[t [ son faat] <Gt 4E;r| Tn%'d'ke <o | ape |aBc| 12# | 123
den | den |dens

vi | oss | var

de | dem [deres a [eniet|den |mer| it [ i [ ut | ikke [ "e

Finn par

Finn to like
blant
knappene!

Start pd
nytt

3

Tilbake

Panel for tekstkommunikasjon pa skjermen, og et panel for Lotto-spill.

Brukere kan samhandle med et panel pa ulike mater, blant annet ved hjelp av
hodemus, gyestyring, bryterstyrt skanning, mus eller styrepinne.

© 2009 Viking Software AS
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16 Innledning

Alle ukere er forskjellige.

Brukere kan benytte Tobii Communicator med valgte ferdiglagde paneler.

Terapeuter kan tilpasse brukersamhandlingen etter hver enkelt bruker.
Terapeuter kan ogsa tilpasse panelene som finnes, bruke tilgjengelige
elementer pa nytt i egne paneler, eller utforme paneler fra grunnen av.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Innledning 17

Hva er nytt i Communicator 47

Hvis du er vant til & bruke Communicator 3, vil du oppdage at Tobii
Communicator 4 er bade bedre og enklere a bruke.

Redigeringsvisning er blitt enklere

Pa foresparsel fra en rekke terapeuter er navnet Oppsettvisning blitt endret til
redigeringsvisning. Sa na har Tobii Communicator disse to visningene:
Redigeringsvisning og Kjgr visning| 29,

En ny Rediger-verktaykasse 671 samler de nyttigste Communicator-verktayene
der du alltid kan finne dem.

Det er enklere enn noensinne a bruke hurtigtaster pa verktgylinjen, fordi
ikonene na falger Microsoft Office-standarden.

O 3 (3 % Ga s o b [@E]

Standardverktgylinjen i redigeringsvisning.

Mer inkludert materiale

Det finnes et bredere spekter med ferdiglagde paneler| 71 du kan velge
mellom.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide
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Innledning

8 Ready Hade Poge Sets.cdd - [Bilder] - Bruker: Gjest - Communicator
PRl Vs Verkey Innstiinger  Hielp

Tekst E-post SMS Spill Diverse Mine panel

[
g =n
) 3
e ¢ @ i -j L
Jeg liker, jeg liker Jeg vil Tavle med enkle
ikke uttrykk
= L EEY [T
s (S =] [ e
2ledal A R
©]®]%] DAz e
Kommunikasjon for Funksjonell lek for Lesetrening for barn
smabarn smabarn
mer: @
? Hva skal jeg gjgre? \9 Ga til Startside for hjelper

Fil > Kjar spesielt panel > Vis ferdiglagde paneler

Tobii Communicator leveres nd komplett med det omfattende bildebiblioteket
2761 SymbolStix for & legge til symboler eller bilder p& knapper og
sidebakgrunner, og med en avansert talesynthesizer pa egen CD-plate.

Ferdiglagde paneler har na statte for webkamera, bildefremviser og
musikkspiller. | [FEMat-versjonen finner du paneler for avtalekalender,
mobilsamtaler, SMS via mobil, e-post og til og med chat eller direktemelding
(IM) via Internett.

Raskere og enklere & opprette paneler

Nye rutenettsider| 771 med automatiske kolonner og rader med knapper sparer
deg for mye tid med & tegne og justere knapper.

Na er det blitt enda enklere a lage og bruke knapper som utfgrer handlinger:

Knappemaler|143) gjgr det mulig & kopiere vanlige funksjoner som Skrivelinje,
Tast pa skjermtastatur eller Tilbake til forrige side, til en knapp med ett enkelt
klikk.

Redigering av knappetekst| &3 er forbedret, slik at du kan skrive inn tekst p& en
rekke knapper uten & matte klikke inn og ut av dialogbokser. Du kan dessuten
redigere lyder, bilder, koblinger eller handlinger pa den samme effektive méten.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Innledning 19

Siden det er s mange nye funksjoner for knapper og sider, finnes det na egne
Knapp- og Side-menyer for at det skal veere enklere a finne kommandoene.

Skanngrupper er blitt enklere: Na er det enkelt & velge standard skannmgnstre.
Fortsett for & angi egendefinerte skanngrupper nar det virkelig er behov for det.

Flittige smartknapper

Du kan bruke de effektive funksjonene til de ferdiglagde panelene i dine egne
paneler med smartknapper/1551 som er merket med smé& overfaringssymboler.

ediksjon Prediks”
1 2

—_

"~

“
L

s —
Skrivelinje r

<A 7
2( ~ s/>( X //
) o gl

»

Bedre stgtte for flere brukere

Med brukerprofiler[ss6) er det enklere for terapeuter & administrere innstillinger
og paneler for flere brukere, eller & tillate at flere brukere deler samme
datamaskin og fremdeles har tilpasset brukeropplevelse.

2 n

En ny eksport- og importfunksjonlssti gjar det mulig & "pakke ut" en brukers filer
og innstillinger i én enkelt fil, som er klar til & flyttes til en annen datamaskin
med Tobii Communicator.

Omfattende spraklig statte

N& kan du administrere ordlister|s0%, konfigurere ordprediksjon[s:8 og til og med
utforme paneler som bgyer verblsof.. Det er statte for uttrykk som brukes ofte,
og listen med uttrykk =061 har du full kontroll over.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide
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Innledning

Fa kontroll over infrargd styring

Administrer GEWA- eller Tira2-enheten. Bygg et bibliotek med lagrede IR-
signaler. Importer og eksporter XML-filer med signaler. Opprett paneler som
alltid fungerer selv om noen roter til programmeringen pa hovedfjernkontrollen

— fordi signalet er lagret pa panelet!

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS
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22 Komme i gang

Installere Communicator

Farst ma du gjare klart for installering.

Gjeare klart
1. Lagre arbeidet, og lukk deretter alle programmer som kjarer.

Trenger du hjelp med dette? Se pa& oppgavelinjen i Windows nederst pa
skjermen. Hvis du ser noen lange knapper der, er det minst ett program
som ma lukkes.

2. Vil du lukke et program, plasserer du markgren pa knappen, og
hayreklikker.

3. Velg Lukk pa menyen som vises.

& Gjenopprett

= Minimer

Oppgavelinje

15 Start € windovreer . 3

Lukke et program

4, Har du arbeid som ennd ikke er lagret i dette programmet, blir du spurt om
du vil lagre. Svar Ja.

Hvis du har CD-plate med Tobii Communicator 4
1. Settinn CD-platen med Tobii Communicator i CD-stasjonen, og vent litt.

2. Installeringsprogrammet startes automatisk, og dette apningsskjermbildet
vises:

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Komme i gang 23

i ¥S Communicator 4 Installere |:| !|

Velkommen til
installeringsveiviser for VS
Communicator 4

----- i L Det anbefales at alle ‘Windows-programmer avshittes for dette

ingtalleringsprogrammet kjores.

Klikk Avbryt for & avslutte installeringen, og lukk derstter de
programmene som er spne. Khkk Meste for & fortsette
installeringen,

ADVARSEL: Dette programmet er beskyttet av lover om
opphavsrett og internasjionale korvensjioner.

Uautorizert kopiering eller distribuzjon av programmet eller deler
av det vil bli forfulgt rettzlig i henhold til relevante bestemmelser.

¢ Tilbake Avwbryt

Installeringsveiviseren

3. Faglg instruksjonene pa skjermen ved & klikke Neste hel til
installeringsprogrammet har fullfart installeringen for deg.

4. Nar dette bildet vises, klikker du Fullfar, og deretter tar du ut CD-platen
med Tobii Communicator.

ii© ¥5 Communicator, 4 Installere |._| |X|

S Communicator 4 er installert.

o Fullfer for & avslutte denne installeringen.

¢ Tilbake Fullfar Awbigt

Fullfgrer installeringen.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide
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Komme i gang

Hvis du har en kobling for a laste ned Tobii Communicator
Kontroller at datamaskinen er tilkoblet Internett.

1.
2.

Dobbeltklikk koblingen.

Du blir spurt om du vil apne filen eller lagre den. Velg Lagre, og noter ned
hvor pa datamaskinen filen lagres.

Nar filen er blitt kopiert (lastet ned) til datamaskinen, bruker du Windows
Utforsker til & finne filen. Deretter dobbeltklikker du filnavnet.

Installeringsprogrammet startes automatisk, og dette pningsskjermbildet

vises:

i ¥S Communicator 4 Installere |:| !|

Velkommen til
installeringsveiviser for VS
Communicator 4

Det anbefales at alle ‘Windows-programmer avshittes for dette
ingtalleringsprogrammet kjores.

Klikk Avbryt for & avslutte installeringen, og lukk derstter de
programmene som er spne. Khkk Meste for & fortsette
installeringen,

ADVARSEL: Dette programmet er beskyttet av lover om
opphavsrett og internasjionale korvensjioner.

Uautorizert kopiering eller distribuzjon av programmet eller deler
av det vil bli forfulgt rettzlig i henhold til relevante bestemmelser.

¢ Tilbake Avwbryt

Installeringsveiviseren

Falg instruksjonene pa skjermen ved & klikke Neste helt til
installeringsprogrammet har fullfart installeringen for deg.

Nar dette bildet vises, klikker du Fullfar.

Tobii Communicator 4 User Guide

© 2009 Viking Software AS



Komme i gang 25

it ¥S Communicator 4 Installere |-_| |X|

S Communicator 4 er installert.

o Fullfer for & avslutte denne installeringen.

¢ Tilbake Fullfar Awbigt

Fullfgrer installeringen.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide
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Komme i gang

Oppdatere Communicator

Viking Software kommer jevnlig med forbedrede versjoner av Communicator 4.

Na&r datamaskinen er koblet til Internett, kan du se etter den nyeste versjonen
av Communicator 4, og dermed oppdatere installeringen.

1.

Om ngdvendig velger du menykommandoen Fil > Lagre for & lagre
arbeidet.

Velg menykommandoen Hjelp > Se etter oppdateringer.

Det vises en melding om at Communicator ma lukkes for & se etter
oppdateringer.

Klikk OK.

Falg instruksjonene pa skjermen.
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Starte og stoppe

Installeringsprogrammet plasserer dette ikonet pa skrivebordet i Windows:

o

Programikon for Communicator.

Dobbeltklikk ikonet for & starte Tobii Communicator.

Starte fra Start-knappen

De fleste har Start-menyen i Windows plassert nederst til venstre pa
skrivebordet. Slik starter du Tobii Communicator fra Start-knappen:

1. KIikk Start-knappen.
F

/4 start
Start-knappen i Windows.
Velg Programmer.

Pa Programmer-menyen velger du Viking Software.

Velg Communicator.

o > w DN

Til slutt velger du Tobii Communicator 4.

Inntil du endrer dette, starter Communicator med velkomstsiden
kjgrende.
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VS Commurica tor 4

Startsiden for hjelperens del av programmet

Plogget som: Giest

Vis ferdiglagde panel
Tilpasningsveiviser

Opprett nytt panel

Velkomstsiden for terapeuter.

Vil du vise noe annet farst, velger du et annet oppstartspanel. Velg
menykommandoen Innstillinger > Oppstartsveiviser > Oppstartspanel.

Stoppe Communicator

Uansett hvordan du stopper Communicator — har du arbeid som ikke er lagret,
vil du bli bedt om & lagre det.

e Trykk Alt+F4 pé tastaturet. Dette stopper Communicator, uansett hvilken
visning du er i.

e Hvis menyfeltet vises, kan du ogséa velge menykommandoen Fil > Avslutt
Communicator.
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Velge Kjgr visning eller redigeringsvisning

Tobii Communicator fungerer i Kjgr visning eller i redigeringsvisning.

Kjgr visning er hovedsaklig for brukere. | Kjgr visning kan brukeren trygt
benytte knappene pa panelet, uten fare for & endre sidene eller avslutte panelet
ved et uhell. Et panel i Kjar visning kan dekke hele skjermen:

MEG

H H©

| g
HJEMME

et
(o=
%)

L& D53 SMNAKKE
SAMNMEMN

9

SPERSMAL

HIELF

MaT

JA

i

<KL HET

Panel i Kjgr visning over hele skjermen.

Det kan ogsa vises innenfor et vindu, uansett stgrrelse, slik at vinduskanten og

menyfeltet vises:

© 2009 Viking Software AS

Tobii Communicator 4 User Guide




30 Komme i gang

" Kommunikasjon for smabarn.cdd - [hjem] - Bruker: Gjest - Communicator

B | @’

| LA OSS SNAKKE
HJEMME SAMMEN

PRl wis Verkisy Innstilinger  Hielp

SP@RSMAL

"Sl‘an FEC-CE %% > xcel
Panel i Kjgr visning innenfor et vindu.

Redigeringsvisning er i hovedsak for terapeuter eller assistenter.
Redigeringsvisning brukes til & opprette og endre paneler, justere hvordan
panelene vil godta og reagere pa handlinger fra brukeren, samt administrere
andre innstillinger.
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: ape i i
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SRRy SNAKKE
MEG SAMMEN
[T T Tiafian = 0
II\ Sonesa
mn" 0.
[L_
el
SPORSMAL MAT
= _——
b k|
L] s
Imm ‘SPORSMAL
a0 JA NEI IKKE HER
e
| a
car B

Panel i redigeringsvisning.

Se ogsa:

Sammenlikne Kjgr visning og redigeringsvisning| 2
Nyttige hurtigtaster| 23\

Hvordan skal det se ut i Kjgr visning?/104
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Sammenlikne Kjgr visning og redigeringsvisning

Redigeringsvisning Kjar visning
Knapper péa sidene virker ikke nar  Knapper virker nar de trykkes.
de trykkes.
Knapper kan redigeres pa alle Knapper kan redigeres pa noen fa
mater. mater.

Du kan opprette nye knapper og Du kan endre innholdet i knappen,
nye sider. men ikke lage nye knapper eller sider.

Du kan plassere knapper fritt eller  Du kan ikke flytte knapper.
automatisk.

Vinduskant og meny er alltid synlig. | Kjgr visning kan tittellinjen,
vinduskanten og menyfeltet veere
aktivert eller deaktivert. Panelet kan
dekke hele skjermen eller bare en del

av skjermen.
Hovedsaklig for terapeuter og Hovedsaklig for brukere.
assistenter.
Administrer alle innstillinger. Administrer de fleste innstillinger.
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Nyttige hurtigtaster

Bruksomrade Hurtigtast

Ga til redigeringsvisning (fra Kjar .
visning) Skift+F5
Ga til Kjer visning (fra

o o F5
redigeringsvisning)
| Kjgremodus (fullskjerm): Vis/ F10
skjul menyfelt
| Kjgremodus: Fa tilbake Esc

vinduskant og meny

I Kjgremodus: Rediger en knapp Ctrl+Venstreklikk

Popup-meny (uansett visning) Hayreklikk
Skriv ut Ctrl+P
Apne panel Ctrl+O
Lagre panel Ctrl+S
Avslutt Tobii Communicator Alt+F4
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Menyer i Kjgr visning
Hvis et panel i Kjgremodus kjgres pa hele skjermen, vises ikke menyfeltet. Du

kan trykke F10 for & vise menyfeltet.

Aktuelle menykommandoer i Kjer visning er tilgjengelige: Kommandoene pa
Fil-menyen, Verktay-menyen og Innstillinger-menyen. Disse kommandoene
fungerer som angitt andre steder.

Knapp-, Oppsett- og Side-menyene er utelatt, siden du ikke kan tegne sider
eller knapper i Kjar visning.

Vis-menyen har noen kommandoer som bare gjelder for Kjgr visning:

Wis | Yerkbgy  Innstilinger  Hielp
d  Redigeringsmodus  Shift+FS

Dekorer windu

Standardverkkavlinge
Mavigeringswerkkavlinje

| Lukk-knapp i Fullskjerm

Skatuslinje

Vis-menyen ser slik ut i Kjar visning.

Kjar i fullskjerm: Gjgr at panelet dekker hele skjermen, uavhengig av
verdiene som er angitt under Fil > Egenskaper for panel i kategorien Slik
kjgrer dulioa,

Standardverktaylinje: Aktiverer eller deaktiverer denne miniutgaven av
standardverktaylinjen. La markaren hvile over et verktgy for a vise et
verktaytips.

N2 =Y D

Standardverktgylinjen i Kjgr visning.

Navigeringsverktaylinje aktiverer denne verktgylinjen. Den navigerer i
panelene, og gér til tidligere besgkte sider, kommer tilbake via kronologien med
knappen for neste side, og gar til brukerens startside hvis knappen Startside
trykkes.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Komme i gang 35

HENCOWA |

Navigeringsverktgylinjen i Kjgr visning.

Lukk-knapp i fullskjerm: Legger til et bevegelig minivindu der du eller
brukeren kan avslutte en fullskjermsvisning uten a bruke tastaturet.

5]

TUvtUp
Lukk-knapp i fullskjerm.

Hoyreklikk-menyer
Hayreklikk hvor som helst p& siden i Kjar visning for & vise denne menyen.

Rediger knapp...
@ Tilbake Ale-+Left
gl Frem Alt+Right
Kjgr spesielt panel 3
W Redigeringsmodus Skift+FS
Dekarer vindu F10
= Bpre... Chr+0
= Lagre Ctrs
Lagre sonm. ..
Skriv ut... Chrl+P

Hielp For W3 Communicator 4...

Awslutk Communicator Alk+Fe

Lukk meny

Hayreklikk-meny i Kjgr visning.

Hvis du pekte pa en knapp da du hayreklikket, inneholder menyen
kommandoen Rediger knapp, som er beskrevet et annet sted| 41",

De andre kommandoene er et utvalg med de mest aktuelle kommandoene fra
hele settet med kommandomenyer for Kjgr visning.
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Komme i gang

Tobii Communicator gir enkel tilgang til fire sveert nyttige paneler.

1. Start Communicator.

2. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

3. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel, og velg deretter ett av
de fire alternativene som beskrives nedenfor:

Velkomstside

Vis ferdiglagde paneler

VS Communicator 4

Startsiden for hjelperens del av programmet

Palogget som: Giest

Vis ferdiglagde panel
Tilpasningsveiviser

Opprett nytt panel

Dette er standard startsted for terapeuter.

Oppsett for bruker

VS Comi

2 ket 7 eerenstone D) G ustartde forhsper

Dette panelet leder terapeuten gjennom prosessen
med 4 gjgre klar Communicator for brukeren.

Tobii Communicator 4 User Guide

VS Communicator 4

Kjorer: Vis ferdiglagde panel

Tekst Symbol  Tastaturer  Epost S5 spil Diverse Mine panel

Upurite ABC

Disse sidene viser alle de ferdiglagde
panelene, i tillegg til dine egne paneler
som du har lagret i standardmappen, Mine
paneler.

Startside

VS Communicator 4

Gjests sartside:

Kjgrer det panelet som er valgt som
startside for gjeldende bruker.
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Prgve de ferdiglagde panelene

Tobii Communicator leveres med en rekke ferdiglagde paneler, inkludert
tekstbaserte kommunikasjonstavler, symbolbasert kommunikasjon,
skjermtastaturer, spill, musikkspiller og mye annet.

Slik pragver du ut ferdiglagde paneler
1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Vis ferdiglagde
paneler.

Dette skjermbildet vises:

0 Ready-Made Page Sets.cdd - [Bilder] - Bruker: Gjest - Communicator.

Tekst staturer E-post SMS Spill Diverse Mine panel
5 [ =
112 =n
¥ | & 1?
@ @ =
Jeg liker, jeg liker Jeg vil Tavle med enkle
ikke uttrykk
2 Ledl B ERal=]] T 5 #]_T#]_T@]
ng — EESEIE ] [ [ @]
For) % | 65| g 7] e Fief sl Jlae] |91
®|x ﬁ [ [ [ ] [ @] Je=d ] ]
L APRE m O
Kommunikasjon for Funksjonell lek for Lesetrening for barn Matte
smabarn smabarn
mer:
? Hva skal jeq gjgre? \9 Ga til Startside for hjelper

Se pa alle de ferdiglagde panelene.
Disse sidene fungerer som innholdsfortegnelse for alle de ferdiglagde

panelene, i tillegg til for dine egne paneler som du lagrer i
standardmappen, Mine paneler.
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Klikk kategorien, for eksempel Spill, for a vise typen paneler du er ute
etter.

Klikk et miniatyrbilde for & kjgre panelet det viser.

Legg merke til at noen kategorier har flere enn atte resultater. Klikk
sidetallene nederst til hgyre.

3. Hvert enkelt panel inneholder en Tilbake-knapp som fagrer deg tilbake til
oversikten. Utseendet og plasseringen til Tilbake-knapper kan variere.

R [E]

Exit
Ulike Tilbake-knapper farer deg tilbake til forrige panel (Vis ferdiglagde
paneler).
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Endre noen knapper i et panel

De fleste terapeuter finner noe blant de ferdiglagde panelene som kan dekke
brukerens behov - med noen smé endringer!

Vi foreslar at du lagrer en kopi til eget bruk, og deretter gjgr endringer i kopien.

Som eksempel skal vi her vise hvordan du endrer teksten og symbolet pa en
knapp i panelet Jeg liker, jeg liker ikke:

tegne

=

bruke PC-en

tegne bruke PCeen | |_sepd

Far: sprette pa ball Etter: Ridetimer

Lage din egen kopi av et panel

1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Vis ferdiglagde
paneler.

2. | kategorien Bilder klikker du Jeg liker, jeg liker ikke. (Eller du finner og
klikker panelet som du vil endre.)

VS Communicator 4

Kjerer: Vis ferdiglagde pane

“? Hva skal jeg gjere? () Gatil Startside for hielper

Finn et panel du vil begynne med, i Fil > Kjgr spesielt panel > Vis
ferdiglagde paneler.

3. Panelet apnes i Kjar visning. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.
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Nar menyfeltet vises, velger du menykommandoen Fil > Lagre som.

Den vanlige dialogboksen Lagre som for Windows apnes:

Hine:
dokumenter
58
in datamaskin
«. Finavr: Jeg lier, gl ke
-
Mine: Filype Aovbrgt

Kontroller at du har riktig mappe for lagring.

@verst i dialogboksen kontrollerer du mappen for lagring.

Sarg for & lagre arbeidet i Mine dokumenter > Tobii Communicator 4 >
Brukernavn > Mine paneler, der Brukernavn er brukeren av Tobii
Communicator. Hvis du ikke har opprettet flere brukere, vil brukernavnet
alltid veere Gjest.

Nederst i dialogboksen skriver du inn et nytt filnavn for panelet.
Klikk Lagre.

(Hvis det opprinnelige panelet var valgt som en del av brukerens startside,
vil du bli spurt om du vil at startsiden skal koble til det endrede panelet, det
gamle panelet eller begge to. Foreta et valg, og klikk OK.)

N& kjarer du din egen kopi av panelet. Se pa tittellinjen for & veere sikker.

To mater for & endre knappene
Du har nd to valgmuligheter:

Endre knappene i Kjgr visning med Veiviser for redigering av knapp! 4.
Veiviseren fgrer deg trinn for trinn gjennom prosessen.

Endre knappene i redigeringsvisning ved hjelp av innholdsverktgyet Knapp
|44, Innholdsverktayet er en alt-i-ett-dialogboks der du kan endre béde
tekst, bilde og lyd i én operasjon.
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Veiviser for redigering av knapp i Kjgr visning

Som eksempel viser vi hvordan du endrer teksten og symbolet pa en knapp pa
panelet Jeg liker, jeg liker ikke fra sprette pa ball til Ridetimer.

|

spise

teane

bruke PC-en | | sepd TV spise

Far: sprette pa ball Etter: Ridetimer

tegne bruke Pe-en | | sepd Tv

Slik endrer du en knapp

Du ma veere i Kjgr visning med din egen kopi av panelet. Vil du vite hvordan du
lager din egen kopi, kan du sel s,

Er du usikker pa hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

1. Plasser markgren pa knappen du vil endre. Ctrl+venstreklikk. Det vil si at
du skal holde nede Ctrl-tasten pa tastaturet samtidig som du klikker
venstre museknapp.

A S S p—— 3

Velkommen til
veiviseren for redigering

av knapp
Veiviseren vil higlpe deg & endre teksten, bildst
0glyden b3 denne knappen

Huis d renger 4 enche annet pa knappen
(plassering, farger, form asv.), ma du g3 fi
tedigeringsmodus

Tips!
Huis

du hr tenkt il & endre flere knapper.
vt i

gieres nol
redigering:

L MNests > J Fuillfer Avbiyt
Veiviseren for redigering av knapp apnes med et introduksjonsbilde.

Merk av for alternativet om & hoppe over dette bildet senere.
2. Klikk Neste.

Veiviseren gar videre til trinnet Knappetekst:
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Veiviser for redigering av knapp 3
Knappetekst
Skriv inn knappetekst

Forhéndsvisring av knapp

[ <Tibake J[_Neste> | [ Furer | [ awm

Rediger teksten i dette trinnet.

4. | dette eksemplet skriver du inn Ridetimer.

Legg merke til at gjeldende knappetekst er valgt (bld). Teksten du skriver
inn, vil erstatte valgt tekst, sa du trenger ikke a slette den gamle teksten far
du kan skrive inn den nye.

5. KIlikk Neste.
Veiviseren gar videre til trinnet Bilde.

Klikk Bla gjennom. Denne dialogboksen vises:

et o e e X

Knappebilde
Velg et bilde for knappen

Sok efter [ ]
® Beaynner med O Inneholdsr O Eksakt samsvar

e Pay
V| L0

o

Forhéndsvisning v knapp

ridder sidder iidehielm || ridehiem

4 A

Fiem bilde Ela giennom... Inkluder ogs teff i kategorinavn

Ridetimer

[ «Iiboke J[ Mestes | [ Fular | [ Awbot

Velg et bilde i dette trinnet.

6. | sgkefeltet skriver du inn hest. Merk av for Inneholder, for da far du flest
bilder & velge mellom.
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7. KIlikk bildet du vil ha, og klikk deretter Lagre.
8. Tilbake i veiviseren klikker du Neste.

Veiviseren gar videre til trinnet Lyd:

Yeiviser for redigering av knapp

X
Lyd ved knappevalg
Velg enyd for knacpen

Lydiype
Olngenlpd
® Syriehsk ke
O Ipisst taie
O gl denine beien
Tekst som skal uilaies
() Uttal tekat pd knapp
(®) Untal derve tekstery | ek Bt del tar meg il & svaie

Diverse
[l Venttl ferdg Prov yd ] [ b Mine inepine lces

[ <Lbake | [ Fube | [ Awm |

| dette trinnet velger du alternativer for lyd.
9. Velg Ingen lyd i dette eksemplet.
10. Klikk Fullfar.

Veiviseren lukkes.

Endringene vises pa siden.

11. Velg menykommandoen Fil > Lagre (Ctrl+S) for & lagre arbeidet.
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Endre knapp i redigeringsvisning

Som eksempel viser vi hvordan du endrer teksten og symbolet pa en knapp pa
panelet Jeg liker, jeg liker ikke fra sprette pa ball til Ridetimer.

& |12
Sialiy
lsprette pé bl icl
% %
spise

&

tegne

=,

bruke PC-en

etimer
spise

sepd TV

L

sepd TV tegne bruke PC-en

Far: sprette pa ball Etter: Ridetimer

Slik endrer du en knapp

Du ma veere i redigeringsvisning med din egen kopi av panelet. Vil du vite
hvordan du lager din egen kopi, kan du se her|3d),

Er du usikker pa hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.
1. Klikk for & velge knappen du vil endre.

2. Kilikk innholdsverktayet.

Jﬂ-'

Innholdsverktay.
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Dialogboksen Innholdsverktgy vises:

Innholdsverktey

=

£« Forrige knapp Meste knapp 3>
prete pd bl

Knappetekst: ‘SDlellE pé ball

Inkluder saketreff pi kategori

Lyd
@ Ingen lud
(O Uttal tekst p& knapp

O Les opp tekst |

[] Bruk lagre og gé til neste:

Her kan du endre mer enn bare bilder.

3. | feltet Knappetekst sletter du sprette pa ball, og skriver inn Ridetimer.

© 2009 Viking Software AS

Laare

Lukek.

Sok etter: ‘Spretle pé bal |
(®) Beaynner med O Inneholder ) Eksakt samsvar
b i b
Euk gielde... | | sprette pa sprette p3

45
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4. |feltet Sgk etter skriver du inn hest.

Bildeomradet oppdateres med bilder der bildebeskrivelsen inneholder
ordet hest. (Nar du velger alternativet Inneholder, far du flest bilder & velge
mellom.)

Innholdsverktsy 5]

<< Forige knapp ﬁ Meste knapp 3
REkmer

Enappetekst; Ridetimer
Sok etter: rid

(2 Begynner med O Inneholder () Eksakt samsvar

m

L

Bruk gjelde... ridder ridder ridehijelm

I £ £,
-

iiiehicin | | || o
Inkluder saketreff pa kategari

Lyd

@ Ingen lpd

(O Uttal tekst pé knapp
(O Les opp tekst:

[]Bruk lagre og gé til neste

Velg alternativet Inneholder for a vise flest mulig resultater.

5. KIlikk bildet du vil bruke.

6. Denne knappen har ingen lyd. Under delen Lyd merker du av for Les tekst,
men lar tekstfeltet sta tomt.

7. KIlikk Lagre.
8. Kiikk Lukk.

9. Velg menykommandoen Fil > Lagre (Ctrl+S) for & lagre panelet.
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Bruke veiviseren for oppsett
Det spesielle panelet som heter Veiviser for oppsett, hjelper deg a gjgre klar
Tobii Communicator for én bestemt bruker.

Hvis denne datamaskinen skal ha flere forskjellige brukere i tillegg til
terapeuten, kan du se Brukerprofiler|ssé) for & f& vite hvordan du oppretter flere
brukere. Deretter bytter du til brukeren som du vil opprette en profil for,
inkludert innstillinger og paneler.

Starte veiviseren for oppsett
1. Start Tobii Communicator.

2. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.
3. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Veiviser for oppsett.

Dette skjermbildet vises:

Dyestyring &7 Uttrykkstavle

2  Hva skal jeg gjore ? ,J Ga til Startside for hjelper

Se etter de fem trinnene gverst pa skjermen.

Som du kan se ut fra de nummererte knappene tvers over skjermen
gverst, vil veiviseren for oppsett lede deg gjennom de fem ngdvendige
aktivitetene for oppsett.

I hvert trinn kan du klikke Hva skal jeg gjere? for & vise skjermtips. Se
nedenfor hvis du vil ha mer detaljerte instruksjoner.
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Fem trinn i veiviseren for oppsett

Mange brukere vil ha en startside med koblinger til en rekke ulike paneler som
er spesialtilpasset forskjellige daglige utfordringer. | de tre fgrste trinnene far du
hjelp til & velge paneler for brukeren, koble dem til en startside, og ordne
valgene.

e Vis og velg paneler|so
e Velg startside for bruker|s3"
e Velg rekkefalge og favoritter|ss

Sveert fa brukere utenom terapeuter bruker mus som tilgangstype for Tobii
Communicator. Noen bruker brytere og skanning, og noen bruker andre
pekeenheter, pekeskjermer eller gyestyring. | trinn 4 bestemmer du hvordan
denne brukeren skal samhandle med panelene i Kjar visning i Communicator.

Hvis du har valgt ferdiglagde paneler for valgfrie funksjoner, for eksempel e-
post eller SMS, kan du ogsa skrive inn ngdvendig informasjon for at disse
funksjonene skal virke, i trinn 4:

e Juster brukerinnstillinger! s

| det siste trinnet velger du panelet som skal vises ved oppstart. Tobii
Communicator 4 leveres med terapeutens velkomstside som oppstartspanel.
Vanligvis angir du at brukerens startside skal kjgres automatisk ved oppstart,
men det finnes ogsa andre alternativer:

e Oppstart.|
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Velge hvilke paneler som skal brukes

Dette avsnittet tar for seg hvordan du konfigurerer hvilke paneler brukeren skal
ha tilgang til fra startsiden. Det gjar ingenting om du ikke har opprettet en
startside enna — det kan du gjgre senere.

Hvis du har flere brukere, velger du paneler for brukeren som er valgt na. Se
Brukerprofiler|ssé),

Se gjennom de ferdiglagde panelene

Du bar kjgre det spesielle panelet, Veiviser for oppsett, trinn 1. Vil du vite
hvordan du kommer dit, kan du se Bruke veiviseren for oppsett! 431 ovenfor.

Du har kanskje allerede sett gjennom samlingen med ferdiglagde paneler.
Uansett, slik gjgr du det:

1.

Klikk én av de gra kategoriene for & vise en annen kategori med paneler.

Kategorien Mine paneler er kanskje tom hvis du enna ikke har lagret noen
egendefinerte paneler der.

¥
P
-
E
1: Vis og velg panel b 2: Velg startside b 3:Favi
Tekst f Tastaturer E-post :
T e
e g
e o Sy | ”~
i 1 T I', e st
SR > A >

2

Klikk Bilder eller Tastaturer for & vise andre paneler.
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Wanlig kommunikasjon far
barn

1 2

Ga til Startside for hjelper

Enkelte kategorier har mer enn atte resultater. Klikk et tall nederst til hgyre

for & vise flere resultater.

2. Klikk miniatyrbildet av et panel for a kjgre det.

3. KIlikk Tilbake p& panelet for & ga tilbake til veiviseren for oppsett.
Utseendet og plasseringen til Tilbake-knapper kan variere.

. [ <=

Exit

Ulike Tilbake-knapper.

|

Velge paneler som skal koble til startsiden
1. Vil du velge et panel, klikker du i avmerkingsboksen ved siden av

miniatyrbildet av panelet.

© 2009 Viking Software AS

Tobii Communicator 4 User Guide



52 Oppsett for bruker

Tekst Symbol Tastaturer E-pos

Jdeg liker, jeg liker ikke

Valgte paneler har en lys gul avmerkingsboks, og de kobles automatisk til
startsiden.

2. Velg s mange paneler du vil — ett eller flere fra hver kategori.
Klikk i avmerkingsboksen igjen for & fierne valget av et panel.

Neste trinn i veiviseren for oppsett|s3

Se nedenfor for neste trinn i veiviseren for oppsett.

Alternativ mate a velge paneler pa

Du kan ogsa velge menykommandoen Innstillinger > Veiviser for oppsett >
Valgte paneler for & velge paneler ved hjelp av en Windows-dialogboks.

Hva med paneler jeg lager senere?

Hvis du lagrer panelene i standardmappen, som er Mine paneler, vil de vises i
denne veiviseren, og du kan koble dem til en ferdiglagd startside.
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Velge startside

| dette trinnet velger du en ferdiglagd side for brukerens startside.

Hvis du har flere brukere, velger du startside for brukeren som er valgt na. (Se
brukerprofiler|ssé.)

Velge startside

Du bgar kjgre veiviseren for oppsett. Vil du vite hvordan du kommer dit, kan du
se Bruke veiviseren for oppsett| 46" ovenfor.

1. @verst pa siden klikker du knappen som er merket med 2: Velg Start for
bruker.

En samling med ferdiglagde startsider vises.

I I
EEE]! =S il I
s = £ I
il i &9 | 8
LLLLUES == R R —
Fjen E Femmepane! Hjemmepane e
3]
‘|
;| n
wacd 1 E === o)
il & N v
oo o5 55) Funksjonsrikt
9 Hvaskal jeg gjore ? ? Hva er en startside? ()  GatilStartside for hjelper

Her kan du ogsa velge Paneler fra Mine paneler.

Legg merke til rullefeltet pa hayre side, i tilfelle du vil vise flere mulige
startsider.

Hvis du har laget en egendefinert startside og lagret den i standardmappen
Mine dokumenter > Tobii Communicator 4 > Brukernavn > Mine paneler,
vil den vises som alternativ her. (Hvis du ikke har opprettet flere brukere, vil
brukernavnet veere Gjest.)

2. Klikk miniatyrbildet av den ferdiglagde startsiden som er mest egnet for
brukeren.
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Denne popup-siden vises, med et stgrre bilde av siden og en forklaring.

Forhandsvisning: Beskrivelse:

Forhandsdefinert startside for sluttbruker

- Miniatyrbildekoblinger til valgte visninger
—1 - Varsler om ulest e-e-post
- Varsler om uleste tekstmeldinger

Velg og lukk Lukk

De innebygde startsidene inneholder noen forklaringer.

3. KIlikk Velg og lukk for & velge denne siden, eller klikk Lukk hvis du ikke
liker siden.

Startsiden du velger, vil tilhgre de spesielle panelene. Du kan alltid finne det
ved hjelp av menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Startside.

Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss)

Se nedenfor for neste trinn i veiviseren for oppsett.

Alternativ fremgangsmate

Du kan ogsa justere de samme innstillingene i en dialogboks ved hjelp av
menykommandoen Innstillinger > Veiviser for oppsett > Start for bruker.
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Favoritter og rekkefalge pa startsiden

| dette trinnet skal du velge hvilken rekkefalge koblinger til andre paneler skal
vises i pa brukerens startside. Har du valgt flere paneler i samme kategori, for
eksempel flere tastaturer, kan du fastsette et favoritt-tastatur.

Hvis du har flere brukere, velger du rekkefglge og favoritter for brukeren som
er valgt na. (Se brukerprofiler|sssl.)

Slik velger du en favoritt

Du bgr kjgre veiviseren for oppsett for det spesielle panelet. Vil du vite hvordan
du kommer dit, kan du se Bruke veiviseren for oppsett/ 431 ovenfor. | dette
eksemplet skal vi vise hvordan du fastsetter brukerens favoritt blant flere
kommunikasjonspaneler.

1. Iden gverste raden klikker du 3: Favoritter og rekkefalge.

Denne siden vises:

Rekkefolge pa andre paneler

Kom i snakk (e-post og SHS). u | Endmrekkeiole.

\:) Gé til Startside for hjelper

Det er valgfritt om du vil velge favoritter.

2. Finn raden for kategorien der brukeren har flere paneler, for eksempel
kommunikasjonspaneler. Klikk Endre til hgyre for kategorien.
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Denne dialoghoksen vises:

Velg favoritt Kommunikasjonspanel

Funksjonel
Jog liker, jeq liker ikke:

s alle valgte paneler >

Oppsett for bruker

Chalr

vyt

Velg standard kommunikasjonspanel for denne brukeren.

Listen vil inneholde alle kommunikasjonspanelene du valgte i trinn 1 i
veiviseren. | tillegg inneholder den paneler du valgte i mappen Mine
paneler, siden disse kanskje er egendefinerte kommunikasjonspaneler.

3. KIlikk navnet pa et kommunikasjonspanel.

4. KIlikk OK.

Slik endrer du rekkefglgen

Bruk dette alternativet hvis brukerens startside inneholder en liste med paneler.
Du vil kunne fastsette rekkefglgen pa listen. Du er fremdeles pa trinn 3 i

veiviseren for oppsett.

1. KIikk Endre rekkefglge til hgyre for listen.

VS Communicator 4

Kjorer: Tilpasningsveiviser: Konfigurei

1 > 2:Velastartside

Favorittsideinnstilling for hver kategori:

B tommuntasion
5 rataur
£ ot

& o

Rekkefolge pa andre paneler:

Kom i snakk (e-post og SHS)
Funksyonell lek (forskole)
Funksjonsrikt

E-post fullstendie

Simple Text Messaging

Jeg liker, Jeg liker ikke

2 Hva skaljeg gjore ?

municator for bruker

 stes ] b sdsterbnrisatoger > Si0pesan

Endre. Statt
Endre. Statt
Encre. Statt

Encre. Statt

N

G til Startside for hjelper

Endre rekkefalgen pa de andre panelene pa startsiden.
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Denne dialoghoksen vises:

Rekkefalge pa valgte paneler &‘

Funiksjansrikk
E-post fullstendig

Simple Text Messaging
Jeq liker, jeg liker ikke

LT

|
L]

Endre rekkefaglgen pa paneler pa startsiden.

I’_ls%ten inneholder alle panelene du valgte i Trinn 1 i veiviseren for oppsett
50,

2. KIlikk navnet pa et panel. Vil du endre plasseringen til panelet pa listen,
klikker du Pil opp eller Pil ned.

3. KIlikk OK.

Alternativ fremgangsmate

Du kan ogsa ga til Favoritter og rekkefglge med menykommandoen
Innstillinger > Veiviser for oppsett > Favoritter og rekkefalge.

Neste trinn i veiviseren for oppsett|s8

Se nedenfor for neste trinn i veiviseren for oppsett.
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Juster brukerinnstillinger

Hvordan skal denne brukeren trykke knapper pa panelene i Kjar visning i
Communicator: Bryter? Mus? Tastatur? Hodemus? @yestyring? | dette trinnet
skal du velge tilgangstype.

Hvis du har flere brukere, oppretter du en konfigurasjon for brukeren som er
valgt nd. Se Brukerprofiler|sssl.

Konfigurere tilgangstype

Du bgar kjgre veiviseren for oppsett for det spesielle panelet. Vil du vite
hvordan du kommer dit, kan du se Bruke veiviseren for oppsett/4d),

1. |den gverste raden klikker du 4: Juster brukerinnstillinger.

; » 2veusurie [ar— © e ot

Brukerinnstillinger

Velg egnet inndatametode for brukeren: Konfigurer inndatametade. ..

Legg til kontakter for e-e-post og tekstmelding her. Administrer kontakter...

Legg til vanlige fraser. Lege til fraser.
Sett opp musikkanlegg: Konfigurer musikkanlege. .

Vel Konfigurer

Hvis du skal bruke funksjonene for e-e-post. Konfigurer e-post
Hvis du skal bruke funksjonene for mobiltelefon. Konfigurer mobiltelefon.

Sett opp miljokontroll Konfigurer infrarod.

2 Hva skal jeg gjore 7 \9 Ga til Startside for hjelper

Du ma velge et alternativ for den gverste knappen, Tilgangstype.

2. Klikk Konfigurer tilgangstype over kolonnen til hgyre.
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Denne dialoghoksen vises:

Tilganpstype El
“elg mellom disse tigangstypens Beskivelse
() Museklikk og pekeskjsm Klikkinnstilinger. Fungerer med: Mus og pekeskjerm,
Hodemus, ayemus, styrekule, styrepinne
ov., som emulerer en mus, kan ogsé
(O Musedveling brukes.
“Welg knapper p3 en side ved & venstreklikke
() MyT obii-ayestyring eller tiykke pekeskiermen.
) Skanning

Tilgangstypene forklares pa hgyre side.

3. Velg en tilgangstype pa venstre side for & vise forklaringen pa hgyre side.

4. Velger du Museklikk og pekeskjerm eller Musedveling, klikker du OK
na.

Be brukeren om & teste systemet.

Ga deretter tilbake til denne dialogboksen, og velg Klikkinnstillinger eller
Dvele-innstillinger for a tilpasse innstillingene best mulig etter brukeren.
Som du vil se hvis du &pner de to underdialogboksene, kan du justere
tidsberegning og utseende pa dvelemarkaren.

5. Velger du Skanning, klikker du Innstillinger for brytertilgang.
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Denne dialoghoksen vises:

Innstillinger for brytertilgang &l

(%) Tastalubasert biytergrensesnitt

Tast 1: Tast 2: Tast 3:
| Erter hd | | Mellomram % | | v

Fontraller om walgte taster er tigiengelige:

Kontraller

() Musebasert brytergrensesitt

Tilordner taster pa skjermtastatur som skal brukes med tastaturemulerende
bryter. Eller bruker av tastatur.

Angir om gjeldende bryter emulerer tastetrykk eller museklikk. Hvis
brukeren vil styre skanningen ved hjelp av tastaturet, velger du
tastaturbasert. Skal musen brukes, velger du musebasert
brytergrensesnitt.

Hvis en tastaturbasert bryter kan sende mer enn ett signal, ma du angi
hvilke taster som skal anses som brytersignaler.

6. Klikk OK.

7. Klikk OK for & lukke dialogboksen Tilgangstype.

Andre brukerinnstillinger
For alle brukere, se:

Se Administrer kontakter|298),
Se Legg til uttrykk|so0.
Se Innstillinger for musikkspiller [s4.

For lyd, se Aktivere syntetisk talel2s5) Innstillinger for auditiv tilbakemelding 2e5
og Innstillinger for Les mens du skriver|2e%,

Se Ordprediksjon [3:8),
Se Tastaturoppsett/s23,

Se Innstillinger for bildefremviser|s2n.
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Se Innstillinger for webkamerals29).

For brukere med Skanning som Tilgangstype, se:

Se Skanneinnstillinger|2s51 og Markering /316,

For brukere med [FEnalli-versjon, se:
Se Innstillinger for e-post|s43)

Se Innstillinger for mobiltelefon /3«8,

Se Innstillinger for infrargdt signal st
Se Innstillinger for chat|sst,

Se Innstillinger for kalender/ss31,

Alternativ fremgangsmate

Du kan ogsa apne dialogboksen Tilgangstype ved & velge menykommandoen
Innstillinger > Tilgangstype.

Neste trinn i veiviseren for oppsett| 62

Se nedenfor for neste trinn i veiviseren for oppsett.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



62 Oppsett for bruker
Velge oppstartspanel

Hva skal skje nar Tobii Communicator startes?

Hvis du har flere brukere, velger du for brukeren som er valgt na. (Se
brukerprofiler|ssé.)

Hvis du vil at Tobii Communicator skal spgrre om hvilken bruker som skal
velges, hver gang programmet startes, kan du velge menykommandoen
Innstillinger > Brukere > Endre oppstartsbruker.

Slik velger du oppstartsside

Du bgr kjgre veiviseren for oppsett for det spesielle panelet. Vil du vite hvordan
du kommer dit, kan du se Bruke veiviseren for oppsett/43).

1. Iden gverste raden klikker du 5: Oppstart.

Denne siden vises:

Du har fullfert oppsettet av Communicator!

A% GatilStartside for bruker

2 Hva skal jeg gjore 7 \9 Ga til Startside for hjelper

Alt du skal gjare her, er & velge ett av de tre alternativene pa venstre side!
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2. Velg ett av de tre alternativene pa venstre side.
Startsiden det henvises til, er den du valgte i trinn 2: Velg startside| 53,

Velkomstsiden er denne, som utgangspunkt og introduksjon for
terapeuter:

8 Commumcalord

for hjelp: delav

Pllogce:scm: Sjest

Velkomstsiden for terapeuter

Velger du Start i redigeringsvisning, startes Communicator med et nytt,
tomt panel, pad samme mate som Microsoft Word startes med et nytt, tomt
dokument.

3. Nar du har valgt, vil du kanskje avslutte og starte Communicator pa nytt for
a se virkningen. Velg menykommandoen Fil > Avslutt Communicator.

Alternativ tilgang til innstillinger

Du kan ogsa foreta disse valgene med menykommandoen Innstillinger >
Veiviser for oppsett > Oppstartspanel.
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Lage egne paneler

Oversikt

| denne delen far du vite hvordan du lager egne paneler fra tomme sider.

Du vil bli overrasket over hvor raskt og enkelt du kan opprette flotte og
funksjonelle sider.

Rask innfering i redigeringsvisningl 671 viser hvor du finner de mest brukte
verktgyene.

Opprette grunnleggende panel| 71 tar for seg hva du trenger for & opprette
enkle kommunikasjonssider og koble dem sammen.

Styre hvordan det ser ut/11% gir en innfgring i verkteyene og kommandoene
du kan bruke til & tilpasse utseendet pa knapper og sider.

| Legge til handlinger og smart atferd (138 far du vite hvordan du kan bruke
funksjonene i funksjonskategoriene, for eksempel E-post, Spill,
Musikkspiller og liknende, pa dine egne paneler.

Bruke arbeidet p& nytt/175 viser hvordan du kan kopiere fra de ferdiglagde
panelene til dine egne paneler, eller bruke eget arbeid pa nytt pa ulike
paneler.
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Rask innfgring i redigeringsvisning

Redigeringsvisning inneholder verktgyene du trenger for & opprette eller endre
egne paneler.

Hva finnes pa arbeidsomradet?

Knapp for ’
| s - B 159t - Commios Redigeringsmodus BEs
Markear- ’ f : i — i
verktrzjy E;jﬂ?u\‘déjmﬁ L9 o A - 15 s B s u|=[=]= LG A-—-O-@- i 5=
NG T ) & :l\ _ _ ‘

Verktoy- a5 N Kmlr N
1S A [E panele
kasse
4 == aa / & . o .
[Rnappomaer [ | . . : .
— o B
Sideliste O | bonimt
Valgt side

Kar Knapp 1 UM

Aktivere eller deaktivere verktgylinjer

1. Vil du aktivere eller deaktivere de ulike verktgylinjene eller
vindusfunksjonene, velger du menykommandoen Vis > Verktaylinjer.

2. Velg navnet pa verktgylinjen for & aktivere eller deaktivere den.

3. Funksjoner med gylne avmerkingsbokser er aktivert i Communicator-
vinduet.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



68

Lage egne paneler

Pek pa ikonet for a vise verktgytips

La markgren hvile over et ikon for & vise hva verktgyet kan gjgre hvis du klikker
det.

Viktige verktay

Dette er standardverktgylinjen. Hvis du kjenner igjen et verktay fra Windows,
for eksempel Ny, Lagre, Skriv ut, Gjgr om eller Angre, sa vet du at verktgyet vil
gjore ngyaktig det samme som i Windows-programmene.

Legg merke til verktgyet for & kjgre panelet. Nar du klikker Kjgr-ikonet, sa skjer
det samme som nar du velger menykommandoen Vis > Kjar visning, eller
hvis du trykker F5. Ved siden av star verktgyet Redigeringsvisning, og siden vi
er i redigeringsvisning her, sa er denne knappen valgt.

RETIETR e © 1

Standardverktgylinje.

Dette er verktgykassen Rediger. Den vises alltid i redigeringsvisning, og star
alltid p4 samme sted.

Valg og innhald Knapp for
Markgrverktgy b= T & (4] & Knappeinnhold
Settinn
Knappe- ]' + © (Al [B N\
verktgy | Seese
% et o 7/ 4

Klikk verktgyet Markar nar du vil kunne velge og merke objekter pa siden.
Legg ogsa merke til verktgyet Knapp, som du kan bruke til & tegne en knapp
pa siden, og innholdsverktgyet Knapp, som raskt og enkelt kan bidra til &
forvandle en side med tomme knapper til et kommunikasjonspanel.
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Dette er skriftverktaylinjen. Bruk den til & bestemme hvordan teksten skal se
ut.

i prial * 16 '|BIH|E|E|E
Skriftverktgylinje.

Dette er utseendeverktaylinjen, som styrer farger, strektykkelse og liknende.
Tegner du egendefinerte knapper, bgr du se ekstra godt pa verktayene som
kan brukes til & velge knappeform og stigende fyll.

=[] A —

Utseendeverktgylinje.

Dette er rutenettverktaylinjen. Legg merke til de to farste verktgyene. Klikk
det farste for & aktivere eller deaktivere et automatisk rutenett med knapper.
Klikk det andre, og dra deretter et farget omrade for & angi hvor mange
knapper du vil ha.

() E @m0 2

Rutenettverktaylinje.
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Hayreklikk-menyer

Kommandoer du bruker ofte, er praktisk plassert pa to hayreklikk-menyer i
redigeringsvisning. Kommandoene pa disse menyene omtales andre steder i
denne handboken.

Du kan hgyreklikke i Sideliste for & vise denne menyen. Kommandoer som
gjelder for en bestemt side, vil gjelde for siden som for gyeblikket er valgt.

Egenskaper for side...
[y side
Dupliser side
Slett side

Sett til farsteside
is sorm popup
Bruk rutenett
Endre rutenstt
Sidehandlinger
Sidegrupper. ..

Hayreklikk i Sideliste.

Hayreklikk pa arbeidsomradet for menyen som vises nedenfor. Husk at
kommandoer du velger for knapper, vil gjelde for knappen(e) som for
agyeblikket er valgt.

knappehandlinger...
Smartknapp...
£ | Kipput Chrl+
=3 Kopier Chrl+C
4 Liminn Chrl+y
Lirn inn spesiel 3
Slett Del
velg alk Chrl+a
Knapp 3
Rutenett 4
Bring Frem
Send bak,

Hayreklikk pa arbeidsomradet.
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Opprette grunnleggende panel

I avsnittene under vil du finne alt du trenger & vite for & opprette paneler
bestadende av flere sider for kommunikasjon, og med samtlige kombinasjoner
av tekst, bilder og lyd pa knappene.

| disse avsnittene vil du se dette enkle tosiders eksemplet:

s 0T
Bld
Rgd M&M Stopskilt | Bl Bldbzer fargestift
sl —
Ga til red St
Bla
Rod Brannbil Tomat dongribukse Himmel

Emner for oppretting av paneler:

Lage sider| 72}
Lagre arbeidet/ 761

Lage knapper! 771

Legge til innhold raskt/ &7
Legge tekst p& knapper! es’
Legge bilder pa knapper! o)
Legge lyd p& knapper| o8
Koble sider sammen /116
Kjgre panelet/104)

Finne igjen panelet senere (108
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Lage sider

Slik far du en ny, tom side
Det er alltid best & opprette nye sider i redigeringsvisning. Er du usikker pa
hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

e Vil du lage et helt nytt panel, velger du menykommandoen Fil > Ny. Hvis
du har arbeid som ikke er lagret, blir du spurt om du vil lagre det farst.

e Vil du legge til en ny, tom side i et panel du allerede arbeider p4, velger du
menykommandoen Side > Ny side.

Nye sider nummereres fortlgpende, men legges til i Sideliste rett etter
gjeldende side. Dette innebaerer at sidene kanskje ikke star i riktig
rekkefaglge, men dette far ingen praktisk betydning nar panelet kjgres. Vil
du vite hvordan du endrer siderekkefglge, kan du se Ordne sider 135

Gi navn til sider

Sidene far automatisk de svaert sé kjedelige navnene side 1, side 2, og sa
videre, nar de opprettes.

1. Vil du gi sidene mer betydningsfulle navn, velger du menykommandoen
Side > Egenskaper for side.

2. Skrivinn et navn i den fgrste kategorien, Generelt.
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Egenskaper for side

=

Generelt ‘Innhold Bakgrunn | Ruterettside | Frihdndside

Sidenavn

Oppsett
() Frih&ndside
() Rutenettside

Popup-side

[ Popup-side

byt

Du kan ogsa gi nytt navn til sider.

3. KIlikk OK.

4. Det nye navnet vises i Sideliste.

Sideliste

73

Sider vises i Sideliste til venstre for arbeidsomradet under verktaykassen

Rediger.

e Klikk kategorien for & bringe Sideliste lengst frem.

e Huvis Sideliste ikke vises, velger du menykommandoen Vis > Sideliste.
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o
- L ™

et 4

‘nappemaler |Side\iste |

Crvedmodul
[B00.500)

Apnes forst

Hent
[200.500)

Mt

Uttrak ke
[800.500)

Kategorien Sideliste pa venstre side for arbeidsomradet.

Slette sider

Du ma veere i redigeringsvisning for & slette en side. Er du usikker pa hvilken
visning du har, trykker du Skift+F5.

1. | Sideliste velger du siden du vil slette.

2. Velg menykommandoen Side > Slett side.

Eksempel

Vil du lage Samling med fargeprgver| 717, lager du et nytt panel, og deretter
lager du en ny side.

Du skal kunne se noe liknende dette:
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S  [Redigeringsmodus] - Bruker: Gjest - Communicator

i Bl Rediger Y¥is Oppsett Knapp Side Verktgy Innstiinger  Hielp
NEHSR) %0 B 0 e -6 2B zu Biug-o-A-—-
Valg og innhold
b T &« &
Sett inn
4 o Al = \
Spesielt
> » [
$ e - 4 =
Knappemaler | Sideliste
Sida 1
(560.420]
Apnes forst
Sids 2 N n
1560.420) [ Morkere skyggelegging
betyr at side 2 vises i
arbeidsomradet.
Klar UM

Gjeldende side er merket i Sideliste.

Videre: Lagre arbeidet| 76"

Se ogsa:

Endre sidenavn: Lage sider| 72

Endre rekkefglgen pa& sider i Sideliste:Ordne sider|138)
Lage knapper ved hjelp av rutenett| 77

Bruke popup-sider for brukeralternativer (168

Egenskaper for side|114)
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Lagre arbeidet

Det er enklere & finne og arbeidet med panelene hvis du lagrer alle i samme
mappe pa datamaskinen.

e Vianbefaler at du lagrer dem i mappen Mine paneler for brukernavnet ditt i
Communicator. Det er denne mappen som foreslas automatisk i
Communicator nar du oppretter nye paneler.

e Hvis det ikke er opprettet andre brukere i Communicator, far du
brukernavnet Gjest.

Hvis du vil ha mer informasjon om hvordan du oppretter og administrerer
forskjellige brukere i Communicator, kan du se Brukerprofiler|ssé),

Lagre et panel
Panelet ma vises i Communicator.

1. Velg menykommandoen Fil > Lagre.
Har du lagret panelet tidligere, er du ferdig na.

2. Hovis dette er et nytt panel, vises den vanlige dialogboksen Lagre som i
Windows.

Kontroller at du lagrer i riktig mappe.

3. Skriv inn et filnavn for panelet, og klikk OK.
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77
Save As E|E|
Lagre i | (L3 Mine paneler L €] 5 Al
¥ Mine siste dokumenter
2 Sknvebord
L\ﬁ' 53 Mine dokumenter "
Mine siste =) VS Communicator 4 Vi anbefaler at du
dokumenter ) Giest . fr—
as— lagrer i mappen "Mine
= Mine paneler "
[ 4§ Min datamaskin Pane|el’
Skrivebord <o Lokal disk [C:]
b DVD-RAM-stasion [D:]
§ e Flyttbar disk [F:]
r e Flyttbar disk [G:]
—_'/ o Flyttbar disk [H:]
Mine e Flutthar disk (12
dokumenter ~— —
Skriv inn navnet
-_11,3 pa paneler her
Min datamaszkin
P,
" Filnavn: | .cdd - | [ Lagre ]
Mine Filtype: | Pareiter [*.cad) v [ A |

Nar du lagrer i Mine paneler, er det mye enklere & finne ting senere.
Se ogsa:
Finne igjen panelet senere (108

Videre: Lage knapper| 77

Lage knapper ved hjelp av rutenett

Ved hjelp av et rutenett kan du pa en enkel méte lage en rekke velformede,

kvadratiske knapper. Rutenettknapper justerer automatisk starrelsen til & fylle
siden.

Hvis du vil opprette og plassere knapper pa en ikke fullt s& rask mate, men
med flere valgmuligheter, kan du se Tegne egendefinerte knapper/111,

Legge til knapper ved & bruke rutenett

Kontroller at du er i redigeringsvisning og at siden som vises pa
arbeidsomrédet, er den du vil legge til knapper pa.

1. Velg menykommandoen Side > Bruk rutenett.
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Eller du kan klikke verktayet Bruk rutenett pa rutenettverktaylinjen:

G @ EE o 2

2. Communicator endrer siden til en rutenettside. En rutenettside fylles alltid
automatisk med et bestemt antall velformede, kvadratiske knapper.

3. Vil du endre antallet knapper, klikker du verktgyet Rutenettstarrelse.
Det vises et lite, hvitt rutenett.

4. Beveg markaren nedover og rett over rutenettet. Det vises fargede
rutenettfirkanter for & angi hvor mange knapper du vil ha.

A o] ] == e N e N

Angir rutenettmalene.
5. Klikk det lille rutenettet nar du er forngyd.

6. Velg menykommandoen Fil > Lagre for & lagre panelet.
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Flere rutenettverktay
[0l XG = 1 O
Verktgy for & legge til og fierne kolonner og rader i rutenettet

Vil du ha flere eller feerre knapper, kan du ogsa legge til eller fierne rader og
kolonner. Bruk de andre verktgyene pa rutenettverktgylinjen, eller velg
menykommandoene under Side > Endre rutenett.

EEEET D)

Verktay for & endre avstand mellom knapper

Bruk det siste verktayet pa rutenettverktgylinjen til & endre avstanden mellom
knappene.

Du kan ogsa endre avstanden med menykommandoen Side > Egenskaper
for side. Velg kategorien Rutenettside, og juster verdien for avstand.

Fjerne alle knappene fra en rutenettside
Vil du fjerne alle knappene, endrer du siden tilbake til en vanlig side:

e Velg menykommandoen Side > Bruk rutenett pa nytt.

e Merket fiernes fra Side-menyen, og angir dermed at dette na er en
frindndside.

Na kan du velge og slette alle knappene.
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Eksempel

Vil du lage Samling med fargepraver| 71, g&r du til hver enkelt side, og klikker
verktgyet Bruk rutenett.

Na skal du ha to sider med seks knapper pa hver, slik som dette:

S  [Redigeringsmodus] - Bruker: Gjest - Communicator

i Bl Rediger Y¥is Oppsett Knapp Side Verktgy Innstiinger  Hielp

NG SRS N b [E] -6 282y Biu-o-A—C-H-
Kéjjuuﬁ &
Valg og innhold J
T & (4 &

Settinn

4 v (Al [EH N\

Spesielt

% &-3 //u oE3

Knappemaler | Sideliste |

Side 1 (Futenet
1560420

Apres farst

Side 2 (Rutenet!
(560.420)

Klar

Her er det et 2 x 3 rutenett (rader x kolonner).

Ordne knapper pa nytt pa rutenettet

Nar du har lagt til innhold pa rutenettknappene, kan du bruke markeren til & dra
rutenettknapper rundt pa siden hvis du vil ordne dem pa nytt.

Legge til knapper ved & duplisere

Denne fremgangsmaten fungerer bra hvis du vil fylle en side med knapper som
ikke er rektangulaere, eller hvis du ikke vil fylle en hel side slik rutenett gjar.

Legge til en enkeltstdende knapp som skal dupliseres

Kontroller at du er i redigeringsvisning og at siden som vises pa
arbeidsomrédet, er den du vil legge til knapper pa.
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1. KIikk verktgyet Knapp i verktgykassen Rediger.

-
-

Verktay for & legge til knapp

2. Legg merke til hvordan markgren "lastes" med en knapp: Markgren endrer
form til et trddkors med knapp.

3. Pek der knappens gverste venstre hjgrne skal veere.

4. Trykk og hold nede museknappen mens du drar markagren mot det
nederste hgyre hjgrnet til knappen du vil ha.

Dra med markgaren.

5. Slipp opp museknappen.

Den nye knappen vises. Den er valgt.

Duplisere en knapp

Bruk verktgyet Dupliser objekter i verktaykassen til & lage og plassere flere
kopier av en egendefinert knapp.

1. Tegn en enkeltstaende knapp pa den gverste venstre delen av en tom side
(se ovenfor.)
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Min knapp

Endre knappeform péa utseendeverktgylinjen.

2. Velg den nye knappen (husk & skifte til verktayet Markar).

3. Velg verktgyet Dupliser objekter i verktgykassen.

[
¥

Verktayet Dupliser objekter

4. Pek midt pa den nye knappen, og hold museknappen nede.
5. Dra til motsatt hjgrne av siden, og slipp museknappen.

Siden er fylt med kopier av den fgrste knappen.
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Min knapp Min knapp

Resultatet av & bruke verktgyet Dupliser.

Du kan ogsa dra markgren rett over siden for & opprette en enkeltstaende
rad med knapper, eller du kan dra den nedover for & lage en kolonne.

Se ogsa:

Tegne egendefinerte knapper/116]

Velge det du vil gjgre noe med

Nar du arbeider i redigeringsvisning, bgr du holde et gye med valgmerkene.

De viser hvilket objekt neste kommando gjelder for (hvis du velger en
kommando eller klikker et verktgy som kan gjgre noe med objektet.)

Har du problemer med a velge?
e Erduiredigeringsvisning? Trykk Skift+ F5 hvis du ikke er sikker.

o Hvilket verktay er valgt i verktgykassen Rediger? Bytt til verktgyet Markar
, 0g prgv pa nytt.

Bruk verktgyet Markagr til & velge.
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Velge sidelerretet
Vil du velge sidelerretet, klikker du den gra delen av arbeidsomradet.

e Nar sidelerret eller sidebakgrunn er valgt, vises det sma, svarte
valghandtak rundt hjgrnet nederst til hgyre, slik som dette.

Sidebakgrunn eller sidelerret er valgt.

e Nar sidelerret er valgt, kan du velge farge pa utseendeverktaylinjen.

e Du kan dessuten dra i ett av valghdndtakene for & endre starrelsen pa
lerretet. Hvis siden er en popup-side, er det lerretsstgrrelsen som
bestemmer popup-starrelsen. Endrer du stgrrelsesforholdet til lerretet p&

andre sider, sd endres utseendet pa siden, men siden vil alltid strekkes for
& fylle hele vinduet eller skjermen der den kjgres. Se Kjgre panelet/io4.

Velge et objekt pa lerretet
Vil du velge en knapp, bruker du verktayet Markgr til & klikke den.

Verktgyet Markar.

Et valgt objekt har bade rade valgmerker og sma, svarte valghandtak.
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Det skal veere enkelt & se hvilken av de fire knappene som er valgt.

e Nar et objekt er valgt, drar du i valghandtakene for & endre starrelsen.

¢ Velg menykommandoer fra menyfeltet, velg pa utseendeverktaylinjen, eller
velg verktay i verktaykassen Rediger for & endre valgt objekt.

e Pek midt pa objektet, og dra for a flytte det.

Du kan ogsa velge statisk tekst, bilde eller strek som ligger direkte pa lerretet.
De kalles "statiske" fordi disse objektene star stille nar panelet kjgres: Brukeren
kan ikke trykke eller klikke dem, og de kan ikke utfgre noen handlinger.

Velge flere objekter
Her er tre mater for a velge flere enn ett objekt:

e Hold nede Skift-tasten mens du klikker flere objekter.

e Velg menykommandoen Rediger > Velg alle for a velge alle objektene pa
siden.

e Hvis objektene du vil ha, star i neerheten av hverandre, peker du utenfor et
objekt og begynner & dra. En stiplet strek (utvalgslgkke) definerer omradet
som velges. Dra mot diagonalt motsatt hjgrne, inntil alle objektene du vil
gjgre noe med, er valgt.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



86 Lage egne paneler

Fjerne valgt del av en gruppe

Vil du fierne valget av ett objekt mens de andre objektene fortsetter & veere
valgt, holder du nede Skift-tasten mens du klikker objektet for a fierne valget.

Bruke standard redigeringskommandoer

Nar du arbeider med sidene, vil du nok sette pris pa disse standard
redigeringskommandoene fra Windows:

Rediger > Kopier (Ctrl+C)

Plasserer en kopi av valgt(e) element(er) pa utklippstavlen i Windows, klar for
Lim inn-kommandoen. Husk at dette erstatter det som tidligere 13 pa
utklippstavlen.

Rediger > Klipp ut (Ctrl+X)

Fjerner valgt(e) element(er) fra siden, og plasserer dem pa utklippstavien i
Windows, klare for Lim inn-kommandoen. Husk at dette erstatter det som
tidligere 1a p& utklippstavlen.

Rediger > Lim inn (Ctrl+V)

Plasserer det som sist ble lagt p& utklippstavien i Windows, p& gjeldende side.
Rediger > Angre (Ctrl+2)

Reverserer den siste handlingen, hvis det er mulig.

Rediger > Gjgr om (Ctrl+Skift+2)

Gjentar den siste handlingen, hvis det er mulig.

Rediger > Slett

Fjerner valgt(e) element(er) fra siden uten & endre det som ligger pa
utklippstavlen.
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Legge til innhold raskt

Innholdsverktayet Knapp er spesielt nyttig nar du oppretter
kommunikasjonstavler, for eksempel Samling med fargepraver| 71,

Bruk det til & legge til tekst, bilder og basislyd pa knapper i én operasjon.

Bruke innholdsverktgyet Rediger knapp

Du ma arbeide i redigeringsvisning for & bruke dette verktgyet. Hvis du ikke er
der, trykker du Skift+Fb5.

1. | verktgykassen klikker du verktgyet Markgar.

Verktgyet Markar.

2. Klikk knappen du vil arbeide med, pa siden.
Legg merke til at knappen merkes for a vise at den er valgt.

3. | verktgykassen klikker du innholdsverktagyet Knapp.

Walg og innhold

T e J'~|

Settinn
S 6} A 3= \
Speszielt
% e 80 /5

Verktgykassen Rediger.
Dialogboksen Innholdsverktay &pnes (se nedenfor).
4. Huvis du vil vise tekst pa knappen, skriver du den inn i feltet Vis tekst .

5. Vil du ha et bilde, skriver du inn et ord som beskriver eller navngir bildet du
vil ha, i feltet Sgketekst .

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



88 Lage egne paneler

Bildelisten fylles ut etter hvert som du skriver. Hvis du ikke finner bildet du
vil ha, skriver du inn en annen sgketekst.

1o _|

«« Forige knapp ‘_ ‘ Neste knapp &>

Knappetekst: | blue

Bilde

Saok etter: blue

() Begyrnermed (&) Innehalder ) Eksakt samsvar

- f -,# - Y -4 <6
e || aee || o
airplare airplanes airplanes

e I PP PR S]
F W NP Sl N
award awrard awards awards 2
Lyd
() Ingen lyd

() Uttal teksten pa knappen
() Les opp tekst:

[ Bruk lagre 0g g til neste [ Lagre ] [ Lukk I

Bruk alternativene Inneholder for & vise flest mulig bilder.

6. Klikk et bilde for & velge det. Vil du heller bruke et annet bilde, klikker du
det andre bildet.

7. Vil du at knappen skal lese opp ordene nér den trykkes, klikker du én av de
to lydalternativene nederst i dialogboksen.

Disse enkle lydalternativene bruker syntetisk tale. Hvis du velger Les opp
teksten, skriver du inn ordet eller uttrykket i feltet til hayre.

8. Klikk Lagre for & bruke alle endringene pa valgt knapp.

9. Gjenta til du er forngyd med alle knappene, og deretter velger du
menykommandoen Fil > Lagre for & lagre panelet.
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Fylle mange knapper

Merk av for Bruk Lagre og Nestenederst til venstre i dialogboksen
Innholdsverktgyet Knapp, som vises ovenfor.

Nar du klikker Lagre etter at du er ferdig med den farste knappen, gar
verktgyet automatisk videre til neste knapp. Du kan bruke pilene pa hver side
av forh&ndsvisningen til & flytte til knappen du vil arbeide med.

Husk bare at du ma klikke Lagre nar du har gjort endringer pa en knapp!

Eksempel
Vil du lage Samling med fargepraver| 71, ma du sgke etter bildene som vises
nedenfor:

B9 0D

[F]
Rod M&M Stopskilt Bl Bldbaer fargestift
iy, —
Ga til rod =
[F]
Rgd Brannbil Tomat dongribukse Himmel

Legge tekst pa knapper

Hvis du bare vil legge til eller redigere tekst pa én eller flere knapper, gjgres
dette raskest ved hjelp av verktgyet Tekst. Det velger automatisk kun selve
teksten p& hver knapp. Nar du trykker Return (Enter), gar du videre til neste
knapp.

Legge til eller endre tekst med verktgyet Tekst

Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke verktgyet Tekst. Hvis du ikke er
sikker, trykker du Skift+F5.

1. | verktgykassen klikker du verktgyet Tekst.
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T

Verktgyet Tekst.

Klikk knappen du vil endre.

Yalg og
r]? i 4| |43
Settinn

4O (Al [E N\

Spesiel

-9
* == ¥ & =

|Knappemaler | Sideliste |

[ H Side 1 [Rutenet

(560.420) f’r

R B S

Verktayet Tekst starter modusen for innskriving.

Teksten pa knappen du valgte, blir merket. Hvis knappen ikke hadde noen
tekst ennd, vises det et blinkende innsettingspunkt (en liten loddrett strek)
pa knappen.

Alle bilder pa knappen blir midlertidig skjult.
Skriv inn knappeteksten.
Trykk Return for & ga videre til neste knapp.

Vil du deaktivere verktgyet Tekst, klikker du et annet verktay, for eksempel
verktayet Markar.

Verktgyet Markar.

Nar du er fornayd med alle knappene, velger du menykommandoen Fil >
Lagre for & lagre panelet.

Se ogsaé:
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Endre utseende pa tekst]/ o1

Endre utseende pa tekst

Utseendet pa teksten styres fra flere steder:

e  Skriftverktaylinjen styrer det du endrer oftest, med unntak av
e Tekstfarge, som fastsettes av utseendeverktaylinjen.

e Velg menykommandoen Knapp > Egenskaper for tekst for & vise flere
valgmuligheter for tekst pa knapper.

Merk: All tekst i én statisk tekst eller pa én knapp vil ha samme utseende.

Nar du oppretter ny tekst, fastsettes tekstens utseende av valgene som vises
pa skriftverktaylinjen og utseendeverktaylinjen. Du kan bruke begge
verktaylinjene til & endre hvordan valgt tekst skal se ut.

Skriftverktgylinjen
Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke skriftverktgylinjen. Er du usikker
pa hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

Hvis skriftverktgylinjen ikke vises, velger du menykommandoen Vis >
Skriftverktgylinje.

: Times Mew Roman - 12 - B r u| EIEIE

Skriftverktgylinjen

Slik endrer du utseende pa tekst

1. Velg teksten, knappen eller knappene du vil gjgre noe med. (Se Velge det
du vil gjgre noe med|s3".)

2. Foreta et valg pa skriftverktaylinjen. Du har disse valgene, vist i rekkefglge:
o Skrift

e Skriftstarrelse
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Fet tekst

Kursiv tekst

Understreket tekst

Plasser tekst lengst frem pa knapp (over et eventuelt bilde)

Plasser tekst midt pa knapp (under et eventuelt bilde)

Plasser tekst lengst bak pa knapp.

Utseendeverktgylinjen
Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke utseendeverktgylinjen. Er du
usikker p& hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

Hvis utseendeverktaylinjen ikke vises, velger du menykommandoen Vis >
Utseendeverktaylinje.

- o-[All—-DO-0O-

Utseendeverktgylinjen, der verktagyet Tekstfarge er valgt

Slik endrer du tekstfarge

1. Velg teksten, knappen eller knappene du vil gjgre noe med. Se Velge det
du vil gjgre noe med| &3,

2. Kilikk verktgyet Tekstfarge.

Det vises en fargepalett.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Lage egne paneler 93

Text Color =

1) Change/edit the color paletkes

Denne fargepaletten er blitt koblet Igs, det vil si at den er dratt vekk fra
verktaylinjen for & vaere dpen og ligge over arbeidsomradet. Den viser
dessuten en egendefinert fargepalett for pastellfarger gverst.

3. KiIikk tekstfargen du vil ha.
Se ogsa:

Velge fargepalett/132)

Angi justering, bryting og forskyving av tekst fra kanten pa
knappen

Det finnes noen justeringsmuligheter for tekst pa knapper som du endrer
sjelden. Disse er samlet i dialogboksen Egenskaper for tekst.

1. Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke dialogboksen Egenskaper for
tekst. Hvis du ikke er sikker, trykker du Skift+F5.

2. Velg knappene du vil angi egenskaper for.

3. Velg menykommandoen Knapp > Egenskaper for tekst.
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Dialogboksen Egenskaper for tekst vises:

Egenskaper for tekst El

Tekstplaszenng
() Automatisk tekstplassering
(=) Egendefinert tekstplasseing

Horizontal: Vertikal:
i w Topp R

YWenshre

Annet

Forskyvning hoyre: Forskyvning nedover:

0 0
Byt tekst [ Klipp tekst

Dialogboksen Egenskaper for tekst

4. Vil du justere knappeteksten mot venstre eller hgyre i stedet for den
automatisk midtstilte justeringen, velger du Egendefinert tekstplassering,
og deretter velger du en ny justering under Horisontal.

Hvis du har valgt Egendefinert tekstplassering, vil valgt Vertikal justering
ogsa gjelde. (Vertikal justering far samme egenskap som du valgte for de
tre siste knappene pa skriftverktaylinjen.)

5. Vil du har stgrre marg mellom kanten pa knappen og teksten, angir du
forskyvning. Malene star i forhold til hverandre: Angi et hgyere tall for a fa
stgrre marg. Forskyvning hgyre fastsetter sidemargene pa knappen.
Forskyvning nedover fastsetter margene gverst og nederst. Teksten
holder seg innenfor margene sa langt det lar seg gjgre.

6. Merk av for Bryt tekst og Klipp tekst for a sikre at teksten bare vises pa
knappen. Hvis ikke, vil overskytende tekst fortsette utenfor knappen og
vises pa bakgrunnen eller pa knappene ved siden av.

7. Klikk OK.

Valgene gjelder alle knappene som var valgt da du ga kommandoen, og
alle nye knapper som opprettes fra na av.
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- o
Legge bilder pa knapper
Med Bildeverktgy kan du legge til eller endre bildet pa én eller flere knapper.
Velg Bildeverktgy nar du bare vil endre bildene.

Med Bildeverktay kan du dessuten velge et bilde pa datamaskinen som skal
plasseres pa en knapp eller side — og ikke bare bilder fra symbolbibliotekene i
Tobii Communicator.

Endre knappebilde

Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke Bildeverktgy. Hvis du ikke er
sikker, trykker du Skift+Fb5.

1. | verktgykassen Rediger klikker du Bildeverktgy.

"
=
Bildeverktgy.

Du kan ogsa velge menykommandoen Knapp > Sett inn bilde.

2. Dialoghoksen Bildeverktgy vises. Gjeldende valgt knapp vises i
forhandsvisningen gverst:
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Bildeverktay 5]
<« Forige knapp % Neste knapp &>
Blabaer
Ela gjennarn...

Sk efter:

bay

() Begynnermed (%) Inneholder () Eksakt zamsvar

Boy Scouts

Baoy Scouts

#ah

bays

#ak

bays

uy

bays

uiy

bays

ef

cowbay

e

cowbay

&R

cowbaoy hats

B

cowbaoy hats

Ty

cowboys

e

cowboys

[ Bruk lagre og g4 til neste

Inkluder elementer som bare samavarer med kategori

-

{ Lagre l [ Lukk

Dialogboksen Bildeverktgy.

Lage egne paneler

3. Hovis det ikke vises noen knapp, klikker du Neste-knapp i
forhandsvisningsdelen.

4. Skriv inn et ord eller deler av ett du vil sgke etter.

Hvis gjeldende valgt knapp har tekst, vises teksten automatisk som

spketerm. Du kan fremdeles endre sgketermen.

Hvis du har for f& — eller for mange — bilder a velge mellom, kan du prave
alternativene rett under feltet Sgk etter. Inneholder finner vanligvis flest
bilder, og Eksakt samsvar finner faerrest. Du kan ogsa pregve a skrive inn
bare en del av ordet, fremfor hele ordet, for & finne flere bilder.

Inkluder sgketreff pa kategori finner bilder som tilhgrer en kategori med
et navn som passer med sgketeksten. Vi har skrevet inn ordet
idrettsutgvere, og merket av for Inkluder sgketreff pa kategori. Dette far
frem bildet av idrettsutgvere, men ogsa alle kjente idrettsutgvere som star

oppfart i kategorien Idrettsutagvere.

5. KIlikk bildet du vil bruke.

Tobii Communicator 4 User Guide
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6. KIlikk Lagre.

Hvis du har merket av for Bruk Lagre og ga til Neste, gar dialogboksen
automatisk til neste knapp, der du kan arbeide med flere knapper uten a
klikke inn og ut av verktagyet.

Nar det ikke er merket av for Bruk Lagre og ga til Neste , kan du bytte til
en ny knapp ved a klikke knappen pé siden mens dialogboksen er &pen.
Men husk at du likevel ma klikke Lagre etter at du har endret en knapp.

6. Nar du er forngyd med alle knappene, velger du menykommandoen Fil >
Lagre for & lagre panelet.

Se ogsaé:

Fierne et bilde ¢8)

Bruke et bilde fra en fil

Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke Bildeverktay. Hvis du ikke er
sikker, trykker du Skift+F5.

1. | verktgykassen Rediger klikker du Bildeverktgy.

s
o

Bildeverktay.

Dialoghoksen Bildeverktay vises. Gjeldende valgt knapp vises i
forhandsvisningen gverst.

2. Hvis det ikke vises noen knapp, klikker du Neste-knapp i
forh&ndsvisningsdelen.

3. Kilikk Bla gjennom.

Den vanlige dialogboksen Apne i Windows vises:
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Iine siste
dakumenter

Skiivebord antilape. git ape_0L.gF bille g

S El e
Mine 3 3
dakumnenter -
‘e

Mlnd;?-é;zskm dalamantiner . gif delfin.gif ekorn.gif
A4
Fievn \ v e ]
Mine Filtype: ‘Elldelller[‘bmp;‘wml;‘mg,‘.gll,‘.png] V‘ [ Avbiyt ]
Dialogboksen Apne.

4. Velg en mappe med bilder, velg bildet du vil ha, og klikk deretter Apne.

5. Bildet plasseres pa knappen.

Fjerne et bilde
Du kan fjerne et bilde fra en knapp.

Du ma veere i redigeringsvisning for a gjgre dette. Hvis du ikke er sikker,
trykker du Skift+F5.

1. Velg knappen.

2. Velg menykommandoen Knapp > Fjern bilde.

Legge lyd pa knapper

Dette avsnittet omhandler hvordan du bruker verktgyet Lyd i verktgykassen
Rediger til & legge til lyd p& en knapp som bruker syntetisk tale, innspilte lyder
eller lydfiler som allerede finnes p& datamaskinen.

Nar skal du bruke lyd?

Terapeuten kan opprette knapper som frembringer ord, uttrykk eller andre lyder
nar de trykkes, for brukere som ikke kan snakke.
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For brukere som ikke kan lese tekst, kan terapeuten bruke lyder som auditiv
tilbakemelding. Det vil si at nar brukeren peker pa knappen, sa vil knappen "si
noe" for a vise hva slags knapp den er. For synshemmede brukere kan du
ogsa se Les mens du skriver i Innstillinger > Lydinnstillinger.

Legge til lyd pa knapp

Du kan legge til lyd pa knapp i Kjar visning ved hjelp av Veiviser for redigering
av knapp! 411. Du mé& vaere i redigeringsvisning for & bruke dialogboksen Lyd
som beskrives her. Er du usikker pa hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

1. Kilikk verktgyet Lyd

Y
Verktgyet Lyd.

Dialogboksen Lyd apnes.

.

Lyd ved knappevalg | suditiv tibakemelding
Lyd-type:
() Ingen lyd
(%) Sunitetizk tale
() Innlest tale
() Spill denne udfilen:
Tekst som skal uttales
(@ Uttal tekst pd knapp
(O Uttal derine tekster:

Diverse

=< Fortige-knapp Meste-knapp ==

i verktgykassen Rediger.

[C]%ent il ferdig [ Prav ud

] [ G4 til Mine innspilte [yder.. ]

[JUse Save & Goto next

Dialogboksen Lyd.

2. Kilikk knappen du vil endre, eller klikk Neste knapp >> helt til
forh&ndsvisningen viser knappen du vil endre.

3. Velg hva slags type lyd du vil bruke.

© 2009 Viking Software AS
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Syntetisk tale: Kan bare brukes til & lese opp knappetekst eller en tekst
som du skriver inn: Du ma fortelle hva den skal si.

Innspilt lyd: Communicator vil sgke gjennom lydbiblioteket etter en innspilt
lyd med et navn som samsvarer ngyaktig med knappeteksten (eller angitt
tekst under Tekst som skal uttales), og spille av lyden i den filen. Hvis du vil
bruke denne funksjonen, ma du gi navn til de innspilte lydene slik at de
passer med teksten som uttales.

Spill denne lydfilen: Her trenger du ikke stresse med samsvarende navn!
Du kan ganske enkelt velge filnavnet som inneholder lyden. Men du ma
selvsagt vite hvor lydfilen er lagret pa datamaskinen. (Unngéa dette
alternativet, eller ha alle lydfiler i en mappe under Mine paneler hvis du har
tenkt til & kopiere dette panelet til andre datamaskiner.)

4. Huvis du har valgt Syntetisk tale, velger du en tekst som skal uttales.

For knappen som vises i illustrasjonen: Velger du Les opp tekst pa knapp
, vil datamaskinen si bl& nar du trykker knappen.

Velger du Les opp teksten, kan du skrive inn noe tilsvarende Hvilken
farge er dette? Denne fargen er bla.

5. Har knappen handlinger som skal utfgres, for eksempel a koble til en
annen side, kan det vaere lurt & merke av for Vent til ferdig.

Knappehandlingen starter ikke fgr lyden er fullfart. Ellers kan det hende at
brukeren ikke engang ser denne knappen mens lyden spilles av.

6. Kilikk Lagre hvis du vil beholde endringene for knappen.

Har du tenkt til & gjgre noe med flere knapper, kan det vaere lurt & merke
av for Bruk Lagre og ga til Neste. Hver gang du klikker Lagre, vil
dialogboksen bade lagre endringene og vise neste knapp.

7. Klikk Lukk nar du er ferdig.

8. Velg menykommandoen Fil > Lagre for & lagre panelet.

Se ogsa:
Fungerer lyden p& datamaskinen? sk

Spille inn eget lydbibliotek 2981
Legge til innhold raskt| &7
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Legge video pa knapp

Nytt i Tobii Communicator 4 er muligheten til a la en knapp kjare en video.
Videoen kan kjgre innenfor omradet som er definert av starrelsen pa knappen,
eller den kan kjgre pa hele skjermen.

Hvis brukeren trykker knappen igjen mens videoen kjgres, vil videoen stoppe
(ikke pause). Et nytt trykk starter videoen igjen fra starten.

Slik legger du video pa knapp

1.

Du mé veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

Velg knappen som skal ha video.
Velg menykommandoen Knapp > Video.
Denne dialoghoksen vises:

Egenskaper for video gl

Hyilken videaFil wil du spille av?

Yideafil; | | IBIa gjgnnom, .. l

Hvordan skal videoen spilles av?

(%) P8 knappen
() P& hele skiermen

Diverse

[ went il Ferdig Ayt

Dialogboksen Egenskaper for video.

Klikk Bla gjennom.

Den vanlige dialogboksen Apne i Windows vises.
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6. Velg en videofil som ligger pa datamaskinen. Filtypen kan veere AVI,
MPEG, MPG eller MPE.

7. Klikk Apne.
8. | dialogboksen | en videoknapp velger du hvordan videoen skal spilles av.

9. KIlikk OK.

Tilordne tastetrykk til knapp

Hvis du vil trykke en tast pa skjermtastaturet for & aktivere en knapp mens
panelet kjgres, kan du tilordne et tastetrykk til knappen.

1. Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

2. Velg en enkeltstdende knapp.
3. Velg menykommandoen Knapp > Tilordne tastetrykk.

Denne dialoghoksen vises:

Tilordne tastetrykk [z|

Mar du tilardner et taztetkk bl en knapp, kan du
velge en knapp pa en side ved & tiykke en tast pa
tastaturet.

Vegtest | TR

| ok || wbm |

En knapp kan aktiveres nar du trykker en tast pa tastaturet.

4. Velg en tast fra rullegardinlisten.

5. Klikk OK.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Lage egne paneler 103

Nar du trykker valgt tast pa skjermtastaturet mens panelet kjgres, vil det
veere det samme som & trykke knappen med en hvilken som helst annen
tilgangstype for brukere.

Angi fgrstesiden

Hvis panelet inneholder flere sider, ma du bestemme hvilken side brukeren
skal se fgrst, og hvordan brukeren skal komme til de andre sidene.

Sett til fgrsteside

Alle vanlige sider pa panelet kan gjares til farsteside. Popup-sider kan
imidlertid ikke velges som fgrsteside.

Du ma veere i redigeringsvisning for & angi farstesiden. Er du usikker pa
hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

1. | Sideliste velger du siden du vil ha som farsteside.
2. Velg menykommandoen Side > Sett til fgrsteside.

| Sideliste flyttes valgt side gverst pa listen og merkes som fersteside:

| Knappemaler | Sideliste |

Side 1 [Rutenettside]
[BE0.420)

&pres farst

Side 2 [Rutenettzide)
[B60.420)

e e —

Farsteside flyttes gverst pa Sideliste.
Se ogsa:
Endre sidenavn: Lage sider| 72

Endre rekkefglgen pa sider i Sideliste:Ordne sider/136
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Kjare panelet

Vil du kjgre panelet, klikker du verktgyet Kjgr pa& standardverktaylinjen.

A=A = (P N R @

Standardverktaylinjen.

Du kan ogsa velge menykommandoen Vis > Kjgr, eller du kan trykke F5.

Bestemme hvordan panelet skal kjgres

Panelet kan dekke hele skjermen nar det kjgres, eller det kan kjgres i et vindu
med egendefinert starrelse, inkludert maksimert vindu.

Velg Fullskjerm for brukere som ved et uhell kan komme til & klikke
utenfor vinduet, og som ikke vil kunne fa det frem igjen.

Velg Fullskjerm for brukere som trenger enklest mulig skjermvisning.

Velg Kjgr i vindu hvis du vil at panelet bare skal dekke en del av
skjermen. Dette kan passe for et skjermtastatur, eller for en visning som er
opprettet for at brukeren skal kunne samhandle med et annet program.

Velg Kjar i vindu hvis du foretrekker at menyfeltet vises nar panelet
kjgres.

Velg Kjar i vindu hvis du ma ha mulighet til a flytte panelet rundt pa
skrivebordet.

Bruke kategorien Slik kjgrer du

Du kan alltid angi hvordan panelet skal kjgres, enten du er i Kjar visning eller i
redigeringsvisning.

1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du Skift+F10.

2. Velg menykommandoen Fil > Egenskaper for panel.
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Denne dialoghoksen vises:

Egenskaper for, panel

(X)

Slik. kjgrer panelet |Inf0|masion Bruksomrade | Sikkerhet

Kjar i
() Vindusvisring () Fullskjermavisning

Winduzposision

(%) Fast posision Bruk gieldende pasizjon

() Forankringzposigion

Stomelse relativ il skjerm Forankingsposisjon
Utzeende for
Vis tittellinje Wiz vinduskant Yis programmeny
Diverse
[ &ltid pé topp

[ Tillatt samhandling med ‘windows-meryer fra skjermtastaturer.
Giennomziktighet

[ Bk gienmomsikti vindu

Valgene dine her bestemmer hvordan panelet skal kjares.

Du skal justere innstillingene i den farste kategorien, Slik kjgrer du.

3. Under delen Kjgr i velger du Vindusvisning eller Fullskjermsvisning.
Velger du fullskjerm, hopper du til trinn 8.

4. Hvis du velger Vindusvisning , velger du Vindusposisjon.

Med Fast posisjon apnes panelvinduet alltid med samme starrelse og
posisjon. Du angir starrelse eller posisjon ved for eksempel & gjare
falgende: Lukk denne dialoghoksen, kjgr panelet, juster stgrrelse og
posisjon slik du vil ha dem, og &pne deretter denne dialogboksen pa nytt,
og klikk Bruk gjeldende posisjon.
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Med Forankringsposisjon kan du plassere et lite sidevindu langs kanten
pa skjermen. Her er starrelsen angitt som en prosentandel av
skjermstgrrelsen med feltene Bredde og Hayde. Velg kanten vinduet skal
forankres mot, og hvilken del av kanten (enden eller midten) som skal
brukes ved hjelp av feltene Vertikal og Horisontal.

Velger du Vindusvisning, vil alternativene for Utseende for vindu styre
hvor mye fleksibilitet brukeren har nar panelet kjares.

Vis tittellinje Panelet kan flyttes mens det kjgres ved a dra i tittellinjen.

Vis vinduskant Du kan endre st@rrelsen p& panelet mens det kjgres ved a
dra i vinduskanten eller hjgrnene.

Vis programmeny (kommando) Kjgr visning i menyfeltet, som er en
forenklet utgave av redigeringsvisningen i menyfeltet, vises mens panelet
kjares.

Merk: | Kjar visning kan du trykke F10 for & aktivere alle de tre
alternativene. Trykk F10 igjen for & tilbakestille til innstillingene som er
lagret i denne dialogboksen.

Velger du Vindusvisning, bar du ogsa ta en kikk pa alternativene under
Diverse .

Alltid pa topp Andre vinduer vil ikke kunne dekke over panelet. Sikrer en
bruker kan kanskje ikke kan stable om pa vinduene hvis panelet til Tobii
Communicator blir borte.

Tillat samhandling Gjer det mulig for brukeren & velge menykommandoer
for et annet Windows-program nar panelet inneholder et skjermtastatur.

Med Gjennomsiktighet blir panelet delvis gjennomsiktig, slik at brukeren
kan holde orden pa det som panelet dekker over. Ofte et godt valg nar et
lite panel er forankret. Dette er vanligvis ikke et godt valg for brukere som
trenger fullskjermsmodus.

Klikk OK.

Velg menykommandoen Fil > Lagre for & lagre panelet.
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® frame.cdd - [Side 1]-... (= |[D)X)

™V

Program Spill Bridge v

Program Spill Bridge

Nyheter Hobbyer
Nyheter Hobbyer

Online -
) MyS| Online
Sjakk yspace Sjakk MySpace
Skriv mitt Skriv mitt
brukernavn Chat brukernavn ehat

TV Program| | Spill Bridge

Nyheter Hobbyer

Online Sjakk| | MySpace

Skriv mitt

brukernavn Chal

+J Start L | Sice 17... | 88 pa rter

Det finnes tre forskjellige mater for & kjgre panelet i et vindu.

A Forankret, uten tittellinje, menyfelt eller vinduskanter.
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B Selv om du velger forankret, kan du flytte panelet hvis du beholder tittellinjen
pa denne maten.

C Med kanten pa kan du endre stgrrelsen pa panelet mens det kjarer. Trykk
F10 for & velge denne statusen for panelet, med vist tittellinje, menyfelt og
kanter. Trykk F10 igjen for a tilbakestille til innstillingene i dialogboksen.

Finne igjen panelet senere

Vil du ga tilbake til et panel du har avsluttet, ma du apne panelet.

Har du lagret panelene i mappen som ble foreslatt av Tobii Communicator,
ligger de vanligvis i mappen Mine dokumenter > TobiiCommunicator 4 >
Gjest > Mine paneler. (Hvis du har opprettet flere Communicator-brukere og
lagret paneler for ulike brukere, bytter du ut Gjest med riktig brukernavn.)

Hvis du har valgt a lagre panelene i en annen mappe, antar vi at du vet
hvordan du finner dem igjen. Disse instruksjonene gjelder i vanlige tilfeller.

Apne et nylig brukt panel
1. Hvis brukeren alltid er Gjest, hopper du til trinn 3.

2. Har du opprettet flere brukere, kontrollerer du at Communicator er angitt for
riktig bruker for panelet du vil hente frem. Vil du endre bruker, velger du
menykommandoen Innstillinger > Brukere > Endre bruker, og velger
riktig bruker.

3. Velg menykommandoen Fil > for & apne Fil-menyen.

4. Se pa filene som star oppfart nederst pa menyen. Finner du filen du vil ha,
trykker du riktig nummer: 1-4.

Hvis ikke, velger du kommandoen Apne.

Apne et panel med Fil > Apne
1. Hvis brukeren alltid er Gjest, hopper du til trinn 3.
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2. Har du opprettet flere brukere, kontrollerer du at Communicator er angitt for
riktig bruker for panelet du vil hente frem. Vil du endre bruker, velger du
menykommandoen Innstillinger > Brukere > Endre bruker, og velger
riktig bruker.

3. Velg menykommandoen Fil > Apne.

Den vanlige dialogboksen Apne i Windows vises.

Tobii Communicator 4 vil foresla standardmappen Mine paneler for
gjeldende bruker.

Sok i | (3 Mine paneler v| ) T e M-
'E_ redhblue. cdd
Mine zizte
dokumenter
=
[
Skrivebord
Mine
dokumenter
Min datamaszkin

- Filnavn: || - | [ Apre ]

Mine Fillype: | Panefiler (*cdd*fl"fsk) v [ A |

Apne et panel fra standardmappen.

4. Velg panelet du vil &pne, og klikk Apne.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



110 Lage egne paneler

Koble sider sammen

I paneler med flere sider er det ngdvendig & lage knapper for & kunne flytte fra
side til side.

Du kan plassere gnsket bilde, tekst eller lyd pa knappene, men de ma ogsa
inneholde en handling: En kobling til en annen side. Hvis du vil, kan du ogsa
opprette koblinger til sider i andre paneler.

Dette avsnittet omhandler hvordan du kobler sider. Vil du vite mer om andre
typer handlinger, kan du se Legge til handlinger og smart atferd /1471,

Knappemaler for koblinger

Noen av de vanligste koblingene finnes som knappemaler. Disse omfatter
Tilbake, Hjem og Neste/Forrige. Se Bruke knappemaler /143,

Koble til en side i samme panel

Du ma veere i redigeringsvisning for & opprette koblinger. Er du usikker pa
hvilken visning du har, trykker du Skift+Fb5.

1. Velg knappen som brukeren skal trykke for & skifte side.

2. | verktgykassen Rediger klikker du verktayet Kobling.

Verktgyet Kobling

Dialogboksen Koblingsverktgy vises.
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Koblingsverktay

4¢ Forrige knapp Gatil bla

(3 Ingen kobling

111

Meste knapp »>

[ Retur etter et walg

(3 Tibake

(@) GA til side: [side 1 [ [ welg..
Bruk veivizersti

() G il panel: | | Bla giennom...

() dnnet;

[ Brruk: lagre og & til neste

Laare ] [ Lukk ]

Dialogboksen Koblingsverktgy for knapper som gar til andre sider.

3. Velg Gatil side, og klikk Velg.

Dialogboksen Velg side vises:

Velp side
L)
¢ ~®
Side 2

() Tkoner O Liste

Velg siden du vil ga til.

4. Klikk miniatyrbildet av siden du vil koble til.
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5. Klikk OK i dialogboksen Velg side.
6. Klikk OK i dialogboksen Koblingsverktay.

7. Velg menykommandoen Fil > Lagre for a lagre panelet.

Modeller for & koble paneler
| et enkelt panel med fa sider vil hver enkelt side koble til alle de andre.

Her er en skisse av et panel med fire sider. Hver enkelt side har samme
kolonne med knapper for a skifte side.

| knappemaler | sideliste |

Side 1 [Futenelt
560,420)

Gar til den s
grenne siden

Si [Rutenstt

ide 2
Gar til den LR =
=] ]

gule siden
- Side 3 [Rutenett
Gar til den rosa 560.420)
siden
Side 4 (Rutenstt
(560,420

En mer erfaren bruker har ofte flere paneler. Noen av dem aktiveres fra
startsiden, og noen paneler aktiverer andre. | slike tilfeller er det ofte lurt &
utstyre hver side eller hvert panel med knappene Ga tilbake og G4 til start.

Se ogsaé:

Bruke popup-sider for brukeralternativer 168
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Styre hvordan det ser ut

Dette avsnittet omhandler funksjonene i Tobii Communicator der du kan styre
s& & si alle sider ved utseendet til panelene: Du kan endre dimensjonene og
bakgrunnsfargen pa siden, eller du kan plassere tekst eller bilder der. Du kan
lage knapper i mange ulike former, og hver knapp kan ha forskjellig farge og
med forskjellig omriss.

Den egendefinerte startsiden som vises nedenfor, vil bli brukt som eksempel:

Eksempel: Egendefinert startside

e Egenskaper for side 115 ble brukt til & angi at sidens bakgrunn skulle vaere
et bilde fra mappen i Windows med eksempelbilder.

e De miditstilte titlene er statisk tekst/118),

e Brukerportrettet gverst til hgyre er et statisk bilde.|118)

e De tre runde knappene har fatt samme sterrelse, justering og avstand ved
hjelp av Oppsett-menyen[1261. Fargene er hentet fra en egendefinert palett

132),

e Knappene for mobiltelefon og fjernkontroll har ingen omriss eller fyll, men
bruker bilder som & lagret pa datamaskinen. Avslutt-knappen gverst til
venstre er en trekantknapp uten omriss og med stigende fyll. Se Tegne
egendefinerte knapper|11
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Sidebakgrunn og andre nyttige egenskaper for side
Dialogboksen Egenskaper for side samler inn informasjon og valg som gjelder
for hver enkelt side.

e Husk at for frihAndsider (sider uten rutenett med knapper) kan du styre
plasseringen av prikker i kategorien Frihdndsider i denne dialogboksen.

Plassere et bilde i bakgrunnen

Du ma veere i redigeringsvisning for & gjgre noe med Egenskaper for side. Er
du usikker p& hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

1. | Sideliste velger du siden du vil gjgre noe med.
2. Velg menykommandoen Side > Egenskaper for side.

Dialogboksen Egenskaper for side vises:

Egenskaper for side gl

Gererelt | Innhold | Bakarunn | Rutenettside | Fribéndside

Biakgrunnsfarge

Klikk For & velge bakgrunnsfarge: l:l

EBikgrunnsbilde

Ela gjennom. ..

Strekk bilde

Her kan du velge bakgrunnsfarge eller bakgrunnsbilde.

3. Velg kategorien Bakgrunn.

4. Vil du velge en bildefil pa4 datamaskinen, klikker du Bla gjennom.
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5. Finn bildefilen ved hjelp av den vanlige dialogboksen Apne i Windows, og

klikk Apne.
Tilbake i dialogboksen Egenskaper for side forhandsvises bildet du har
valgt:
ey o i 3]
Generelt | Innhold | Bakarunn | Rutenettside | Frib8ndside
Bakgrunnsfarge
Kiikk For & velge bakgrunnsFarge l:l
Bakarunnsbilde
Bla giennomn,
[7] Strekk bilde:

Nar du velger et bilde, vises det en forhandsvisning.

6. Forsgk & merke av og a fierne merket for Strekk bilde for & se hvilket
resultat som fungerer best.

7. Nar du er ferdig, klikker du OK.
Valgt bilde plasseres pa sidelerretet. Det star bak alle andre objekter du

plasserer pa siden, og du vil ikke kunne velge det.

Fjerne et bakgrunnsbilde

1. Velg siden, og ga til dialogboksen Egenskaper for side og deretter
kategorien Bakgrunn, som beskrevet ovenfor.

2. KIlikk Fjern.
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Tegne egendefinerte knapper

Hvis du vil styre knappens form og plassering, skal du ikke bruke rutenett pa
siden. La den veere en frihndside, og tegn dine egne knapper som du kan
skyve rundt pa skjermen akkurat dit du vil!

Tegne en knapp

Kontroller at du er i redigeringsvisning og at siden som vises pa
arbeidsomradet, er den du vil legge til knapper pa.

1. KIlikk verktgyet Knapp i verktgykassen Rediger.

-
-

Verktgy for & legge til knapp.

Legg merke til hvordan markgren "lastes” med en knapp: Markgren endrer
form til et tradkors med knapp.

2. Pek der knappens gverste venstre hjgrne skal veere.

3. Trykk og hold nede museknappen mens du drar markgren mot det
nederste hgyre hjgrnet til knappen du vil ha.

P =g
Tegne en knapp.
4. Slipp opp museknappen.

Den nye knappen vises. Den er valgt og klar for neste kommando.

Utseendeverktgylinjen formaterer alle nye knapper

Nar du tegner en ny knapp, bestemmes utseendet til den nye knappen av
innstillingene pa utseendeverktaylinjen.
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- - A-—-[- -

Utseendeverktgylinjen

s

Ny knapp som er tegnet med innstillingene pa utseendeverktaylinjen vist
ovenfor

Endre knapper med utseendeverktgylinjen
Du kan endre knapper med utseendeverktgylinjen.

1. Velg knappen(e) du vil gjgre noe med. (Vil du vite hvordan du velger, kan
du se Velge det du vil gjgre noe med|s31.)

2. Velg verktgyet du trenger:

= ~ Kantfarge

&1 ~ Fylifarge

A - Tekstfarge

— T Kantbredde (brukes ogsa til a fierne kanter ved & velge Ingen linje)
L]~ Knappeform

- Fyllstil (jevn farge eller stigende bleking)

3. KIlikk den lille, svarte, nedovervendte pilen ved siden av verktgyet. Det
apnes en palett med alternativer:
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%) Changefedit the color palettes

Dette er en egendefinert utgave av fargepaletten.

4. KIlikk verdien du vil ha.

Valgt(e) knapp(er) endres slik at de likner alternativet du velger.

Kopiere knappens utseende

La oss si at du har lagd en helt fantastisk knapp. Og na vil du at sju andre
knapper ogsa skal se slik ut. Det er enkelt.

Slik far du knapper til & se like ut

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+Fb5.

1. Velg modellknappen. Det er bare den knappen som skal vaere valgt.

Volumkontroll

a o
uu

Velg modellknappen.

2. Velg menykommandoen Rediger > Kopier.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Lage egne paneler 119

3. Velg malknappen(e). Vil du vite hvordan du velger flere, kan du se Velge
det du vil gjgre noe med|s3,

Volumkontroll

- .- .

Velg mélknappene.

4. Velg menykommandoen Rediger > Lim inn spesiell > Utseende.

Volumkontroll

Tre like knapper.

5. Malknappene far samme form, kant og fyll som modellen du kopierte.

Statisk tekst eller bilde

Knapper kan vise tekst og bilder, men det er meningen at knapper skal
trykkes.

Hvis du bare vil plassere en tittel pa siden, eller et bilde for & dekorere eller
illustrere siden, bruker du Statisk tekst eller Statisk bilde. Nar panelet kjarer,
kan de ikke velges, de blir ikke skannet, og de kan heller ikke trykkes. De gjar
ingenting, de bare er der: Statisk.
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Bildet gverst til hgyre er et statisk bilde.

P4 startsiden som vises som eksempel ovenfor, er tittelen og undertittelen
statisk tekst. Bildet av brukeren er et statisk bilde.

Opprette statisk tekst

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. |verktgykassen Rediger klikker du verktgyet Statisk tekst.

A
Verktgyet Statisk tekst.
Markgren endres til et trddkors og rektangel.

2. Akkurat som nar du skal tegne en knapp, begynner du i det ene hjgrnet av
det planlagte tekstomradet. Trykk og hold nede museknappen.

3. Dra mot diagonalt motsatt hjgrne av tekstomradet, og slipp museknappen.
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Omradet med statisk tekst likner pa en knapp, men det inneholder
paminnelsestekst i gratt.

Det nye tekstomradet velges automatisk.

4. | verktgykassen Rediger klikker du verktgyet Tekst.

T

Verktayet Tekst.

Det vises et blinkende innsettingspunkt for tekst i omradet for statisk tekst.
5. Skriv inn teksten.

6. Klikk verktgyet Markar nar du er ferdig med & skrive inn eller endre
teksten.

| redigeringsvisning vises det en stiplet strek rundt omradet for statisk
tekst.

Statisk tekst opprettes automatisk uten kanter og med gjennomsiktig fyll,
slik at sidebakgrunnen synes gjennom. Tenk deg godt om fgr du endrer
disse attributtene.

Nar panelet kjgres, er det enklere for brukeren a se forskjell pa knapper
med tekst som kan trykkes, og titteltekst som ikke kan trykkes.
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Statisk tekst ser slik ut i redigeringsvisning. Ingen kanter, og med
gjennomsiktig fyll.

Du kan endre utseendet pa tekst ved hjelp av skriftverktgylinjen og de
andre verktgyene du bruker for tekst pa knapper. Se Endre utseende pa
tekst/ o,

Plassere et statisk bilde pa siden

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. | verktgykassen Rediger klikker du verktgyet Statisk bilde.

i
Verktgyet Statisk bilde.

Markgren endres til et tradkors og rektangel.

2. Akkurat som nér du skal tegne en knapp, begynner du i det ene hjgrnet av
det planlagte bildeomradet. Trykk og hold nede museknappen.

3. Dra mot diagonalt motsatt hjgrne av bildeomradet, og slipp museknappen.
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Omradet med statisk bilde likner pa en knapp, men det inneholder
paminnelsestekst i gratt.

4. Det nye bildeomradet velges automatisk.

5. | verktgykassen Rediger Klikker du Bildeverktay. (Du kan ogsa velge
menykommandoen Knapp > Sett inn bilde.)

(5
Bildeverktgy.
Dialogboksen Bildeverktgy vises.

6. Vil du velge et bilde fra datamaskinen, klikker du Bla gjennom.

Den vanlige dialogboksen Apne i Windows vises:
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Bruker den vanlige dialogboksen Apne i Windows til & velge et bilde.

7. Finn bildet, og klikk Apne.

8. Tilbake i dialogboksen Bildeverktgy klikker du Lagre og deretter Lukk.

| redigeringsvisning vises det en stiplet strek rundt omradet for statisk
bilde.

Omradet for statisk bilde opprettes automatisk uten kanter og med
gjennomsiktig fyll, slik at sidebakgrunnen synes gjennom. Tenk deg godt
om far du endrer disse attributtene. Nar panelet kjgres, er det enklere for
brukeren & se forskjell pa knapper med bilder som kan trykkes, og statiske
bilder som ikke kan trykkes.

Et statisk bilde kan se slik ut i redigeringsvisning.

Bilde pa bakgrunnen

Du kan sette et personlig preg pa& panelene i Communicator ved a plassere
bilder pa sidebakgrunnen. Nar du legger et bilde pa bakgrunnen, vil du ikke
kunne velge bildet ved et uhell nér du praver & velge en knapp.
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Husk at visuelt "stay" i bakgrunnen kan gjgre det vanskelig for brukeren & finne
knappene, sa sgrg for & skape god kontrast mellom knappene og
bakgrunnsbildet.

Slik plasserer du et bilde pa bakgrunnen til siden:

1. Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

2. | Sideliste velger du siden der du vil ha bakgrunnsbildet.
3. Velg menykommandoen Side > Egenskaper for side.
4. Velg kategorien Bakgrunn.

Denne dialoghoksen vises:

Egenskaper for side f'5__<|

Generelt | Innhold | Bakgrunn |Rutenettside Fribéndside

Bakgrunnsfarge

Klikk For & velge bakagrunnsfarge: I:l

Bakgrunnsbilde

Ela gjennaom. ..

Her kan du fjerne
bildet igjen.

Strekk bilde

[ o ][ abre |

Legger til eller fierner et bilde pa sidelerretet.

5. Klikk Bla gjennom.
6. Den vanlige dialogboksen Apne i Windows vises.

7. Velg et bilde pa datamaskinen.
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8. | dialogboksen Apne klikker du OK.

9. | dialogboksen Egenskaper for side klikker du OK.

Skap orden med Oppsett

Med kommandoene pa Oppsett-menyen kan du gi sidene et oversiktlig og
profesjonelt preg. Du kan bruke Oppsett-menyen til & standardisere
knappestarrelse, plassering og avstand. Du kan lase knappenes plassering,
stable knapper og andre elementer, og bestemme hvordan knappene skal
samhandle med prikkene pa justeringsrutenettet.

Justere knapper eller tilpasse stgrrelsen pa knapper

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. | verktgykassen Rediger velger du verktgyet Markar.

Verktgyet Markar

2. Velg alle knappene du vil justere eller endre starrelse pa.
Du ma velge minst to knapper som skal justeres eller fa endret starrelse.

Vil du velge flere knapper, klikker du den farste knappen, og deretter
holder du nede Skift mens du klikker de andre knappene. Du kan eventuelt
holde nede museknappen mens du drar for & tegne en utvalgslgkke rundt
alle knappene, som vist nedenfor:
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Bruk Oppsett-kommandoer for a fa orden pa disse knappene.

3. Velg menykommandoen pa Oppsett -menyen.

oo o0 | %

Juster til > @vre kant Juster til > Midtpunkt - Juster til > Midtpunkt -
horisonalt vertikalt
Fordel likt > Vertikalt

100 o0 ooo

Lik sterrelse > Hayde Lik sterrelse > Begge Lik sterrelse > Begge
Fordel likt > Horisontalt

Juster til > Nedre kant

Noen eksempler pa hva du kan gjgre med Oppsett-kommandoene.

Tobii Communicator velger én knapp, og justerer eller endrer stgrrelsen pa
de andre for & gjare dem like. Det er kanskje ikke den samme knappen
som du tenkte pa som "modell". Etter justering eller endring av starrelse er
det fremdeles ett sett valghandtak som gjelder for alle knappene.
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Justere plasseringen av hele den valgte gruppen: Plasser verktgyet
Markgr midt p& en knapp, og hold nede museknappen mens du drar mot
venstre eller hgyre. Dermed flyttes alle de valgte knappene som gruppe.

Justere knappestarrelsen for hele den valgte gruppen: Plasser verktgyet
Markgr pa ett av valghandtakene, og hold nede museknappen mens du
drar. Dermed far alle knappene samme starrelse.

Lik avstand mellom knappene

1.
2.

Flytt den farste og den siste knappen omtrent dit du vil ha dem.

Velg hele gruppen for a fordele den likt. (Se ovenfor hvis du vil ha tips om
hvordan du velger.)

Velg menykommandoer for & justere eller endre starrelse pd knappene,
hvis du gnsker det.

Velg menykommandoen Oppsett > Fordel likt > Horisontalt for & lage en
rett rad med knapper.

Velg menykommandoen Oppsett > Fordel likt > Vertikalt for & lage en
rett kolonne med knapper.

Stable med Bring frem

Du kan bruke kommandoene Oppsett > Bring frem og Oppsett > Send bak for
a plassere elementer i gnsket rekkefglge nar du ma stable dem.

Her er et eksempel fra en side i det ferdiglagde panelet Lotto. Legg merke til
hvordan utvikleren av spillet har brukt statisk tekst over en vanlig knapp med
tekst. Med kommandoene Bring frem og Send bak er det enklere & oppna
ansket resultat nér du skal gjgre noe tilsvarende.

Valgmerkene viser at hver enkelt knapp bestar av to elementer.
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Las posisjon

Nar alt er plassert ngyaktig der du gnsker, kan det veere lurt a velge
kommandoen Oppsett > Las posisjon for & hindre at noe flyttes ved et uhell.

Laste elementer har et lite Iasikon i redigeringsvisning:

Knaper med l&st posisjon.

Vil du fierne lasen, velger du objektet/objektene og deretter
menykommandoen Oppsett > L&s posisjon pa nytt.

Oppsett > Juster til > Tilpass rutenett

Hvis knappene ikke star helt rett, kan det hjelpe a velge en gruppe og deretter
kommandoen Oppsett > Juster til > Tilpass rutenett. Knappene flyttes slik at
de star rett i forhold til justeringsrutenettet.

Justeringsrutenettet fremstilles med prikkene som vises over siden nar du er i
redigeringsvisning. Vil du angi avstanden mellom disse prikkene, velger du
menykommandoen Side > Egenskaper for side, og velger kategorien
Frihandside.

Usynlige knapper og knapper som ikke kan merkes

Hvorfor skjule en knapp?
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Noen ganger oppretter terapeuter omfattende kommunikasjonssider for
brukere som ennd ikke er klare for & dra nytte av alle knappene. Med
handlingen Skjul knapp kan terapeuten skjule knapper til brukeren er klar for
dem. Siden er det svaert enkelt & fa frem de ekstra knappene - som dessuten
kan lede til nye sider.

Nar du skjuler en knapp, s& kan ikke knappen velges (overstyrer egenskapen
om at den ikke kan merkes).

Gjgre en knapp usynlig
Du ma veere i redigeringsvisning for & skjule en knapp. Er du usikker pa hvilken
visning du har, trykker du Skift+F5.

1. Velg knappen(e) du vil gjgre usynlige.

Knapp | Gide  Verktsy Innstilnger  Hisp
Knappehandinger... rA-—r - [~ ivedana v 10 B I u
Smartknapp. ..

Kobiing...

Jeg vil ringe

Egenskaper For tekst. Heil Jeg Jeg forstar o meg helseside n
i

heter ... o
Lyd..
Videa. R nian

Settinn bilde. ..

o
Fjern bilde igodt & hva skjer familieside venneside
deg - d .
Strekk bilde o :
Lagre bide som. . 1 .

v

w
W
o

N&
N
=03

| T TG TS
- usen takk | [Huordaf gar | [ mannlig lcinnelig
Skilt
detf? hygiene hygiene
el D |

O
&

- nei - hwa er det kan du §ise | plektronikk-s | handle-side
=5 . meg ide
[ i H ()
b
= vent - | [M&r treffes kom tilbake Sltidsside drikkeside -
E : it 5 ¢

Her skal vi skjule den femte av de seks knappene med ring rundt.

i

2. Velg menykommandoen Knapp > Skjult.

3. Kommandoen er merket pa menyen, og dette er den eneste maten for a se
at knappen er blitt skjult nar du er i redigeringsvisning.

4. Kjgr panelet. Knappen er ikke lenger synlig:
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Heil Jeg heter Jeg forstar
e ” i %

la 055 snakke godt & se deg hva skjer
sammen

)

helseside Jeg wil ringe til

-
o

e
9

tusen takk Hvordan gér mannlig
det? hygiene

ja
@ ha o I
nei hva er det kan du vise

K2

meg

Qe
» b

vent N&r treffes vi? kom tibake maltidsside drikkeside
Wi 7o) R x5 By

Knappene er der fremdeles, men na er de skjult i Kjar visning.

Gjare slik at knappen ikke kan merkes: Hjelp brukere av
skanning
Du kan ogsa lage knapper som ikke kan merkes.

Hva kan det veere godt for? Vel, smartknappene som beskrives i Legge til
handlinger og Smart atferd, vises noen ganger kun for & vise oppdatert
informasjon, for eksempel antall uleste e-postmeldinger. Det er ingen som
trenger & trykke dem, og brukere av skanning trenger iallfall ikke vente mens
slike knapper skannes.

Merk: Egenskapen Skjult overstyrer egenskapen om at den ikke kan merkes.
Skjulte knapper kan aldri bli valgt i Kjgremodus.

Du ma veere i redigeringsvisning for & gjgre slik at en knapp ikke kan merkes.
Er du usikker pa hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

1. Velg knappen du vil gjgre noe med.
2. Velg menykommandoen Knapp > Kan ikke merkes.

3. Kommandoen er merket pa menyen, og dette er den eneste maten for a se
at knappen ikke kan merkes ndr du er i redigeringsvisning.
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Knapp | Side Werkisy Inn:

Knappehandlinger ...
Smartknapp...

Kabling. ..

Egenskaper for tekst. ..
Lyd...

Video..,

Sett inn bilde. ..

Fiern bilde

Strekk bilde

Lagre bilde som. .,

Kan ikke merkes

Shejult;

Tilordne tastebrykk...

Slik ser du om knappen ikke kan merkes.

Se ogs&: Statte for brukere av skanning|246)

Velge fargepalett

Vil du at knappene skal gi et tiltalende og profesjonelt inntrykk, kan det
veere lurt @ planlegge og begrense fargevalgene pa knapper, tekst og
sidebakgrunn pa et panel eller gruppe paneler.

En samling farger eller en fargepalett inneholder farger som fremstar som
tydelige for brukeren. Samtidig ma fargene balansere hverandre godt, uten
sjokkartede, visuelle kontraster der babyrosa opptrer sammen med en rekke
fyldige, marke jordfarger.

Profesjonelt utformede nettsider har ofte gjennomtenkte fargepaletter. Du kan
for eksempel ta en titt pA noen omrader, og velge favorittfargevalget.

Ga til www.web-eze.com, og se under Resources (Ressurser) og deretter Color
Scheme Assistant (Hjelp med fargevalg) for a fa ideer.

Grunnleggende og egendefinerte fargepaletter i
Communicator

Nar du klikker pilen ved siden av et fargeverktay, for eksempel Fyllfarge, vises
en grunnleggende fargepalett med 40 farger i Communicator.

e Hvis du oppretter og velger en egendefinert palett, vises de egendefinerte
fargene gverst, slik som dette:
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Kantfarge x

EEEEEEEN
EEEEEEEN
| EEEEN
| _fal §

=23 Endrejrediger Fargepalettene

Egendefinert palett.

e Har du flere egendefinerte paletter, velger du hvilken du skal bruke, med
menykommandoen Verktgy > Fargepaletter. Eller du kan bare klikke
Endre/rediger nederst pa den vanlige paletten.

Opprette en ny, tom palett

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+Fb5.

1. Velg menykommandoen Verktgy > Fargepaletter.

Dialogboksen Fargepaletter vises:

Fargepaletter El
Tilgjengelige paletter Farger i palett
BaswsfarEer -
—
=
=
=
Ny Slatt 3

Opprett og fyll en ny palett her.

2. Klikk Ny.

3. lden neste dialogboksen skriver du inn et navn pa paletten, og klikker OK.
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Den nye paletten star oppfart under Tilgjengelige paletter, og inneholder
ingen farger.

Legge til farger pa din egen palett

Du kan legge til og fierne farger pa en egendefinert palett eller pa den
grunnleggende paletten.

1. | dialogboksen Fargepaletter velger du paletten du vil endre, som forklart
ovenfor.

2. P& hgyre side klikker du Legg til.

Det legges til en fargerute pa paletten.

Fargepaletter le
Tilgjengelige paletter Farger i palett
BaswsfarEer -
Ny Slett E]

Den farste fargeruten pa en ny palett.

3. Klikk Rediger for & endre fargen.

Den vanlige dialogboksen Farge i Windows apnes.
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Farge E|E|
Grunnfarger:

_ Uil e
M T NE ...

E gendefineite farger:
- rrrrrir
rFrrrrrrrr

[ Definer farger »»

Fyll rutene nederst med egendefinerte farger.

4. Klikk én av fargene for & velge den.
5. Klikk OK for a legge til fargen pa paletten.

Du kommer tilbake til dialogboksen Fargepaletter, og du har lagt til én farge
pa paletten.

6. KIlikk Leggq til for en ny farge, klikk deretter Rediger, og gjenta
fargevalgprosessen.

Legge til en egendefinert farge pa en palett

| instruksjonene ovenfor la du kanskje merke til at du skulle velge mellom de
samme fargene som du finner p& den grunnleggende paletten. Hvis du lager
din egen palett, vil du sikkert skape noen egendefinerte farger.

1. Fglg instruksjonene ovenfor, men klikk Definer egendefinerte farger.

2. Dialogboksen utvides med en fargeplukker p& hgyre side:
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Farge |E| El

Grunnfarger.
farge velger
E gendefinerts farger:

Uil Bl 00
mEirrrrr

L fargepragve
mrrrrrr [ eeE e m [ figepiave ]

4

H NN NNN
C el 0
ENEEEEEN
NN ... N
I T

Definer farger > FargelRen Lys: Bls: 165 |
[ Leggtiicgendefiverte farger |

Utvidet dialogboks Farge. Velg fgrst en rute pa venstre side!

3. Bruk hgyre side til & velge en farge: Dra i de to svarte velgerne til fargen du
vil ha, vises i pragvefeltet.

4. Kilikk OK.

5. Tilbake i dialogboksen Fargepaletter er den egendefinerte fargen blitt lagt
til pa listen under Farger i palett.

Ordne sider

Nar du arbeider pa et panel med mange sider, kan dette avsnittet veere nyttig.

Siderekkefalge og sidegrupper i Sideliste endrer ikke det brukeren ser nar
panelet kjgres. Det som er viktig, er hva du angir som farste side/103), og hva
den siden kobler til.

Du kan imidlertid bruke kommandoen Sidegrupper til & endre rekkefglgen pa
sider hvis du vil ha en annen rekkefglge i redigeringsvisning, og du kan
gruppere sider for & gjgre det enklere & navigere i Sideliste.

Her har vi lagt til sidegrupper i Lotto-spillet fra de ferdiglagde panelene.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Lage egne paneler 137

Knappemaler | Sideliste

Hovedmodul

e Tittellinjer for grupper vises i Sideliste.

e Du kan vise eller skjule en sidegruppe ved & klikke symbolet til venstre for
gruppetittelen.

Slik grupperer du sider eller endrer rekkefglge

Enhver gruppe ma besta av minst én side, sa du ber vente med a lage grupper
til du har opprettet de fleste sidene.

Du ma veere i redigeringsvisning for & lage sidegrupper. Er du usikker pa
hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.

1. Bruk verktgyet Marker til & peke et sted i Sideliste, og hgyreklikk.

Objektmenyen for Sideliste vises:

Knappemaler | Sideliste
. adu

Egenskaper for side...
My side

Dupliser side

Slett side

Sett bl fersteside

s som popup

Bruk rutenstt

Endre rutenett 3
Sidehandlinger »
Sidegrupper. ..
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Klikk Sidegrupper.

Dialogboksen Sidegrupper vises.

Sidegrupper gl
Gruppe: Side:
edma Smé bokstaver
Store bokstaver
Symboler
Tall Endre gruppenavn. ..
Fraser
Avslutt
Funksjoner
Heil
Flytk markgr
[ K ] [ Aubryt ]

Bruk denne dialogboksen for grupper og siderekkefglge.

P& hayre side velger du én eller flere sider som skal tilhere den nye
gruppen.

Hvis du allerede har sidegrupper, ma du kanskje farst velge en gruppe pa
venstre side for & finne sidene du vil ha.

Husk at nar du har valgt en enkeltstdende side fra listen til hgyre, kan du
bruke piltastene til & flytte siden rundt, og endre siderekkefglge i Sideliste.
Vil du bare endre rekkefalgen, klikker du OK na for & lukke dialogboksen
Sidegrupper.

Hvis du vil fortsette og lage en ny gruppe, klikker du Flytt til.
I rullegardinlisten velger du Ny gruppe.

Skriv inn et beskrivende navn for den nye gruppen.

Klikk OK for & g tilbake til dialogboksen Sidegrupper.

Vil du lage enda en gruppe, gjentar du fra trinn 4.

Nar du er fornayd, klikker du OK i dialogboksen Sidegrupper.

Sideliste vises med de nye gruppetitlene.
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Legge til handlinger og smart atferd

Legg til handlinger pa knapper for & gjgre brukerne mer selvstendige.

Det er to sveert grunnleggende handlinger som er blitt omtalt andre steder i
denne h&ndboken: Spill av lyd |1 og Koble til annen side 110}

Knappemaler

Listen Knappemaler fungerer som snarvei til mange vanlige handlingsknapper
og smartknapper.

| korte trekk: Velg en knapp som skal ha handlingen eller
smartknappfunksjonen. Deretter klikker du riktig knappenavn pa listen
Knappemaler. Handlingen, eller typen smartknapp og handling, som du klikket,
limes pa valgt knapp.

€ e - "\
Knappemaler | Sideliste e
= Skriy inn \k_ ——y
Send knappetekst . i
Skriv knappetekst |
= skjermtastatur \\
BEokstaver ’ll
Tall : .
Caps Lack -
Symboler
Tast p& skjermtastatur (send) &
Tast p& skisrmtastatur (skriv inn) : : ‘-1\
- Skrivelinje Y
e
Tekst og symboler -
Teksthasert ]
- Les opp ¥
e mee il A
=l Uttrykk b

Se nederst til venstre etter Knappemaler.

Handlingsknapper
Noen av handlingene du kan legge til pa en knapp, er fglgende:

e Spill av, stopp, pause, neste eller foregadende sang for en musikkspiller.
e Ny, apne, lagre eller lagre som for & arbeide med tekstfiler.

e Skriv inn knappeteksten pa skrivelinjen, eller les opp teksten pa skrivelinjen
til en kommunikasjonsside.
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Velg menykommandoen Knapp > Knappehandlinger for & legge én eller flere
handlinger pa en knapp, eller velg knappen, og klikk deretter et knappenavn pa
listen Knappemaler.

e
Jeglierd  svamme  Jegikerikked  faetbad Skrivelinjen

_© | & |R3E
)78 [ )2
EdC3E4

[@ )

RNy ﬁ

‘ { Handllnger pa alle | [

v Y disse knappene | %
{&} endrer innholdet i

Skrivelinjen

skl surfe

B =l T

Skiv Ut Slett Tilbake

svamime

Det finnes vanligvis en knapp for skrivelinje pa paneler med tastatur, tekst- eller
symbolbasert kommunikasjon. Mange av de andre knappene har en "skriv pa
skrivelinje"-handling som inntreffer nar brukeren trykker knappen.

Smartere knapper

| Tobii Communicator kan du dessuten opprette smartknapper som bruker
programmerte funksjoner fra de ferdiglagde panelene pa nytt.

Eksempler pa smartknapper er falgende:

e Skrivelinjen, som kan motta tekst eller symboler, og vise et
innsettingspunkt for tekst (markgrplassering).

e Taster pa skjermtastatur som bade viser og skriver enten sma eller store
bokstaver.

e Knapper som henter og viser informasjon av typen antall uleste meldinger
fra e-post eller mobiltelefon.

e Element for Finn par i Finn par-spillet som vet nar de danner et par.

e Knapper for predikert ordelement som automatisk endrer ordet de viser,
basert pa hva brukeren skriver inn og den aktive ordlisten.

Alle smartknappene vises under Knapp > Typer smartknapper.
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Smartknapper og handlinger

Mange av smartknappene brukes vanligvis sammen med bestemte handlinger.
En smartknapp for et ordprediksjonselement har vanligvis en skrivehandling.

J

'y

Vﬁdiksjon

éw krivelinje f

Tilbake

Predlkg’

(el el
[ s

L XX
\:’J% f’, . ;ﬁf“'*-_}

| redigeringsvisning viser overfgringssymbolene at ordprediksjonselementet
og skrivelinje er smartknapper.

p
{,7
hvor 1

{'

HV ;
N e S

>

( Py

er

{
!,,

I Kjﬂl’ visning predikerer knappen hele tiden forskjellige ord, basert pa hva
brukeren skriver inn.

e

Hvor el
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Som sa mange andre smartknapper, forstar ogsa denne hva den inneholder.
Det er aldri lurt & plassere tekst eller bilde pa en smartknapp far du har
undersgkt hva slags innhold smartknappen genererer helt pa egen hand!

l’/
f)
er }
lr"
A
Hvor el ;
TN ,,--_TL/

| Kjgr visning nar brukeren trykker knappen Ordprediksjon, inntreffer
handlingen (skriv), og ordet som predikeres, middag, legges til p& skrivelinjen.

Hver enkelt knapp kan ha ingen eller én type smartknapp (aldri flere enn én).
Hver knapp kan imidlertid ha s& mange forskjellige handlinger som du mener
er praktisk.

| verktaykassen Rediger klikker du verktgyet Type smartknapp og handlinger
for & vise en dialogboks som gir en oversikt over bade type og handlinger.

v
Verktayet Type smartknapp og handlinger.

Vil du vite mer om dette, kan du se fglgende:
Bruke knappemaler (145

Legge til handlinger p& knapper [147

Bruke en skrivelinje [157

Handlinger nar siden &pnes eller lukkes [1561

Handlinger p& panel som kjgres|ist)

Bruke smartknapper/1s2

Lage egne smartknapper (1551

Bruke popup-sider for brukeralternativer 168
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Bruke knappemaler

I redigeringsvisning finner du listen Knappemaler pa en kategori ved siden av
kategorien Sideliste, og under verktgykassen Rediger.

siodlBaNl

Knappemaler | Sideliste Ay e

= Skriy inn
Send knappetekst
Skriv knappetekst
= skjermtastatur
Bokstaver
Tall
Caps Lack
Symboler
Tast p& skjermtastatur (send)
Tast pd skiermtastatur {skriv inn)
= Skrivelinje
Tekst og symboler
Teksthasert
- Les opp

Les opp meldingen | skrivelinjsn
= Uktrykk

ha ™
o
*

g

{
4
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Se nederst til venstre etter Knappemaler.

Knappemaler inneholder noen handlingsknapper som brukes ofte, i tillegg til
enkelte smartknapper fra de ferdiglagde panelene som ofte brukes pa nytt.

Det & bruke en knappemal kan i stor grad sammenliknes med & velge
kommandoen Rediger > Lim inn spesiell > Handlinger og type
smartknapp. Handlingene og typen smartknapp (hvis det er noen) hentes fra
malen og legges til pa knappen. Bruk av knappemal bestemmer ikke
utseendet p& knappen. Hvis knappemalen omfatter en type smartknapp, sa
kan den (men ikke alltid) bestemme innholdet i knappen, spesielt nar det
gjelder tekstinnhold.

Slik bruker du knappemaler
Du ma veere i redigeringsvisning for & bruke en knappemal.

1. Pasiden velger du knappen du vil bruke malen pa.

Valgmerker vises pa knappen.
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En knapp som er valgt pa et rutenett.

Pa venstre side av skjermen, under verktgykassen Rediger, klikker du
kategorien Knappemaler for & vise den foran Sideliste.

Hvis kategorien Knappemaler ikke vises, velger du menykommandoen Vis
> Knappemaler.

J Knappemaler | Sideliste

= skriv inn

Send knappetekst
Skriv knappetekst
Skjermtastatur

Bokstaver

Tall

Caps Lock

Symboler

Task pd skjermtastatur (send)

Tast pd skjermtastatur (skriv inn)
- Skrivelinje

Tekst og symboler
Teksthasert

- Les opp

Les opp meldingen i skrivelinjen
= Utkrykk

Klikk en knapp, og klikk en knappemal. Kan det bli enklere?

Vil du vise hvilke handlinger en mal inneholder, lar du markgren hvile en
stund over navnet pa malen. Det vises et verktgytips med en forklaring.

Klikk navnet pa malen i kategorien Knappemaler.

Handlinger kopieres til valgt knapp. En type smartknapp 252 kan ogs&
kopieres.

Enkelte typer smartknapper far plassholdertekst. Selve teksten vises ikke
for du kjgrer panelet.
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Med andre maler vises det ingen endringer pa knappen i det hele tatt, og
du ma kjgre panelet og preve ut knappen for & se hva prosessen har fart
til.

; Prediksjon 1 E’ E-E
a] a] E P oy

S HE e

De samme tastene i Kjgr visning

I

Taster pa skjermtastatur ser like
ut i redigeringsvisning

Finne ut hva malen gjorde

1. Vil du se hva malen la til pa en knapp, velger du knappen, og klikker
verktgyet Type smartknapp og handlinger.

@
Verktayet Type smartknapp og handlinger.

Dialogboksen Type smartknapp og handlinger vises:
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Blertvelinge .
Smartknapp og handlinger 3]
#« Forrige knapp Meste knapp =
— l 9
i« ;
Prediksjon 1| smartknann .
Tast p§ skiermtastatur :
. a [a}
s e s
D K Fiern X D
(& I Handlinger P
x| x X || x
..... A Handling Detaljer Gruppe R e
Trykk pd skjermtastatur-knapp  Skriv til skrivelinje. Skjermtastatur
I ad [
x| X X || x
— ) e —————
I—
Abc
[Bruk lagre og g& til neste Lukk.

Klikk Endre for & endre typen smartknapp. Klikk Legg til for & legge til flere
handlinger.

Type smartknapp viser hvilken funksjonskategori knappens atferd —
vanligvis tekst og standardhandlinger — kommer fra. Delen Handlinger
viser handlingen(e) som er blitt lagt til pd knappen.

Klikk én av handlingene.

Hvis handlingen har egenskaper, eller valg du kan foreta om hvordan
handlingen skal utfgres, kan du vise hvilke ved & klikke Egenskaper.

Hvis det gjelder en tast pa skjermtastaturet, kan du angi om den skal skrive
inn bokstavene pé en skrivelinje i Communicator, eller i gjeldende &pent
vindu i et annet Windows-program:
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Trykk pa skjermtastatur-knapp

(%) Skriv inn i skrivelinjen

{3 Send til et annet program

[] Gienta 24 lenge Communicator-knappen holdes nede

| ok | [ Avbm

Du kan forvente ulike dialogbokser nar du legger til forskjellige handlinger.

Legge til handlinger pa knapper

| dette avsnittet fr du se hvordan du oppretter egne handlingsknapper.

Du bruker for eksempel handlingsknapper til & opprette denne store og mer
tilgjengelige volumkontrollen for lyder som spilles av via Windows, for
eksempel musikk som spilles av med Windows Media Player:

Lvdniva

)

Handlingsknapper demper, gker eller setter lydvolumet pa datamaskinen til
normalt.

Opprette handlingsknapper

Du ma veere i redigeringsvisning for & legge til handlinger pa knapper. Er du
usikker p& hvilken visning du har, trykker du Skift+F5.
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1. Tegn knappen eller knappene du trenger.

2. Velg én av knappene.

3. Velg menykommandoen Knapp > Knappehandlinger.
Dialogboksen Knappehandlinger vises.

4. Velg én av kategoriene Funksjoner, som du finner gverst. | dette eksemplet
velger du Lyd:

Knappehandlinger, El
Direkteliste Kalkulatar Spstemn Skrivebord E-post Spill Grammatikk Mobiltelefon Infrared Skjermtastatur
Skrivelinje Diverse Musikkspiller Ulttrylek. | Lyd | T ekestfiler ariabel Ordprediksion
Tilgiengelige handlingsr Beskiivelse
Spille av og lese opp lyder ~ Stiller #/indaws-+olum
Spill v luvd

Stanz avspiling
Volum
Still hovedyolum

Syntetisk tale

Set Active Yoice

Leqg til l
e o g P e s Pt T

B i
Alle handlingene er hentet fra én av kategoriene Funksjoner.
5. | kategorien Lyd velger du handlingen Still hovedvolum, som vist ovenfor.

Hvis kategorien Lyd ikke vises, merker du av for Vis alle handlinger
nederst i dialogboksen.

6. Kilikk Legg til.

Det vises en dialoghoks med spgrsmal om hvilken volumendring du vil
knappen skal gjere.
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Still hovedvolum [x]
() Ak volum prozent
() Senk valum prozent
() 5till Fagt walum 100 prosert

| ok [ Avem |

Legger du til forskjellige handlinger, vises det forskjellige dialogbokser her.

7. Velg om knappen skal stille inn et fastsatt volum, eller om volumet skal
gkes eller dempes med ett trinn hver gang knappen trykkes.

8. KIlikk OK.

Handlingen er lagt til pd knappen.

mem—"*—mwww’ ""M———r—""'nv-‘\\
Handlinger zom er lagt til

Handling Detalier Gruppe Rediger... Fiern
Shill hawvedyalum Ak wolum med 207 Lyd

Welg kategorier Wiz alle tilgiengelige handlinger

Alle handlinger som knappen vil gjare, vises pa listen nederst i
dialogboksen Rediger knappehandlinger. Det er sveert vanlig at en knapp
bare har én eller to handlinger.

9. Klikk OK for & lukke dialogboksen.

Du kan plassere bilde eller tekst pa knappen som virker logisk for
brukeren.

10. Vil du teste den nye handlingsknappen, trykker du F5 for & kjgre panelet.
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Handlinger nar siden apnes eller lukkes

Det er enkelte handlinger som kan skje nar en side apnes, eller nér brukeren
lukker siden.

Du kan for eksempel legge til en teller for & vise antall ganger brukeren har spilt
et spill.

e Hver gang brukeren lukker siden, legges det til 1 i telleren.
e Hver gang brukeren gar tilbake til siden, kan du bruke en skrivelinje til a

vise den nye verdien.

Knytte handlinger til siden

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. | Sideliste velger du siden du vil knytte en handling til.
2. Velg én av disse menykommandoene

Side > Sidehandlinger > Pa Vis side eller

Side > Sidehandlinger > Pa Lukk side.

3. Velg og definer handlinger, som forklart i Legge til handlinger p& knapper
147),

Den starste forskjellen er at det er feerre relevante handlinger du kan velge
mellom.

Du kan ogsa definere handlinger som skjer nar panelet kjgres eller avsluttes.
Se Handlinger p& panel som kjgres |11
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Handlinger pa panel som kjgres
Det er enkelte handlinger som kan skje nar et panel apnes, eller nar brukeren

lukker panelet.

Hvis panelet er for et spill, kan du for eksempel legge til en handling for a lagre
poengene nar brukeren lukker panelet, og for & vise forrige poengtall nar
brukeren kjgrer spillpanelet igjen.

Et annet vanlig bruksomrade er 4 tilbakestille tilgangstype etter hensikten med
et bestemt panel. Brukeren benytter kanskje vanligvis en bryter, men gver seg
med musen.

Du kan lage et motivasjonsspill som skal brukes med musen, og angi
tilgangstypen til museklikk nar spillet starter, men som tilbakestiller
tilgangstypen til brytertilgang/skanning nar brukeren avslutter spillet.

Knytte handlinger til panelet

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. Velg én av disse menykommandoene
Fil > Panelhandlinger > P& Kjar panel eller
Fil > Panelhandlinger > Pa Lukk side.

2. Velg og definer handlinger, som forklart i Legge til handlinger pa knapper
147),

Den stgrste forskjellen er at det er faerre relevante handlinger du kan velge
mellom.

Du kan ogsa definere handlinger som skjer nar panelet kjares eller avsluttes.
Se Handlinger pd panel som kjares s,
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Bruke smartknapper

Smartknapper er knapper som har konfigurerbare funksjoner, i tillegg til
handlinger.

| Tobii Communicator kan du opprette smartknapper som bruker
programmerte funksjoner fra de ferdiglagde panelene pa nytt.

Eksempler pa smartknapper er faglgende:

e Skrivelinjen, som kan motta tekst eller symboler, og vise et
innsettingspunkt for tekst (markarplassering).

e Taster pa skjermtastatur som bade viser og skriver enten sma eller store
bokstaver.

e Knapper som henter og viser informasjon av typen antall uleste meldinger
fra e-post eller mobiltelefon.

e Element for Finn par i Finn par-spillet som vet nar de danner et par.

e Knapper for predikert ordelement som automatisk endrer ordet de viser,
basert p& hva brukeren skriver inn og den aktive ordlisten.

Alle smartknappene vises under Knapp > Typer smartknapper.
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Alle smartknapper har det lille overfgringsikonet gverst i venstre hjgrne.

Hvordan lager jeg egentlig smartknapper?

Ved hjelp av en knappemall143, som ogs& er en smartknapp, eller ved & velge
en type smartknapp for knappen i dialogboksen Typer smartknapper:

i 3]

Utk Tekstliler Ordprediksion
Kalkulator Skeivebord Epost | Spil Mobitelefon | Infrarad Skiiveline | Musikspiler

# Musikkspiller Smartknapper

Sang-informasjon a|  Beskrivelse
iser innholdet i

Utopt tid

Sangnawn

Al Fiedigeibare egenskaper

Sanglengde

Autistnavn

Albumbilde (&) Show text only
_ Spilleliste © Show abum att

Spilllste-lement
Flullestatus for spilkisten

Musikkbibliotek
Standardhanding
Leaa til standardhanding

biusikk lemen
Rullestatus for muskkbiblioteket

Status
Albumbilde @ Velg element

Volum Velger et element i muskkbiblioteklsten.

= © Spill av slement
Gieldends valum Spiller av st slement i muskkbibiotekst
olumriv
© Legg i spilllste,
Spill av album @ Leager et element fra musikkbiblioteket Ul | spilelsten.
Velg kategorier. Vi alle tigiengelios Fiem | Ok ][ A

Hvordan ser jeg om det er en smartknapp?

1. Velg en knapp, enten fra et ferdig%d panel eller én av dine egne som du
har laget ved hjelp en knappemal|143),

2. Kilikk verktgyet Type smartknapp og handlinger i verktgykassen Rediger.
&
Verktgyet med det lengste navnet.

3. Se pa feltet under Type smartknapp:
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ﬂ
Smartknapp
Muskbiblotek-element
Hi
| Deteren
aljer Gruppe
Smartknapp sttopller
hvis typen
vises her ‘
1 til.
[JBriklagre og g8 t neste

Du kan endre type eller legge til handlinger fra denne dialogboksen.

Bare én smarttype per knapp

En knapp kan bare ha én type smartknappfunksjon: Samme knapp kan for
eksempel ikke vaere bade et element for Finn par og et element for spilleliste.
De fleste typer smartknapper har én eller flere standardhandlinger.

Du kan imidlertid legge til s& mange handlinger du mener er praktisk, p&
knappen.

Smartknapper vet ofte hva de skal si

Mange smartknapper forstar automatisk hvilken tekst de skal vise, sa det er
aldri lurt & plassere din egen tekst pd smartknappen med én gang. Kjar panelet
farst, og se hvordan knappen ser ut pa egen hand, faer du bestemmer deg for &
plassere tekst pa den.

Smartknapper grupperer seg
Mange smartknapper har funksjoner eller handlinger som bare kan fungere
hvis det pd den samme siden finnes andre smartknapper av bestemte typer.

Tastene pa skjermtastaturet har for eksempel som standardhandling at de
sender bokstaven til en skrivelinje. Hvis du bruker smartknapper for taster pa
skjermtastatur pa en side uten skrivelinje, fungerer de sannsynligvis ikke slik du
vil.

Se naermere pa ferdiglagde knapper
Det finnes to mater for a finne ut hvilke knapper du skal bruke sammen:
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e Lek med de ferdiglagde panelene for & se hvordan knappene fungerer
sammen.

e Velg knappen, og se neermere pa den med menykommandoen Knapp >
Type smartknapp:

Smartknapper 3]

Utk Tekslier Ordpredicsion
Kakaor | Skivebod | E-post | Spil Mobihelgfon | Infrared | Skiemntastatur | Skiivelinie | Musikkspillr

R Husisriler Smankapper

Sang-informasion (] Beiess
T ¢ Viset innhedzt

Uit i

Sangnavn Redigerbare e H

=== Standardhandlinger

Sanglenads

Aatistnavn H

o= forklarer ofte hvilke
Spilleliste O Sho andre hanlinger

Spilleliste-element

Rullestatus for spilsiten som kan bru kes
Musikkbibliotek

Musikkbibiio et Standardhandiing

Fulliahs st N

Abumbide © Velg clement
Volum Welger et element | musikkbiblioteklisten.

© Spill v element
Spiller v et element i musikkbiblioteket

Gieldende volum

Volumniva
(O Legg tili spiliste
Spill av album @ Legger et element fra musikkbiblioteket fl i spilleisten.
Velg kategorier. is ale tigisngelige smartknapper Fiem ] [ ] [ Avbiyt

Lage egne smartknapper

Smartknapper er knapper som har konfigurerbare funksjoner, i tillegg til
handlinger. Du kan fa vite mer om smartknapper i Bruke smartknapper|1s2! i
forrige avsnitt.

Slik lager du smartknapper

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. Velg en knapp du vil gjgre noe med. Du kan velge flere knapper for denne
oppgaven.

2. Velg menykommandoen Knapp > Type smartknapp.

Dialogboksen Type smartknapp vises:
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Smartknapper

Uttrykek

K.alkulator Skrivebard E-post Spill

# Musikkspiller Smartknapper
Sang-informasjon A

Utlapt tid

Sangnavn

Albumnan

Sanglengde

Atistnavn
Alburnbilde

Spilleliste

S pilleliste-glement
Rullestatus far spill=listen

Musikkbibliotek

Musikkbibliotek-glement
Fullestatus for musikkbiblioteket
Status

Alburnbilde

Yolum

Gieldende volum
Wolumnivd

Spill av album 3

Velg kalegarier... Vis alle tigjengelige smartknapper

Lage egne paneler

Tekstfiler Ordprediksjon
Mabikelsfor Infrarad Skismtastatur Skriveliiz Musikkspiller
Beskrivelse

Musikkbibliotek-element: Viser innhaldet i musikkbiblioteket

Fedigerbare egenskaper

(&) Show text only

(O Show alburn art

Standardhanding
Lega til standardhandling
) Velg element
Welger et element | musikkbiblioteklisten

O Spill av element
Spiller av et element | musikkbiblioteket.

O Leag i spilefiste
Leqger et elsment fra muskkbiblictsket tl i spilllisten

Fiem | [__OK

J |

Awvbryt

Se hvilke typer smartknapper som finnes i listen.

@verst velger du en funksjonskategori som er knyttet til typen knapp du

Klikk en knapp, og les p& hgyre side hva den gjgr. Husk at du ma angi
forskjellige egenskaper for de ulike knappetypene, og at de har forskjellige

3.
vil ha.
4.
standardhandlinger.
5.
6.
7.

Klikk for & velge smartknapptypen du vil ha.

Nar du er fornayd, klikker du OK.

Tenk gjennom og rediger alternativene pa hgyre side i dialogboksen.

N& skal du legge til de andre smartknappene du vet du trenger, og deretter kan
du prgve a kjgre panelet. Vent med a legge til tekst p& smartknappen til du ser
hva den gjgr pa egen hand, for & si det sdnn, i Kjar visning.

@yeblikkelige smartknapper
Noen av knappemalene er maler for smartknapper.

Tobii Communicator 4 User Guide
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e Vil du bruke en mal, velger du knappen du vil legge til smartknapptype og
handlinger for, og deretter klikker du navnet pa malen.

e Bruk verktgyet Type smartknapp og handlinger for a finne ut hva malen la
til pa knappen.

-
-

Verktgyet Type smartknapp og handlinger.

Bruke en skrivelinje

Dette avsnittet gir en innfaring i Skrivelinje-funksjonen og tilknyttede
handlingsknapper og smartknapper for a redigere meldingen og ta den i bruk.

Eksemplet i dette avsnittet er et enkelt tastatur for tekstkommunikasjon. Du vil
bli overrasket over hvor raskt og enkelt du kan opprette denne siden og fa den
til & fungere.

ksemplet 1 dette avsnuttet er ef enkelt tastatur for tekstkommunikasjon. Du vil bli overrasket over hvor raskt og
enlcelt du kan opprette denne siden og fa den til & flmgerel
q w e r t y u i o} p &
a s d f o] h j k a
z X c % b n m 2 &
Abc Les opp

Dette skjermtastaturet hjelper brukeren med a fullfere innskrivingen av ord, og
kan lese opp meldingen. Brukeren kan slette siste bokstaven eller ordet.

Dette emnet har fglgende avsnitt:

Opprette tastatur med smartknapper/158)
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Legge til skrivelinje 161

Legge til handlingsknapper: Mellomrom og Les opp 165

Legge til smartknapper: Slett, Stor/liten bokstav, Ordprediksjon|165)

Opprette tastatur med smartknapper

1.

Du mé veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

Velg menykommandoen Fil > Ny.

Bruk valghandtakene pa siden til & gjgre den bredere og tilpasset
tastaturet.

™ keyboard.cdd - [Redigeringsmodus] - Bruker: Gjest - Communicator

fOFl Rediger Wis Oppsstt Knepp Side  Verkigy  Innmstilinger  Hisp
EIRIEA = 1= M- e s [ | ] -6 - B 2 ul=[=]=iud-O-A-—-O-W- i 10 a0 ¢
Walgog innhold

K T & [« 4
Settinn

4 © (Al [E \

Spesial

LA
$ ea ¥ 7

| knappemaler | Sideliste |

Side ]
1B10:320)

Apnes forst

O

Klar

Dra for & lage en tastaturformet side.

| verktaykassen Rediger klikker du verktgyet Knapp.

-
Verktayet Knapp

Tegn en liten, firkantet knapp langs venstre kant, omtrent en tredjedel ned
pa siden.

Merk den nye knappen, ga til listen Knappemaler, og rull gjennom til
gruppen Skjermtastatur. Klikk Tast pa skjermtastatur (skriv inn).

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Lage egne paneler 159

® keyboard.cdd - [Redigeringsmodus] - Bruker: Gj mmunicator

P Bl Rediger Vs Oppsett Knapp Side  Verktsy Hielp

0 G5 A (3 % B A g o) b [@] e - 16 I AN 2 PR NEm P PO W e N s RN
Valgog innhold
y T &[4 &

Settin
4\9 SN e
o
Spesieh ..
P IZ

g =
% les 3° / B

Knappemaler | Sideiste |
~

= Skriv inn

Send knappetekst
Skriv knappetekst
- Skjermtastatur

Bokstaver 5

Klar Knapp 5 CAP |NUM |SCRL

Klikk navnet p& malen, s& endres knappen til en smartknapp.

Knappen endres til en smartknapp. Legg merke til overfaringssymbolet.
Legg merke til X-en. Knappen angir at du ikke trenger & legge til tekst, for
denne typen smartknapp vil generere sin egen tekst.

7. | verktgykassen Rediger klikker du verktayet Dupliser.

E

Verktgyet Dupliser.

8. Klikk smartknappen, og dra ned og mot hgyre til du har ti kolonner og tre
rader med knapper.
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M keyboard.cdd - [Redigeringsmodus] - Bruker: Gjest - Communicator

: Bl Redger s Oppsett knapp Sde  Verktsy [nnstilinger  Hielp
= T D e - 16 - B 1 u|=[=|=i
Walg og innhold

b T &[4 &
Settinn

4 O Al [ N\

I
<
I
|
O
O
o
E
1
=
E]

Spesielt

»

rea
i

®
* == ¥ 7

.
z X
T |

= Skriv inn A
Send knappetekst
Skriv knappetekst
=1 Skjermtastatur
Bokstaver B
Tall
Caps Lack
Symboler
Tast pd skjermtastatur (send)
Tast: p8 skjermtastatur (skriv

= Skrivelinje 3

Klar Knapp 5 HUH

Siden knappene er smartknapper, vet de hvilke bokstaver som skal brukes.

9. Lagre panelet.

Se neermere pa hva du har opprettet
1. Kjar panelet. (F5)

Legg merke til at hver enkelt smartknapp er smart nok til & finne ut hvilken
tast den skal veere!

N keyboard.cdd - [Side 1] - Bruker: Gjest - Communicator

PRl Wis  Verktpy Innstllingsr  Hielp

N | I N R
I |5 | I I
L Ll e e e e Jl= 1L

Tastatursiden er i ferd med a opprettes. Du har lagd 30 forskjellige taster
pa bare noen fa trinn!

2. Gatilbake til redigeringsvisning. (Skift+F5)
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Legge til skrivelinje

1. Velg siden der skrivelinjen skal veere. (Siden dette panelet bare har én
side, er den allerede valgt.)

2. Velg menykommandoen Side > Egenskaper for side.
3. Velg kategorien Innhold.

Egenskaper for side f'5__<|

Generelt | Innhold |Bakgrunn Rutenettside | Frindndside

Skrivelinje
Wis skrivelinge
Flassering: () Topp ) Burn
Hayde: oo 5

A

Bildestgrrelse: | 50 &

Left mouse click: |Speak Message hd |

£ i L il B s, 'w*-ll-*-')“_ """"'"-u.-’elinj;#"—aa-— -j
J

Side > Egenskaper for side, kategorien Innhold er en rask mate for & fa
en skrivelinje.

4. Merk av for Vis skrivelinje.

Foreta valg av plassering og hgyde for skrivelinjen. Den tilpasses
automatisk etter bredden pa siden.

Hvis du lager et meldingspanel med flere sider, merker du av for Alle sider
har samme for & sikre at brukeren ser en uforandret skrivelinje.

5. Klikk OK.

Skrivelinjen legges til pa siden:
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Message window

8 [ i [
A ] B
R B

N& har du et sted & skrive inn teksten.

Hvis du kjgrer panelet n, vil du se at nar du trykker en tast, sa skrives den
bokstaven inn pa skrivelinjen. Men du kan enna ikke slette feil eller sette

inn mellomrom.

Legge til handlingsknapper: Mellomrom og Les opp
1. Hatastaturpanelet i redigeringsvisning, og tegn to nye knapper under

bokstavknappene, slik som dette:

ferivelinge

X X

= |
I A i i |
EliEn EnlEn e

oo
| Lesopp

B ———— =

i iE8{E E
il

T
F

:
:

X

Tegn knapper for mellomrom og Uttal melding.

legger til (skriver inn) et mellomrom pa skrivelinjen.

3. KIlikk knappemalen som heter Skriv knappetekst.

Tobii Communicator 4 User Guide

Velg den lengste knappen. Vi skal lage en mellomromstast: En knapp som
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krivelinje

ttttttt

Det er enna ikke tekst p& knappen, og vi vil at den skal ha Mellomrom.

4. Velg mellomromsknappen og klikk samtidig verktayet Type smartknapp
og handlinger.

&
Verktgyet Type smartknapp og handlinger.

Dialogboksen apnes:

krivelnje

. . . . Dette er en vanlg knapp.
Cx X Cx X
nnnnnnnnnn
T ; o ; e T e —
X X X X < Sawim  Knappetsl kot sheivelinie D
\—/'
n n X
| [Bruk lagre og g& kil neste

Du kan se at handlingen Skriv inn er blitt lagt til for mellomromstasten.

5. Klikk Egenskaper.

Denne dialoghoksen vises:
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Skriv inn El

Skiiv inn

() Skiiv knappens tekst
O Shiiv denre teksters |

(@] pieskift
(3 Skiiv mellomrom

Senere, nar teksten leses opp fra skiivelinen

Gielder kun nar du skiver med bilder

Ekstra tilgang for handlingen Skriv inn.

6. Velg Skriv mellomrom, og klikk OK.

Lage egne paneler

7. | dialogboksen Type smartknapp og handlinger klikker du OK.

8. Na skal du velge den korteste knappen.

Nar du trykker denne knappen, skal datamaskinen lese opp innholdet pa

skrivelinjen ved hjelp av syntetisk tale.

9. Bruk knappemalen for Les opp meldingen i skrivelinjen.

10. Bruk verktayet Tekst til & legge til teksten Les opp pa knappen:

krivelnje

i i i i
|0 i
EE \[‘XI B[R \E[LILI

| | Les op&J

N& har du en knapp for & fa datamaskinen til & lese opp innholdet pa

skrivelinjen.

Tobii Communicator 4 User Guide
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Legge til smartknapper: Tilbake, Stor/liten bokstav,

Ordprediksjon

1. | redigeringsvisning tegner du disse nye, gule knappene for Tilbake, Stor/

liten bokstav og Ordprediksjon.

Shrivelinge

]
A fXIT‘X}ETXITX |
N i
JRRRRERNR R
IE

Legg til flere knapper pé siden.

2. Velg de tre store knappene.

3. Kilikk knappemalen som heter Ordprediksjon (skriv inn).

Saivenge

BIRE
aaE
BIRE
]

| | Les opp ‘

Du kan bruke knappemalen pa alle tre knappene samtidig.

4. Velg den nye knappen for Skift eller Stor/liten bokstav.

5. Klikk knappemalen som heter Bokstaver (under Skjermtastatur) for a lage
en knapp som veksler mellom sma og store bokstaver for tastaturet.

© 2009 Viking Software AS

Tobii Communicator 4 User Guide



166

Valg og innhold
T &8 [«] &
Settinn

e O (Al [E \

Spesiclt

% ea & /&

Knappemaler | sidelite |

Lage egne paneler

krivelnje

r Prediksjon 1 ” Prediksjon

Prediksjon 3 ‘

= skrivinn ~

Send knappetekst:
Sk knappetekst

- Skiecmbastatur

Caps Lock,
Symboler
Tast pd skjermeastatur (send)
Tast pd skjermeastatur (skriv
inn)

= Skrivelinje

Tekst og symboler
Tekstbasert

I || N Y

|
I || |
]

i
i

1313 3 3 3

8| .
‘E

BBB
RS

r Abc H

‘ | Les opp |

Malen Bokstaver er en intelligent type Skift-tast. Prgv den!

6. Velg knappen du tegnet, for & lage en Tilbake-knapp.

7. Velg menykommandoen Knapp > Handlinger.

Dialogboksen Knappehandlinger vises:

Tobii Communicator 4 User Guide

© 2009 Viking Software AS



Lage egne paneler 167

Knappehandlinger [g|
eliste ar System || Skiivebord ” E-post ” Spill ” Grammatikk ” Mabilteleton || Infrarad || Skjermtastatur |
[ Skivelinie |  Dise | Muskkspiler | Utkk | Lud | Tekstfler | Wariabel | Ordpredksion |
s
I T IFger Beskrivelzs

bewvar melding
Spill av tekst
Angi gieldende skrivelinig

Sletter elementet til venstre for tekstmarkaren

|

Visk
< ik [Backspace)] )
Yisk [Delete]
Mariger i skrivelinjen
b
Ciewn ]
Handlinger zom er lagt kil
Handling Detalier Gruppe
Vigk [Backspace] Skiivelinie
Viz alle tigiengelige handlinger
| dialogboksen Knappehandlinger har du tilgang til en rekke ulike
handlinger.

8. Velg Skrivelinje kategorien Handling.
9. Under Tilgjengelige handlinger velger du Tilbake.
10. Klikk Legg til, og klikk deretter OK.

11. Velg Tilbake-knappen og klikk samtidig Bildeverktgy for a legge til et
bilde.

12. Sgk etter Tilbake.
13. Velg et bilde, og klikk OK.
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Bildeverktay 5]

£¢ Forrige knapp O/TFF Neste knapp »»
Bla giennom

Sek etter: backsH
O Begprnermed &) Inneholder (O Eksakt samsvar

P || P

S L

backspace... | |backspace..

o .

EA e o B il o

s J
Legge til symbol pa Tilbake-knappen
14. Lagre panelet.

15. Kjgr den nye siden for tekstkommunikasjon, og prav knappene.

Bruke popup-sider for brukeralternativer

Hva er en popup-side?
Denne siden med volumkontroll er et eksempel pa en popup-side.

e Akkurat som i en dialogboks i Windows, er det ikke mulig & velge noe
utenfor popup-siden nar den vises.

e Og som med en dialoghoks, s& dekker popup-siden bare en del av siden
den ble &pnet fra, slik at de fleste brukere kan forsta hva som skijer.
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Dette er en
Popup-side

Velg lydstyrke

Hay
Middels

Lav

Volum Kanal

Slik oppretter du en popup-side for brukeralternativer

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+Fb5.

1. | Sideliste velger du siden som skal fungere som popup.

Her har vi valgt volumsiden pa et panel for TV-fiernkontrollen.

8 tv.cdd - [Redigeringsmodus] - Bruker: Gjest - Communicator

i Fl Rediger Wis Oppsett Knapp Side  Werktey Innstilingsr  Hielp

INEHS )k a9 ol b el - 16 - Biz-BiOg
Valg og innhold
T & (4] M
st Velg lydstyrke
PO RFYNE-TIAN
Spesielt Hay
> » [
$ == & &
Middels
Knappemaler | Sideliste |
Side 1
(560.420) LaV
Apnes farst

Side 2 [Popup-s
TN (320.270)

Kar
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| dette eksemplet finnes det tre knapper som sender IR-signaler via en
GEWA-fjernkontroll til TV-en:

Husk at popup-sider normalt sett skal vaere mindre enn vanlige sider, slik
at utgangssiden vises bak popup-siden i Kjgr visning.

Du kan lage en mindre side ved & klikke sidebakgrunnen for & velge den,
og deretter dra i valghandtaket nederst til hgyre et stykke mot midten av
siden.

Velg menykommandoen Side > Vis som popup.
Ga til utgangssiden, altsa den siden som vises bak popup-siden.
| dette eksemplet er utgangssiden hovedsiden for TV-en.

Velg knappen som skal koble til popup-siden.

| dette eksemplet er det Volum-knappen.

8 tv.cdd - [Redigeringsmodus] - Bruker: Gjest - Communicator

© Al Redger Wis Oppsett  Knapp Side Verkigy  Inn: er
AR N REN N Y - - 16 =B zu|=[=|Bis-o-a- Bif
Valg og innhold
T &[4 &
Sett inn
4+ D AlE N\
Spesislt
& # =
® =2 rd
Knappemaler | Sidelste |
Side 1
(580,420
Apres o S [
— Side 2 [Popup-s
N (320,270
Volum Kanal :...}.........
Klar Knapp 1 UM

Dette er utgangssiden.

Velg menykommandoen Knapp > Kobling.

Dialogboksen Kobling vises:
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K [X]
Walum Meste knapp »>
) Ingen kobling
) Tilhake
@ G4 il side:
() GA il panel:
() Annet:
] Retur etter ett valg
[ Bruk lagre og aé til neste

Dialogboksen Kobling.
6. Velg Ga til side, og klikk Velg.

7. | dialogboksen Velg side velger du popup-siden fra listen, og klikker
deretter OK.

8. | dialogboksen Koblingsverktgy merker du av for Retur etter ett valg.

| dette tilfellet betyr det at s snart brukeren har trykket en knapp for
volumniva, sa utfgrer knappen handlingen som skal gjares, og deretter
forsvinner popup-siden.

9. Velg menykommandoen Fil > Lagre for & lagre arbeidet.

Hvor er popup-siden plassert?

Hvis du &pner veiviserstilen for popup fra en annen popup-side, spiller dette
ingen rolle. Apner du popup-siden fra en vanlig side, gjgr du slik for &
bestemme omtrent hvor den skal plasseres:

1. Velg menykommandoen Side > Egenskaper for side.

| den fgrste kategorien, Generelt, vil du se at det er merket av for popup.
(Du kan ogsa gjgre en side om til popup-side ved & merke av for dette
alternativet.)
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2. Vil du bestemme hvor popup-siden skal plasseres nar den &pnes, velger
du en plassering fra rullegardinlisten under Popup-side.

Egenskaper for side ﬁl

Generelt | Innhold | Bakgrunn | Rutenettside | Frihdndside
Sidenavn

Side 2

Cppsett
(%) Frihdndside
() Rutenettside
Popup-side
Popup-side

Plassering: Midkstilt hd

Avbryt

Plasserer popup-siden.

3. Klikk OK.

Opprette en veiviser

Nar du kobler fra én popup-side til en annen, blir avmerkingsboksen foran Bruk
veiviserstil tilgjengelig.

En veiviser er en rekke dialogbokser som vises i tur og orden. Vanligvis finnes
det Forrige- og Neste-knapper for & bevege seg mellom sidene i en veiviser. |

Tobii Communicator har du eksemplene Veiviser for redigering av knapp/411i

Kjar visning, og veiviseren som startes med Verktgy > Spill inn ny lyd 201,

Merker du av for Bruk veiviserstil, er det to forskjeller:

e Popup to (mal) endrer automatisk starrelse og plassering for a fylle
ngyaktig samme skjermplass som popup én (opprinnelig).

e Popup én (opprinnelig) lukkes automatisk nar popup to apnes.
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Bruke arbeidet pa nytt

Dette avsnittet gir en oversikt over hvordan du pa ulike mater kan bruke
knapper og paneler pa nytt i Tobii Communicator 4.

P4 en side kan du duplisere knapper| .

Pa et panel kan du duplisere en side. Velg menykommandoen Side >
Dupliser side. Dermed kopieres siden med alt innhold til en ny side pa det
samme panelet.

Ved hjelp av vanlige Windows-kommandoer kan du kopiere én eller flere
knapper, og deretter lime inn dem et annet sted pa siden, p& en annen
side pa det samme panelet, eller pa et helt annet panel. Se Kopiere
knapper|173.

Nar du limer inn en knapp, kan du lime inn en hel knapp pa en tom del av
siden. Men du kan ogsé lime inn bare handlingene 175 eller bare utseendet
‘181 til den opprinnelige knappen p& en annen knapp.

Du kan &pne et panel og lagre det med et nytt filnavn| 76, og deretter foreta
endringer og legge til nye sider.

Det er for gyeblikket ikke mulig & flette to eller flere eksisterende paneler til
én fil. Men hvis du er i et nytt panel, og du vil legge til alle funksjonene fra
det gamle panelet, kan du bare koblel110 til det gamle panelet. Eller du kan
lagre en kopi av det gamle panelet, og koble til kopien.

Kopiere knapper

Kopier og Lim inn fglger Windows-standarden

Kopier og Lim inn i Tobii Communicator 4 gjgres med standardkommandoene i
Windows: Kopier plasserer valgt knapp eller valgte knapper pa en tenkt
utklippstavle, og Lim inn plasserer innholdet pa skrivebordet tilbake pa valgt
side.
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Utklippstavlen kan bare inneholde den siste Kopier-kommandoen. Hvis du
velger og kopierer knapp A, og deretter velger og kopierer knapp B, vil knapp B
erstatte knapp A pa utklippstavlen. Nar du velger Lim inn-kommandoen, er det
knapp B som limes inn.

Nar skal du kopiere?

Det er lurt & kopiere knapper nar du har en gruppe knapper du vil bruke andre
steder. Vil du lage mange kopier av én knapp pa samme side, kan du se
Duplisere knapper| &

Nar du kopierer en knapp, kopieres alltid falgende:

e Knappens utseende: knappeform, fylifarge, kantbredde og farge; skrift,
skriftfarge og skriftstarrelse.

e Knappens innhold: bilder, tekst og lyder.

e Knappens handlinger: koblinger, handlinger og eventuelt type
smartknapp.

Nar du limer inn en knapp med den vanlige Lim inn-kommandoen, limes ogsa
alle attributtene ovenfor inn. Vil du vise andre alternativer, kan du se Lim inn
spesiell[175),

Slik kopierer du knapper

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. Velg knappen(e) du vil kopiere.

Vil du velge flere knapper, holder du nede Skift-tasten mens du klikker flere
knapper. Du kan eventuelt trykke og holde museknappen nede mens du
drar for a tegne en utvalgslgkke rundt en gruppe knapper.

2. Velg menykommandoen Rediger > Kopier. Du kan eventuelt klikke
verktgyet Kopier p& standardverktaylinjen.

EE
Verktgyet Kopier.

3. Vil du kopiere til en annen side, velger du malsiden fra Sideliste.
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4. Velg menykommandoen Rediger > Lim inn. Du kan eventuelt klikke
verktgyet Lim inn pa standardverktgylinjen.

e
Verktgyet Lim inn.

Innholdet som ble kopiert sist, limes inn pa det nye stedet.

Plassere innlimte objekter

Legg merke til at nér du limer inn knappene, sa far de valgmerker. Hvis du vil
endre plasseringen til den innlimte knappen eller gruppen, peker du mot midten
av en knapp. Trykk og hold nede museknappen mens du drar til gnsket
plassering.

Kopiere bare utseende eller handlinger

Nar du kopierer en knapp, kopieres alltid fglgende:

e Knappens utseende: Knappeform, fyllfarge, kantbredde og farge; skrift,
skriftfarge og skriftstarrelse.

e Knappens innhold: Bilder, tekst og lyder

e Knappens handlinger: Koblinger, handlinger og eventuelt type
smartknapp.

Hva som skjer nar du kopierer og limer inn, avhengig ikke sa mye av hva du
kopierer, men av hvor mye du velger a lime inn etterpa.

Kopiere utseende med Lim inn spesiell

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

1. Velg knappen du vil bruke som modell.

2. Velg menykommandoen Rediger > Kopier. Du kan eventuelt klikk
verktgyet Kopier pa standardverktaylinjen.
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43

Verktgyet Kopier.

Vil du kopiere til en annen side, velger du malsiden fra Sideliste.

Velg én eller flere knapper du vil bruke som mal. Disse knappene endres
slik at de likner modellen.

Vil du velge flere knapper, holder du nede Skift-tasten mens du klikker flere
knapper. Du kan eventuelt trykke og holde museknappen nede mens du
drar for & tegne en utvalgslgkke rundt en gruppe knapper.

Velg menykommandoen Rediger > Lim inn spesiell > Utseende.

Valgte knapper endres slik at de likner modellen.

Kopiere handlinger med Lim inn spesiell

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+Fb5.

1.
2.

Velg en enkeltstaende knapp du vil bruke som modell.

Velg menykommandoen Rediger > Kopier. Du kan eventuelt klikk
verktagyet Kopier p& standardverktaylinjen.

-3

Verktayet Kopier.
Vil du kopiere til en annen side, velger du malsiden fra Sideliste.

Velg én eller flere knapper du vil bruke som mal. Disse knappene far de
samme handlingene som modellen. Hvis modellen er en smartknapp, vil
samme type smartknapp bli brukt pd malknappen.

Vil du velge flere knapper, holder du nede Skift-tasten mens du klikker flere
knapper. Du kan eventuelt trykke og holde museknappen nede mens du
drar for a tegne en utvalgslgkke rundt en gruppe knapper.

Velg menykommandoen Rediger > Lim inn spesiell > Handlinger og
type smartknapp.

Valgte knapper endres slik at de likner modellen.
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Kopiere mellom paneler

177

| Tobii Communicator 4 finnes det ingen kommando for & kopiere hele sider fra

ett panel til et annet.

Det du kan gjare, er & kopiere hele innholdet fra én side pa det opprinnelige

panelet til en side pa det nye panelet.

Slik kopierer du mellom paneler

| dette eksemplet kopierer vi en side fra det ferdiglagde panelet Arsak og
virkning til en annen side pa et nytt, tomt panel.

1.

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,

trykker du Skift+F5.

Begynn i det nye panelet. Velg kommandoen Side > Ny for & opprette en

ny, tom side som malet.

Valg og innhold
| 3
je |

Settinn

+ DAl E N

Spesiel

$ ‘ea & & =

Knappemalsr |Sideliste |

Side 1
(GED.420)

Apnes farst

Klar

Opprett en tom malside.

Velg menykommandoen Fil > Lagre, eller trykk Ctrl+S for a lagre

malpanelet.

Velg menykommandoen Fil > Kjar spesielt panel > Vis ferdiglagde

paneler.
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Hvis du har fulgt rddet om a lagre egne paneler her, vil disse ogsa veere
tilgjengelige i den siste kategorien, Mine paneler.

Klikk kategorien som inneholder panelet du vil kopiere fra.

Vi har valgt Arsak og virkning fra kategorien Bilder.

VS Communicator 4

Kjerer: Vis ferdiglagde panel

Tekst E-post SMS spill Diverse Mine panel
"o AL & O
e > -
[ = [E e I 3
ECcomn 2

Jeg liker, jeg liker Jeg vil

&

ikke

Funksjonell lek for Matte Vanlig kommunikasjon

smabarn for barn
mer: 1 2
? Hva skal jeg gjsre? \9 Ga til Startside for hjelper

Velg et panel du vil kopiere fra.

Klikk panelet du vil kopiere fra.

Panelet dpnes i Kjar visning.

Trykk Skift+F5 for & ga til redigeringsvisning.
P4 sidelisten klikker du siden du vil kopiere fra.

Noter ned sidestarrelsen. Sidestarrelsen vises pa sidelisten.
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| Knappemaler | Sideliste |

Colo sl
() @ .. | Apmes forst
Ce 0®

| Sideliste noterer du ned méalene.

9. Velg menykommandoen Rediger > Velg alle (Ctrl+A).

Alt innholdet pa siden velges. Dette inkluderer knapper, statisk tekst og
statiske bilder, men ikke bakgrunnsbilder eller andre attributter ved siden.

10. Velg menykommandoen Rediger > Kopier (Ctrl+C).

11. P& Rediger-menyen ser du pa den nyeste fillisten (nummererte valg) for &
finne malpanelet. Klikk navnet for & apne panelet.

Fil | Rediger Wis Oppsett Knapp Sid

1 ny Chrl+h

= Apre... Chrl+O
Kigr spesielt panel

H Lagre Chrl+5

Lagre som...

Importer Boardmaker | SD Pro-filer ...

Utskriftsoppsett. ..
& Forhndsvisning
Skriv ut... Chrl+p

Egenskaper for panel...

Panelhandlinger

1 Arsak og virkning.cdd
2 Ready-Made Page Sets.cdd
3 bw.cdd

4 welcome Page. cdd

Ayslutt Communicator

Nylig apnede paneler p& Fil-menyen.

Det nye malpanelet &pnes i redigeringsvisning.

12. | Sideliste velger du malsiden.
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13. Velg menykommandoen Rediger > Lim inn (Ctrl+V).

Hvis det kopierte utvalget er starre enn malsiden, vises denne meldingen:

Communicator

! ! kan ikke lime inn Fordi ame3det er For lite. Forstarr tegningen Fgr du praver ps nytt,
L3

Malsiden ma vaere minst like stor som den opprinnelige siden.

14. Strekk malsiden slik at den blir stgrre enn malene du husker fra trinn 8, og
gjenta kommandoen Rediger > Lim inn.

Du kan alltid redusere sidestarrelsen for & tilpasse den etter utvalget etter
at du har limt det inn.

15. Velg menykommandoen Fil > Lagre for a lagre arbeidet.

Kopiere fra rutenettside

Selv om du har tenkt til & kopiere fra en rutenettside, skal du ikke bruke
rutenett pa malsiden fra start av. La bare malsiden st& tom eller vaere en
frihdndside.

Nar du kopierer fra en rutenettside, vil knappene farst se ut som et rutenett.
Endre starrelsen pa malsiden for & tilpasse knappene, hvis det er ngdvendig,
og velg deretter menykommandoen Side > Bruk rutenett.

Basere et nytt panel pa et gammelt

Hvis du bare vil legge til noen sider pa ett av de ferdiglagde panelene, kan du
opprette et nytt panel basert pa det gamle.

Slik lager du et nytt panel med et eksisterende ett

1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Vis ferdiglagde
paneler.

Dette skjermbildet vises:
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8 Ready Made Page Sets.cdd - [Bilder] -Bruker: Gjest - Communicator

PE s Veksy Innsilinger el

VS Communicator 4

Kjorer: Vis ferdiglagde panel

Tekst E-post SMS Spill Diverse Mine panel

© ® =
S S
Y L)
® Q j | - ..o.
Jeg vil Tavle med enkle Arsak og virkning
ikke uttrykk
1] 08 Jeel @]
] el (o] 2]
] (@] Jmed ]
i ) IO
Kommunikasjon for Funksjonell lek for Lesetrening for barn Matte
smabarn smabarn
mer:
?  Hva skal jeg gigre? () Gadil Startside for hielper

Velg panelet du vil starte med.

2. Velg kategorien som inneholder panelet du vil bruke som basis.

Hvis du har lagret egne paneler i foreslatt mappe, vil de vaere tilgjengelige
under den siste kategorien, Mine paneler.

3. KIlikk miniatyrbildet av panelet du vil bruke.
4. Panelet &pnes i Kjar visning.
5. Velg menykommandoen Fil > Lagre som.

Den vanlige dialogboksen Lagre som for Windows apnes:
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D

Mine zizte
dokumenter

?-_‘:
[
Skrivebord
Mine

dokumenter

Min datamaszkin

Mine

Lagre i | (3 Mine paneler

¥ @@ E-

colars.cdd

frame,cdd

keyboard.cdd

redblue, cdd

by, cdd

viden control, cdd
Filnavn: | Y V| [ Lagre ]
Filtype: | Panefiler (. cdd) v [ A |

Gi navn til det nye panelet.

6. Angi mappen der det skal lagres.

Velg om ngdvendig Mine dokumenter > Tobii Communicator > brukernavn
> Mine paneler, der brukernavn er brukernavnet i TobiiCommunicator.
Se Lagre arbeidet/ 761,

7. Nederst i dialogboksen skriver du inn navnet pa det nye panelet.

8. Klikk Lagre.

Filnavnet til panelet endres til det nye navnet pa tittellinjen.

N& kan du legge til sider og knapper pa egen hand.

Tobii Communicator 4 User Guide
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Importere Boardmaker- / SD Pro-fil
Hvis du allerede har et bibliotek med paneler som er laget med Boardmaker /

SD Pro, kan du importere dem og lagre dem som Tobii Communicator-paneler.

1. Velg menykommandoen Fil > Importer Boardmaker / SD Pro-filer.
Introduksjonsbildet til importeringsveiviseren vises.

2. Klikk Neste.
Skjermbildet med juridisk informasjon vises.

3. Les gjennom informasjon, merk av for at du godtar, og klikk Neste.

Skjermbildet Kildefiler vises:

Importer Boardmaker / 5D Pro 5-filer fgl

Kildefiler
Merk filene du il importere.

Welg mappe du vil importere fra: Welg filer du il importere:

= @ Skrivebord 2 symbol braining.bm?2 ~
B WMine dokumenter 4 gurnbol training. brn2
i Min datamaskin
\':g hine nettverkssteder
& Papitkury
2 SDF Sample Boards
() shortouts

£

| [remae |

[- .Velg alle

[ < Tibake “ Meste > l [ Awbryt

4. Pa venstre side velger du mappen der du har Boardmaker-filene.

5. Pa hgyre side klikker du filene du vil importere.
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Vil du velge flere filer, holder du nede Skift-tasten mens du klikker flere
filnavn.

6. Nar du har valgt filene du vil ha i denne mappen, klikker du Neste.

Dette skjermbildet vises:

Importer Boardmaker, £ SD Pro 5-filer,

Malmappe
Welg plazzering for importerte filer.

I appenavn for importerte filer:
|SDF' Imparted Boards |

Welg hvaor du vil den nye mappen skal opprettes:

|E:\D ocuments and Settings\Pawel\Mine dokumenterh'S Communicator $4GjestsMine paneler |

Bla gjennaon...

< Tibake “ Meste > l[ Awbryt

7. Skrivinn et nytt mappenavn, og klikk Neste.
Du ma vente litt mens filene konverteres.

Dette skjermbildet vises:
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Importer Boardmaker / SD Pro 5-filer

Importering fullfart
Welg en fil for & dpne den, og tvkk deretter Fullfar,

2l

“Walgte filer ble importert.

Du kan velge en fil du vil &pne, fra listen under.

Irmparterte filer:

About me -
Abaout me -
About me -
About me -
About me -

farmily
help
hobbies
hiome
personal

) b

About me - questions
About me - replies
About me - zchool

D
HOR
& g

3 (]

=% :

1€

Fullfar l ’ Awbryt

8. Velg eventuelt filen du vil kjgre, og klikk Fullfar.

Filene konverteres med s& mange av kommandoene som mulig uskadd,
men det finnes ingen garanti for at alle kommandoene kommer med. Det
kan hende du ma &pne dem i redigeringsvisning, og legge til, fierne eller
endre kommandoer for & f& dem til & kjgre som tidligere.
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Paneler for MyTobii-brukere

En MyTobii-enhet er en datamaskinskjerm med innebygd funksjon for
gyestyring. MyTobii-brukere trykker vanligvis en knapp ved & fokusere blikket
pa den i en bestemt tid. Eller de kan velge en knapp med blikket, og trykke
knappen ved & skyve en bryter. Uansett justeres brukerens samhandling ved
hjelp av MyTobii-menyene, og ikke menyene i Communicator.

Tobii Communicator 4 leveres med fire ferdiglagde paneler spesielt utviklet for
gyestyring med MyTobii. Slik viser du disse panelene:

¢ Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Vis ferdiglagde
paneler.

e | den fgrste kategorien, Tekst, klikker du tallet 2 i hjgrnet nederst til hgyre
for & ga til den andre gruppen med paneler:

I I — — ) = [T 0
o+ - =l [+] - 2
2 N £ 3 £ K0 O | | T
e N 8 N 3 1 N i |
——————— = S T = - B
@yestyring 8xé @yestyring 8x7 Byestyring, ABC 7x6 @yestyring, ABC 8x7

Disse panelene er optimalisert for bruk med Tobii.

Hvis du har MyTobii P-10, har den en innebygd GEWA-enhet (infrarad
fiernkontroll). Se Innstillinger for infraradt signallssti og Fjernkontroller (2431,

Hvilken starrelse pa knappene for brukeren?

Hvert av de fire ferdiglagde panelene har knapper i ulik stgrrelse. Prgv ut
panelene sammen med brukeren for & finne ut hvilken knappestarrelse som
passer best for brukeren.

Tips
e Knapper med lik starrelse og plassering er det enkleste & "treffe" med

blikket for MyTobii-brukere. Derfor er det lurt a kjenne til kommandoen
Bruk rutenett/ 77 hvis du skal lage paneler for en MyTobii-bruker.

e Innstillingsmenyen for MyTobii aktiveres nar brukeren ser midt pa kanten
nederst pa skjermen. Du bgr ikke plassere Communicator-knapper der.
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Tekst

Tekstpaneler hjelper brukere med & skrive og snakke

Tekstpanelene gjar det enkelt for brukere & skrive, selv dem som har vansker
med inntastingen. Brukere av disse panelene ma imidlertid kunne stave.

De fleste tekstpaneler inneholder ordprediksjon, som reduserer antallet
bokstaver som ma skrives inn. Se Ordprediksjon /3181,

Skrevne ord kan leses opp ved hjelp av syntetisk tale.

Brukere av [l versjonen kan sende teksten som SMS eller e-post.

Typer tekstpaneler
Ta hensyn til brukerens tilgangstype nar du velger tekstpanel.

e Hvis navnet pa et panel inneholder en tilgangstype: Peker, Skann eller
@yestyring, fungerer panelet best for denne tilgangstypen.

e Andre tekstpaneler er egnet for peker som tilgangstype, eller for skanning
for brukere med godt syn.

Ta ogsa hensyn til brukerens kjennskap til tastaturer/sz3.

e Hvis navnet pa panelet inneholder et tastaturoppsett (det vil si QWERTY,
Skann eller ABC), s vil panelet alltid ha dette oppsettet.

e Andre paneler, for eksempel Uttrykkstavle, vil bruke innstillingen for
tastaturoppsett som velges med menykommandoen Innstillinger >
Tastaturoppsett.

Prave tekstpaneler
Tekstpanelene finnes i den farste kategorien blant de ferdiglagde panelene:
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S Communicator 4
= ferdiglagde panel
Tekst Symbol Tastaturer E-post MS Spill Diverse Mine panel
Fzmes Femes % ===
== % = o=t — = et —
Kom i snakk (e-postog. Kom i snakk Klar tale Uttr vkls pre diksjon med
SMS E-post og SMS
T ;
. e = = 2|
: 1ty I .
it T | j B
= i BEEEEEEES
- : i ! "=
Uttrykls prediksjon Ovestyring 8x6 Dyestyring 8x7 Uttrykis tavle

Klikk tallet 2 nederst til hagyre for & vise flere tekstpaneler.
Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelene| 37",

Legge til et panel pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. | tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. | den farste kategorien, Tekst, klikker du for & sette en hake ved siden av
panelet du vil legge til.
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VIKING

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside 531 og Favoritter og rekkefglge pa startsiden| ss .
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Symbol

Symbolpaneler hjelper ikke-lesere & kommunisere

Symbolpanelene fungerer som kommunikasjonsmiddel eller pedagogiske
hjelpemidler for brukere som verken kan lese eller skrive. Disse panelene
bruker bilder og symboler, med eller uten tekst. Brukeren velger bilder, og
datamaskinen leser opp tilhgrende ord eller uttrykk ved hjelp av syntetisk tale.

Typer symbolpaneler

Navnene p& symbolpanelene angir hvem og hva hvert panel passer for, for
eksempel Vanlig kommunikasjon mellom voksne eller Lese for barn pa
barneskolen.

e De fleste symbolpanelene bestar av mange enkeltstdende sider. En gul
knapp flytter vanligvis brukeren til en helt ny side med symboler. Se Koble
sider sammen /1101,

e De fleste symbolpanelene har noen ledige knapper som du kan
egendefinere. Disse er tomme, hvite knapper. Se Endre noen knapper i et
panel|sd.

Tips: Fremme leseferdigheter

Forskning viser at nar du bruker symbolbasert kommunikasjon til & fremme
leseferdigheter, er det best a plassere teksten over bildene.

Prgve symbolpaneler

Symbolpanelene er i den andre kategorien pa skjermbildet med ferdiglagde
paneler:
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VS Communicator 4

Kjerer ferdiglagde panel

Tekst @ Tastaturer E-post SHS spill

2
§
8

Mire panel

.,En e | —< - =
== S5
bt e ~—
DS | o0
eSaszrnl : i o T
s bl deguil Tavle med enkle uttrykk Arsak og virkni

e EiE

I P o -

Funksjonell lek for smabarn tte Vanlig kommunikasjon for
mer:

Klikk tallet 2 nederst til hagyre for & vise flere symbolpaneler.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelenel 371,

Legge til et panel pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. | tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. Iden andre kategorien, Symbol, klikker du for & sette en hake ved siden
av panelet du vil legge til.
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VIKING

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside 531 og Favoritter og rekkefglge pa startsiden| ss .
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Tastaturer

Tastaturer som kan brukes i andre programmer

Tastaturpanelene kjgrer pa en liten del av skjermen. De brukes til & skrive inn
tekst eller kommandoer i andre programmer. De kan for eksempel brukes til &
skrive i et tekstbehandlingsvindu eller skrive inn Alt+F for & dpne Fil-menyen.

O -

rrrrrrr

v Bru@PlEls=s =
R T TR AN KD s | B P G N R 2

Du kan skrive inn i alle vinduer ved hjelp av et
skjermtastatur med
ordprediksjon.

Pt

t y

e 2 s 4 f g b
- z X c \Y b n m , .
0 el el (e e (S RO
Bruk et skjermtastatur til & skrive i WordPad.

De fleste tastaturpanelene har en funksjon for ordprediksjon. Dette begrenser
betraktelig mye av jobben med & skrive. | eksemplet ovenfor vises predikerte
ord p& de grgnne knappene til venstre for tastaturet. Se Ordprediksjon /3181 hvis
du vil ha mer informasjon.

Typer skjermtastaturer
Ta hensyn til hvilket tastaturoppsett/3251 brukeren er vant til.

e Hvis navnet pa panelet inneholder QWERTY, Skann eller ABC, sa vil
tastaturet alltid ha dette oppsettet.

e Andre paneler, for eksempel Enkel, vil bruke innstillingen for
tastaturoppsett som velges med menykommandoen Innstillinger >
Tastaturoppsett.
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Prove tastaturer
Tastatur finnes i den tredje kategorien blant ferdiglagde paneler:

Tekst Symbol E-post SMS Spill Diverse Mine panel

Eorenklet Eullt QWERTY Furksjonsrikt Lite
?  Hvaskaljeggjore? ) Gatil Statside for hjelper

Skjermtastatur er i den tredje kategorien.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelene! 371,

Legge til et tastatur pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. ltilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. Iden tredje kategorien, Tastatur, klikker du for & sette en hake ved siden
av tastaturet du vil legge til.
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Forenklet Fullt QWERTY

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside|s3) og Favoritter og rekkefglge pa startsiden| ss .
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Spill

Spill til lek og leering

De ferdiglagde spillpanelene sgrger for bade underholdning og kognitiv
utfordring for brukerne.

Typer spill

Lotto, der brukeren snur to bildekort om gangen, og prgver & huske hvilke som
danner par. Lotto finnes med symboler, ord eller bokstaver pa kortene. Du
kan velge den stgrrelsen som passer for brukeren: bare tre par eller s
mange som 30.

Jigz er en datamaskinversjon av puslespillet der det mangler én brikke. Skyv
brikkene innenfor et rutenett for & plassere tallene i riktig rekkefglge eller
sette sammen et bilde. Lik Lotto kommer ogsa Jigz i flere starrelser
tilpasset ulike evnenivaer.

Fiver er en variant av det klassiske logikkspillet Othello (Reversi), og kommer
ogsa i ulike stgrrelser.

Finn par inneholder en rekke ulike parspill for bade lesere og ikke-
lesere.

og til slutt er det Bondesjakk, som er den tradisjonelle tre-pa-rad-
favoritten.

Prave spill

Symbolpanelene er i den sjette kategorien pa skjermbildet med ferdiglagde
paneler:
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VS Communicator 4

Kjerer: Vis ferdiglagde panel
Tekst Smtol Tastawer E-pst s Diverse fsine pere

ABC
-_—
-
Lotk
? Hva skal jeg gjore? \: Ga 6l Startside for hielper

Klikk ett av spillpanelene for a velge vanskelighetsgrad.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelenel 371,

Legge til et panel pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. | tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. |den sjette kategorien, Spill, klikker du for a sette en hake ved siden av
panelet du vil legge til.
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VS Communicator 4

Kiarer: Ii 2 urer Communicator for bruker

: Velg startside » 3: Favortter og rekkefelge P A

.‘J
Tekst Symbol Tastaturer E-post M3 7
[
E
e
¥
S = [}
e e — -
- (e /J

Bandesjakk Einn par Fiver

. -

- " -’_I:
—
— _,_/J

SR

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startsidel 531 0og Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss.

Se ogsa:
Slik lagrer du valgt spillstgrrelse for brukeren: Legge til et enkelt spillebrett [zof.

Slik plasserer du egne ord eller bilder pa Lotto- eller Finn par-kort: Endre
spillekort/203,

Slik justerer du tidsberegningen for spillet, utseendet pa kortene eller
seierssiden: Egenskaper for spill. 2061
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Legge til et enkelt spillebrett

Du vil kanskje bruke et ferdiglagd spill, men gnsker at brukeren ikke skal matte
velge spillstarrelse eller korttype far spillet begynner.

En enkel lgsning er & velge en ny Farste side 108 for spillpanelet. Da velger du
bare spillebrettet du vil brukeren skal se, og angir den siden som fgrste side.

e Nar spillet begynner, starter det rett pa siden du har valgt som farste side.

e Nar brukeren vinner eller trykker Start pa nytt eller Tilbake, vises brettet
fremdeles for brukeren hvis du bare har valgt dette brettet.

Nar brukeren blir dyktigere, kan du bare endre hvilket brett som er angitt som
forste side.

Fa et spill til & starte rett pa riktig spillebrett
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du Skift+F10.

2. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Vis ferdiglagde
paneler.

3. | kategorien Spill klikker du miniatyrbildet for a starte spillet du vil gjgre noe
med.

4, Trykk Skift+F5 pa tastaturet for & bytte til Redigeringsmodus.

5. Se etter Sideliste pa venstre side. Hvis alternativet ikke vises, velger du
menykommandoen Vis > Sideliste.

6. Rull gjennom alternativene i Sideliste til du finner spillebrettet du vil bruke.

ebdings M
E 640.450)
ebdings M
% 640.450)
ebdings M1
@ 640.450)
ebdings M:
% 690.430)
ebdings M:
(840.680)
v

Finn siden med spillebrettet du vil bruke.
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7. Hgyreklikk miniatyrbildet av siden i Sideliste.
8. P& hgyreklikk-menyen velger du Sett til forsteside.

9. Lagre det endrede panelet med et egendefinert filnavn. Se Lage din egen
kopi av et panel i Endre noen knapper i et panel| 29,

Dialogboksen nedenfor vises hvis du tidligere har angitt spillpanelet som en
del av brukerens startside:

Oppdater koblinger pa hjemmeside [5_(|

K.oble den nplig lagrede file til brukerens hjemmeszide?

{(%})ila, i stedet for den gamle versjonen [anbefales).

(") Ja, itilegg til den gamle versjonen

() Mei, ikke oppdater koblingen pa hismmesiden

ok | | avbwm

Ved hjelp av disse alternativene i Communicator er det enklere & fa
brukerens startside til & fungere.

Hvis denne dialogboksen vises, velger du Ja og deretter OK.
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Endre spillekort

De ferdiglagde spillene kan bli morsommere med bilder som er personlige eller
relevante for brukeren. Du vil kanskje endre bildene eller ordene som skal
danne par eller huskes?

Endre forsiden til kort i Finn par eller Lotto

1. Hvis du vil endre ett av de ferdiglagde panelene, kan du lese
instruksjonene om hvordan du lager din egen versjon av panelet her: Endre
noen knapper i et panellsd),

2. Bruk innholdsverktayet

o
e

til & endre bildet eller teksten pa knappen i Redigeringsmodus. Vil du vite
mer om dette, kan du se Endre knapp i redigeringsvisning| 44.

3. Du ma ikke legge til eller fierne kort. Fglg paringene som allerede er
opprettet. Se pa den lysegra teksten gverst pa hvert kort:

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



204 Bruke ferdiglagde paneler

blant

A | A B knappene!

Start pd |
oyt

| Tilbake |

Pass pa at de nye kortene danner par, som beskrevet gverst pa hvert kort.

Etter endringene vil disse kortene danne riktige par nar spillet er i gang:

Finn par

i} o] o7
e A . Al

blant

A Anders P knappene!

| Start.pd |
ionytt

PN

Tilbake |

Per R Randi

Endre kort tilbake (kun Lotto)

1. | Redigeringsmodus hgyreklikker du en knapp i Finn par eller Lotto, og
deretter velger du Egenskaper for Parspill for & vise denne dialogboksen

for egenskaper for smartknapper:
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Egenskaper for Parspill

205

| Sl Utzeende
Baksiden av Lotokort
Tekst ‘Mine kart | [ Fiem J
Bilde: ‘[Bruk knappehbilde] | [ Fiern J [ Velg J
Tekstekrift: ‘Comic Sans MS | [ Fiem J [ vem. |
Skritstarrekse: ‘ 24 3 |
Bakgnnsfarge: -
Tekstfarge: -
Markering av walgt kart[i kjeremadus]
[ Bruk denne kantfaigen l:l
[] Bruk derne bakgrumnsfargen l:l
[ Bruk denne kanttykkelzen 2
EBruk p&
(%) Bruk p3 alle sidene pa panelet
) Bruk individuelle innstilinger for hver side | panelet

| den farste kategorien kan du velge spilltype og tidsberegning. | den andre
kategorien velger du utseendet p& kortenes bakside.

Egendefinerte kortbaksider i et Lotto-spill:

© 2009 Viking Software AS

Start pd
nytt

A

Tilbake
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Egenskaper for spill

Det finnes ingen egne dialoghokser med innstillinger for hvert enkelt spill.
Spillpanelene har imidlertid disse dialogboksene med egenskaper. Se ogsa
Om egenskaper og innstillinger (215

Innstillinger for Jigz
Du kan endre knappefarger og seiersside for en Jigz-side eller et Jigz-panel.

Slik finner du dialogboksen:

e Apnels?iet Jigz-panel.

e Gatil Redigeringsmodus| 29",

e Hayreklikk en knapp for Jigz-brikke.

e Velg Innstillinger for Jigz pa hayreklikk-menyen.

Egenskaper for Parspill (gjelder ogsa for Lotto)

Du kan endre fglgende for paneler eller enkeltsider med kort i Finn par:
tidsberegning for spillet, seiersside, typen Finn par-spill eller Lotto-spill. For
Lotto-spillet kan du ogsa endre utseendet pa kortbaksidene. For begge kan du
endre markeringsfarge for kort som klikkes.

Slik finner du dialogboksen:

e Apnelsiet Finn par- eller Lotto-panel.
e Gatil Redigeringsmodus| 29",

e Hayreklikk en knapp for kort.

e Velg Egenskaper for Parspill p& hgyreklikk-menyen.

Egenskaper for Fiver

Du kan endre atferden til seierssiden for paneler eller enkeltsider som bruker
Fiver-knapper.

Slik finner du dialogboksen:

e Apnels et Fiver-panel.
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o GAatil Redigeringsmodus| 291,
e Hgyreklikk en Fiver-knapp.

e Velg Egenskaper for Fiver pa hgyreklikk-menyen.

Innstillinger for Bondesjakk

Du kan endre standard spiller én og to, samt hvilke farger som representerer
hver spiller, for paneler eller enkeltsider som bruker Bondesjakk-knapper.

Slik finner du dialogboksen:

o Apnels? et Bondesjakk-panel.
o GAatil Redigeringsmodus| 291,
e Hgyreklikk en Bondesjakk-knapp.

e Velg Innstillinger for Bondesjakk pa hayreklikk-menyen.
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Bildefremviser

Med bildefremviseren kan en bruker se gjennom egne bilder pa datamaskinen
ved a samle bilder fra ulike mapper eller kilder til ett grensesnitt. Bildene kan
vises pa ulike mater:

........

®°
W
1

-
i

Vis bilder i listevisning.

44

000

'L
m

Vis bilder som filmremse. Du kan rotere bildet.

Med knappene til venstre kan brukeren velge hvilke bilder som skal vises.
Brukeren kan ogsa apne et enkeltstdende bilde:

o

Apne et enkeltstdende bilde for & legge til en beskrivelse eller slette bildet.

Enkeltstdende bilder kan roteres, slettes eller kommenteres. Nar du sletter eller
roterer et bilde i bildefremviseren, endres eller slettes originalfilen pa brukerens
datamaskin.

Bildefremviseren kan brukes sammen med det ferdiglagde panelet Mine
album. Bruk Mine album til & ordne grupper med relaterte bilder.
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Forutsetninger for & bruke bildefremviseren

Det ma ligge bildefiler p& datamaskinen for at brukeren skal kunne bruke
bildefremviseren. Bildefremviseren fungerer med bildefiler i de vanligste
formatene: JPG, GIF, PNG og liknende.

Disse filene ma ligge et sted i en mappe som fikk navn i dialogboksen
Innstillinger for bildefremviser|s27. (Bildefilene kan ligge i undermapper til en
navngitt mappe.)

Bildefremviseren inneholder album

Du kan fé& tilgang til panelene for & opprette aloum og ordne bilder i album, nar
du kjgrer panelet for bildefremviseren. Det finnes ikke egne dialogbokser for
egenskaper eller innstillinger for album.

Prgve ut bildefremviseren
Finn bildefremviseren i kategorien Diverse blant de ferdiglagde panelene.

Det kan hende du ma klikke et sidetall nederst til hgyre for & vise mer av
innholdet under Diverse.

Tekst Sembo Testetirer E-pxt S ol iirs cars!

2 i = =

Ve amara Ferkortroll 3-i-1 Eenkomral ‘o T4 farerklet Sjembortroll far T “ul

" @

Eienbortrell for T Eijenkortrll Sewz Preg,

?  teaskal sgque?

Bildefremviser-paneler finnes i kategorien Diverse.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelenel 371,
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Legge til bildefremviser pa brukerens startside

1.
2.

Velg menykommandoen Fil > Kjar spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

| tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

Finn bildefremviser-panelet i kategorien Diverse.

Nar du ser Bildefremviser, klikker du for & sette en hake ved siden av
panelet du vil legge til.

Tekst Serbd Tsatre Epost

> = .
B
1 1 |
webcamera Femkontol 31
g @ “ -
Eemkontol for TV Fiembenirol Gawa Arog. FjeThomteol multi Bilde fremws2r
? Hee skel jeg gare ? <) G til Starts ce for hiPage

Velg panelet for bildefremviser for brukerens startside.

Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside 531 og Favoritter og rekkefglge pa startsiden| ss .

Egenskaper og innstillinger for bildefremviser

| dialogboksen Innstillinger for bildefremviser|s2n viser Communicator hvor
(hvilke mapper) brukeren kan se etter bildefiler. Hvis det ikke vises noen bilder
nar du kjarer Bildefremviser, eller du ikke ser bildene du forventer, bruker du
dialogboksen Innstillinger for bildefremviser.

Bruk dialogboksen Egenskaper for Bildefremviser hvis du trenger a endre
markeringen av et valgt bilde pa en side eller giennom hele panelet. Slik finner
du dialogboksen Egenskaper for Bildefremviser:

Apnels7 et panel for bildefremviseren.
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o GAatil Redigeringsmodus| 291,
e Hgyreklikk en smartknapp for bildefremviser.
e Velg Egenskaper for Bildefremviser nederst pa hgyreklikk-menyen.

Denne dialoghoksen vises:

Lgenskaper for Bildeframviser m‘

Bla greririom |: Farger for valgte elamant

[] Bruk darin bak it at par: | ]
[&] Bruk denne takatfaigen 1
[] Bruk danne 1ammeiaigen: | ]

Biuk pa

(=) Bruk. pd alle sidorw pd panalat

) Bruk indivickeshe innatilinger foe beer side i panelst

Ok, | Avbed

Bla gjennom

Du kan bla gjennom bildene i ulike paneler, blant annet i de to panelene
Mine album og Bildefremviser.

Hvis du blar gjennom til en mappe (for eksempel Min bildemappe) ved
hjelp av panelet for bildefremviser, og senere gar til panelet Mine album, vil
dette panelet som standard dpnes i mappen du var i da du forlot panelet for
bildefremviser (altsd Min bildemappe). Det skyldes at de begge bruker et
sékalt standard navigeringsniva.

Andre ganger vil du kanskje ikke at dette skal skje. | stedet vil du kunne bla
gjennom i ett panel uten & pavirke dette nivaet for de andre panelene.
(Tenk p& Windows Utforsker. Hvis du har to Utforsker-vinduer &pne, sa vil
du selvsagt ha mulighet til a veere i ulike mapper i disse vinduene, eller
hva?)

I slike tilfeller kan du angi at en side har et spesifisert navigeringsniva ved &
merke av for Bruk spesifisert navigeringsniva.
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Du ma velge et navn for navigeringsnivaet, for eksempel Navigeringsniva
1. Hvis du har kjennskap til programmering pa datamaskin, kan du se pa
navnet som en variabel, og mappen der du befinner deg pa et gitt

tidspunkt, er verdien til denne variablen.

Egenskaper for Bildefremwviser B

Bla giennom | Faigei for valole element

(@ Bruk standad navigeringsniva

) Bk spesilisent navigeiingermd

Bildebste-slementes
(%) Vis hider, mapper og blbake-slementar

) Via kun hidar

Bruk pa
@ Bruk pd die sidene ph parslel |

) Bk indrviduelle mnstlinges for hves side | panelet

DK Ayt

Se ogsa:
Innstillinger for bildefremviser|s27

Tobii Communicator 4 User Guide
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Webkamera

Krav

Brukeren ma ha ett eller flere webkameraer, enten innbygd eller koblet til
datamaskinen, for & kunne bruke ett av de ferdiglagde panelene for
webkamera.

Paneler for webkamera

Ved hjelp av det ferdiglagde panelet for webkamera kan brukeren se gjennom
kamerasgkeren, ta gyeblikksbilder og se gjennom dem.

Panel for webkamera.

Prgve panelet for webkamera

Panelet for webkamera finnes i kategorien Diverse blant de ferdiglagde
panelene.
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nmunicator 4

Tesst Sembg Testeture: E-pxt firs cars!

:

Flerkontroll 2-i-1 Fie nkarrail ‘or T4 Forerklet Ziembortroll for ¥ ul
] T
e =
-
Fiembortrell for T+ Fiemkortrll Sewe Prog Fenamrimiati Bidefreniser
mer: 1 2 2
?  teasial cqoae? (D) Gt erteice for hisicer

Webkameraer finnes i kategorien Diverse.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelene! 371,

Legge til et panel for webkamera pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. ltilpasningsveiviseren velger du den store, grd knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. | den sjette kategorien, Diverse, klikker du for & sette en hake ved siden av
panelet du vil legge til.
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2: Velg startside » 3:Favoritter cgrekkefelze b 4: Brukerinrstillinger » 5: Oppstart
Tekst Symbol Tastaturer E-past WS Spill #ine panel

Fiemkontrall for TV full

Fiemkontrail 3-i-1

B

=
= ]

Eiemkontrall for TV Hemkontroll Gewa Prog Flemkontrell multi Bildefremyiser
mer: 1.2 3
? Hva skal jeg gjore ? \9 Ga til Startside for hjelp

Velg panelet for webkamera for brukerens startside.

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside|s3" og Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss’.

Egenskaper og innstillinger for webkamera

Dialogboksen Innstillinger for webkamera /3291 brukes til & fastsette hvilket
webkamera som skal brukes. Hvis panelet for webkamera ikke fungerer, kan
du prgve a bruke det til & koble webkameraet til Communicator pa nytt.

Bruk dialogboksen Egenskaper for webkamera hvis du trenger & endre
markeringen av et valgt kamera pé en side eller et panel.

Slik finner du dialogboksen Egenskaper for webkamera:

e Apnels7iet panel for webkamera.

e Gatil Redigeringsmodus| 29",

e Hgyreklikk knappen Visning av webkamera.

e Velg Egenskaper for webkamera nederst pa hayreklikk-menyen.

Denne dialogboksen vises:
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Fpenskaper for webkamera

Fearger for del valghe web amesaei

[] B derne kardlacgen

[[] Bruk dennie hakgrunnstagen

L]

Bk pa
(%) Bk, ph alls wdere pi pansksl

() Bk individuselle innetilirges for bver side i panelet

oo ][ et |
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Musikkspiller

Det finnes en rekke ferdiglagde Musikkspiller-paneler slik at brukeren kan nyte
musikk som er lagret pa datamaskinen, i Windows Media Player versjon 10

eller nyere.

Musikkspiller-panelene strekker seg fra ett som er sveert brukervennlig, men
med begrenset funksjonalitet, til en musikkspiller med alle funksjoner, men
som passer bedre for mer erfarne brukere.

The Essential

Right Now

[ s teGoodige \

| Fullstendig musikkspiller kan brukeren sette opp spillelister.

Musikk spilles av i bakgrunnen

Akkurat som i Windows Media Player, sa er det slik at nar brukeren benytter et
musikkspiller-panel til a starte en spilleliste, sa vil avspillingen av musikken
fortsette til det er slutt pa listen eller til brukeren gar tilbake til musikkspilleren
og stanser den.
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Spille inn musikk

Du ma bruke Windows Media Player versjon 10 eller nyere.

Velg mp3-formatet i Windows Media Player. Dette sikrer at informasjon om
album, sang og artist kan vises i Tobii Communicator.

ws Media Player

Now Playing Uibrary

S Music v Lbrary » dlbum b The Essential Leonard I AR  Vindows Media Audo
¥ Windows Media Audio Pro
adausledia Audio (Variable Bit Rate)

£ [ Playlists Abum
(5] Creste piayist

The Essential Leanard f R CD Automatically When Inserted, e
5] Favorkes SR Eject CD After Ripping 3
[5> Now Playing The Esst M ’w"jxv (Lossless)
= Jd Library Lsonarg  More OPEens : =

(2] Recently Added fock | Help vith Ripping

e s gt i B

Lecnard Cohen

snni g - Leonard coen

Still formatet til mp3 fgr du gar i gang!

Overfar noen musikkfiler til brukerens datamaskin i musikkbiblioteket til
Windows Media Player versjon 10 eller nyere.

Kontroller at dialogboksen Innstillinger for musikkspiller/2s1 peker mot den

gverste mappen der musikkbiblioteket til Windows Media Player ligger.

Pragve en musikkspiller

Velg ett av musikkspiller-panelene i kategorien Diverse blant de ferdiglagde

panelene.

Det kan hende du ma klikke et sidetall nederst til hgyre for & vise mer av

innholdet under Diverse.

et Sembo Testetirer E-past
- = .
S 1
« I -
e aman Ferkortroll 3-i-1

" @

Eienbortrell for T+ Eijenkortrll Sewz Preg,

S il o fsiire carel

Zijembortral for TV “ul.

Flemantril mat Bidefre moser

Fienkomeral “or TV farerkle:

?  teaskal sgque?

(D) Ghtil Stertsice ‘or hisicer
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Musikkspiller-paneler finnes i kategorien Diverse.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelene! 371,

Legge til musikkspiller pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. ltilpasningsveiviseren velger du den store, grd knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. Finn musikkspiller-panelene i kategorien Diverse.

4. Nar du ser musikkspiller-panelet du vil bruke, klikker du for & sette en hake
ved siden av det.

VS Communicator 4

@ 2: Veig startside LR Favoritter og rexkefaloe P 4 Brukerinstillinger

Tastaturer E-post

%

- )| | e— E

) T | j
= | i -
- 1 I
Hine album Fedger utinkk Redizer utt ngkskaregorier Hine tecitfier
Frmr— .% v B !
S & = EF co
Musikkavspiler elementz=r #uskkassoiler for eyestyrin Musickavsplier forenklet
? Hva skal jeg gjore 7 Q Ga til Startside for hjelper

Nar du ser riktig miniatyrbilde, klikker du avmerkingsboksen for & velge det.

5. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside|s31 og Favoritter og rekkefglge p& startsiden! ss.

Egenskaper og innstillinger for musikkspiller

I Innstillinger for musikkspiller 247 viser Communicator hvor (hvilke mapper)
brukeren kan se etter musikk. Se i denne dialogboksen hvis ingen album eller
sanger er tilgjengelige nar du starter et musikkspiller-panel.
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Bruk dialogboksen Egenskaper for musikkspiller til & angi hvilke elementer
musikkspilleren skal fokusere pa (sanger, album og liknende), eller hvis du ma
endre markeringen av et valgt element pa en side eller giennom hele panelet.

Slik finner du dialogboksen Egenskaper for musikkspiller:

o Apnels? et musikkspiller-panel.

o GAatil Redigeringsmodus| 291,

e Hgyreklikk en smartknapp for musikkspiller.

e Velg Egenskaper for musikkspiller nederst pa hgyreklikk-menyen.

Denne dialoghoksen vises:

X

Egenskaper for musikkspiller

Fager o valg: element i spllelsten Vag kanitk kel

(] Bk denne kartiangen (%) Bruk knappens rammetykckelss

- () Bruk agendafineit iykkedse
[T Bk derve bakgrunrstangen
Fanger for valgh element | muzikkbitlioteket Standardmodus for musikknbiotek et

| Bruk denne kani,
e . @) Ikke setl standaidmodus

- (O Vis sanper
] Bruk derie bakgrunestaigen O Vi dtum
E ) Vi artister

Bruk p&
(%) Biuk pd alle sidene pa panelet

() Bk individuslle innstilinger for hver side | panelst

(o ][ abw |
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Tekstmeldinger (SMS)

SMS via mobiltelefon er en funksjon i [FEmL-versjonen. Funksjonen gjar det
enklere for brukere & kommunisere. Brukere som kan lese og stave, kan
opprette egne meldinger. Ta hensyn til at andre brukere kan ha nytte av &
kunne sende SMS med ferdig utfylt innhold til assistenter, familiemedlemmer
eller neere venner.

Forutsetninger for & bruke meldinger
Forutsetningene for SMS og mobilsamtaler /232 er de samme.

1. Hvis brukeren vil benytte SMS-funksjonen, ma han eller hun ha en
kompatibel mobiltelefon som er slatt pa og koblet til datamaskinen.

Vil du se en oppdatert liste over stgttede mobiltelefoner og tilkoblingstyper,
kan du se www.viking-software.com/mobiles.

2. Telefonens egne Windows-drivere ma veere installert: Driverinstalleringen
starter vanligvis automatisk fgrste gang du tilkobler telefonen.

3. Farst nar telefonen er fysisk tilkoblet og installert i Windows, velger du
dialogboksen Innstillinger > Innstillinger for mobiltelefon (34 (i
kategorien Generelt) for & koble telefonen til Communicator.

4. Til slutt gir du brukeren tilgang til de ferdiglagde panelene for SMS.

Typer SMS-paneler

Det finnes to ferdiglagde paneler for SMS via mobiltelefon:

T ARG - P e

= - & @ 51l

Enkel SMS har feerre funksjoner og knapper a velge mellom.
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{n

=

@

Fullstendig SMS gir tilgang til lagrede sendte og mottatte meldinger.

Prgve et SMS-panel

SMS-panelene finnes i kategorien SMS pa skjermbildet med ferdiglagde
paneler.

Vs Cg - {.

S Torerkine SIS Fulstens s

f‘"A‘

e

SMS-panelene har en egen kategori.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelenel 371,

Husk at du ferst ma tilkoble en mobiltelefon. Se gverst pa denne siden.

Legge til et SMS-panel pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjar spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. ltilpasningsveiviseren velger du den store, grd knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

w

| den femte kategorien, SMS, klikker du for & sette en hake ved siden av
SMS-panelet du vil legge til.
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3
3
ekt Zambd Tssta o Ecost 9

o~ e P i

— ,’_‘, . P

4. Vil du vite mer om hvordan durkbnfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside[ 531 0og Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss.

Egenskaper og innstillinger for SMS

Dialogboksen Innstillinger for mobiltelefon s+ brukes til & koble en mobiltelefon
til Communicator, og administrere hvordan meldinger skal lastes ned og nar de
skal slettes. Hvis telefonen ikke fungerer i Communicator, kontrollerer du
dialogboksen Innstillinger.

Bruk dialogboksen Egenskaper for SMS hvis du trenger & endre markeringen
av valgte elementer pa en side eller et panel.

Slik finner du dialogboksen Egenskaper for e-post:
o Apnels7 et e-postpanel.
e GAtil Redigeringsmodus| 29",

e Hayreklikk en SMS-spesifikk smartknapp, for eksempel knappen
Meldingsvisning.

e Velg Mobiltelefon egenskaper nederst p& hgyreklikk-menyen.

Denne dialoghoksen vises:
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Mobiltelefon egenskaper
5SS mappe valgt element

Bruk denne bakgrunnsfargen

Bruk denne forgrunnsfargen

[ ]

Lestiulest status

Vig lest/ulest status som:

(O Tekst
) lkan [ Skjul lest status

Bruk pd

(%) Bruk. p alle sidene pd panelet

() Bruk individuele innstilingsr for hver side i panelet

Bruke ferdiglagde paneler

X

aK

] [ Avbiyt

Tobii Communicator 4 User Guide
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Redigering av uttrykk

Uttrykk gjar det raskere og enklere for brukere a skrive inn pa enkelte
tekstkommunikasjonspaneler, e-post og SMS-paneler. Du kan nar som helst
legge til eller redigere uttrykk.

Terapeuter og assistenter foretrekker nok a bruke dialogboksen Verktay >
Mine uttrykk. Se Administrere uttrykk|2e8,

Ved hjelp av to ferdiglagde paneler kan brukeren legge til, slette og redigere
uttrykk direkte.

e Rediger uttrykk er et enkelt panel hvor brukeren kan redigere listen med
standarduttrykk. (Standardlisten angis av assistenten eller terapeuten i
dialogboksen Verktagy > Mine uttrykk.)

til Kassrommet
til skolen
il lekeplass

til bestemors hus

til Jannes hus

v

Ordne I Ny IRedigerI Slett

e Rediger uttrykkskategori gjgr det mulig for en mer erfaren bruker &
opprette og slette uttrykkslistene, i tillegg til & opprette, redigere og slette
selve uttrykkene.
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Oversikt over mine uttrykk
Legg til, rediger og fjern uttrykkskategorier til venstre. Uttrykk i valgt kategori vises til hoyre.

Bruke ferdiglagde paneler

Uttrykkskategorier:

Verber

Mine uttrykk

[ |

1-3av3

[&]

Uttrykk i valgt kategori:

15av5

til Kassrommet
il skolen

il lekeplass

il Jannes hus,

t

3

[©[w

o e o

[Leg,g il umykk][ﬂem’ger umykx][ Fjern uttrykk ][ Ordne

AEK

Prgve redigering av uttrykk

Velg ett av panelene for redigering av uttrykk i kategorien Diverse blant de

ferdiglagde panelene.

Det kan hende du ma klikke et sidetall nederst til hgyre for & vise mer av
innholdet under Diverse.

VS Communicator 4

Running: View Ready-Made Page Sets

Edit Phrase Categories

?  Whatdoldo?

Keyboards

) Retumto Welcome Page

Paneler for redigering av uttrykk finnes i kategorien Diverse.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde

panelenel 371,

Legge til redigering av uttrykk pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

Tobii Communicator 4 User Guide
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2. ltilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. | kategorien Diverse klikker du side 2.

4. Nar du ser panelet for redigering av uttrykk du vil bruke, klikker du for &
sette en hake ved siden av det.

E
g
E
i
E

e aitum Radiger uttry

- Y =25, =

uslkansplar slementzn sk st (07 svesturng Musikhaesolisr Toranklat auskeavsoller ful

e

? Hua skal jeg gjore - G4 til Startside for hjelper

Nar du ser riktig miniatyrbilde, klikker du avmerkingsboksen for a velge det.
5. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startsidel 531 0og Favoritter og rekkefglge pa startsiden| ss.

Dialogboksene Rediger uttrykk

Bruk dialogboksen Verktgy > Mine uttrykk nar du raskt vil opprette og
redigere uttrykkslister og uttrykk ved hjelp av tastaturet til datamaskinen. Her
kan du ogsé angi listen med standarduttrykk. Det er bare standardlisten som
vises pa det enkle panelet Rediger uttrykk. Se Administrere uttrykk|soo!.

| dialogboksen Egenskaper for Uttrykk kan du angi fargen pa kanter og
bakgrunn for valgte uttrykk og uttrykkslister.

o Apnelsiet panel for redigering av uttrykk.
e GAtil Redigeringsmodus| 23",
e Hayreklikk en smartknapp for uttrykkselement.

e Velg Egenskaper for Uttrykk nederst pa hgyreklikk-menyen.
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Denne dialoghoksen vises:

Egenskaper for Uttrykk

Farger for det valgte uttykket

Bruk denne kantfargen Bruk denne bakgrunnsfargen
Farger for den valgte uttrpkksk stegorien

Bruk denne kantfargen Bruk denne bakgrunnsfargen
Bruk p&

() Bruk p4 alle sidene pa panelet

(O Bruk. individuelle inmstilinger for hver side i panglet

Tobii Communicator 4 User Guide
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E-post

Krav
E-post er en funksjon i -versjonen.

Du ma ha Internett-tilkobling og en e-postkonto (altsa en e-postadresse og
brukerpassord) for & bruke e-post med Tobii Communicator.

E-post med Communicator

Hvis en bruker ikke kan skrive pa et vanlig tastatur, kan e-postpanelene i
Communicator brukes til e-post. Enten brukertilgangen gar via mus, skanning
eller gyestyring, sa far brukeren tilgang til e-posten i Communicator.

229

Integrert syntetisk tale for & lese hgyt mottatte meldinger.

Innebygd tekstpanel med ordprediksjon for & opprette og redigere

meldinger.

Valget mellom enkel e-post for & utveksle meldinger med noen fa
brevskrivere med minst mulig innsats, eller en e-post med alle funksjoner,
blant annet vedlegg, svar til alle osv., for brukere som fungerer svaert godt.

4 Gratulerer med
@ dagen!

£ s Harduset
G ) cetter

s

sv. Skal vi motes
neste helg?

[y = |
Heill!

Ga ¥
)

Fra:

Viking Software brukerstotte
Emne:

Velkommen til VS Communicator 4

Du kan bruke VS Communicator 4 Premium il 4 sende
og motta e-post

Dette programmet fungerer pa samme mate som
andre vanlige e-postprogrammer, for eksempel
Microsoft Outiock. I illegg er dette programmet
spesifikt tilpasset vare brukeres spesielle behov.

Dutrenger bare konfigurere e-postkontoen for &
komme i gang. Trykk F10, og velg Innstillinger og
deretter linger for e-post pa

Vennlig hilsen

for 2 uker siden

Enkelt e-postpanel. Brukeren leser en mottatt e-post.

Prgve et e-postpanel

E-postpanelene finnes i kategorien E-post pa skjermbildet med ferdiglagde
paneler.
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VS Communicator 4

f
Kjorer: Vis ferdiglagde panel 1

Tekst Symbel SML
4

1
P »
4

1

[

E-post forenklet E-post fullstendig

,’__,;,r.-f’fj_-—'-—-— fflj

B 4

E-postpanelene har en egen kategori.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelene! 371,

Legge til et e-postpanel pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjar spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. ltilpasningsveiviseren velger du den store, grd knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. Iden fierde kategorien, E-post, klikker du for & sette en hake ved siden av
e-postpanelet du vil legge til.

VS Communicator 4 /

Kig wcr: Konfigure| mmunicator for br

2 Velg startside y LF2

Tekst Symbol Tastaturer E-post

I __.___—.—_I i

E-post forenklet E-post fullstendig
/ ~- [T /
_ (o = T o el
L ol e
/

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside 531 og Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss .
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Egenskaper og innstillinger for e-post

Dialogboksen Innstillinger for e-post /3431 brukes til & koble Communicator til en
e-postkonto, og administrere hvordan meldinger skal lastes ned og nar de skal
slettes. Hvis e-posten ikke fungerer i Communicator, kontrollerer du
dialogboksen Innstillinger.

Bruk dialogboksen Egenskaper for e-post hvis du trenger & endre
markeringen av valgte elementer pa en side eller et panel.

Slik finner du dialogboksen Egenskaper for e-post:

e Apnelshet e-postpanel.
o GAatil Redigeringsmodus| 291,

e Hayreklikk en e-postspesifikk smartknapp, for eksempel knappen Valgt
melding.

e Velg Egenskaper for e-post nederst pa hgyreklikk-menyen.

Denne dialoghoksen vises:

Egenskaper for e-post El
Faiger for valgt e-post
[¥] Buk denne bakgrunnsfargen Bruk denne lekstfargen
Farger for valgt vedeog
[ Bruk denne bakgrunnsfagen [ Bruk denne tek stfaigen

Lest / ulest status
Vis lest/ulest status som
) Tekst
@ lkon (5] Skl lest statuss
Bruk pd

() Bruk. ph ale sidene ph panelet

(& Bruk indivwduelle innstilinges for hver side i panelst

i
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Mobilsamtaler

Mobiltelefon er en funksjon i [gg=l0ll¥lgy-versjonen.

Denne funksjonen er beregnet pa brukere som benytter et PCMCIA-telefonkort
i datamaskinen som telefon, og en hodetelefon tilkoblet PCMCIA-kortet til lyd
og mikrofon pa telefonen.

Hvis brukeren har et telefonrgar tilkoblet datamaskinen via kabel eller Bluetooth,
brukes Communicator primeert til SMS fremfor telefonsamtaler.

Forutsetninger for stgtte for mobilsamtaler

1.

Hvis brukeren vil ringe eller motta mobilsamtaler, ma brukeren ha et
PCMCIA-kort for tradlgs telefon installert pa datamaskinen med
hodetelefon og mikrofon koblet til PCMCIA-kortet.

Vil du se en oppdatert liste over stgttede PCMCIA-kort, kan du se www.
viking-software.com/mobiles.

Telefonens egne Windows-drivere ma veere installert: Driverinstalleringen
starter vanligvis automatisk fgrste gang du setter inn kortet.

Farst nar kortet er fysisk satt inn og riktig installert i Windows, velger du
Innstillinger > Innstillinger for mobiltelefon|s4 (i kategorien Generelt)
for & koble telefonen til Communicator. Bruk kategorien Telefoni til & velge
hvordan Communicator skal fungere med telefonen.

Til slutt gir du brukeren tilgang til det ferdiglagde panelet for mobilsamtaler.

Prgve mobilpanelet
Mobilpanelet er én av sidene i kategorien Diverse under Ferdiglagde paneler.
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VS Communicator 4

Kjorer: Vis ferdiglagde panel

?  Hvaskaljeg giere? ) GatiStiside for hielper
Det kan hende du ma velge et annet sidetall (nederst til hgyre) for a finne
mobilpanelet.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelene! 371,

Husk at du fgrst ma tilkoble en mobiltelefon. Se gverst pa denne siden.

Legge til et mobilsamtalepanel pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. | tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. I den sjette kategorien, Diverse, finner du mobilsamtalepanelet, og klikker
for & sette en hake ved siden av det.

VS Communicator 4

? Hvaskal jeg gjore 7 (<) Gatil Startside for hiper

Velg mobilsamtalepanelet.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



234 Bruke ferdiglagde paneler

4. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startsidel 531 0og Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss.

Egenskaper og innstillinger for mobiltelefon

| dialogboksen Innstillinger for mobiltelefon|s1 kan du koble en mobiltelefon til
Communicator, og administrere hvordan samtaler skal ringes og mottas. Hvis
telefonen ikke fungerer i Communicator, kontrollerer du dialogboksen
Innstillinger (i kategorien Generelt).

Dialogboksen Mobiltelefon egenskaper /2231 gjelder ikke for
mobilsamtalepanelet.
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Chat (direktemelding)

Chat er en funksjon i —versjonen.

Chat eller direktemelding er en sveert utbredt kommunikasjonsfunksjon pa
Internett.

Den gjgr det mulig for brukere & skrive meldinger til hverandre i et vindu pa
skjermen.

Det kan vaere en bra méte for enkelte brukere & kommunisere med venner og
familie pd. Hvis det er enklere for brukeren a skrive enn det er & snakke, kan
nok et chat-panel veere nyttig.

Chat-panelene

Communicator inneholder flere ferdiglagde chat-paneler, og de passer bade for
brukere med grunnleggende ferdigheter og mer erfarne brukere. Det finnes ett
chat-panel som er optimalisert for bruk med gyestyring.

+-10010) . = e

- aigeloal

- fastanki

- fastbostonbri

eter. kel forske & stkke o ofere. - fasthriste

- fastpete:
o ] )
.
HER | ) N N O A ) O | A
50 | B B0 ) R B | O O | B ) |
SO ——
()L J 2 J[ & J[ = J2 )0 )

Prgv chat med panelet som inneholder alle funksjonene. Andre paneler er
enklere.

Forutsetninger for a bruke chat
e Brukerens datamaskin ma ha en aktivert Internett-tilkobling.

e Brukeren ma ha en konto pa MSN, AOL (AIM) eller ICQ.

e Kontoinformasjonen ma veere angitt i dialogboksen Innstillinger for chat sk
i Communicator.
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e Nar brukeren starter chat-panelet, vii Communicator logge pa chat-
kontoen.

Prgve et chat-panel
Velg ett av chat-panelene i kategorien Diverse blant de ferdiglagde panelene.

Klikk ett av de tre chat-panelene:

Tastaturer

———
-]

d“

Chat Bvestert Bef
1=l
Kalendar Ful Gvecty i Kalendar Full
? Hvaskal jeggjore ? \:I Gatil Startside for hielper

Musikkspiller-paneler finnes i kategorien Diverse.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelenel 371,

Legge til chat pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. | tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. | kategorien Diverse velger du et chat-panel.

4. Klikk for & sette en hake ved panelet du vil bruke.
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VS Communicator 4

jorerZ4 figurer Communicator for bruke
@PM » 2 Fevoritter og rekkefalge ¥ 4 Brucerhnstifinger » 5: Oppstart
— s -pos! @ fne panel

3
d
\
2
g

— E— e —
: L }
- —— S
Ring med mabitelefan Chat Beestwrt Bxb Enkel Chat Kompett Chat
1=l = ] |-
: > HE .
: = HH -
T = 1 | | eCCorer L
Kalendar Ful Svestyt Kalendar Full Ausnsert kalkulstor Farecklet kakulztor
b
? Hvaskal jeg gjore \9 Gatil Startside for hjelper

Nar du ser riktig miniatyrbilde, klikker du avmerkingsboksen for & velge det.

5. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside[ 531 0og Favoritter og rekkefglge pa startsiden|ss.

Egenskaper og innstillinger for chat

| dialogboksen Innstillinger for chat/sst angir du hvordan Communicator skal
koble til kontoen for direktemelding, og hvordan innkommende meldinger skal
handteres. Hvis chat ikke fungerer, kan du se i denne dialogboksen.

Bruk dialogboksen Egenskaper for chat til & veere med pa & bestemme
hvordan direktemeldingslisten skal vises pa chat-siden.

Slik finner du dialogboksen Egenskaper for chat:

o Apnels?iet chat-panel.

e Gatil Redigeringsmodus| 29",

e Hgyreklikk en chat-smartknapp.

e Velg Egenskaper for chat nederst pa hgyreklikk-menyen.

Denne dialogboksen vises:
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Egenskaper for chat x
[rirekhesme ding=d=te
[+] Wi sdpuirikt
Riuk crersborit
Skt w
(] E ks boakgiunsd ange | |
[+] Erche beksifarge: | |

] B ot
] Bruk kussiv

Direkbemeldngzinte

Biuk desrwen Baigen for walgl kontakt -

Onik pa

(¥ Bouk i abe ridene ph parslel

(71 Bk inwivacuede nredilinged (o Frvae sda | panalat

Lo~ [ v |
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Kalender

Kalender er en funksjon i —versjonen.
Ved hjelp av Kalender kan brukere ha oversikt over datoer og avtaler.

Det finnes to ferdiglagde kalendere, der den ene brukes generelt, mens den
andre er optimalisert for gyestyring.

Desember 2008

5. november 2008

Kalenderpanel

Prgve et kalenderpanel

Velg ett av kalenderpanelene i kategorien Diverse blant de ferdiglagde
panelene.

Det kan hende du ma klikke et sidetall nederst til hgyre for & vise mer av
innholdet under Diverse.
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VS Communicator 4

Kjorer: Vis ferdiglagde pane

Tekst Ssmbel Iassturer E-pat

Rirg mrad ndvikezfon Chat Byesyrt Exd

Kzenca- Full Gresturt

Awarsart kekustar Feorec et kde dator

- D

?  Hvaskal jore? =) Gaiil Startsie for hielper

Musikkspiller-paneler finnes i kategorien Diverse.

Vil du vite hvordan du viser dette skjermbildet, kan du se Prgve de ferdiglagde
panelenel 371,

Tips for & bruke kalenderen
e Vil du lage en avtale, klikker du en dato.

e Vil du endre fra manedsvisning til ukevisning, klikker du ukenummeret.

e Vil du ga til gjeldende dato (i dag), klikker du denne knappen:

Legge til en kalender pa brukerens startside
1. Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Tilpasningsveiviser.

2. | tilpasningsveiviseren velger du den store, gra knappen 1: Se pa og velg
ut paneler.

3. KIlikk kategorien Diverse.
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4. Nar du ser kalenderpanelet du vil bruke, klikker du for & sette en hake ved
siden av det.

VS Communicator 4

b 2: Veigstartside » 3:Favoritterog » & Bakerimstilingar L]

Takst Symbal Istatursr E-post S Zpill ]

Ring med robilelsfon Chat Biestyrt &5 Eakel Chat Komp ect Caat

= —_—

Zalendar Full Byresturt. Zz.endar Full

? Hvaskal seggjore ? <) Gatilstarts

Nar du ser riktig miniatyrbilde, klikker du avmerkingsboksen for a velge det.

5. Vil du vite mer om hvordan du konfigurerer brukerens startside, kan du se
Velge startside 531 og Favoritter og rekkefglge pa startsiden| ss.

Egenskaper og innstillinger for kalender

| dialogboksen Innstillinger for kalender/sss1 velges det lyder og bilder som skall
brukes som avtalepaminnelser, i tillegg til hvilke nasjonale helligdager som skal
markeres.

Bruk dialogboksen Egenskaper for kalender til & velge bilder for hver maned,
samt til & angi farger og markeringer for avtaler og helligdager.

Slik finner du dialogboksen Egenskaper for kalender:

e Apnels?iet kalenderpanel.
e Gatil Redigeringsmodus| 23",
e Hayreklikk en smartknapp for kalender.

e Velg Egenskaper for kalender nederst pa hayreklikk-menyen.

Denne dialogboksen vises:
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Egenskaper for kalender
Bilder |

Fatger valat for daq

Bruk denne kanttargen Bruk denne bakgrunnsfaraen

] ]

Farger valgt for sendag og heligdager

[[] Bruk denne kantfargen Bk denne bakgrunnsfargen

Farger valgt for avtale

Bruk denne kantfaigen Bruk denne bakgrunnsfargen

Bruk pa

(@ Bruk p alle sidene pé panelet

O Bruk individuelle innstilinger for hver side i panelet
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Fjernkontroller

Tobii Communicator 4, utgave, statter infrared (IR)
omgivelseskontroll. GEWA- og Tira2-fiernkontroller stgttes. Vil du vite mer om
dette, kan du se www.viking-software.com.

Bruksomradet til paneler for fjernkontroll

Hvis brukeren har en tilkoblet IR-hovedfjernkontroll, kan det veere lurt & ha ett
eller flere paneler med knapper slik at brukeren kan sende signaler gjiennom
dem.

Panelene for fiernkontroll gjgr at du slipper a tegne kontrollene selv.
Disse panelene er imidlertid ikke klare enna for brukeren.

Du ma velge og redigere ett av disse panelene: Legg til signaler som
handlinger pa knappene, og lagre din versjon av panelet. Deretter vil panelet
fungere som fjernkontroll for brukeren. Hvis du vil ha mer informasjon om
hvordan du gjer dette, kan du se Innstillinger for infrargd fjernkontroll [sst.

Forutsetninger for paneler for fjernkontroll

Du ma ha en stgttet, vanlig IR-fiernkontroll (GEWA eller Tira2) koblet til
datamaskinen. Hvis du har MyTobii P-10, har den en innebygd GEWA-enhet.

Du bgr ha bygd opp et bibliotek med signaler for de spesifikke individuelle
fiernkontrollene, slik som TV-fiernkontroll, fiernkontroll til DVD-spiller og
liknende, som du vil bruke med et panel.

Her finner du panelene for fjernkontroll

NA&r du velger Vis ferdiglagde paneler| 37}, finner du panelene for fiernkontroll i
kategorien Diverse.
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VS Communicator 4

Kjorer: Vis ferdiglagde panel
Tekst Semba. Testeturer E-pxt
=) =]
e
(I -
Vi amer Eforkontrol 3-i-1
Fiembortrell for T s Prog

&

Bruke ferdiglagde paneler

m:

?  heasial eqaae?

=
-

Bidfremiser

&) Gl ertsce for hisicer

Fjernkontrollene er ferdig tegnet, men du ma redigere selve signalene.

Se ogsa

Innstillinger for infrarad fiernkontrolllssfi om hvordan du bygger et bibliotek med
signaler, samt hvordan du programmerer GEWA eller Tira2.
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Alt om skanning

Skanning er en tilgangstype for brukere som har problemer med a bevege
markgren. Siden brukere har veldig ulike evner og reaksjonstider, er
Skanneinnstillinger 2551 i Tobii Communicator sveert fleksible.

Skanning i paneler

Nar Tilgangstype er satt til Skanning| =81 og panelet kjares, flytter
Communicator en skannemarkgr automatisk rundt pa siden. Nar
skannemarkgren plasseres pa noe brukeren vil velge eller trykke, betjener
brukeren en bryter. (Eller bruker en museknapp som bryter.)

Skanngrupper bidrar til & spare tid for brukeren.

Skanngrupper fungerer vanligvis (men ikke alltid) slik at brukeren aldri trenger
& vente pa at markaren skal passere hvert enkelt element pa siden. Her er et
eksempel pa hvordan skanning ofte fungerer:

Skannemarkgren flyttes farst gruppe for gruppe.

P& denne kalkulatoren flyttes skannemarkgren|zs4 farst fra gruppe til gruppe
(fra rad til rad). Kan du se den lilla markeringen til skannemarkgren av én rad
om gangen pa illustrasjonen ovenfor? Hvert sett med markerte knapper er en
skanngruppe 2501,

Nar brukeren har angitt med en bryter hvilken skanngruppe som skal velges,
flyttes skannemarkgren fra knapp til knapp i gruppen:
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Nar den stanses pa én gruppe, flyttes den deretter innenfor gruppen.

Vil du vite mer, kan du se fglgende:
Endre skannmgnstret pa én side/248)
Opprette skanngrupper|2s61
Utseende p& skannemarkgr (255

Skanneinnstillinger (25%)

Museemulering for brukere av skanning

Museemulering er et innebygd verktgy i Tobii Communicator som gir brukere
av skanning tilgang til alle programmene pa skrivebordet i Windows.

Se Museemulering|s15.
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Endre skannmgnstret pa én side

Nar du velger Skanning som Tilgangstype, angir du ett av disse
skannmgnstrene som standard eller vanlig skannmgnster. (Du kan se
Skanneinnstillinger 2s51.)

e Rad, deretter kolonne
e Kolonne, deretter rad
e Lineeer (alle elementer en etter en).

Det kan hende at du eller brukeren synes at standard tilgangstype ikke
fungerer pa enkelte sider.

Du kan enten endre skannmgnstret for siden, eller du kan, hvis ingen av de
vanlige mgnstrene passer, opprette egendefinerte skanngrupper|2so..

Slik endrer du skannmgnstret pa én side

1. Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

2. | Sideliste velger du siden der du vil lage skanngrupper.

3. | verktgykassen Rediger klikker du verktgyet Rediger skanngruppene.

£
Verktgyet Skanngrupper.

Dialogboksen Skannmgnster vises:

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Statte for brukere av skanning 249

Skannmgnster 3]

el et forkéndsdefinet skanningsmanster, eller klikk My, for & opprette et
menstter basert pa grupper.

Skannmenster pa siden:

Standard zkanningmenster w

Endre skannmgnstret for gjeldende side.

4. Velg et nytt mgnster fra rullegardinlisten.

5. KIlikk Lagre.

Se ogsa:
Opprette skanngrupper (2501
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Opprette skanngrupper

I enkelte tilfeller passer det ikke sa bra for brukeren med et vanlig
skannmgnster (som er det enkleste & bruke).

Se for eksempel p& denne kalkulatoren: Skannemarkaren trenger ikke ga
innom skrivelinjen (kalkulatorskjermen), fordi det vil ikke skje noe selv om
brukeren klikker der. Vi kunne ganske enkelt ha valgt egenskapen Kan ikke
merkes for knappen Skrivelinje for & hindre at Communicator merker
skrivelinjen under skanning (se pa Usynlige knapper og knapper som ikke kan
merkes|1297). Men i dette eksemplet skal vi i stedet angi egendefinerte
skanngrupper for dette panelet.

Trenger ikke ha med resultatvinduet til kalkulatoren i en skanngruppe.

Slik oppretter du skanngrupper

1. Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+F5.

2. | Sideliste velger du siden der du vil lage skanngrupper.

3. | verktoykassen Rediger klikker du verktgyet Skanngrupper.

%J

Verktgyet Skanngrupper.

Dialogboksen Skannmgnster vises.
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Skannmsenster ®

“elg et forhandedefinert skanningzmenster, eller klikk My, for & opprette et
manstter basert pa grupper.

Skannmanster pa siden:

Standard skanningmenster -

4. Klikk Ny.

Dialogboksen Ny gruppe vises:

Ny gruppe

Grupper
Bruk endringer
Gruppenayn: |
Forkast endringer
(%) Geometrisk gruppe
() Egendefinert gruppe

Ends I [o]4 ][ Avbryt

Communicator foreslar et standard gruppenavn.

5. Vil du spare tid, godtar du standardnavnet, Gruppe 1.

Hvis du kan tegne et rektangel rundt knappene du vil ha i gruppen, velger
du Geometrisk gruppe.

Vil du velge individuelle knapper for gruppen, klikker du Egendefinert
gruppe.

6. Klikk OK. Dialogboksen Skannmgnster apnes.
Velger du Geometrisk gruppe, vises det en grann boks med valgh&ndtak.

Dra i handtakene til boksen angir hvilke knapper som skal tas med i
gruppen.
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Grupper Innhold | gruppe

Gruppe 1 Innholdet i skannonppen Bruk endringer
defineras automatisk for
omradet du definerer pd Forkast endringer

siden.

Merk omradet du vl ta med i
skannguppen.
Skannmanster:

| Brukerdefinert “

[ My... ][Endre...][ Slett ]

[] Skann som aruppe

Du kan justere den grgnne boksen mens dialoghoksen Skanngrupper er
apen.

Klikk Bruk endringer.

Knappene i en geometrisk gruppe skannes automatisk, men hvis det er
flere kolonner eller rader, kan du bestemme mgnsteret.

7. Huvis du velger Egendefinert gruppe, apnes det en ny liste i dialogboksen.

Nar dialogboksen er &pen, klikker du én og én knapp pa siden for & legge
dem til i skanngruppen.

Du kan endre skannerekkefglgen ved & endre rekkefalgen pa
knappenavnene pa listen til hayre.
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skanngrupper

Grupper Ihnhold i gruppe

Gruppe 1 B angre [Button 21] Bruk endringer
S — ] ]

[ My... J[Endle..}[ Slett ] [ Fiern knapp ][ Fiern alle J

Du kan klikke de knappene du vil i gruppen mens dialogboksen
Skanngrupper er apen.

Nar du er ferdig, klikker du Bruk endringer.
8. Klikk Lukk gverst til hgyre for & lukke verktayet Skanngrupper.

Du har kanskje lagt merke til at det finnes knapper (venstre og hayre piler) for a
opprette undergrupper innen en skanngruppe. Ved hjelp av disse knappene
kan du opprette enda mer sammensatte skannmgnstre med flere nivaer. Men
selv om dette er mulig, bar det ikke overdrives. Sluttbrukeren kan oppleve at
det er vanskelig & navigere gjennom skannmgnstre med flere nivaer.
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Utseende pa skannemarkgar

Gjar det enkelt for brukeren & fa gye pa skannemarkeren.

Velg menykommandoen Innstillinger > Markering for & bestemme utseendet

pa skannemarkgaren.

Innstillinger som pavirker skannemarkgren, er merket slik:

Markerine

(%) Ramme ) Inverter knapp () Standardfarger

piksler Rarnmefarge:
Standard farger
B akgrunnzfarge: - R ammefarge: - Tekstfarge: I:I

Markering av knapper

[ tarker knapp under markar [kus mus)

Warighet:

I arker knapp etter klikk [kun m

[ < Forstar knapp under markar og ved skanning Sterelse:

Husk at du ogsé kan bruke denne dialogboksen til & bestemme hvordan
markgren skal se ut for brukere med tilgangstypene Musedveling og Museklikk.

For MyTobii-brukere er det den innebygde MyTobii-menyen som styrer

markeringen.

Tobii Communicator 4 User Guide
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Skanneinnstillinger

Hvis brukerens tilgangstype er skanning, bruker du dialogboksen
Skanneinnstillinger til & konfigurere samhandlingen ved skanning.
Skanneinnstillinger gjelder for brukeren. Det betyr at samme innstillinger gjelder
for alle panelene som denne brukeren kjgrer.

Konfigurere skannmetode
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Skanneinnstillinger.

3. Velg den andre kategorien, Skannmetode.

Skanneinnstillinger [‘S_<

Tilpass skanring | Skannmetods |

“elg skannmetode:

kanning [ Start my skanning etter valg
To brpter stegiz skanning
Trinrvis skanring med tidsavbrudd Huis ikke valat. mé brukeren trokke
Hold for & fltte bryter 1 for & starte skarningen pa rytt.

Hald for & fiptte med tidsavbudd
Hold for & fiytte med to bytere

Trkk brgter 1 for & foreta valg under skanning.
Bryter 2 er valgfri
EBruk bryter 2 til 4 rotere retningen pé skanningen.

Skannmonzter:

Rad kolonne v

Merkl Erkelte sider bruker et egendefinert skannmanster. Vil du endre skannmansteret pd en side. gir
du til redigeringsmodus, og velger Yerkioy for skanngruppe.

Skanning i Communicator er veldig fleksibelt. | dialogboksen forklares det
hvordan hver enkelt skannmetode fungerer.

4. Palisten gverst i dialogboksen velger du en Skannmetode.

N& kan du se pa tekstomradet rett under listen. Der vises det en forklaring
pa hvordan valgt skannmetode skal brukes.

Se gjennom de ulike skannmetodene inntil du finner den metoden som
passer best for brukerens evner og bryterutstyr.
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Legg merke til avmerkingsboksen Start ny skanning etter valg gverst til
hgyre. For noen skannmetoder kan du velge om skanningen skal starte pa
nytt automatisk (merk av for alternativet) etter et valg. Hvis boksen er
aktivert, men du lar vaere & merke av for dette alternativet, ma brukeren
selv starte skanningen pa nytt etter hvert valg.

Pa rullegardinlisten Skannmgnster velger du hvordan skanningen skal
fungere pa sider uten egendefinerte skanneinnstillinger eller egendefinerte
skanngrupper. Skal kolonner eller rader brukes som standard
skanngruppe? Velger du Lineeer fra denne rullegardinlisten, skannes
element for element uten bruk av skanngrupper.

Nar du er forngyd med valgene, klikker du OK.

Egendefinere markgrens bevegelser

Nar du har valgt skannmetode, gar du tilbake til den farste kategorien under
Skanneinnstillinger for & finjustere tidsberegning og valgatferd.

1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.
2. Velg menykommandoen Innstillinger > Skanneinnstillinger.

3. Velg den farste kategorien, Tilpass skanning.
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X

Skanneinnstillinger

Tilpazs skanning | Skannmetode

Heor raskt skal skannemarkeren bevege seg?

Mormalt intervall | zekunder

Ekstra pause pd ferste element ¥ | zekunder

— o =
» » »

Ekstra pauze etter valg fra bruker w | =ekunder

Hwa hwis bruker ikke velger noe?
Skann alle elemeriter i en gruppe: ganger, og avslutt deretter gruppe

Skann alle grupper ganger, og stopp deretter

o [
L L

Hwa regnes som valg?

‘alg nar bryter trykkes ned i minst sekunder
Went i minst sekunder far nytt tykk registreres

[ 0K H Arnuller

Tilpass tidsberegningen etter brukerens reaksjonstid.

4. Alternativene i denne kategorien skal ikke behgve noen ytterligere
forklaring, siden du ofte ma prave deg frem en rekke ganger med
numeriske innstillinger inntil skanningen fungerer greit for den
enkeltstdende brukeren.

5. Nar du er forngyd med valgene, klikker du OK.
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Museemulering

Med Museemulering far brukere av skanning tilgang til alle programmene pa
skrivebordet i Windows.

Med Museemulering kan brukere av brytere styre musemarkaren ved hjelp av
skanning. Med Museemulering og et skjermtastatur finnes det ingen grenser
for hva brukere av skanning kan gjgre i Windows-programmer.

Nar Museemulering er aktivert, vises det en bevegelig verktaylinje lik denne pa
skrivebordet i Windows. Skannemarkaren beveger seg mellom verktayene pa
panelet. Nar brukeren foretar et valg, vises det nye verktgy.

L™

Museemuleringsverktaylinje pa skrivebordet i Windows.

Ved & aktivere de riktige verktgyene, kan brukere av skanning velge et punkt
pa skjermen, og sende en handling for klikk, dobbeltklikk, hgyreklikk eller dra til
dette punktet.

Museemuleringsverktgylinjen vises i sin helhet ovenfor. Den kan egendefineres
med innstillinger for & tilby en rekke valgmuligheter som passer for brukeren.

Se ogsa:

Radar- eller tr&dkorsskanning for plassering av mus|2s9)
Verktay p& museemuleringsverktaylinjen (262
Innstillinger for Museemulering 265

Starte Museemulering /274

Utseende p& skannemarkgr i Museemulering 275
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Radar- eller tradkorsskanning for plassering av mus

| Museemulering kan brukeren bevege markaren pa to forskjellige mater:
Tradkorsskanning og radarskanning.

Flytte markgren med tradkorsskanning

Brukeren far to streker til & krysse hverandre for & vise hvor markaren skal
flyttes. Denne operasjonen kan utfares ved hjelp av én enkelt bryter.

1. Velg kvadrant (valgfritt)

1 2 De fire kvadrantene pa skjermen
merkes én etter én. Brukeren
trykker en bryter for a velge en

3 — Bl 4 kvadrant. Resten av trinnene
foregar innenfor valgt kvadrant, og
gjgres derfor raskere.

Denne funksjonen aktiveres eller
deaktiveres i dialogboksen
Innstillinger for Museemulering /2681,

2. Plasser horisontal strek
(obligatorisk)

En horisontal strek glir nedover

l skjermen. Brukeren trykker bryteren
nar streken er p4 samme hgyde

som malet, for & stoppe streken.

Hvis presisjonsbrems er aktivert,
trykker brukeren én gang for a
saktne den bevegelige streken.
(Hastigheten endres fra normal
hastighet til presisjonsbremsing.)
Nar bryteren trykkes for andre
gang, stopper streken.
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3. Plasser vertikal strek
(obligatorisk)

Nar den horisontale streken er
stanset, begynner en liten, vertikal
strek & gli fra venstre mot hgyre.
Brukeren trykker bryteren nar de to
strekene mgtes pa malpunktet.

Hvis presisjonsbrems er aktivert,
trykker brukeren én gang for a
saktne den bevegelige streken, og
én gang til for & stanse den.

Markaren flyttes til valgt posisjon, og museemuleringsverktgylinjen endres til
visningen for & utfare museklikk. Den begynner & skanne mellom alternativene
for museoperasjoner. (Venstreklikk, Hayreklikk, Dobbeltklikk og Venstre dra)

Flytte markagren med radarskanning

Brukeren velger et punkt pa skjermen ved & velge en stréle og et punkt langs
stralen. Denne operasjonen kan utfares ved hjelp av én enkelt bryter.

1. Velg kvadrant (valgfritt)

De fire kvadrantene pa skjermen
merkes én etter én. Brukeren
trykker en bryter for a velge en
kvadrant. Resten av trinnene
foregar innenfor valgt kvadrant, og
gjgres derfor raskere.

Denne funksjonen aktiveres eller
deaktiveres i dialogboksen
Innstillinger for Museemulering /2681,
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Markaren flyttes til valgt posisjon, og museemuleringsverktgylinjen endres til

2. Velg stréle (obligatorisk)

En strek fra midten og ut til kanten
av skjermen vil rotere pd samme
mate som sekundviseren pa
klokken gjar. Brukeren ma trykke
en bryter for & stoppe streken.

Hvis presisjonsbrems er aktivert,
trykker brukeren én gang for a
saktne den bevegelige streken.
(Hastigheten endres fra normal
hastighet til presisjonsbremsing.)
Nar bryteren trykkes for andre
gang, stopper streken.

3. Velg avstand fra midten
(obligatorisk)

Et lite trddkors glir langs streken.
Brukeren ma trykke bryteren for &
stoppe tradkorset.

Hvis presisjonsbrems er aktivert,
trykker brukeren én gang for a
saktne trddkorset, og én gang til for
a stanse det.

261

visningen for & utfare museklikk, og begynner & skanne mellom alternativene
for museoperasjoner. (Venstreklikk, Hayreklikk, Dobbeltklikk og Venstre dra)
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Verktgy pa museemuleringsverktgylinjen

Vinduet Museemulering kan veksle mellom forskjellige visninger:

e Hovedvisning for Museemuleringl262, som brukes til & starte skanning for
en gnsket posisjon, samt & fa tilgang til andre visninger.

Visningen Utfar museklikk|263), som vises nar gnsket posisjon er n&dd.

Visningen Dra muslz641, som startes via visningen Museklikk nar det er
merket av for Dra.

e Visningen Juster museplasseringlz65, som er tilgjengelig fra enten
hovedvisningen eller visningen Utfgr museklikk.

e  Visningen Brukerinnstillinger/2s7, der brukeren kan justere hastighet og
presisjon for skanningen.

e  Visningen Innstillinger for egenskaper/268), som er tilgjengelig fra
Brukerinnstillinger, og som brukes til & endre hastighet eller presisjon
trinnvis.

Hovedvisning for Museemulering(averst) |22

Hovedvisningen for Museemulering er spesialtilpasset etter brukeren ved &
utelate knapper (se Konfigurere Museemulering nedenfor). Den kan inneholde
alle knappene nedenfor.

I

r Start tradkorsskanning (valgfri, men du ma

velge enten denne eller Start radarskanning)

Nar en ny posisjon er valgt, vises visningen
Utfar museklikk.
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Start radarskanning (valgfri, men du ma
velge enten denne eller Start
tradkorsskanning)

Nar en ny posisjon er valgt, vises visningen
Utfar museklikk.
Juster museplassering (valgfri)

Apner visningen Juster museplassering, der
du kan finjustere posisjonen til markaren.

Utfar museklikk (obligatorisk)

Apner visningen Utfer museklikk, der
museklikk kan brukes.

Brukerinnstillinger (valgfri)

Apner hovedvisningen Brukerinnstillinger, der
brukeren kan endre hvordan Museemulering
fungerer.

Avslutt (obligatorisk)

Avslutter Museemulering, og gjenoppretter
Tobii Communicator.

Visningen Utfgr museklikk(gverst)/ze2

Visningen Utfgr museklikk kan spesialtilpasses etter brukeren ved & utelate
knapper (se Konfigurere Museemulering nedenfor). Den kan inneholde alle

knappene nedenfor.
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Utfarer venstreklikk pa gjeldende
markgrplassering (obligatorisk).

Utfarer venstre dobbeltklikk pa gjeldende
markgrplassering (obligatorisk).

Venstre dra (valgfri)

Apne visningen Dra mus, der markaren (og det
som matte befinne seg under den) kan dras fra
gjeldende posisjon til en ny posisjon.

Utfarer hgyreklikk pa gjeldende markgrposisjon
(valgfri).

Juster museplassering (valgfri)

Apner visningen Juster museplassering, der du
kan finjustere posisjonen til markaren.

Avslutt (obligatorisk)

Velg denne knappen nar du er ferdig for & ga
tilbake til hovedvisningen for Museemulering.

Visningen Dra mus(averst) 2621
Visningen Dra mus inneholder falgende knapper.
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Flytt mot venstre (obligatorisk)

Flytter markgren og valgt objekt mot venstre
mens bryteren holdes nede.

Flytt mot hayre (obligatorisk)

Flytter markgren og valgt objekt mot hgyre
mens bryteren holdes nede.

Flytt opp (obligatorisk)

Flytter markgren og valgt objekt opp mens
bryteren holdes nede.

Flytt ned (obligatorisk)

Flytter markgren og valgt objekt ned mens
bryteren holdes nede.

Slipp museknapp (obligatorisk)

Slipper museknappen, og &pner
hovedvisningen for Museemulering.

Visningen Juster museplassering (gverst)|zs2]
Visningen Juster museplassering inneholder falgende knapper.
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Juster mot venstre (obligatorisk)

Justerer markgren mot venstre mens bryteren
holdes nede.

Juster mot hgyre (obligatorisk)

Justerer markgren mot hgyre mens bryteren
holdes nede.

Juster opp (obligatorisk)

Justerer markgren opp mens bryteren holdes
nede.

Juster ned (obligatorisk)

Justerer markgren ned mens bryteren holdes
nede.

Apner visningen Utfar museklikk (obligatorisk)

Avslutt (obligatorisk)

Velg denne knappen nar du er ferdig for & ga
tilbake til hovedvisningen for Museemulering.
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Hovedvisningen for brukerinnstillinger (averst)|zs?)

I hovedvisningen for Brukerinnstillinger kan brukeren endre hastighet, hastighet
for presisjonsbremsing og justeringshastighet for mus. Den kan
spesialtilpasses etter brukeren ved a utelate knapper (se Konfigurere
Museemulering nedenfor). Den kan inneholde alle knappene nedenfor.

1T [ A2

Apner visningen Innstillinger for egenskaper
I 1 for hastigheten Normalt tradkors (valgfri)

tradkors (valgfri)

Apner visningen Innstillinger for egenskaper
I 2 for hastigheten for presisjonsbremsing for

Apner visningen Innstillinger for egenskaper
for hastigheten Normal radar (valgfri)

Apner visningen Innstillinger for egenskaper
for hastigheten for presisjonsbremsing for
radar (valgfri)

Apner visningen Innstillinger for egenskaper
for hastigheten for justering av
museplassering (valgfri).
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Avslutt (obligatorisk)

Velg denne knappen nar du er ferdig for & ga
tilbake til hovedvisningen for Museemulering.

Visningen Innstillinger for egenskaper (everst) |z

I visningen Innstillinger for egenskaper kan brukeren endre hastighet trinnvis.
Du velger hastigheten som skal endres, fer du gar inn i visningen. Visningen
inneholder fglgende knapper:

Mormal crosshair
- |+ 5.0

Reduser hastighet
-— (obligatorisk)

@k hastighet

+ (obligatorisk)

Auvslutt (obligatorisk)

Velg denne knappen
nar du er ferdig for &
g4 tilbake til
hovedvisningen for
Museemulering.
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Innstillinger for Museemulering

Disse innstillingene er bare viktige for brukere av skanning. De styrer atferden
til Museemulering: Hastigheten til posisjonsskanning, og hvilke verktgy som er
tilgjengelige for brukeren pa den bevegelige museemuleringsverktgylinjen.

Innstillingene gjelder for brukeren. Det innebaerer at museemulering vil fungere
pa samme mate for denne brukeren, uansett hvilket panel det startes fra.

Justere innstillinger
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Museemulering.
Denne dialogboksen vises:

Museemulering E|

Skannhastighet
Momnalt tradkars: Marmal radar: 5

Presisionsbrems radkors: |05 % Presisjonsbrems radar: s =

4

Justeningshastighet: 5 £

Tilgiengelige walg

Tradkors Fadar [#] Justering Innstillinger
Yenste dra Hawreklikk
Diverse

Bruk. kvadrant-skanning Bruk. presizjonsbrams Stopp skanning etter klikk

Starrelse pd knapper: 50 v Shrektvkkelse: & e

[ ok ] [ avbwt |

Tilgjengelige valg bestemmer hvilke verktgy som vises pa
museemuleringsverktaylinjen.

3. Juster Skannhastighet og hastigheten for presisjonsbremsing i den
gverste delen.
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Presisjonsbremsing er den trege hastigheten som benyttes nar brukeren
signaliserer at skanningen neermer seg malet. Kontroller at hastigheten
Presisjonsbrems er satt til et lavere tall (tregere) enn hastigheten Normalt
tradkors eller Normal radar.

4. | Tilgjengelige valg merker du av for verktgy som kan vises pa brukerens
museemuleringsverktgylinje samt de ulike visningene.

Alle verktgy som vises her, er valgfrie. Likevel bgr du merke av for enten
tradkors eller radar for & sikre at brukeren har tilgang til minst én type
skanning.

Justering: Tillater finjusteringer av museplassering, og vil vises i mange
visninger hvis den velges.

Innstillinger: Tillater at brukeren endrer innstillinger for Museemulering
underveis.

Venstre dra og Hayreklikk refererer til museoperasjoner. Hvis det ikke
merkes av for disse, kan brukeren bare peke, klikke og dobbeltklikke.

5. Juster innstillinger for Diverse

Bruk kvadrant-skanning: Nar en ny posisjonsskanning begynner, merkes
skijermens fire hjarner etter tur. Brukeren trykker bryteren for & velge en
kvadrant. Tradkors- eller radarskanning fortsetter deretter innenfor denne
fierdedelen av skjermen.

Bruk presisjonsbrems: Pavirker all skanning for posisjon. Nar denne er
aktivert, trykker brukeren bryteren én gang for & saktne indikatoren fra
normal hastighet til hastigheten presisjonsbremsing. Brukeren trykker én
gang til for & stoppe indikatoren helt. Dobler antall trykk som er ngdvendig
for & velge et punkt, men reduserer behovet for & justere
museplasseringen etter valg.

Stopp skanning etter klikk: Hvis det er merket av for denne, forsvinner
museemuleringsverktgylinjen etter hvert museklikk. Brukeren trykker
bryteren for & aktivere den igjen.

Sterrelse pa knapper: Bestemmer stgrrelsen pa knapper i vinduet
Museemulering.

Strektykkelse: Bestemmer tykkelsen pé indikatorstreker for tradkors- og
radarskanninger.
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6. Nar du er forngyd, klikker du OK.

Starte Museemulering

Merk: Museemulering er utviklet for bruk med skanning som tilgangstype. Du
kan derfor bare starte Museemulering hvis gjeldende tilgangstype er Skanning.

Starte Museemulering fra et ferdiglagd skjermtastatur

Minst ett av de ferdiglagde skjermtastaturene som fglger med Tobii
Communicator, har en knapp som starter Museemulering. Knappen ser
vanligvis slik ut:

i

Starter Museemulering.

Se for eksempel tastaturet Lite skanning.

Starte Museemulering fra panelet

Hvis du vil legge til Museemulering pé& et nytt eller eksisterende panel, kan du
opprette en egen knapp for & starte Museemulering.

1. Gatil Redigeringsmodus (Skift+F5).

2. Apne panelet.

3. Velg en knapp som skal starte Museemulering.

4. Velg menykommandoen Knapp > Knappehandlinger.

Dialogboksen Rediger knappehandlinger vises:
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Knappehandlinger, [z|
Skrivelinje Diverse ikkspiller okl Lyd Tekstfiler “Variabel QOrdprediksjon
Direkteliste Kalkulator Sysl Skrivebord | E-ghst Spill Grammatikk ohbiltelefan Infrarad Skjermtastatur
Tilgiengelige handlinger Beskrivele
Markarstpring # | | Starer appleten Museemnulering

Start museemulering
513 av datamaskin

Aeglutt Communicator . . .
0 Minimer Communicator-vindu etter

start av museemulering

oo J

Handlinger som er lagt tl
EE Hr ™ Gt T e A e g e e a aeSDRE T nacy ‘_J @E}-J-L Fiem_‘_‘_}f

i

Legger til handlingen Start Museemulering pa en knapp pa et panel.

o

Klikk funksjonskategorien Skrivebord.

6. Pa listen Handlinger ruller du ned til Start Museemulering, og velger dette
alternativet.

~

Klikk Legg til.
Dialogboksen Start Museemulering vises.

8. Merk av for Minimer hvis du vil skjule Tobii Communicator-vinduet nar
brukeren arbeider pa skrivebordet.

9. Klikk OK for a lukke dialogboksen Start Museemulering.
10. Klikk OK for & lukke dialogboksen Rediger knappehandlinger.
11. Velg menykommandoen Fil > Lagre for a lagre endringene i panelet.

Hvis du kjerer panelet nd og Tilgangstype er satt til Skanning, starter
Museemulering.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Statte for brukere av skanning 273

Utseende pa skannemarkgr i Museemulering

Skannemarkgren i vinduet Museemulering vises alltid som en ramme rundt
knappen, selv om du har valgt Inverter knapp eller Standardfarger for
skannemarkgren i Communicator.

Markaren for
skanning er alltid
en ramme her

Vil du endre utseendet pa skannemarkgren i Museemulering, velger du
menykommandoen Innstillinger > Markering, og justerer deretter de to
egenskapene Tykkelse og Rammefarge.

Markering |§|
Marker stil
() Ramme bl [l dardfarger
" —
R amme
<. Tykkelse: pik:sler Fammefarge: - >
Standard farger

Bakgunnsfarge: - Rammefarge: - Tekstfarge: l:l

tarkering av knapper

[ Marker knapp under markar [kun mus)
Marker knapp etter klikk [kun mus) Varighet: (0.9 3 sekunder

P
] Forstan knapp under markar og ved skanning Stoelse: | 150 w | Prosent

Du kan endre skannemarkgren for museemuleringsverktgylinjen pa samme
som med andre skannemarkgrer.
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Bildebiblioteker

Du kan legge til bilder med filformatet BMP, WMF, GIF eller JPG pa en side
eller knapp. Du kan bruke Bla gjennom i dialogboksene til & legge til et bilde.

Det er imidlertid enklere & legge til et bilde fra et bildebibliotek. Du trenger ikke
finne mappen farst, og du kan bruke et ord eller deler av det til & sgke etter
bildet du vil ha.

Communicator inneholder to bildebiblioteker, SymbolStix og et symbolbibliotek
for Communicator.

\’/_ilhdu se hva som finnes i disse bibliotekene, kan du se Vise bibliotekinnhold
281],

Vil du vite hvordan du legger til ditt eget bibliotek og gjer slik at du kan sgke i
det, kan du se Legge til bildebibliotek 27\,

Legge til bildebibliotek
Hvis du har en mappe pa datamaskinen med bilder du vil bruke, kan du angi at
Tobii Communicator skal bruke den mappen som bildebibliotek.

Selv om du angir at mappen skal veere bildebibliotek, endres ikke innholdet i
mappen.

Det er bare bilder med faglgende filformater som kan vises i Tobii
Communicator: BMP, WMF, GIF, JPG.

1. Velg menykommandoen Verktay > Bildebiblioteker.
2. | dialogboksen Bildebiblioteker klikker du Ny.

Dialogboksen Bildebibliotek vises:
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Bildebiblioteker X

Kommersielle eller eksteme bildebiblioteker

Mawn Bane My...
Cormmuricator Symbols  Bildedatabase -m
SyrmbalShix Bildedatabase o

ol

o

Bildebibliotek

Slett
Ltfarsk...
Mavh: | ‘
Bane: | ‘ l Bla giennom...l H
[ ok ) [ swbm ]

Gi navn til det nye bildebiblioteket.
3. Skriv inn et navn pa biblioteket, og klikk Bla gjennom.
Den vanlige dialogboksen Apne i Windows vises.

4. Velg mappen du vil skal vaere bildebibliotek. Communicator vil finne alle
bildene i denne mappen samt eventuelle undermapper den inneholder.

5. | dialogboksen Apne klikker du OK.

Communicator spgr om du vil sgke etter bilder:

¥S Communicator El

9, Vil du sgke etter bilder i det nye
“’ bildebiblioteket (anbefales)?

Ja | Nei |

Svar alltid Ja!

6. KIlikk Ja.
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Etter en liten stund vises dialogboksen Innhold i bildebibliotek med bildene

som Communicator fant.

Innhold i bildebibliotek le

F.ategorier:
|Vis alle kategorier £ |
Filnavn Mavn K.ategorier b
gif antilope
ape_1.gif ape
biller. gif biller
dalamantiner.gif  dalamantiner
delfin. gif delfin
chorn.gif ckorn |
elefant. gif elefant I
fisk_(01.gif figk LA
fisk_02.qif fisk.
figk_03.qif fisk.
fisk_04. qif figk Antall treff: 44
figk_0%.qif figk.
fisk_06.gif fisk.
fladhest. gif fladhest
Flue. qif flue
frosk_01.gif frosk
frask_02.qif frask e
< | =
Sok:
T

Vise hvordan filnavnene blir til sakbare navn pa bildene?

7. Klikk OK.

Du kommer tilbake til dialogboksen Bildebiblioteker, der det nye biblioteket

vises pa listen.

Kommersielle eller eksteme bildebiblioteker

Navn Bane
Communicator Symbols  Bildedatabaze
Bildedatabase

SymbolStix
3]

N
Endre...
Sak
iz jnnhold..
Slett

torsk....

Lwbryt

Iuht
Tmiili

Det er enklest & finne bilder fra det gverste biblioteket.
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8. Klikk OK.

Sa lenge det er merket av for bildebiblioteket i dialogboksen
Bildebiblioteker, sgkes det i biblioteket p4 samme mate som i de
opprinnelige bibliotekene i Communicator. Bildene vises imidlertid helt sist
pa resultatoversikten, med mindre du bruker pilknappene til & endre
rekkefaglgen pa bibliotekene pa listen.

Gjere det enklere a finne egne bilder

Nar Communicator sgker etter bilder i et bibliotek du har lagt til, tilfares
filnavnet pa hver bilde til ngkkelordene. Hvis filnavnene likner pa w344235.wmf,
vil du ikke kunne finne bildene.

Gjer fglgende hvis du ma forbedre navnene pa bildene:
1. Velg menykommandoen Verktay > Bildebiblioteker.
2. | dialogboksen Bildebibliotek velger du navnet pa ditt eget bibliotek.
3. Klikk Utforsk
Windows Utforsker apnes for bildebiblioteket.
4. Velg menykommandoen Vis > Miniatyrbilder.

Bildene vises:
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Fil Rediger Vis Favoritter Werktey  Hielp

@Ti\bake < \_) Lﬁ; psmk [1 Mapper -

Adresse |25 C\Doruments and Settings|PawehMine dokumenteriMin bilder\gifs|Dyr v| Bt
-~ ~ -~
@ Bildeoppgaver 2 . -
@ Hent bilder Fra kamera 1
ellr skanner 4
TJ vissomen -
lysbildefremyisning ntilope. g spe_0l.gF biller. g dalamartiner.gf L

) Bestil kopier clekkronisk
iy Skeiv ut bilder

Fil- og mappeoppgaver &

)

27 Oppratt en iy mappe

Q Publiser denne mappen

pé Weben deffin.gif ekorn.gif elefant. gif fisk_01.gif

{d Del denne mappen

Andre steder & ‘] M
o ofs % L
() Mine bilder !

i Min datamaskin fisk_02.aif fisk_03.qif Fisk_04..gif Fisk_0%. gif
&) Mine nettverkssteder i v
45 objekker 1,66 ME 4 Min datamaskin

Bildene vises som miniatyrbilder i Windows Utforsker.

Under hvert bilde vises filnavnet.

5. Pek pa filnavnet, hagyreklikk, og velg Gi nytt navn pa menyen.
Det blir mulig a redigere filnavnet.

6. Erstatt det gamle navnet med flere enkeltstdende nakkelord.

Hvis filtypen (her er den JPG) vises, ma du ikke endre den delen av
navnet.

7. Klikk utenfor filnavnet nar du er ferdig med & redigere.

8. KIikk Lukk gverst til hgyre i Utforsker-vinduet nar du er ferdig.

&

Lukk-knappen i Windows.

9. Klikk OK for a lukke dialogboksen Bildebiblioteker.
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Vise bibliotekinnhold

Nar du bruker bilder, kan det veere vanskelig & vite hva du skal sgke etter hvis
du ikke vet hva biblioteket inneholder.

Slik viser du innholdet i SymbolStix-biblioteket:
1. Velg menykommandoen Verktay > Bildebiblioteker.
Dialogboksen Bildebiblioteker vises:

2. Velg SymbolStix fra listen.

Bildebiblioteker 3
Kommersielle eller eksterne bildebiblioteker
Nawn Bane Hy...
B B R _
[ Siose. |
A endre N
rekkefalgen av |
bibliotek, endrer
‘ . T
rekkefglgen i :
sgkeresultet. )

3. KiIikk Vis innhold.

Dialogboksen Innhold i bildebibliotek vises:
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Innhold i bildebibliotek

Kategorier:
‘ Feelings -
Filnavn Navn Kateg. &
alraid-buw. emf afraid Feeling
atraid-c.emf afraid Feeling
amazing, great, awesome-bw.emf  amazing, great, awesome Feeling
amazing, great, awesome-c.emf  amazing, gieat, awesome  Feeling
angry. mad-b.emf ahary, mad Feeling
angry. mad-c.emf ahgry, mad Feeling
bored-bw. emt bored Feeling
bored-c.emf bored Feeling ——
bored2-bw.emt bored, can't decide Feeling
bared2-c.emf bored, can't decide Feeling
bared3-bw.emf bored Feeling Antall treff. 81
bared3-c.enmf baored Feeling
brave, strong, proud-be.enf brave, strong, proud Descrip
brave, strong, proud-c.emf brave, strong, proud Descrip
il mf Feeling
| ly Feeling
I am confused., ... Feeling v
© | &
Sak:

Lyd- og bildeverktay

| dialogboksen Innhold i bildebibliotek kan du undersgke hva som finnes i
biblioteket, og hva det kalles.

4. Apne rullegardinlisten gverst for & vise alle kategoriene og
underkategoriene.

5. Velg én underkategori for a vise bildene i denne underkategorien.

Du kan ogsa sgke i biblioteket ved hjelp av sgkefeltet nederst i

dialogboksen.

6. Nar du har sett ferdig, klikker du OK.

Tobii Communicator 4 User Guide
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Alt om lyd

I Communicator kan du legge til lyd pa paneler. Det finnes tre hovedformal med

lyd:

Brukere som har problemer med a snakke, kan legge til lyder pa knapper
for & frembringe ord som brukeren vil at datamaskinen skal lese opp.

Brukere som har problemer med a se eller lese, kan bruke en Lyd som
auditiv tilbakemelding for a fa datamaskinen til & lese opp hva en knapp
eller skanngruppe er, far brukeren bestemmer seg for & velge eller ga
videre fra elementet.

Brukere som har problemer med a se, kan Les mens du skriver hjelpe
brukeren til & finne og fierne skrivefeil.

Det finnes tre kilder til lyd:

Syntetisk tale: Datamaskinen leser opp en tekst.
Lydbibliotek: Samlinger med innspilte ord, uttrykk og lydeffekter.

Mine innspilte lyder: Et lydbibliotek som du oppretter selv.

Dette avsnittet omhandler falgende emner innen lyd:

Kontrollere at lyden fungerer p& datamaskinen (2%
Aktivere syntetisk tale|2s5)

Legge til lydbibliotek 28

Spille inn lyder 295}

Konfigurere Auditiv tilbakemelding [2e3)

Konfigurere Les mens du skriver|2ef

Vil du vite hvordan du legger til lyd p& knapper, kan du se Legge lyd pa
knapper| o,
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Fungerer lyden pa datamaskinen?

Datamaskinen ma veere utstyrt med én eller annen form for lydutgang, enten
via innebygde hgyttalere eller eksterne hgyttalere. Hvis du vanligvis hgrer en
liten melodi nar du starter Windows, s& har du lydutgang og du kan hoppe over
resten av dette avsnittet.

Det fglger med ngdvendige drivere for lyd og tale i Tobii Communicator, og
disse installeres automatisk nar du installerer Communicator.

Kontrollere lyden
1. Klikk hgyttalerikonet ytterst til hgyre pd oppgavelinjen i Windows.

Det vises en liten volumkontroll:

Walum

[]Demp

Volumkontrollen i Windows fra systemfeltet.

2. Hvis det er merket av for Demp, fijerner du merket.
3. Dra glidebryteren et stykke opp pa volumkontrollen.
4. KIlikk glidebryteren.
Hvis du harer én eller annen form for lyd, s& har du lyd og du er ferdig.

5. Hvis du ikke hgrer noen lyd, kontrollerer du at selve den fysiske
volumkontrollen for de innebygde eller eksterne hgyttalerne ikke er dempet
eller slatt av.

6. Har du eksterne hgyttalere, kontrollerer du at de er slatt pa.
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7. Klikk glidebryteren igjen. Harer du noe na, sa har du lyd og du er ferdig.

Hgrer du fremdeles ingenting, kontakter du leverandgren av datamaskinen
for & fa hjelp.

Aktivere syntetisk tale

Med syntetisk tale kan du enkelt f& datamaskinen til & lese opp tekst. Nar du
legger til lyd pa knapper med syntetisk tale, trenger du ikke bekymre deg over
at du ma holde orden pa et lydbibliotek hvis du flytter panelet.

Falg instruksjonene i dette emnet for & gjgre det mulig & bruke syntetisk tale for
Les opp tekst pa knapper eller Les mens du skriver.

Pa enkelte datamaskiner ma syntetisk tale veere installert og aktivert far du kan
bruke det. Har du Windows XP eller Vista, er dette sannsynligvis allerede
utfart.

Slik aktiverer du syntetisk tale
1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Lyd.

Dialogboksen Lydinnstillinger vises:
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Lydinnstillinger

Syntetizk tale |Auditiv tibakemelding | Les mens du skriver

Lyd- og bildeverktay

X

Bruk syntetisk tale

Prav stemmen

Stemnme
Welg stemme: | [T TN Innstilinger...
Hastighet 000oUUuUDVI goBdua00a0l g

A bekat: Den raske brune reven hopper over den Iate|

[ Frawv stemmen ]

[ ok

][ Awbryt ]

Kategorien Syntetisk tale.

Merk av for Bruk syntetisk tale.

Velg en stemme fra rullegardinlisten Velg stemme.

Hvis listen ikke inneholder noen stemmer, ma du installere syntetisk tale

fra CD-platen som fulgte med Tobii Communicator 4.

Klikk Prgv stemmen for & hgre stemmen du har valgt. Herer du ingenting,

kan du se Fungerer lyden?|zsh

Klikk OK for & lukke dialogboksen Lydinnstillinger.

Tobii Communicator 4 User Guide
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Legge til lydbibliotek

Et lydbibliotek er en samling med lydfiler. Hver enkelt fil har fatt navn etter lyden
(vanligvis et uttalt ord eller uttrykk) den inneholder. Filene kan organiseres i
mapper.

Lydbibliotek og Mine innspilte lyder kan brukes i stedet for syntetisk tale til &
frembringe en mer naturlig tale.

Na&r du har minst ett lydbibliotek, kan det veere lurt & velge Innspilt lyd i
dialogboksen Lyd nar du legger til lyd pa en knapp:

Lyd 5]

<+ Fortige-knapp Meste-knapp ==

Lyd wed knappevala | Auditiv tibakemelding

Lyd-type
) Ingen lyd
() Spnitetizk tale

() Innlest tale Bruk syntetisk tale dersom innzpilt lyd ikke blir funnel
) Spill denne lpdilen:

Tekst som shkal uttales
(%) Uttal tekst p3 knapp
) Uttal denne teksten:

Diverse
[C]*ent til ferdig [ Figv lyd ] [ G4t Mine innspilte lyder.. ]
&2 Save o to hest aqne ul
[JUseSave &G L Lukk

Hvis du velger Innspilt lyd, merker du ogsa av for Bruk syntetisk tale
dersom innspilt lyd ikke blir funnet.

Husk at nar du skal spille av en innspilt lyd, sa sgker Communicator etter et
lydfilnavn som samsvarer med knappeteksten, med mindre du velger Spill
denne lydfilen og angir et filnavn. Hvis et samsvarende filnavn ikke blir funnet,
kan syntetisk tale brukes til & lese opp knappeteksten.

Hvorfor legge til et lydbibliotek?

Legg til lydbibliotekene i Communicator slik at programmet automatisk kan se
etter innspilt tale som samsvarer med knappenavnene eller teksten du skriver
inn, eller for & lese opp knappeteksten under skanning.
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Du kan ogs& opprette et eget bibliotek kalt Mine innspilte lyder|2901,

Slik legger du til et lydbibliotek

1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Verktay > Lydbibliotek.
Dialogboksen Lydbibliotek vises:

Lydbibliotek

=

Kommersielle eller eksterne lpdbiblioteker

MNawn Bane Format Ny

Le s

Mine innzpilte lyder

e |E\DucumentsandSEItings\F’awEl\Mine dokumentertvs Eummunil:alnl| (Bl giernom._ |

Format |WAV | l Eruk standardbane ] l G til Mine inngpilte lyder... ]

Pa dette skjermbildet er det ennd ikke blitt lagt til noen biblioteker.

3. KIlikk Ny.
Dialogboksen Egenskaper for lydbibliotek vises.
4. Klikk Bla gjennom.

Dialogboksen Bla gjennom etter mappe vises:
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Bla gjennom etter mappe |E|r>__(|
Velg en rotmappe
= a Deskkop ~

= D My Documents
{07 My HelpandManual Projects

MMy Pictures
{3 %S Communicator ¢
=2 :ﬁ MMy Computer
“e@ Local Disk (1)
{2 Audio CD (D3
s KINGSTON (E:)
{3 Shared Documents
{2 Laura Arlov's Documents
- &0 My Mehunrk Places b

bryt

Bla gjennom etter en mappe.

5. Velg en mappe med lydfiler, og klikk OK.

Du kommer tilbake til dialogboksen Egenskaper for lydbibliotek:

Egenskaper for lydbibliotek b__q

Mavn:

mine lydbaked ‘

Batie: ‘C:\Documents and SettingshPawel\Mine dokume l Bla gisrnom... ]
Lydformat:
() Standard Windows-ldformat [%wav] [y = MP3

[ ok | [ A

Velg filformat for lydfilene i biblioteket.
6. Ginavn til biblioteket.

7. Klikk alternativsknappen som beskriver hvilken type lydfiler dette biblioteket
inneholder.

Communicator kan arbeide raskere nar filformatet er angitt.

8. Klikk OK for & lukke dialogboksen Egenskaper for lydbibliotek.
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9. Klikk OK for & lukke dialogboksen Lydbibliotek.

Spille inn lyder

Du mé& ha en mikrofon for datamaskinen hvis du vil spille inn lyder. Veer
oppmerksom p& at mange baerbare datamaskiner har innebygde mikrofoner.

Mine innspilte lyder utgjar et bibliotek der du kan lagre alle panelene.

1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Verktay > Mine innspilte lyder.
Dialogboksen Mine innspilte lyder vises.

3. Klikk Ny lyd for & legge til en lyd.

Veiviseren for innspilling av lyder vises:

Spillinn ny lyd 3
Lydnawm
Angi navnet p lpden du il spille inn,
Lydnavn:
frize
it o P B i B b S '-J'-—a_..h._:-q_}'

Gi opptaket et navn.

4. Skriv inn et navn pa lyden.
Hvis du spiller inn tale, skriver du bare inn det du skal si.
Spiller du inn andre lyder, velger du et kort og beskrivende navn.

5. KIlikk Neste.
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Hvis knappen Neste er nedtonet, har du brukt et ulovlig tegn under Navn
pa lyd. Prgv en annen stavemate.

Du kommer til trinnet Spill inn lyd i veiviseren:

Spill inn ny lyd 3
Spillinn lyd
Spill inn lpd her. Test innepilingen fer du fortzetter.
Mavr pd lyd
Lengde
l Innstillinger faor lyd l

Spill inn lyden.

6. Klikk Spill inn. (Knappen endres ayeblikkelig til en Stopp-knapp, sé du
trenger ikke flytte markaren.)

7. Les opp eller lag lyden.
8. Kilikk Stopp.
9. Klikk Spill av for & kontrollere at lyden er slik du gnsker.
10. Nar du er fornayd, klikker du Neste.
Den siste siden i veiviseren for innspilling av lyder vises.

11. Hvis du vil spille inn flere lyder, klikker du Neste. Er du ferdig med
innspillingen, klikker du Fullfar.
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Arbeide med innspilte lyder

Nar du har spilt inn noen lyder, ser dialogboksen omtrent slik ut:

Mine innspilte lyder

T T T LR L Mih-__.—__,__'-"-..lr’wm“u .

X
M avr:
|fnise.wav |[ Gi rytt nav.. ]
Lengde:
[o0:05.18 |
Sist endret:
[17. mars 2008 |
[ hewd. ] [ Spitin. | [ Spilaw | [ Sen |

Det er viktig at en innspilt lyd heter det samme som teksten du vil bruke pa

knappen.

Velg en lyd fra listen til venstre, og bruk knappene Spill av, Gi nytt navn eller

Slett pa hgyre side.
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Innstillinger for auditiv tilbakemelding

Brukere som har problemer med & se eller lese, kan bruke Lyd som auditiv
tilbakemelding til & fortelle hva en knapp eller skanngruppe er, fgr brukeren
bestemmer seg for & velge eller ga videre fra elementet.

Lyd for auditiv tilbakemelding er en innstilling som gjelder for brukeren. Det
betyr at innstillingen vil gjelde for alle panelene som brukeren kjarer.

Aktivere eller deaktivere auditive tilbakemeldinger
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Lydinnstillinger.

3. | dialogboksen Lydinnstillinger klikker du kategorien Auditiv
tilbakemelding.

x)

Lydinnstillinger
Syntetisk tale | Audity tibakemelding | Les mens du skriver

Bruk auditiv tilbakemelding

Auditiv tilbakemelding pa skanngrupper
Uttal gruppenavn ved zkanning

Uttal ved higlp & (7 |nnlest tale
(%) Synitetisk tale

Farsinkelze i tilbakemelding [gielder kun mus]
Innstillingen gielder nar markaren holdes over en knapp Intereall zekunder

Sturt tilbakemelding

[] Bruk kun en heyttaler for auditiv tibakemelding

[ ok | avbu

Lydinnstillinger gjelder for alle panelene som brukeren kjgrer.
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4. Vil du aktivere auditive tilbakemeldinger for denne brukeren, merker du av
for Bruk auditiv tilbakemelding. Fjern merket hvis du vil deaktivere
auditive tilbakemeldinger.

5. Hvis brukeren benytter skanning, er det nok lurt & merke av for Uttal
gruppenavn ved skanning.

6. Bruk Forsinkelse i tilbakemelding for bruker med musetilgang (dveling
eller klikk). Denne innstillingen forhindrer en rekke halvveis utfgrt auditive
tilbakemeldinger nar brukeren beveger musen over én knapp pa vei mot
den neste.

7. Du bar dessuten vurdere & bruke Styrt tilbakemelding hvis brukeren ogséa
bruker Les opp tekst pa knapp. Auditiv tilbakemelding er en lyd som er
beregnet for brukeren, mens lyden nar en knapp trykkes er rettet mot
tilhgrerne. Ved & sende de to lydene gjennom forskjellige hayttalere, og
justere volum og retning for hver hgyttaler separat, kan du redusere stgy
og forvirring.

8. Nar du har valgt ferdig, klikker du OK.

Innstillinger for Les mens du skriver
Brukere som har problemer med & se eller lese, eller som har kognitive
vansker, kan dra nytte av Les mens du skriver.

Les mens du skriver brukes sammen med paneler med skrivelinje: Tekst og
tastaturer, SMS og e-post.

Dette er en innstilling som gjelder for brukeren. Det betyr at innstillingen vil
gjelde for alle panelene som brukeren kjgrer.

Les mens du skriver fungerer bare hvis du har aktivert syntetisk tale. Se
Aktivere syntetisk tale|2s5,

Aktivere eller deaktivere Les mens du skriver
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Lydinnstillinger.

Dialogboksen Lydinnstillinger vises.
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3. KIlikk kategorien Les mens du skriver.

X

Lydinnstillinger

Syntetisk tale | Auditiv tilbakemeldingl Les mens du skriver |

Aktiver Les mens du skriver
Angi opplesningzalternativer

[ Les brver bokstay

Les hvert ard

Les hver zetning
Tips!

Les mens du skiiver vil vaere stile og ikke forstyrre dersom en knapp lager lvd pé egerhdnd
nar den blir tykket pa.

Prav & endre lvdegenskapene bl knapper som du ensker at skal lese opp en annen tekat,

[ ok ][ awbm |

Lydinnstillinger gjelder for alle panelene som brukeren kjgrer.

4. Vil du aktivere funksjonen, merker du av for Aktiver Les mens du skriver.
Fjern merket for & deaktivere dette alternativet.

5. Merk av eller fiern merket for alternativer for a vise hvilke(t) punkt(er) som
skal leses hgyt i Communicator.

6. Nar du er ferdig, klikker du OK.
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Administrere kontakter

Tobii Communicator 4, [Fimig-versjon, inneholder fullverdig statte for e-
postklient og SMS pa mobiltelefon.

Hvis brukeren benytter seg av én eller begge disse funksjonene, kan det veere
lurt & skrive inn eller importere brukerens kontakter (348,

Apne Mine kontakter

Det er to méter for & &pne Mine kontakter, hvor du kan skrive inn eller redigere
kontakter.

e Velg menykommandoen Verktgy > Mine kontakter.

¢ Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Veiviser for oppsett.
| den gverste raden med knapper klikker du 4: Juster brukerinnstillinger

e Kilikk knappen Administrer Mine kontakter.

Dialogboksen Mine kontakter

Dialogboksen Mine kontakter vil se omtrent slik ut nr du har skrevet inn eller
importert noen data.

Mine kontakter, rz|
Navr Bilde:
Knealley
tom |T°m |
Eﬁi E-postadresse:
Huan |tgoodsorﬂ 267 Eyahoo.com |
Physical Therapist Dffice
Grandma Kery Telefonrummer
Aunt Julie
Wini 67234561 |
Wet's office
Mabel Eruk telefonnummer til
Pizza Delivery

|Bolh text messaging and calling |

I My kontakt... ] [ Fiediger kontakt. .. ] [ Slett kontakt

Administrer kontakter — Adresseboken i Communicator.
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e Vil du legge til en ny person, klikker du Ny kontakt.

e Hvis du vil vise informasjon om en person, klikker du navnet pa listen til
venstre. Informasjonen vises pa hayre side.

e Hvis du vil slette en kontakt, klikker du navnet pa listen til venstre. Deretter
klikker du Slett kontakt.
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Administrere uttrykk

Uttrykk brukes til & fremskynde innskrivingen pa enkelte
tekstkommunikasjonspaneler, e-post og SMS-paneler. Du kan nar som helst
legge til eller redigere uttrykk.

e Hvis brukeren fyller ut skiemaer pa Internett, kan informasjon det ofte bes
om, for eksempel navn, adresse og telefonnummer, skrives inn som
uttrykk.

e Hele standard tekstmeldinger kan ogsa skrives inn som uttrykk. "God
morgen, Mamma. Jeg har nettopp statt opp, og alt er bra her." "Hei,
Mamma! Kan du ringe meg, er du snill?"

Merk at enkelte paneler bare bruker én enkelt uttrykkskategori. | sa fall er det
kategorien du har angitt som standard, som brukes.

Apne Mine uttrykk

Det er to méter for & &pne Mine uttrykk, hvor du kan skrive inn eller redigere
uttrykk.

¢ Velg menykommandoen Verktagy > Mine uttrykk.

¢ Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Veiviser for oppsett.
| den gverste raden med knapper klikker du 4: Juster brukerinnstillinger
Klikk knappen Administrer Mine uttrykk.

Dialogboksen Mine uttrykk

| dialogboksen Mine uttrykk kan du legge til, endre eller fierne
uttrykkskategorier. Innenfor en uttrykkskategori kan du legge til, redigere eller
fierne uttrykk.

Nar du redigerer et uttrykk, kan du ogséa angi en frekvensverdi.
Frekvensinnstillingen bestemmer hvordan dette uttrykket skal prioriteres i
forhold til uttrykk som begynner med (de) samme ord(ene). Uttrykk med hgy
prioritet kommer gverst pa listen over brukerens "foreslatte uttrykk".
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Mine uitrykdc |Z|
Uttrykkskategoriers ———————— Uttrykk i valgt utkrykkskategori:
) Ltkryld Frekvens
Papa! u]

Mamal 0

[+ [+
[+ [+

[Legg kil... ] [Rediger...] [ Slatt ] [Legg il uttrykk...] [Rediger uttrykk...] [ Fiern ukkrykk. ]

[Sett til standard ] [ Importer... ]

[ o | [ skt |

Uttrykk sparer brukeren for tid under innskriving av tekst.

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



302 Verktgy

Ordlister

Ordlister brukes i hele Communicator, enten det er e-post, SMS eller
kommunikasjonspaneler - overalt der Ordprediksjon brukes.

Her vises Ordprediksjon i bruk: Brukeren har skrevet inn mor, og smartknapper
med ordprediksjon kontrollerer ordlisten og den interne frekvenslisten for a
foresld mulige ord som begynner pa mor, for eksempel morning:

Skrive- [Godmo ¢
linje {
mot a b c E
morgen g h if
B
Forslag fra mor m n i
Ordprediksjonen =1  moderme s 1 ’E
morten y z r |
moskva Byl L

Velg menykommandoen Verktgy > Ordlister hvis du vil bruke en ordliste.
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Ordlister |
Navh = Ny ordliste...
American Englizh 14000 - -
American English 5000 Rediger ordlists...

American English 50000

Fiern ordliste. ..

|
Bkl 10000 Utrent ——
Bakmal 2000 Sett il aktiv
Bokmél 2000 Utrent
Bakmal 20000
Biokmél 20000 Utrent Godta nye ord...
Bkl 5000
Biokmél 5000 Utrent Forkortelser..
Bakmal 53000
Bokmal 63000 Utrent
Myprnorzk, 2000
Muprnorzk, 2000 Utrena -

Wil

s

[ 0 ] [ Avhryt

Det er bare én ordliste som kan veere aktiv om gangen.

Sett aktiv ordliste

Det viktigste alternativet er kanskje a sette aktiv ordliste, for Communicator
bruker bare én ordliste om gangen.

e Klikk et ordlistenavn pa listen.

e KIlikk Sett til aktiv.

Godta nye ord

Hvis Ordprediksjon [s:8 er satt til Leer nye ord, vil Communicator opprettholde
en liste over ord som brukeren har skrevet inn og ikke slettet, men som ikke
vises i ordlisten.

e Vil du vise disse ordene, klikker du Godta nye ord.

e Se gjennom listen for & godta ord som er riktig stavet, og slett resten.
Godtatte ord legges til i brukerens ordliste.

303
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Grammatikk

| kategorien Funksjoner i Grammatikk kan du opprette kommunikasjonspaneler
som kan bgye verb for brukeren.

Eksempel:

e Brukeren trykker knappene He og Go pa engelsk, men panelet skriver "He
goes" pa skrivelinjen.

¢ Knappen He har grammatikkhandlinger som setter tiden til presens og
tredje person entall.

e Knappen Go kan dermed inkludere verbbgyningshandlingen.

Ved hjelp av grammatikkfunksjonene kan brukere kommunisere presist,
samtidig som man sparer plass som ellers ville blitt brukt til en rekke ulike
verbformer pa skjermen.

Grammatikkfunksjonene avhenger en verbfil

Med verktgyet Grammatikk kan du importere eller redigere en verbfil. Verbfilen
inneholder de ulike tidene til verbene.

Velg menykommandoen Verktgy > Grammatikk for & vise denne
dialogboksen:
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Grammatik b_<
Sprék i verbfil: Maorsk
Infinitiv Presens Preteritum Perfekium partisipp ~
adlyde adlyder adlgd adlydt B
advare adwarer advarke advart
akseptere aksepterer aksepterte aksepkert
akke akker akket akket
analysere analyserer analyserte analysert:
angre angrer angrek angrek
angs angdr angikk. angAtt
anmode anmoder anmodek anmodek
annonsere annonserer annonserte annonsert
anka ankar antok ankatt
anvends anvender anvendte anvendt
applaudere applauderer applauderte applaudert
arbeide arbeider arbeidet arbeidet
atkivere atkiverer atkiverte atkivert
atrangere atrangerer atrangerte atrangert
arrestere arresterer arresterke arresterk
aukorisers autoriserer autoriserte aukorisert
avhryte avhryter avbrgt avbrutt 2
umisra Lmise sumimeds =umimrk —
Leagtil... ] [ Endre... ] [ Fietn ] [ Irnporker,,. ] [ Tilbakestil ]
[ ok | [ awbrt |

Verbfilen brukes sammen med handlinger fra kategorien

Grammatikkhandlinger i dialogboksen Knappehandlinger til & bgye ord som

skrives inn péa skrivelinjen.
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Alternativ uttale

For brukere av syntetisk tale kan vedvarende, mekanisk feilaktig uttale veere
sveert irriterende.

Bruk verktayet for alternativ uttale til & "trene opp" talesynthesizeren i hvordan
bestemte ord skal uttales.

Tale ma veere aktivert p datamaskinen, s& se Aktivere syntetisk tale 285,

Legge til gnsket uttale
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Verktgy > Alternativ uttale.

Dialogboksen Alternativ uttale vises:

Alternativ uttale El

Ord med alternativ uttale med syntetisk tale

Skrevet  Uttalt

Endre uttale av ord

Skriv inn ard: Fiern
|5t. Loius | Prav E

Skiriv inn utkale:

|St. Lowiss] |

[ ok | [ svbm |

Prgving og feiling er ofte ngdvendig, men du trenger ikke & kunne et
bestemt alfabet!
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3. Vil du legge til en uttale, klikker du Ny.

4. Skriv inn ordet slik det staves. Dette er ordet slik datamaskinen vil state pa
det.

5. Klikk Prgv for & kontrollere at det er problemer med uttalen.
| dette eksemplet sier den syntetiske stemmen Saint Loyis.

6. Skriv inn ordet pa en uformell fonetisk mate. Du skal altsa skrive det inn
slik du vil hgre det. Prgving og feiling ma til.

Vi forsgkte med St. Looiss, men det hgrtes ut som Loo oy iss.

Ved & utelate den andre o-en, men beholde den ekstra s-en fikk vi
maskinen til & uttale bynavnet riktig. (Med mindre du foretrekker St. Louie!)

7. Klikk Prgv for & se om du har valgt en stavemate som talesynthesizeren
tolker slik du vil.

8. Nar du er forngyd, klikker du OK.
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Ordne Mine paneler

Velg menykommandoen Verktgy > Ordne Mine paneler for & vise denne
dialogboksen.

Ordne Mine paneler r‘zﬂ
Mavn Bane
colors '\
frame !
keyboard Y
redblue '\
by !
video contral 4
[Gi Fiptt navn...] ’ Slett ] ’ Utfarsk. . ]

Et praktisk sted for & gi nytt navn til paneler.

Her kan du slette eller gi nytt navn til et panel. Du bgr likevel ikke gi nytt navn til
et panel som du har koblet til fra andre paneler, fordi koblingen vil slutte a
fungere.

En nyttig funksjon i denne dialogboksen er at Utforsk-knappen vil fare deg
direkte til mappen (og undermappene) der panelene skal ligge i henhold til
kommandoen Innstillinger > Datamapper. P& den annen side, har du lagret et
panel et annet sted, sa vises det ikke her.
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Om egenskaper og innstillinger

For mange av de ferdiglagde panelene og smartknappene finnes bade
dialogboksen Egenskaper og dialogboksen Innstillinger. Du kan altsa foreta
valg pa to ulike steder.

Hvorfor?

| dialogboksen Innstillinger kan du registrere valgene som automatisk gjelder
for alle panelene av en bestemt type, slik foretrukket tastaturoppsett gjelder for
alle dynamiske tastaturer til en bruker.

e Bruk Innstillinger-menyen til & vise alle innstillingene.

Tastaturoppsett fgl

Welg faretrukket tastaturoppsett:

Sprék: Bruk programsprak

Merk: Innztilingen ovenfor giglder tastaturer som er
opprettet med smartknapper fra kategorien Tastatur.

[ ok ][ fvbryt ]

Dialogboksen Tastaturoppsett er en vanlig innstillingsdialogboks, og finnes
pa Innstillinger-menyen.

| dialogboksenEgenskaper kan du velge innstillinger som gjelder for én side
eller ett panel, for eksempel ikoner og farger.

e Apne panelet i Redigeringsmodus. Hayreklikk en smartknapp. Du finner
kommandoen Egenskaper nederst pa hgyreklikk-menyen.
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‘Ottrykksknapp 1

ﬁ.‘wkbk.ﬂiwﬁ... | Statiepe..

Crrb+x l

}?glluykksknapp |
e

B L e
g
g

Ering frem
Send bak.

chrbe
arlby
Del

Clrl+a \

Letryld: Egenskaper..

PR H
ok
v
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Velg en smartknapp i et panel for redigering av uttrykk, og hayreklikk slik at
kommandoen Egenskaper for Uttrykk vises.

Egenskaper for Parspill

Spill Utgeende

Baksiden av Lottokort

Tekst:
Bilde:

Tekstskrift:
Skriftstanslse:

Bakgrunnsfarge:

Tekstage:

Matkering av valgt kertf kjaremadus)
[] Bruk denne kanifargen

[] Bruk denre bakgrunrisfargen

[ Bruk denne kanttykkelsen

Bruk pa

() Bruk pa alle sidene p3 panelet

&

‘MII’VE kort | [ Fiem J
[[Bruk knappebilde] | [ Fem ][ vela. |
[ Comic Sans M3 | Fien | [ vea.]
u
=
|

L]

L]

2

(O Bruk individuglle innstilinger for her side i panelet

Apne et panel i Lotto-spillet i Redigeringsmodus, hayreklikk én av
knappene for kortene, og velg Egenskaper for Parspill for a vise denne

dialogboksen.
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Tilgangstyper

Se Justere brukerinnstillinger/ s81 under Oppsett for bruker.
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Skanneinnstillinger

Skanneinnstillinger omtales her: Skanneinnstillinger|2s5.
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Museemulering

Museemulering (tidligere kalt AppScan i Communicator 3) omtales her:
Museemulering st
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Markering

For MyTobii-brukere er det de innebygde menyene p& MyTobii-skjermen som
styrer markeringen av hvor brukerens blikk er fokusert. For brukere med
tilgangstypen Skanning er det denne dialogboksen som styrer utseendet pa
skannemarkgren. Se Utseende p& skannemarker (255, For brukere av
museklikk og muse dveling kan denne dialogboksen brukes til & styre
markeringen av knappen ved "musestopp", eller av knappen du nettopp klikket.

Slik konfigurerer du markering

1. Vil du apne dialogboksen, velger du menykommandoen Innstillinger >
Markering.

Markering, ﬁl

Marker stil
(® Ramme O Inverter knapp ) Standardfarger

Klikk i
fargefeltet
for a endre
farge

Rarnme
Tykkelse 2 = | piksler Frammefarge: -

Standard farger

Bakarunnstarge: - Rammefarge: - Tekstfarge: %

Markering av kpag
Marker knapp under markar (kun mus]

Marker knapp etter klikk kun mus) Warighet: (0.5
7]

sekunder

S| prosent

Markeringen ma sgrge for tydelig kontrast til knapper og bakgrunner.

[ Forstan knapp

2. Velg et alternativ under Markering av knapper nederst i dialogboksen.

Har du tenkt til & bruke markering, ma du velge ett av de to alternativene
med ring rundt.

3. Velg Marker stil gverst i dialogboksen.

Hvis du velger Ramme under Marker stil, velger du Tykkelse og
Rammefarge under Ramme.

Velger du Inverter knapp, trenger du ikke foreta andre valg.

Velger du alternativet Standardfarger gverst, ma du velge fargene i den
midterste delen av dialogboksen som ogsa kalles Standardfarger.
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4. Nar du er forngyd med valgene, klikker du OK.
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Lydinnstillinger

For Lydinnstillinger kan du se fglgende:
Aktivere syntetisk tale|2s5)
Innstillinger for auditiv tilbakemelding /293

Innstillinger for Les mens du skriverzo4]
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Ordprediksjon

Som med andre innstillinger, gjelder innstillingene for ordprediksjon for
brukeren. Det betyr at valgene i denne dialogboksen vil pavirke hvordan
Ordprediksjon fungerer for denne brukeren pa samtlige paneler. Du kan ikke
velge ett sett alternativer for Ordprediksjon for ett panel, og andre valg for et
annet panel.

Ordprediksjon bruker en ordliste og en frekvenstabell til & predikere hvilket ord
en bruker er i ferd med & stave.

Ordprediksjon sparer mange brukere av Communicator for bade tid og krefter.

Smartknapper for ordprediksjon brukes pd mange av de ferdiglagde panelene
for tekstkommunikasjon, SMS og e-post.

Skrive- (Godmo ¢
linje {
mot a b c E
morgen d h i }
Forslag fra mor m n ﬂ
Ordprediksjonen =1  moderne S 1 ’ﬁ’
morten y z r, ”
moskva Hﬁ

Ordprediksjon i bruk pa et ferdiglagd panel. Brukeren skriver inn mor, og
Ordprediksjon-knapper foreslar more, moral og morning.

Konfigurere Ordprediksjon
1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Ordprediksjon.

Denne dialoghoksen vises:
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Ordprediksjon g|
Prediksion | Lasring || Autokorrektur
Sorker Forslag
) alfabetisk
Ordlengde
Ikke vis ord som er kortere enn 2 Ea
Ikke wis ord som er lengre enn 50 £
Mye ord
yis mye ord
B L it Pt i il 200s Mo el ATy P j

Det er ingen vits i & predikere korte ord.

Sorter forslag bestemmer hvilke ord det er mest sannsynlig skal vises. De
fleste paneler som bruker Ordprediksjon, har bare noen fa knapper med
elementer for ordprediksjon.

Ordlengden luker ut ord som enten er s& enkle a skrive inn at
Ordprediksjon ikke er til noen hjelp, og de som er sa lange at de kan fare til
"blokkerte" tastaturer i stedet for meningsfull innskriving.

Legg merke til avmerkingsboksen for Vis nye ord. Nye ord er ord som
brukeren har skrevet inn tidligere, men som ennd ikke star i ordlisten. Nye
ord kan derfor inneholde ord med skrivefeil eller ugnskede ord.

(Nye ord kan du se gjennom, og deretter godta eller slette i dialogboksen
Innstillinger for ordliste [s02).)

3. Foreta valgene du vil ha, og klikk deretter kategorien Laering.

Denne dialoghoksen vises:
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X

Ordprediksjon
Pradiksjon | Leeting | autokorrekbur

Laering av ord
iz ord

Laating av neste-ord

Oppdater ardfrekvens

Lzt neste-ard

Lzt kun eksisterende ord som neste-ord

Oppdater Frekvens bl neste-ord
Ordlengde

Minirmumslengde 1

4%

Maksimurslengde 50 £

Store og smé bokstaver

[CJLzr ord selv om det eksisterer med annen bokstavForm

Tall

[ tal

byt

Disse innstillingene vil fare til at Ordprediksjon kan leere. Og vokse.

For optimal brukervennlighet anbefaler vi at du merker av for alternativene
som vist ovenfor, for Leering av ord og Oppdater ordfrekvens. Disse
valgene vil imidlertid fgre til at Ordprediksjon "vokser". Hvis brukerens
datamaskinplattform er sveert begrenset, kan det derfor veere lurt & fierne
merkene her.

Leer ord selv om det eksisterer med annen bokstavform betyr at et nytt
ord med en annen bokstavform, skal regnes som et annet ord: Det
innebaerer at systemet vil leere Have som et nytt ord den farste gangen
brukeren skriver det inn, selv om ordet have allerede finnes.

Foreta valgene du vil ha, og klikk deretter kategorien Autokorrektur.

Denne dialoghoksen vises:
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Ordprediksjon fgl

Prediksion || Leering Autokﬂrrektur|

Eotrigeringer

[“lieqg til mellamrom stter punkbum og kommai
Ejern mellomrom fgr punktum ag komma

Korriger il stor bokstay etter punkium

Ekspander Farkartelser

Ekspander Forkortelser til Full bekst aubomatisk

s i b g ST
Vist med foreslatte avmerkinger.

Disse alternativene for autokorrektur rydder opp i vanlige stavefeil.

Legg spesielt merke til alternativet for Ekspander forkortelser. Vil du vise
eller redigere listen med forkortelser og utvidelser, velger du

menykommandoen Verktgy > Ordlister|zo2,

5. Nar du er forngyd med valgene i alle tre kategoriene, klikker du OK.
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Innstillinger for tastaturoppsett

Bokstavrekkefglgen pa noen av de ferdiglagde tastaturene kan endres
automatisk for & tilpasses etter brukere med andre tilgangstyper og
tastaturtyper. For tiden gjelder dette fglgende paneler:

e Under Tekst: Ord i Pronto, Ord i Pronto Pro, Uttrykkstavle,
Uttrykksprediksjon og Uttrykksprediksjon Pro.

e Under Tastaturer: Forenklet og Funksjonsrikt

e Hvis du oppretter et eget tastatur ved hjelp av smartknapptypen Tast pa
skjermtastatur, vil innstillingene for tastaturoppsett ogsa gjelde for tastene
du oppretter.

Angi foretrukket oppsett

1. Angi brukerens foretrukne tastaturoppsett i dialogboksen Tastaturoppsett,
som du kan apne pa én av to mater:
¢ Velg menykommandoen Innstillinger > Tastaturoppsett.

e Eller du kan velge menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel >
Veiviser for oppsett. | den gverste raden med knapper klikker du 4:
Juster brukerinnstillinger. Klikk Tastaturoppsett.

Dialogboksen Tastaturoppsett vises:

Tastaturoppsett §|

Welg foretrukket tastaturoppsett:

ABLC
SKANN
MARKER

Sprak: Bruk programsprik

erk: Innstilingen ovenfor gielder tastaturer som er
opprettet med smartknapper fra kategarien T astatur,

Mange tastaturer kan endre bokstavrekkefglge ved kommando!
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2. Velg et alternativ fra listen, og klikk OK. Se nedenfor for & fa vite hva du
kan velge mellom.

SKANN-tastaturoppsett

Brukere av skanning skal velge tastaturoppsettet SKANN. Tastene er ordnet i
skanngrupper for & minimere skannetrinnene for brukeren. De vanligste
bokstavene eller tastene er samlet i den farste gruppen. Innenfor hver
skanngruppe er det elementene som brukes oftest, som kommer farst.

ety s | gv h ayw <@
eni ok u j c x q <m
t admpboeaez . A &
owosec e s S Bl

Tastaturoppsett for brukere av skanning.

MARKJR-tastaturoppsett

Brukere som benytter musedveling som tilgangstype, for eksempel med
hodemus eller gyestyringsenhet, skal velge MARKJR. Her er de vanligste
elementene gruppert i midten, slik at brukeren ikke trenger & bevege markaren
sa veldig langt. Brukere med pekeskjerm og god finmotorikk kan ogséa ha glede

av MARKJR.
Zz o pdtes ghyq <
wayv il em=lyr o f j x <«m
c uk inambaeae A i
1= I S

Oppsett for gyestyring.
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QWERTY- og ABC-tastaturoppsett

Brukere som fint kan handtere en mus, styrekule eller styrepinne, eller brukere
med pekeskjerm eller hodemus og som synes det er enklere & kontrollere
starre bevegelser fremfor mindre, bgr velge henholdsvis QWERTY eller ABC,
avhengig av hvilket oppsett som brukeren er mest komfortabel med.

Standard QWERTY-tastatur.

la/blc|d|e|flg/h|i|j|k| <]
| minjo|p|g|r|s|t|u|Vv]| <mm
W(X|y|z &l -1.0,[1:]:]
& | Abc|ABC| 12# [ 123 B [ - *

ABC-tastatur.
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Datamapper

Se Overfgre mellom to datamaskiner/ssi).
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Innstillinger for bildefremviser

Innstillinger for bildefremviser gjelder for det ferdiglagde panelet Bildefremviser.
Innstillingene gjelder ogséa for egendefinerte paneler du oppretter ved hjelp av
smartknapper og/eller handlinger som er spesifikke for bildefremviser.

Innstillingene pavirker hvilke mapper som brukes som bildekilder for
fremviseren. Mappen ma sta oppfert her for at bildene skal vises. Bilder i
mapper som ikke star oppfart her, vises ikke i bildefremviseren.

Gjare bildemapper synlige i fremviseren
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du Skift+F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Bildefremviser.

Denne dialoghoksen vises:

Innstillinger, for bildefremyviser E|
Bildernapper
C:hDocuments and S ettingshall Users\D ocumentsiMy Pictures Leaqtil...
C:A\Documents and SettinggyWiking'hdy Documents'My Pictures
Fiemn
[ ok [ Avbet |

Dialogboksen Innstillinger for bildefremviser brukes til & kontrollere
kildemapper for bilder.

3. Vil du legge til flere bildemapper pa listen, klikker du Legg til.

4. Velg en mappe med bilder fra den vanlige dialogboksen i Windows, og

klikk OK.

5. Du kommer tilbake til dialogboksen Innstillinger for bildefremviser. Klikk OK
pa nytt.

Se ogsa:
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Bildefremviser|2081 i Bruke ferdiglagde paneler.
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Innstillinger for webkamera

Innstillinger for webkamera brukes av det ferdiglagde panelet Webkamera.

Bruk denne dialogboksen til & koble webkamera(ene) til Tobii Communicator.

Tilkoble et webkamera
1. Hvis menyen ikke vises, trykker du Skift+F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Bildefremviser.

Denne dialoghoksen vises:

Innstillinger for webkamera [z|

Welg standard webkamera:

(%) Bruk webkamera funnet forst

| 0K | [ vy

Koble et webkamera til Communicator

3. Velg kameraet du vil bruke, og klikk OK.

Nar du kjgrer det ferdiglagde panelet for webkamera, vil du kunne se om
kameraet ble riktig tilkoblet:
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%)

Det store bildet er det som fanges opp av objektivet til webkameraet for
gyeblikket.

Se ogsa:

Egenskaper for webkamera i Webkameral2131i Bruke ferdiglagde paneler.
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Innstillinger for Premium-versjon

ETnne-versjonen inneholder fglgende:
Innstillinger for infraradt signalsst
Innstillinger for e-post|s«3)

Innstillinger for musikkspiller (347
Innstillinger for mobiltelefon|s4)
Innstillinger for chat|sst

Innstillinger for kalender 355

Innstillinger for infrargd fjernkontroll

Tobii Communicator 4, utgave, statter infrared (IR)
omgivelseskontroll. GEWA- og Tira2-fiernkontroller stgttes. Vil du vite mer om
dette, kan du se www.viking-software.com. Veer oppmerksom pa at MyTobii P-
10 har en innbygd Gewa-enhet som stgttes av TobiiCommunicator 4.

Omgivelseskontroller kan brukes til & styre elektronikk som TV-er og DVD-
spillere, til & trekke for eller fra gardiner, bla om pa sider, apne darer, osv. De
fleste brukere kan imidlertid ikke bzere rundt pa en rekke ulike fiernkontroller,
sa derfor bruker vi IR-hovedfjernkontroller som GEWA eller Tira2 som
erstatning for en rekke forskjellige fijernkontroller.

Hovedfjernkontroller kan imidlertid ikke ha en egen knapp for hver enkelt
funksjon de styrer. De bruker de samme knappene til en rekke ulike
funksjoner. Hvis brukeren klarer & huske hvordan IR-hovedfjernkontrollen
stilles inn for TV-modus, og deretter husker hvilke knapper som styrer hva i TV-
modus, er det fint. Et Communicator-panel vil nok vaere enklere for de aller
fleste brukerne.
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Innstillinger
GEWA er en vanlig Et Communicator-panel
IR-hovedfjernkontroll. kan ha forskjellige sider
Kan du gjette hva og tilordnede knapper for
som skjer hvis du hver enkelt funksjon.

trykker 2 na?

Volume Control

BN

11213
alsle
7]sls
=
»loln
om g O
al:ls
o _Jo TJo
cl—1o

Fire trinn mot enklere fjernkontroller

1.

Innstillinger for infrargdt signal hjelper deg & koble en GEWA eller Tira2
til datamaskinen.

Innstillinger for infrargdt signal, Administrer fjernkontroller gjgr det
mulig & bruke den tilkoblede IR-hovedfijernkontrollen til & "lytte" til andre
fiernkontroller og lagre IR-signalene du trenger. (Innstillinger for infrargdt
signal, Administrer enhet/s}) gjar det ogsd mulig & programmere GEWA-
kontrollen.)

| redigeringsvisning oppretter du paneler med de aktuelle knappene som
brukeren trenger.

Til slutt bruker du kategorien Infrargd i dialogboksen Rediger
knappehandlinger til & "plassere et IR-signal" pd en Communicator-
knapp.

Nar brukeren kjagrer panelet med fjernkontrollfunksjoner, trykker brukeren
en knapp péa skjermen pa datamaskinen. Communicator sender
informasjon til hovedfjernkontrollen som er koblet til datamaskinen, og
hovedfjernkontrollen sender deretter riktig signal rettet mot én av brukerens
IR-styrte enheter.
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Trinn 1: Koble til IR-hovedfjernkontrollen

1. Falg dokumentasjonen som fulgte med fiernkontrollen for & koble den til
datamaskinen. Deretter apner du dialogboksen Innstillinger for infraradt
signal pa én av disse métene:

¢ Velg menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for infrargdt
signal.

e Eller du kan velge menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel >
Veiviser for oppsett. | den gverste raden med knapper klikker du 4:
Juster brukerinnstillinger. Klikk Konfigurer infrarad.

Dialogboksen Innstillinger for infrargdt signal vises:

Innstillinger for infraredt signal El

Installerte enheter Kaommurikasjonspart

COM-port: Ingen v Sek...

Fiernkontrollbibliotelk

Administrer fiemkaontroller..

Enhetskonfigurasion
[ Leagti... H Fiem ] [ Adminiztrer enhet... ]

Brukt med en GEWA- eller Tira2-fijernkontroll.

2. Under Installerte enheter klikker du Legg til, og velger typen enhet du har
installert.

3. KIlikk OK.

4. Under Kommunikasjonsport velger du tilkoblingsporten fra
rullegardinlisten, eller du kan klikke Sgk for & fd& Communicator til & finne
porten for deg.

Teste GEWA-tilkoblingen
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Hvis du har koblet til en GEWA-kontroll, klikker du Administrer enhet.

GEWA-kontrollen er riktig tilkoblet hvis det ikke vises en rgd feilmelding gverst i
denne dialogboksen. Hopp videre til overskriften Trinn 2.

Teste Tira2-tilkoblingen

1. Klikk Administrer fjernkontroller i dialogboksen som vises ovenfor.

Denne dialogboksen vises:

Rediger, fiernkontroller [2|
Alle figmkantraller
[ Legatil.. H Rediger... ][ Slett... ] [ Leaggti... H Rediger... H Slett... ]
[ Importer... ] [ Ekspaorter... ]
Dretalier for valgt fiermkantrollknapp
Intet signal Leer...
(%) Send angitt antall ganger: 3 £

Du ma prave a laere Tira2 noe for & se om den er riktig tilkoblet.

2. Under listen pa venstre side klikker du Legg til og deretter OK for a legge
til et testnavn for en fjernkontroll.

3. Under listen pa hgyre side klikker du Legg til og deretter OK for a legge til
et testnavn for en knapp.

Knappen Leer er aktivert.

4. Kilikk Leer.
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Du har nettopp testet tilkoblingen mellom Communicator og Tira2-
fiernkontrollen.

- Hvis det ikke ble vist en feilmelding, er Tira2 riktig tilkoblet.

- Hvis det ble vist en feilmelding, leser du i dokumentasjonen for Tira2 for &
fa vite hvordan du kobler den til datamaskinen.

Trinn 2: Fange opp signaler med Administrer fjernkontroller

Hvis du har en Tira2 IR-fiernkontroll, ma& du utfgre dette trinnet. Tira2 husker
ikke signaler, s& du ma fange opp signalene, lagre dem i Communicator, og
sende dem fra Communicator via Tira2-fiernkontrollen.

Du kan bruke en GEWA IR-fiernkontroll pa samme mate hvis du vil at
Communicator-panelet skal fungere uavhengig av hvilken IR-fiernkontroll som
er tilkoblet eller hvordan den er programmert. GEWA-fijernkontrollen har
imidlertid et enormt stort minne pa flere nivaer der du kan lagre signaler. Har
du en GEWA-fjernkontroll, kan du hoppe over dette trinnet. Se i stedet
Administrer enhet for & se gjennom hva som er programmert i GEWA-
fiernkontrollen, eller for & programmere den.

Farst trenger du noen navngitte steder der du kan lagre signaler:

1. I dialogboksen Innstillinger for infrargdt signal som vises ovenfor,
klikker du Administrer fjernkontroller.

Denne dialogboksen vises:

© 2009 Viking Software AS Tobii Communicator 4 User Guide



336

Innstillinger
Rediger, fiernkontroller E|
Alle figmkantraller
[ Legatil.. H Rediger... ][ Slett... ] [ Leaggti... H Rediger... H Slett... ]
[ Importer... ] [ Ekspaorter... ]
Dretalier for valgt fiermkantrollknapp
Intet signal Leer...
(%) Send angitt antall ganger: 3 £

Dialogboks for a fange opp IR-signaler.

Har du en XML-fil med signaldefinisjoner for en fjernkontroll, for eksempel
til TV-en, klikker du Importer na.

Pa listen til venstre legger du til et navn for hver enkelt fiernkontroll (for
eksempel TV-fijernkontrollen) du vil erstatte med kombinasjonen av
Communicator og IR-hovedfjernkontrollen.

Velg et fiernkontrollnavn fra listen til venstre. P4 listen til hayre legger du til
et navn for hver enkelt knapp pa fiernkontrollen som brukeren vil "trykke".

Nar alle "sporene" er pa plass, kan du begynne & lagre signalene:

1.

Velg et fiernkontrolinavn fra listen til venstre. P4 listen til hgyre velger du en
knapp for den fiernkontrollen.

N4 tar du selve den fysiske fiernkontrollen, og retter den mot IR-
hovedfjernkontrollen som er koblet til datamaskinen.

Klikk Leer i dialogboksen.

Pa selve den fysiske fiernkontrollen trykker du knappen du valgte navnet til.
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Hvis Tira2 eller GEWA klarer & fange opp signalet, beskrives signalet pa

. o
detaljomradet:
Rediger fjernkontroller E‘
Al Fismkantroller
[ Leagti. ][ Pediger ] [ Legati.. |[ Redger ]
Crtalier for walgt fiemkontrolknapp
ABAALAGNABANEAAE AACCALAE AT AW IATIKABD 28, Loer
o JA4B, QAAAMeIAAATNG)
. -Send
4gvCBalGAgY
G signal-
beskrivelse
(%) Send angitt

Teste signalet

Klikk Send for & teste hva som skjer nar du sender signalet ut igjen. Du

skal f& samme reaksjon som om du hadde trykket den tilordnede knappen
pa selve den fysiske fiernkontrollen. Hvis ikke, ma du prave & "laere”

Nar du er ferdig med & "laere” alle signalene for én fiernkontroll, klikker du

Eksporter, og lagrer en fil som inneholder informasjonen. Passer du godt
pa filen, trenger du aldri gjare jobben om igjen for den fiernkontrollen.

1.
signalet pa nytt.
2. Gjenta trinn 1 til 4 ovenfor for neste knapp.
3.
4. Gijenta for hver enkelt fiernkontroll.
5. Klikk OK nar du er ferdig.

Trinn 3: Lag panelet

N& skal du lage sidene og knappene som skal erstatte selve de fysiske
fiernkontrollene for brukeren.

Se Lage egne paneler| 72\,

© 2009 Viking Software AS

Tobii Communicator 4 User Guide



338 Innstillinger

Trinn 4: Handlingsknapper som etterligner
fjernkontrollknapper

Hvis du velger menykommandoen Knapp > Knappehandlinger og ser i
kategorien Infrargd i redigeringsvisning, ser du at det er to handlinger som
sender IR-signaler:

Send infrargdt signal. Du kan legge til denne handlingen pa helt vanlige
knapper. Se nedenfor.

Trykk fiernkontrollknapp. Denne handlingen kan du bare legge til pa
smartknapper av typen Element for fijernkontrollknapp. Se Lage egne
smartknapper/1s5\. Dette fungerer bare med en programmert GEWA-
fiernkontroll som er koblet til datamaskinen.

Legge til handlingen Send infrargdt signal

Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,
trykker du Skift+Fb5.

1. Apne et panel med knapper du vil skal fungere som fjernkontrollknapper.
2. Klikk en knapp for & velge den.
3. Velg menykommandoen Knapp > Knappehandlinger.

Dialogboksen Knappehandlinger vises.
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Knappehandlinger, |E|

| Skrvelnie | Diverse | Musikkspiler | Utiwkk | Led | Tekstfiler | asstE—CQdprediksion |

| Direkteliste || FKalulator ” System || Skrivebord || E-post || Spill || Grammatikl || Mob\ltalel{n | Infrared | S}iermlastaluf |
\.-__/

Tilgiengelige handlinger

Beskrivelze

Send # || | Sender et infraradt signal med en tikoblet enhet.

Send infraradt signa

Tikk fiemKUnlrU\InaDp
Fiemnkontroller

“elg fiemkontrol B
Fiemnkontrollknapper

Fiull gignnom fiermkantroliiste

Bl niennnm lizte aver fiernk ontrallk nanner

<< Mindre Leqg til l’

Handlinger zom er lagt til

B Gt ottt T it il ™ Sl i el o o iina,

(3

*
!‘T\_L_‘H?_M?-‘J
4. Velg kategorien Infrarad.

5. Velg handlingen Send infrargdt signal.

6. Klikk Legg til.

Denne dialoghoksen vises:
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X

Send infraredt signal

Sender enhet

Signalkilde

(%) Lagre signalet som en del av knappehandingen

% Beskivelze: Intet signal

l Nyt zignal... ] [ Kopier fra bibliatek...

() Bruk et signal fra fiernkontrollbiblioteket

Eeskrivelze:

Beskiivelze:

Det er dette alternativet som anbefales. Har du en GEWA-fjernkontroll, lar
du de to innerste nivaene veere tomme hvis du bruker dette alternativet.

7. Qverst velger du senderenheten (GEWA eller Tira2). Valget ditt avgjgr om
det skal vises to eller tre alternativer.

8. Na skal du velge kilden til signalet du skal sende:

Fra om sender Dette innebaerer at Communicator-knappen lagrer IR-
signalet. | de fleste tilfeller anbefaler vi dette alternativet. Nar signalene er
lagret i knappene, kan du kopiere panelet til en annen datamaskin og det
vil fremdeles fungere pa samme mate, s lenge det er tilkoblet en GEWA
eller Tira2. (Det trenger ikke engang veere samme type fjernkontroll!)

Fra fjernkontrollbibliotek Her hentes signalet fra biblioteket du opprettet i
trinn 2. Sa lenge biblioteket ikke redigeres eller panelet ikke flyttes, vil dette
fungere. Flytter du panelet til en annen datamaskin, ma du huske &
eksportere biblioteket til en XML-fil, kopiere filen til den nye datamaskinen,
og importere biblioteket tilbake til Communicator ved hjelp av dialogboksen
Administrer fjernkontroller.

Trykk knapp pa enhet Dette alternativet er bare tilgjengelig nar en GEWA-
fiernkontroll er tilkoblet.

9. Nar du har valgt signalkilde, klikker du den underordnede knappen for a
bestemme hvilket signal som skal brukes. Klikk OK i underdialogboksen.
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10. Klikk OK i dialogboksen Send infrargdt signal.

11. Klikk OK i dialogboksen Knappehandlinger.

Administrer GEWA med Administrer enhet

En GEWA IR-fiernkontroll har et minne bestadende av flere nivaer. Du kan
bruke Tobii Communicator [Fuitag-versjonen eller programvaren som falger
med GEWA, til & vise hva som ligger i minnet, samt til & administrere nivaer og
innholdet pa hvert niva.

Merk: Vi anbefaler at du lar de to dypeste nivaene eller nivaene med hgyest tall
i GEWA-fjernkontrollen veere uten programmering. Dermed kan du bruke
GEWA-fjernkontrollen fleksibelt som "sender" for signaler som er laget i et
fiernkontrollbibliotek, eller som er lagret i en Communicator-knapp. Du kan se
Innstillinger for infrargdt signal2s2.

Slik administrerer du en GEWA-fjernkontroll

1. GEWA-fiernkontrollen ma veere riktig tilkoblet datamaskinen. Se
Innstillinger for infrarad fjernkontroll|s31), trinn 1.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for infraradt signal.

3. I dialogboksen Innstillinger for infrargdt signal klikker du Administrer
enhet.

Denne dialogboksen vises:
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Administren Gewa Pz|
PROG Il w. 30E
Knapper p enheten Send og maotta

Nivd: Krapp:

: moonns

; : R,

3 3

4 4

5 5

4 E

7 7 [ Reqistrer signal... ]

g 8

9 3 Send signal

10 0 [ 2 ]
'a [ Send signal kontinuerig ]
B [ Tilpazs fiernkontrall.. ]
#

Lagre og last inn femkontrallfl Tilbakesztil zsignaler
( Lagre niva.. | [ Tilbakestil alle |
( Last it nivé... | [ Tibskestilriva |
[ Tibakestilknapp |
[ ok ][ vt

Administrerer GEWA IR-hovedfjernkontrollen.

Knapper pa enheten: | denne delen gverst til venstre vises det en liste
over nivaer. Velg et niva fra listen til venstre for & se hvilke knapper som er
angitt. Nivaet og knappen du velger her, er dessuten de du skal
programmere, tilbakestille eller lagre med én av de andre delene i denne
dialogboksen.

Send og motta: Med knappen Registrer signal kan du "leere opp"
GEWA-fiernkontrollen ved & sende signaler til den fra en annen fysisk
fiernkontroll, for eksempel TV-fiernkontrollen. Veer oppmerksom pa at
signalet lagres i den knappen som er valgt pa venstre side. Nar du tror at
du har registrert signalet, kan du teste det ved a klikke Send signal eller
Send signal kontinuerlig.

Tilbakestill signaler: Brukes med forsiktighet. | denne delen kan du slette

de lagrede signalene fra hele GEWA-fiernkontrollen, fra ett valgt niva, eller
fra én valgt knapp.
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Lagre og last inn fjernkontrollfil: Ved hjelp av disse knappene kan du
lagre et programmert niva fra GEWA-fiernkontrollen som XML-fil pa
datamaskinen. Du kan dessuten laste inn et lagret niva tilbake i GEWA-
fiernkontrollen.

4. Nar du er ferdig med a administrere GEWA-fiernkontrollen, klikker du OK.
Klikker du Avbryt, farer dette bare til at dialogboksen lukkes. Det angrer
ingen endringer du foretok for GEWA-programmeringen mens du brukte
dialogboksen.

Innstillinger for e-post

Tobii Communicator 4, utgave, inneholder en fullverdig e-postklient.

e Hovis brukeren skal sende/motta e-post via POP3/SMTP ved hjelp av et
panel i Communicator, ma du konfigurere e-postklienten.

e Hovis brukeren benytter en vanlig, nettbasert e-posttjeneste, for eksempel
Gmail, ma tjenesten gi tilgang til POP3- og SMTP-servere for & kunne
brukes sammen med e-postfunksjonen i Communicator.

e Hovis du ikke allerede har gjort det, velger du et e-postpanel for brukeren.
Du kan se Velge hvilke paneler som skal brukes|so.

Fylle ut innstillingene for e-post

1. Hvis du har opprettet flere Communicator-brukere, ma du kontrollere at
brukeren du vil konfigurere e-post for, er gjeldende bruker. Se
Brukerprofiler[ssé),

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for e-post.
3. Kontroller innstillingene i hver kategori, som beskrevet nedenfor.

4, Klikk OK for a lagre innstillingene.

Kategorien Konto

Informasjonen du ma fylle ut i den fgrste kategorien, Konto, fas vanligvis fra
brukerens Internett-leverandgr.
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Innstillinger

Konto | Mottak | Levering | &vansert

Brukerinformasjon

Mawn: | |

E-postadresse: | |

Serverinformasjon

Server for innkommends e-post | |
[POP3}

Server for utgdende e-post | |
[SMTP:

Piloggingsinformasjon

Brukemavn [POP3): | |

Passord (POP3): | |

E P s s i i ™ s,
3 N LW TR | _ rp-—_“hf
Informasjonen som trengs her, kommer fra brukerens Internett-leverandar.

Kategorien Mottak
| denne kategorien velger du hva som skal skje nar brukeren mottar e-post.

Kaonta | Mottak |Levering Auranzert

Meldinger pa server

[ Behold en kapi av meldingen pa serversn.
Dager far meldingene fiemes: l:l

Autarnatisk nedlasting
[[] Sper server om det finnes nye meldinger hvert:

Start nedlasting av nye meldinger automatizk hvis de finnes

Yarsling

[ Spil av lpd nér npe meldinger lastes ned.

T R S T LT

g
Ta hensyn til hvordan brukeren handterer avbrudd.

Merker du av for Legg igjen en kopi av meldingen pa serveren, vil
brukerkontoens tildelte lagringsplass etterhvert fylles opp, s& kopier ber ikke
oppbevares for lenge. Lar du imidlertid en kopi bli liggende pa serveren noen
dager, kan brukeren f& tak i e-posten hvis den ved et uhell skulle bli slettet eller
ga tapt.
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Hvis du ikke merker av for Spgr server om det finnes nye meldinger hvert,
ma brukeren selv trykke en knapp for & se etter og laste ned ny e-post.
Glemmer brukeren dette, kommer det ikke noe post.

Den automatiske handlingen som gjares nar du merker av for Spgr server
om det finnes nye meldinger hvert, krever en apen Internett-tilkobling. Hvis
datamaskinen har en tilkobling som alltid er apen (bredband), kan avspgrringen
veere hyppig — lavt antall minutter. Bruker datamaskinen derimot et modem til &
fa tilgang til Internett, kan hver enkelt tilkobling forstyrre brukeren. Da bar du i
sa fall angi et hgyt antall minutter eller et antall timer for automatisk

avspgrring.

Spill av lyd nar nye meldinger lastes ned. Merk av for dette alternativet hvis
datamaskinen har en Internett-tilkobling som alltid er &pen, og du har merket av
for Spar.

Kategorien Levering

| Levering velger du hva som skal skje med utgaende e-post, det vil si posten
som brukeren sender.

Karto | Mattak | Levering | Avansert
Autorizagion

[[] Server for utgdende e-post [SMTP] krever autorizasion

Bruk samme innstilinger som server far innkormmende e-post

Logg p med:
Brrukemavn:

Passord:

Yarsling
[ Infarmer om vellykket sending av meldinger

Informer am mislykket sending av meldinger

Kaontakter

O Legg il nye mattakers i Mine kantakter nér brukeren svarer p& en
relding

Kategorien Levering for innstillinger for e-post.

Informasjon om autorisasjon ma fas fra brukerens Internett-leverandar.

Varsling: Vurder om brukeren vil oppleve varslingene som en oppmuntring
eller mer som en irriterende avbrytelse.
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Kontakter: Det er nok lurt & merke av for dette alternativet, slik at brukeren
slipper a skrive inn adressene. Det er vanligvis langt enklere & slette en rekke
ugnskede adresser enn & skrive inn den ene adressen brukeren vil ha.

Kategorien Avansert

Konto | Mottak | Levering | Avansert
Avtarizasion
Server for innkommende e-past [POP3): 110
[[] Denne serveren krever kruptert tikabling [S5L)
Server for utgdende e-post (SMTP): 25
[[] Denne serveren krever kryptert tikabling [S5L)

Loager pé
[] Lagie logg over kommunikasjon med e-post servere
Yedeag
[] Tillat &pning av vedlegg.
Wiz advarsel hver gang

I apper

Fontroller e-postmappene og reparer eventuelle feil

Flere innstillinger for e-post.

Autorisasjon: Denne informasjonen ma du som sagt fa fra brukerens
Internett-leverandar.

Lagre logg over kommunikasjon: Ikke merk av for dette alternativet, med
mindre du vet hvordan du far tilgang til og tolker loggene, noe som ikke
omhandles i denne dokumentasjonen.

Vedlegg: Er brukeren i stand til & vurdere sikkerheten til vedlegg, eller er
datamaskinen ordentlig beskyttet med programvare mot antispam, antivirus og
(om ngdvendig) barnesikring? | s fall kan du merke av for Tillat &pning av
vedlegg.

Mapper: Bruk Mapper til & tamme overfylte e-postmapper, eller prav a
gjenopprette e-postmapper som ikke virker.

Se ogsa:
Egenskaper for e-post nederst i emnet E-post|2291i Bruke ferdiglagde paneler.
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Innstillinger for musikkspiller

Hvis brukeren benytter ett av panelene for musikkspiller i [t versjonen,
bruker du Innstillinger for musikkspiller til & angi hvilke mapper pa
datamaskinen som inneholder musikkbiblioteket.

Du kan apne Innstillinger for musikkspiller pa to ulike mater:

e Velg menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for musikkspiller.

¢ Velg menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Veiviser for oppsett.
| den gverste raden med knapper klikker du 4: Juster brukerinnstillinger
Klikk knappen Konfigurer musikkanlegg.

Konfigurere musikkbiblioteket

I Innstillinger for musikkspiller klikker du Legg til for & velge en mappe for
musikkfiler.

Velg en bane og mappe fra listen, og klikk Fjern for & angi at mappen ikke skal
brukes til & bygge musikkbiblioteket.

Merk: Du trenger ikke gjenoppbygge biblioteket nar du legger til eller fierner en
mappe. Tobii Communicator ser automatisk etter ny musikk eller nye mapper
under valgte Musikk-mapper.
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Innstillinger, for musikkspiller El
Walgte musikkmapper:
C:ADocuments and 5 ettings\all Users\DokumentersMin musikk Leqga ...
C:\Documents and 5 ettingshPawel\Mine dokumenterhin musikk
[ Bwag musikkbiblicteket pd rpt né. [ oK l [ Auvbryt ]

Legg til s& mange musikkmapper du vil, i musikkbiblioteket.

Merk av for Bygg musikkbiblioteket pa nytt nd hvis du har redigert kodene
(for eksempel informasjon om album, artist og sang) for musikkbiblioteket med
et eksternt redigeringsprogram. Gjenoppbyggingen oppdaterer alle kodene, og
ikke bare musikken.

Innstillinger for mobiltelefon

Tobii Communicator 4 stetter falgende:

e Tekstmeldinger (SMS) via mobiltelefon.

e Telefonsamtaler via hodetelefon som er tilkoblet et PCMCIA-kort for
mobiltelefon som er satt inn i datamaskinen. (Husk a fylle ut Telefoni-
skjemaet i dialogboksen Innstillinger; se nedenfor.)

Hvilke telefoner?
Se péa den oppdaterte listen over stattede mobiltelefoner og PCMCIA-kort pa
http://www.viking-software.com/mobiles.

Velge panel

Hvis du ikke allerede har gjort det, velger eller oppretter du et panel for
brukeren som skal benytte seg av SMS- eller mobilsamtalefunksjonen.
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Velge innstillingene for mobiltelefon

1. Hvilken bruker vil du gjgre innstillinger for? Hvis du har opprettet flere
Communicator-brukere, kontrollerer du at riktig bruker er palogget. Du kan
eventuelt se Endre bruker/ss81 under Brukerprofiler.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for mobiltelefon.

Du far ogsa tilgang til Innstillinger for mobiltelefon pa denne méaten: Velg
menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Veiviser for oppsett. Pa
den gverste raden med knapper i veiviseren for oppsett klikker du
knappen 4: Juster brukerinnstillinger. Klikk Konfigurer mobiltelefon.

3. Kontroller og juster innstillingene i hver kategori, som beskrevet nedenfor.

Innstillinger for mobiltelefon &l

Generelt |Innku:ummende meldinger | Utgdende meldinger | Telefoni | Avansert

Telefontikobling

Part: [ Welg automatisk... ]

R S S I e S ———— .-.._.f
Det er alltid behov for kategorien Generelt.

4. Klikk OK for a lagre innstillingene.

Kategorien Generelt: Tilkoble telefonen

Bruk denne kategorien for a finne ut om Communicator kan "se" mobiltelefonen
som er tilkoblet.

Velg automatisk:
Falg instruksjonene for mobiltelefonen nar du skal koble den til datamaskinen.

Deretter starter du Communicator, og trykker denne knappen for & f&
Communicator til & finne telefonen eller telefonkortet.
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Tilkoblingen kan skje via Bluetooth, USB-tilkobling, datamaskinkort eller en
annen type, sa lenge tilkoblingen vises pa datamaskinen som
kommunikasjonsport — enten den er fysisk eller virtuell. Hvis Communicator
ikke "ser" mobilen selv om datamaskinen gjar det, ser du i dokumentasjonen
for mobiltelefonen for & fa vite hvordan du definerer en virtuell
kommunikasjonsport.

Innkommende og utgaende meldinger

Fyll ut disse to skiemaene hvis brukeren skal benytte SMS pa telefonen eller
telefonkortet.

Ta hensyn til brukerens evner nar du besvarer spgrsmal om hvordan meldinger
skal slettes, eller om brukeren skal varsles farst. Er brukeren i stand til & slette
meldinger selv? Vil varslingen om utgdende meldinger forstyrre brukeren mer
enn det hjelper?

Hvis mobiltelefonen er et datamaskinkort, bar du velge at programmet holder minnet pa
telefonen tomt.

Telefoni (mobilsamtaler)

Du ma fylle ut dette skjemaet hvis brukeren har et kort for tradlgs telefon med
tilkoblet hodetelefon som er installert pd datamaskinen.

1. Merk av for dette alternativet: Aktiver telefonifunksjonalitet.

X

Innstillinger for, mobiltelefon

Generel | Innkommends meldinger | Utgdends médldinger | Telefoni | depanziit
iver telefonifunksjonalitet

unkzjoren samtale venter vil bli deaktivert.

Automatisk. vellkomstmelding for innkommende zamtaler

() Ingen automatisk, velkomstrelding

o s AU s b P |y, | &

Communicator deaktiverer Samtale venter nar telefonkortet brukes til
mobilsamtaler.

2. Fyll ut resten av skjemaet slik at det passer for brukeren.

3. Kilikk OK.
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Avansert

| kategorien Avansert kan du loggfare telefonhandlinger, eventuelt for &
dokumentere tekniske problemer eller misbruk av telefonen.

Innstillinger for chat

Tobii Communicator 4 stetter chat.

Se ogsa Chat (direktemelding) 2351 for & se alle forutsetninger, samt hvordan du
bruker chat.

For at chat-panelene skal fungere, ma informasjonen om brukerens allerede
eksisterende chat-konto veere angitt i dialogboksen Innstillinger for chat i
kategorien Konto.

Vil du vise denne dialogboksen i Tobii Communicator, velger du
menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for chat.
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X

Innstillinger for chat

Kaonta |K0ntakter Y arslinger

RE=TS | MSN vl

Brukermavi: MixelBwag

Brukerpassord:

[#1100g meg p:

Péloggingsstatus

@ »
Logg ut
Frakoblet
[ ok [ Avbyt |

Velg et chat-nettverk (MSN, ICQ eller AIM/AOL), og angi brukerens
paloggingsinformasjon for dette nettverket.

Hvis brukeren ikke har en konto fra fgr, gar du ferst til www.aim.com, www.
msn.com eller www.icq.com for & opprette en konto. Veer oppmerksom pé at
innstillinger om personvern som du velger pa det kommersielle webomradet
der du oppretter kontoen, vil pavirke hvem som kan kontakte brukeren.

Hvis brukeren ikke vil logge pa automatisk, kan det vaere greit a vite at denne
dialogboksen kan brukes til & logge pa og av chat-nettverket pa en enkel mate,
uten egentlig & veere pa et chat-panel.

Kontakter

| kategorien Kontakter vises det en oversikt kun for chat, og ikke for e-post eller
telefon. Du ma kjenne til skjermnavnet til en chat-kontakt for & legge til
personen her.

Varslinger
| kategorien Varslinger kan du bestemme hvor mye Chat skal avbryte brukeren.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS


http://www.aim.com
http://www.msn.com
http://www.msn.com
http://www.icq.com

Innstillinger 353

Innstillinger for kalender

Tobii Communicator 4 inneholder funksjonen Kalender.

Vil du vite hvordan du kan finne og bruke kalenderpaneler, kan du se Kalender
2381 under Bruke ferdiglagde paneler.

| dialogboksen Innstillinger for kalender velges paminnelseslyden for avtalen,
hvilket symbol som brukes til & angi en avtale, samt hvilke nasjonale
helligdager som skal vaere merket i kalenderen.

Slik endrer du innstillinger for kalenderen

1. Hvilken bruker vil du gjgre innstillinger for? Hvis du har opprettet flere
Communicator-brukere, kontrollerer du at riktig bruker er palogget. Du kan
eventuelt se Endre bruker/ss81 under Brukerprofiler.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Innstillinger for kalender.

Denne dialoghoksen vises:

Innstillinger for, kalender X

Péminreiseslyd

[ | [ Blagennom. ][ Fim |
Egendelinert avtale-indikator

| | T
Heligdager

[ Nonwegian. Bokmal [Norway) v|
Bnret

| dialogboksen Innstillinger for kalender er det fastsatt hvilke nasjonale
helligdager som vises.

3. Velg en lydfil som skal spilles av i Tobii Communicator nar
avtaletidspunktet er nadd.
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4. Du kan ogsa velge et bilde for & angi at det er en avtale pa en bestemt
dato. Hvis du lar dette feltet st& tomt, brukes det en stjerne (*) til & angi at
du har en avtale pa en gitt dato.

5. Hvis du vil at nasjonale helligdager skal veere merket med rgdt i
kalenderen, angir du at panelet for nasjonale helligdager skal brukes.

6. Vil du fierne alle avtalene, klikker du Fjern avtaler.

7. Klikk OK.

Se ogsa:
| dialogboksen Egenskaper for kalender 2411 velges markeringer i kalenderen.
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Brukerprofiler

En enkeltstdende Tobii Communicator-installering brukes ofte av én eller flere
terapeuter og én eller flere brukere. Eller du har kanskje behov for at
installeringen din emulerer installeringen til en bruker, slik at du kan teste ut
hvordan et panel vil fungere for den aktuelle brukeren.

Tobii Communicator tillater at du angir s& mange brukere som du trenger, for
samme installering (én datamaskin med Communicator installert).

Hver enkelt bruker kan ha egne innstillinger: Terapeuten bruker for eksempel
kanskje musen som tilgangstype, mens en bruker pa samme datamaskin
bruker skanning og en bryter.

Hver enkelt bruker har tilgang til egne paneler, egen e-postkonto, og s videre.

Med bare én bruker, blir brukernavnet Gjest

Hvis du ikke trenger atskilte brukere pa Tobii Communicator, kan du fortsette a
bruke systemet med en enkeltstdende brukerprofil.

Denne brukerprofilen opprettes automatisk nar du installerer Communicator, og
kalles Gjest.

Med mindre du oppretter flere brukere, vil Tobii Communicator foresla at du
lagrer alt brukeropprettet materiale, for eksempel paneler og Mine innspilte
lyder, under Mine dokumenter/Tobii Communicator 4/Gjest.

Slik oppretter du en ny bruker
1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Vil du opprette en ny bruker, velger du menykommandoen Innstillinger >
Brukere > Administrer brukere.

Denne dialoghoksen vises:
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Administrer brukere [Palogget som: Gjest)

Mavn Mappe  Beskrivelse

Gjest Gjest Beskrivelse av gjestebruker
Tom Tom Terapeuten

Lars Lars Pasienten

Leqgq til.... ] [ Slett ] [Egenskaper‘.‘]

Lukk

Brukeren Gjest vises alltid.

3. Kiikk Legg til.

Denne dialogboksen vises:

Brukerinformasjon El

Mavn
|

Beskrivelse

| Terapeuten |

Mappe:
| Tom |

Persorlig bilde

| i SourcesafesiinstiCommuni | [ Fietm ] [Bla gjgnnnmm]

Gi en beskrivelse av hver enkelt bruker.

4. Skriv inn et brukernavn og en beskrivelse.

5. Hvis du har et bilde av brukeren eller et symbol du vil skal representere
brukeren, klikker du Bla gjennom.

Den vanlige dialogboksen Apne i Windows &pnes.
6. Finn og velg bilde- eller symbolfilen.
7. |dialogboksen Apne klikker du Apne.

8. | dialogboksen Brukerinformasjon klikker du OK.
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Communicator oppretter en mappe for denne brukeren og en undermappe
for panelene: Mine dokumenter/Tobii Communicator/Johnny/Mine paneler.

Endre gjeldende bruker
1. Velg menykommandoen Innstillinger > Brukere > Endre bruker.

Eller du kan velge menykommandoen Fil > Kjgr spesielt panel > Endre
bruker.

Denne dialogboksen vises:

Endre bruker (Palogget som: Gjest)
GEBSt

Lars

[ o ] [ mbee |

Velg en annen bruker, og klikk OK.

2. Klikk navnet p& brukeren du vil endre til.

3. KIlikk OK.

Slik angir du en oppstartsbruker

La oss anta at bade terapeuten LAR og brukeren Johnny bruker Communicator
pa skolens datamaskin. Johnny bruker bryter som tilgangstype, og det er
vanskeligere for ham & forsta og velge kommandoer for programmet.

LAR setter Johnny som oppstartsbruker slik at nar Communicator startes, sa er
det Johnnys startside som kjgres, og det er Johnnys innstillinger for
tilgangstype som gjelder.

1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Brukere > Endre
oppstartsbruker.
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Denne dialoghoksen vises:

Endre oppstartsbruker E|
() Skart med standardbruker {gjestebruker)

(C)La meg velge bruker ved oppstart

(%) 5tart med bruker: b

Hvis du har flere brukere, er kanskje alternativet i midten det beste.

3. Vil du angi en bestemt bruker som oppstartsbruker, klikker du Start med
bruker.

4. Velg brukernavnet fra rullegardinlisten.

5. Klikk OK.

Velge bruker hver gang Communicator startes

La oss si at bade Johnny og Tom bruker den samme datamaskinen pa skolen
eller et habiliteringssenter. Hvorfor? Kanskje det er slik at Toms innstillinger for
tilgangstype er helt annerledes enn Johnnys, og at Tom bruker helt andre
paneler og en annen startside.

Da vil du antakelig at noen skal kunne velge bruker hver gang Communicator
startes.

1. Hvis menyfeltet ikke vises, trykker du F10.

2. Velg menykommandoen Innstillinger > Brukere > Endre
oppstartsbruker.

Denne dialoghoksen vises:
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Endre oppstartsbruker. |Z|
() 5tart med standardbruker (gjestebruket)
(%) La meg velge bruker ved oppstart

(O Start med bruker: Lars

byt

Hvis du har flere brukere, er kanskje alternativet i midten det beste.

Velg det andre alternativet, La meg velge bruker ved oppstart.
Klikk OK.

Lukk Communicator.

o g > W

Nar du starter Communicator igjen, startes Communicator i Kjar visning
med et panel der du kan velge hvilken bruker du vil starte med:

VS Communicator 4 Kjorer: Endre bruker
1-30f3
F /\
Y —
c ‘ :‘ / Q
p /| Wi
Giest Lars Tom

o

Husk at denne siden kan benyttes av en bruker uavhengig av tilgangstype!

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Administrere flere brukere eller datamaskiner 361

Bruke to datamaskiner: Eksporter og importer

| versjon 4.2 har vi lagt til en enkel, men effektiv eksport- og importfunksjon
som kundene har bedt om.

N& er det blitt veldig enkelt a flytte en bruker fra én datamaskin til en annen,
eller opprette paneler og oppsett pa datamaskinen, og overfare dem til
brukerens maskin.

Innstillinger og data (paneler, kontakter og liknende) eksporteres til og
importeres fra en arkivfil. Navnet pa en arkivfil vil ha filtypen *.vse.

Eksporter: Kopier brukerens informasjon til et arkiv

Slik kopierer du brukerens paneler eller innstillinger til en annen datamaskin —
eller til en annen bruker p& samme datamaskin:

1. Hvilken bruker vil du opprette et arkiv for? Hvis du har opprettet flere
Communicator-brukere, kontrollerer du at riktig bruker er palogget. Du kan
eventuelt se Endre bruker/ss81 under Brukerprofiler.

2. Velg menykommandoen Fil > Import og Eksport Innstillinger og Data.

Veiviseren for import og eksport dpnes, og denne dialogboksen vises:

Yeiviser for eksport og import av innstillinger og data E|

Yelkommen til veiviser for import og eksport a¥ innstillinger og data %

Du kan benytte denne veiviseren For & importere eller eksportere utvalgte kategorier av
innstilinger og data.

Hea vil du gjgre?

@ zksport valgte innstillinger og data:
blilagret i en fil som ndr som helst kan bli importert pé

Innstilinger og data
en vilkarlig maskin.

() Importer valgte innstillinger og data
Importer innstilinger og data fra en fil for & benytte dem For en bruker,

T N I S ST  _aatt P o

—

Velg Eksporter.

3. Velg Eksporter, og klikk Neste.

4. | neste trinn i veiviseren blir du bedt om a velge eksporttype. Hvis du er
usikker, velger du Tilpasset eksport, og klikker Neste.
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| valgdialogboksen for Tilpasset eksport vises all informasjonen som kan
eksporteres. Nar du klikker en linje pa listen, vises en mer utfyllende

beskrivelse pa hgyre side.

Veiviser for eksport og import av innstillinger og data.

Tilpasset eksport

Mire paneler
Ordlister
Kontakker

[] Tilpassede Fargepaletter
Albernativ uttale
Kalender

[ chat

E-post
Mobiltelefor

[ 1rfrarad

[ Musikkspiller
[] Eildefremiser
[] webkamera

velg innstillinger og data som du vil eksportere

Hyilke innstillinger og data vil du eksportere?

Beskrivelse:

Innstilinger: Tigangstype, Skanning,
Museemulering, Markering, Lyd,
COrdprediksjon, Tastaturoppsett,
Datamapper, Yalgte panel, Startside,
Favaritter og rekkefglge, Oppstartspanel,

[ < Tibake ” [este = ] [ Avbryt ]

Dette trinnet vises hvis du velger Tilpasset eksport. Du far mer informasjon

om hvert alternativ.

Klikk avmerkingsboksene for & angi hva du vil ta med. Nar du har valgt

ferdig, klikker du Neste.

I neste trinn skriver du inn navnet pa arkivfilen, og velger hvilken mappe
den skal legges i. Du kan eventuelt notere ned mappen som foreslas av
systemet. (Du ma kjenne til denne plasseringen for & kunne kopiere

arkivfilen eller importere den.)
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Yeiviser for eksport og import av innstillinger og data [‘S__<
Filnavn
Gi Filnavn til dine innstillinger og data

Hvilket navn vil du gi til arkivet?

| MineInnstillinger

Lagre arkivet i denne mappen:
| C\Documents and Settings|viking|Deskkop', |

EBla gjennom. ..

M ok Bkt b s P B rﬁ!-ﬁp_/'
3

Gi navn til arkivfilen, og velg hvilken mappe den skal legges i.

6. Klikk Neste.

Det vises meldinger om status og fremdrift. Nar arkiveringen er fullfart,
vises det en melding om at den er ferdig.

7. Klikk Fullfar.

Importere innstillinger og data fra et arkiv
Du kan gjere falgende nar du har lagret paneler og/eller innstillinger i et arkiv:

e Kopiere filen til en flyttbar disk eller sende den som e-postvedlegg for &
flytte den til en annen datamaskin.

e Importere innstillingene og dataene fra arkivet til en annen bruker, enten pa

denne datamaskinen eller pa en annen datamaskin hvor Tobii
Communicator er installert.

1. Velg menykommandoen Fil > Import og Eksport Innstillinger og Data.

Veiviseren for import og eksport dpnes, og denne dialogboksen vises:
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Veiviser for eksport og import av innstillinger og data E

welkommmen til velviser for import og eksport av innstilinger og data &

D kan benyths denng weiviseren for § impartare slier eksoorters tvaigte katsgorer &
irstiinger cpdata.

Hea ol du grare”
i Eksport valgte innstillinger og data

Innstilinger o data vib lagret | =n Fl som nEr som helst kan bl imoortsrt pd
er vikErigmeskin,

Inporter inrstlingsr og data fraen fil for 8 bernytte dem Fer en bruker.

B ot b Pt e ot b, Wttt il ”’kw“-*_ ,_r—--s.;—j
-

Farste trinn i veiviseren for import og eksport.

Velg Importer, og klikk Neste.

Tobii Communicator prever & vise deg arkivfilene (av typen *.vse) pa
datamaskinen.

Det kan hende du ma bruke mappetreet til venstre til & finne mappen der
du lagret eller kopierte arkivfilen:

Yeiviser for eksport og import av innstillinger og data

Filnavn
Velg innstilinger ag data som du vil impartere

¥elg arkivet du vil importere:
(B} skrivebard Gjest, vse

Minelnnstilling

™ bl Bt 0 P i, oottt .—!’""‘“““‘«.% e —

b

Velg mappen og arkivfilen som skal importeres.

Velg mappen der arkivet ligger. Velg arkivfilen som skal importeres. Klikk
Neste.

Trinnet Velg bruker vises.
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Yeiviser for eksport og import av innstillinger og data

¥elg bruker
Velg hwvilken bruker du wil impartere

elg brukeren du il importere til:

(C)samme som eksportert (Gjest)
Innstilinger ag data blir importert bl samme brukeren som de ble eskportert fra.

Importer innstilinger og data kil en eskisterende bruker.,
| Gjest {akkiv) w |

() Opprett ny bruker
Instilinger og data blir importert bl en iy bruker,

[ = Tilbake ” Meste = 1 [ Avbryt ]

Tobii Communicator viser alle brukerne pa gjeldende datamaskin.

5. Velg en eksisterende bruker, eller opprett en ny Communicator-bruker pa
denne datamaskinen. Hvis du vil ha mer informasjon om ulike brukere, kan
du se Brukerprofiler|ssé),

6. KIikk Neste.

Det vises meldinger om fremdrift. Nar importeringen er fullfgrt, vises det en
melding om at den er ferdig.

7. Klikk Fullfar.
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Lisenskrav

En Communicator-lisens gjelder for én bruker: personen som har behov for &
kjgre panelene.

En terapeut kan benytte lisensen til en bruker.

Evalueringsversjon

Du kan f& tak i en evalueringsversjon av Tobii Communicator 4 uten kostnad.
Alle kan bruke en evalueringsversjon innenfor en begrenset tidsperiode.

Terapeuter og personlige assistenter

En terapeut eller personlig assistent kan bruke en evalueringsversjon pa sin
egen datamaskin pa ubestemt tid, sa lenge formalet er & hjelpe en bruker som
har en lisensiert versjon av programmet.

Deaktivere

Hvis du har behov for & bruke én lisens pa to forskjellige datamaskiner, kan du
installere programmet begge steder, men det er bare én installering som kan
veere aktivert om gangen. Bruk kommandoen Hjelp > Deaktiver for &
deaktivere én installering far du aktiverer den andre med produktngkkelen.

Du kan gjenta denne prosessen sa ofte du vil.

Tobii Communicator 4 User Guide © 2009 Viking Software AS



Administrere flere brukere eller datamaskiner 367

Informasjon og sikkerhet for paneler

| dialogboksen Egenskaper finnes det tre kategorier. Kategorien Informasjon og
kategorien Bruksomré&de inneholder felt du kan bruke til & identifisere deg selv,
oppgi kontaktdata, og gi forklaringer til panelet.

Nar du har hatt alt arbeidet med & opprette et velutformet, funksjonelt panel, vil
du kanskje dele det med andre, eller selge det.

Men nér andre personer bruker panelet, er du kanskje ikke der og kan forklare
ting.

Legg til forklarende informasjon i filene ved hjelp av kommandoen Fil >
Egenskaper for panel. Du kan bruke kategorien Informasjon og kategorien
Bruksomrade til & sende "innebygd" dokumentasjon og kontaktinformasjon i

panelet:
Egenskaper for panel E|
Slik kjarer panelet | Informasion | Bruksomtade | Sikkerhet
Tittel |Pop-up Sample |
Emne: |Sample Page Set for Documentation & Training |
Forfatter: |Mrs. Carrie Bellerton |
E-post: |carbe|l345591 1i@pellowhoo.com |
URL: | |
Firrna: |Carbal\ Cares Consult |
Kategari: | Other ~ |
MNokkelod: |Training Pop-up 'wizard Communicator Dialog Page Exa |
Merknader:
el s B LI Pe— _,_p)‘“' s, ,ﬁ‘

| p Tt

Det er lurt & fylle ut dette hvis du har tenkt til & dele panelet med andre.
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Egenskaper for, panel [zl

| Sl kigrer panelet | Infomasion | Bruksomidde | Sikkerhet|

Bruksomrade:

Demanstrere effekien av & dpne en popup-side med veiviserstl
Dienine effekten kan velges nér du lager en kobling fra en
popup-zide til en annenF

E N SIS '_',-.._‘_Hf
T

Kategorien Bruksomrade har god plass til forklaringer.

Den fijerde kategorien er kalt Sikkerhet.

Bruk kategorien Sikkerhet til & beskytte deg mot utilsiktede eller uautoriserte
endringer av panelet. Du kan ogsa beskytte filen mot uautorisert distribusjon.

Egenskaper for, panel E‘

| 5l kiorer panelet | Informasion | Bruksomidde | Sikkerhet |

Angi et passord for & forhindre uautorizert redigering av denne filen

Paszord |‘

Skriv inn

passord pa | ‘
rugtt

il du forhindre uautorisert: distribusion, kopierer du 1D -en tiharende
denne datamaskinen til tekstbokzen Tillatt ID. Dette panelet krever
dermed angitt paszord fer det kan kjeres p4 andre datamaskiner.

D atamaskinens D |152093?5EU |

Tillatt D | |

U 0 s P it o™ ™ i Bocarin il BT R4, r’“-«.-._.:-__i;
T aff
"ad

| kategorien Sikkerhet kan du styre hvem som kan bruke panelet.

Forhindre uautorisert redigering

Hvis du beskytter panelet med et passord, ma du og alle andre som forsgker &
redigere filen, skrive inn passordet. Panelet kan fremdeles brukes i Kjgr visning
uten at du skriver inn passordet.

Slik passordbeskytter du panelet:
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1. Du ma veere i redigeringsvisning. Er du usikker pa hvilken visning du har,

trykker du Skift+F5.

2. Velg menykommandoen Fil > Egenskaper for panel.

3. Gatil kategorien Sikkerhet.

4. Skriv inn ngyaktig det samme passordet to ganger:

Egenskaper for panel

Slik kjarer panelet | Informasjon Bruksomréde| Sikkerhet |

X

Angi et pazsord for & forhindre Lautonizert redigering av denne filen,

Passard |o|ooo|oo|ooo

Skriv inn

passord pa |o|ooo|oo|ooo|

fitt

Wil du forhindre uautarisert distribusion, kopierer du 1D-en tiherende
denne datamaszkinen til tekstboksen Tillatt 1D, Dette panelet krever
dermed angitt paszord for det kan kjeres p& andre datamaskiner.

D atamaskinens 1D: |152093?5EU

Tillatt ID: |

Oppretter passordet pa panelet.

5. Klikk OK.

el ot B it ™ 5l i i st .J-""‘ w————

-

,_r"-« ‘_‘U-\-.J"’

"l

Denne dialogboksen vises hver gang noen pragver a apne panelet i

redigeringsvisning.

Skriv inn passord

Dette panelst e passordbeskyttet, Angi passordet For &
fortsette,

X

[ ox

] [ Avbryt

]

Passordbeskyttelse for redigering.

Forhindre uautoriserte kopier

Passordet spiller ogsa en rolle for & forhindre uautorisert distribusjon.
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1. Beskytt panelet med et passord som er skrevet inn to ganger, som

beskrevet ovenfor.

Feltet Datamaskinens ID viser alltid ID-en til datamaskinen du arbeider
pa.

Merk ID-nummeret i det gra feltet, og trykk Ctrl+C for & kopiere det.

Egenskaper for panel f'5_<|

Slik kiarer panelet | Informasion Bruksomréde| 5iKkElhEl|

Angi et paszord for & forhindre uautonisert redigering av denne filen,

Paszord | e

Skriv inn
pazsord pé
gt

il du fForhindre uautorigert distribuzsion, kopierer du 1D-en tiherende
denne datamaskinen til tekstboksen Tillatt 1D, Dette panelet krever
dermed angitt paszord far det kan kjeres p& andre datamaskiner

Datamaskinens |D: | 1620387560 ‘

Tillatt 1D | |
S,

E oSN NS LI R e e | L, P— _:v--.:f

Legg til datamaskinens ID-nummer for & hindre at uautoriserte kopier kjgrer
pa andre datamaskiner.

Plasser markaren i feltet Tillatt ID, og trykk Ctrl+V for & lime inn ID-en.

Klikk OK.

N& vil panelet fungere i Kjar visning pa denne datamaskinen uten & be om
passord. Vil du endre noe i panelet i redigeringsvisning, ma du skrive inn
passordet.

Hvis filen kopieres til en annen datamaskin uten at du vet om det, vil feltet
Datamaskinens ID endres slik at det samsvarer med piratdatamaskinen.

Verdien i feltet Tillatt ID endres imidlertid ikke. Siden begge feltene er utfylt,
men ikke er like, kreves det ogsa et passord far panelet kan fungere i Kjar
visning. Det er ogsa bare personer som vet passordet, som kan gjare
endringer i kategorien Sikkerhet og fjerne beskyttelsen.
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Bruk rutenett 77
Bruker, overfgr til ny datamaskin
Bruker, skanning 246
Brukerdatabane 326
Brukernavn, altom 356

326

347

119

281

361

© 2009 Viking Software AS

371

Bryter, bruk i Windows 258
Bryter, brukertiigang 58

Bryter, innstillinger 255

Bryter, lydtilbakemelding under bruk av. = 293
Bryter, skannemarkgr 254

Bytt brukere, skanning 246

Bgyning 304

-D -

Datamapper 326

Datamaskiner, kopier mellom 361

Digital tale 285

Dupliser, knappeverktgy 80

_E -

Egendefinert fargepalett
Egenskaper for panel 104
Egenskaper for side 114
Egenskaper for tekst 91

Egne lyder, spill inn 290
Emulering, mus 258

Endre knapp i Kjgr visning 41
Endre knapp i redigeringsvisning 44
Endre visninger 33
E-postadresser 298
Evalueringsversjon

132

366

_F -

Farge pa markar
Farge, side 114
Farge, tekst 91

316

Farge: tekst, kant og fyll 116
Fargepalett 132
Fast posisjon for kjgring 104
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Favoritter og rekkefglge pa startside
Feilsgking av lyd 284
Ferdiglagde paneler 37

Ferdiglagde sider, bruke pa nytt 180

Fet tekst 91

Fil > Egenskaper for panel 104, 367
Fil > Importer 183
Fil > Kjgr spesielt panel 36, 37, 53

Fil > Lagre 76

Fil > Lagre som 180
Fil>Ny 72

Fil > Nylig brukt 108

Fil > Panelhandlinger 151
Fil > Apne 108

Finne et panel 108

Fjern bilde 95

Fjern kant 116
Fjernkontroll 331

Flytte rundt i paneler 110
Forankre et panel 104
Form, knapp 116

Forrige side, ga tii 110
Forskjavet tekst pa knapp 91
Fullskjermsvisning 104
Funksjoner, kategorier 147
Fylifarge 116

Farste side 103

-G -

GEWA-administrering 341
GEWA-innstillinger 331
Gi navn til sider 72, 136
Gi nytt navn til et panel 180
Gjestebruker 76, 356
Grammatikk 304
Gruppe, skanning 250
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55 Grupper, side 136

GSMe-innstillinger 348
Gatil side 110

_H -

Handlinger nar siden apnes/lukkes 150
Handlinger pa paneler 151
Handlinger, kopier 175
Handlingsknapper 147

Hastighet for skanning 255

Her lagres paneler 326

Hjelp > Se etter oppdateringer 26
Hurtigtaster 12, 33
Hyperkoblinger 110
Hoyreklikk-menyer 34, 67
Hoyttaler, bruk enkeltstiende 293

ID, bruker 356

lllustrasjon pa knapp 95

Inkludert materiale 37

Innhold i bildebibliotek 281
Innholdsverktgy 87

Innskriving 189, 319

Innskriving, les hgyt 294

Innstillinger > Brukere > Administrer brukere
Innstillinger > Brukere > Endre bruker 356
Innstillinger > Datamapper 326
Innstillinger > E-post 343

Innstillinger > GSM 348

Innstillinger > Innstillinger for infraradt signal
Innstillinger > Lyd 285, 293, 294
Innstillinger > Markering 316

Innstillinger > Mobiltelefon 348
Innstillinger > Museemulering 258, 269
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Index
Innstillinger > Musikkspiller 347

Innstillinger > Ordprediksjon 319
Innstillinger > Skanneinnstillinger

Innstillinger > Tastaturoppsett 323

Innstillinger > Tilgangstype 58
Innstillinger for e-post 343
Innstillinger for infrargd fiernkontroll
Innstillinger for mobiltelefon 348

Innstillinger for Museemulering 269

Innstillinger for musikkspiller 347

Innstillinger for ordprediksjon 319

Installer Communicator 22
IR (infrargd) 331
IR-enhet, administrer 341

_]-

Juster knapper 126
Justering av tekst pa knapp 91
Justeringsrutenett 126

“K -

Kant, fiern 116

Kantfarge 116

Kategorien Frihdndside 126
Kjgr Communicator 27
Kjarivindu 104

Kjar panel 33, 104

Kjar visning 12, 29

Kjar visning, menyer 34

Kjar visning, sammenlikne 32
Knapp > Egenskaper for tekst 91
Knapp > Fjern bilde 95

Knapp > Kan ikke merkes 129
Knapp > Knappehandlinger 147
Knapp > Kobling 110
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Knapp >Lyd 98

Knapp > Sett inn bilde 95
Knapp > Skjult 129

Knapp > Tilordne tastetrykk 102
Knapp > Type smartknapp 155
Knapp > Video 101

Knapp som ikke kan merkes 129

Knapp, dupliser 80

Knapp, kopier 173

Knapp, plasser rett 126

Knapp, rediger i Kjgr visning 41
Knapp, rediger i redigeringsvisning
Knapp, rutenett 77

Knapp, smart 152, 155

Knapp, tegn 116

Knapp, tilpass starrelse 126
Knapp, usynlig 129

Knapp, verktay 116
Knappebilde 95

Knappeform 116
Knappehandlinger 147
Knappeinnhold 87
Knappemaler 143, 152
Knappemarkar 316
Knappetekst 89

Koble sider 110

Kolonne, legg til eller fiern 77

Kommandoer nar siden apnes/lukkes

Kommandoer pa knapper 147
Kommandoer p& paneler 151
Kommunikasjonsvindu 157
Kontakter, administrer 298
Kontroll, fiern 331

Konvertere Boardmaker-filer 183
Kopier (dupliser) knapp 80
Kopier handlinger 175

Kopier knapp 173

373

44

150
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374 Index

Kopier knappemaler 143 Markgr for museemulering 273
Kopier knappens utseende 118 Markgar, museemulering 273
Kopier mellom datamaskiner 361 Markgr, skann 254
Kopier mellom paneler 177 Menyer i Kjgr visning 34
Kopier utseende 175 Merke 83
Midtstill knapper 126
- L - Mine innspilte lyder 290
Modifiser knapp i Kjar visning 41
Lagre arbeidet 76 Modifisere knapp i redigeringsvisning 44
Lagre og ga til neste 87 MP3-spiller 347
Lagre panel 76 MPE-filer 101
Lagre, plassering 326 MPEG-filer 101
Legag til bildebibliotek 276 MPG-filer 101
Legg til lyder 287 Musedveling, tilgang 58
Lerret avside 114 Museemulering 258
Les hgyt mens du skriver 294 Museemulering, start 271
Les opp knappetekst 98 Museemulering, verktagylinjer 262
Lese opp, uttale 306 Museklikk, tilgang 58
Lim inn spesiell 175 Musikkbibliotek 347
Lim inn utseende 118 MyTobii som tilgangstype 58
Linje, skrive 157 MyTobii, paneler for 188
Lisens 366
Liste, kontakter 298 _ Pd _
Lister, ord 302
Lyd paknapp 98 Navigering i paneler 110
Lyd, aktiver 284 Navigeringsverktgylinje, Kjar visning 34
Lyd, les innskriving 294 Navn pa kontakter 298
Lyd, spillinn 290 Neste side, gatil 110
Lydbibliotek 287 Nummerer sider 136
Ny bruker 356
-M - Ny side 72
Nye funksjoner i versjon 4 17
Maler, knapp 143 Nyeste versjon av Communicator 26
Mapper 108
Marger pa knapp, se forskjgvet 91 _ O _
Markere i Kjgr visning 316
Markering 316 Objekt, dupliser 80
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Index

Omgivelseskontroll 331
Oppdater Communicator
Opprett bruker 356
Oppsett > Fordel likt 126
Oppsett > Juster til 126
Oppsett > Juster til > Tilpass rutenett
Oppsett > Lik stgrrelse 126
Oppsett, tastatur 323
Oppsettvisning (gammel term)
Oppstartsbruker 356
Oppstartspanel 62
Ordlister 302

Ordne Mine paneler
Ordprediksjon 302
Ordprediksjon, uttrykk
Overfagringssymbol
Oversikt over lyd

26

29

308

300
152, 155
283

_P-

Palett, farge 132
Panel, ferdiglagd
Panel, oppstart
Panel, passord 367
Panel, &pne 108
Paneler for bruker, velg
Paneler, kopier mellom
Paneler, lagret her 326
Paneler, ordne 308
Passord pa paneler 367
Pekeskjerm, brukertilgang

37
62

50
177

58

Plassering av data 326
Popup, veiviserstil 168
Popup-plassering 168
Popup-sider 168
Postinnstillinger 343
Prediksjon, uttrykk 300
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Premium-versjon 13, 331
Prikker i redigeringsvisning
Prioritet for skanning 250
Profiler, bruker 356
Programlisens 366
126 Programvarelisens

_Q_

QWERTY-oppsett

126

366

323

‘R -

Rad, legg til eller fijern
Radarskanning 259
Rediger > Kopier 173
Rediger > Liminn 173

77

375

Rediger > Lim inn spesiell > Handlinger osv.
Rediger > Lim inn spesiell > Utseende

Rediger > Velg alle 83

Rediger knapp i Kjgr visning 41

Rediger knapp i redigeringsvisning

44

Rediger knappehandlinger, dialogboks

Rediger knappetekst 89
Rediger, verktgykasse 67
Redigeringsvisning 12, 29
Redigeringsvisning, sammenlikne
Rediger-meny, kommandoer
Rekkefglge pa sider 136
Rekkefglge pa skanning 250
Rekkefglge pa taster pa tastatur
Reproduser knapp 173
Rutenett, justering prikker
Rutenett, knapper 77

126

86

32

323

175

147
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376
Skriv pa knapp 89
-S - Skrive inn 189

Skrive inn tekst 157
Sammenlikne Kjgr visning og redigeringsvisigkgvelisfe 157

SAPI 285 Skyggelegging, fyllstil 116
SD Pro-filer 183 Slett et bilde 95

Se hva som er i bildebibliotek 281 Slett side 72

Side > Dupliser side 173 Smartknapp, lage 155

Side > Egenskaper for side 72, 114, 157 Smartknapper, hvaer 152
Side > Endre rutenett 77 SMS-innstillinger 348
Side>Ny 72 Snakke, uttale 306

Side > Sett til forsteside 103 Spesielle paneler 36

Side > Slett 72 Spill inn lyder 290

Side > Vis som popup 168 Spille avvideo 101

Side, koblinger 110 Standardverktgylinje 67
Sidefarge 114 Standardverktaylinje, Kjar visning
Sidegrupper 136 Start Communicator 27
Sidehandlinger 150 Start Museemulering 271
Sideliste 103 Startside 36, 50

Sideliste, ordne 136 Startside for bruker 50
Sidenavn 136 Startside for bruker, velg 53
Sidetall 136 Startside, favoritter og rekkefglge
Sikkerhet 367 Startside, velg 53

Skann, bruk kan ikke merkes 129 Statisk tekst eller bilde 119
Skannemarkagr 254 Stigende 116
Skannemarkar, i Museemulering 273 Stopp Communicator 27
Skannemarkgr, utseende 254 Styrekule, brukertilgang 58
Skannerekkefglge 250 Styrepinne, brukertilgang 58
Skanngruppe, opprett 250 Starrelse, tilpass knapper 126
Skannhastighet 255 Symbol pd knapp 95
Skanning, lydtilbakemelding under 293  Syntetisk tale 98, 285
Skanning, tastaturoppsett 323 Syntetisk tale, uttale 306
Skanning, tilgangstype 58, 246

Skannmetode 255 _ T _

Skjermer, ferdiglagde 37

Skjul knapp 129 Tale, syntetisk 285

Skrift 91 Tastaturer 189
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Index

Tastaturoppsett 323
Tastaturtiigang 102

Tekst forskjgvet 91

Tekst pa bakgrunn 119
Tekst pa knapp 89

Tekst, statisk 119
Tekstfarge 91, 116
Tekstjustering 91
Tekstkommunikasjon 300
Tekstpaneler 189

Tekststil 91

Tekstutseende 91
Tekstvindu 157
Telefonnumre 298
Tilbakemelding, auditiv. = 293
Tilgangstype 58
Tilgangstype for bruker 58
Tilgangstype, skanning 246, 255
Tilgangstype, Tobii 188
Tilpass rutenett 126
Tilpass starrelse pa knapper 126
Tira2-innstillinger 331
Tobii-brukere, paneler for 188
Tom side 72
Tradkorsskanning 259
Typer smartknapper 152

U -

Usynlige knapper 129
Utklippstavle 86

Utseende pa markgr 316
Utseende p& skannemarkgr 316
Utseende, kopier 118, 175
Utseendeverktgylinje 116
Uttale for syntetisk tale 306
Uttrykksliste 300
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Veiviser for oppsett 36, 48
Veiviser for redigering av knapp 41, 44
Veiviser, Boardmaker-konvertering 183

Veiviser, oppsett 48

Veiviser, redigering av knapp 41
Veiviserstil for popup 168

Velg paneler 50

Velg startside 53

Velg tilgangstype 58

Velge 83

Velkomstside 36

Verbliste 304

Verktgy > Alternativ uttale 306
Verktgy > Bildebiblioteker 276
Verktgy > Fargepalett 132
Verktgy > Grammatikk 304
Verktgy > Lydbibliotek 287
Verktgy > Mine innspilte lyder 290
Verktgy > Mine kontakter 298
Verktgy > Mine uttrykk 300
Verktgy > Ordlister 302

Verktgy > Ordne Mine paneler 308
Verktgy > Spillinn ny lyd 290
Verktgyet Marker 67
Verktgykassen Rediger 67
Verktgylinje, skrift 91
Verktgylinje, utseende 91
Verktgylinjer 67

Verktgylinjer, Museemulering 262
Versjon 4, nye funksjoner 17
Versjon, Premium 13, 331
Video 101

Vis > Kjgr visning 29

Vis > Knappemaler 143
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378 Index
Vis > Redigeringsvisning 29

Vis > Verktgylinjer 67

Vis bibliotek 281

Visninger, ferdiglagde 37

W -

Windows-utklippstavlie 86

_7 -

@yestyring som tilgangstype 58
@yestyring, tastaturoppsett 323
@yestyring, Tobii 188

Apne panel 108
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Nyttige snarveier i kjgremodus

Ga til redigeringsmodus Shift + F5
Kjar fullskjerm av/pa F10
Avslutt kjaring i fullskjerm Esc

Rediger knapp i kjgremodus

Ctrl + Left Click

Pop-up meny Right Click
Skriv ut Ctrl+ P
Apne panel Ctrl + O
Lagre Ctrl + S

Avslutt Communicator

Alt + F4
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