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1 Acerca de Communicator 5

1.1 Uso previsto

Tobii Dynavox Communicator 5 es un completo software AAC que proporciona voz e independencia a aquellas personas que
necesitan soluciones de comunicacion alternativas. Ofrece una amplia variedad de paginas de comunicacion y teclados en
pantalla, asi como sencillas herramientas para funciones de correo electronico, mensajes de texto, telefonia, control ambiental y
mucho mas.

El contenido lingtiistico de este software esta disefiado para ajustarse a todas las necesidades de AAC, desde la comunicacion
emergente a adultos que saben leer. El usuario se puede comunicar por medio de texto o simbolos para generar un discurso
sintetizado (voz de computadora) o digitalizado (voz grabada) para la comunicacién cara a cara. El contenido se puede adaptar
a cada individuo mediante sencillas herramientas de edicion. Incluye un completo modo de edicién que permite a los cuidado-
res crear paginas personalizadas.

Communicator 5 se puede utilizar con la mirada, un pulsador o cualquiera de los dispositivos con puntero mas extendidos.

Aunque esta especialmente disefiado para Tobii Dynavox |-Series+, Tobii M8 y Tobii Eye Mobile, Communicator 5 funciona en
cualquier ordenador Windows que tenga instalado Windows 7 o posterior, como Microsoft Surface.

1.2 Iconos/funciones comunes

En este Manual del usuario se utilizara el color negro para los iconos, independientemente del color con el que apa-
rezcan en el software.

Tabla 1.1 Iconos/funciones comunes

Simbo- | Etiqueta Descripcion

Agregar Agregar un elemento nuevo

Eliminar Eliminar un elemento

lo

|

x Salir Salir del grupo de paginas
>

<

Derecha Ir a la derecha
Izquierda Ir a la izquierda
)) Ir a ultima Ir a la ultima pagina
o)

Expandir menu

Ir a primera Ir a la primera pagina

A

(0]

Contraer menu

A Arriba Navegar hacia arriba

ajo avegar hacia abajo
v Abaj Navegar hacia abaj
A Ir arriba Ir a la parte superior de la pagina
v Ir abajo Ir a la parte inferior de la pagina
® Cancelar Cancelar la accion seleccionada
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Simbo- | Etiqueta
lo

Descripcion

@ Atras

Ir al grupo de paginas anterior

@ Configuracién

Ir a la pagina de configuracion

1.3 Requisitos del sistema

Componente

Requisitos

Equipo y procesador

Procesador de x86 o x64 bits de 1.6 gigahercios (GHz) o
mas rapido

Memoria (RAM) RAM de 2 gigabytes (GB)
Disco duro 3.0 gigabytes (GB) disponibles
Pantalla Monitor de una resolucién de 800 x 600 o superior (se reco-

mienda 1024x768)

Sistema operativo

Communicator 5 se ejecuta en versiones de 32 bits y 64 bits
de los sistemas operativos Windows de Microsoft. Cuando
se ejecuta Communicator 5 32 bits en una version de 64 bits
del sistema operativo Windows, el programa se ejecuta en la
capa de 32 bits del sistema operativo Windows.

Windows 7 (32 bits 0 64 bits)
Windows 8 (32 bits o 64 bits)
Windows 8.1 (32 bits 0 64 bits)
Windows 10 (32 bits o 64 bits)

Navegador Ultima version de Mozilla Firefox
Version .NET 4.5
Eyetracker PCEye Go, I-Series, I-Series+

Consideraciones y requisitos adicionales

6 | 1 Acerca de Communicator 5

La conexién a Internet es necesaria para la activacion de la
licencia.
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2.1

Instalacion, puesta en marchay
administracién de licencias

Instalacion de Communicator 5

Communicator 5 se entrega en un dispositivo USB o puede descargarse en www.TobiiDynavox.com.

El asistente de instalacién se iniciara automaticamente cuando se conecte la unidad USB a un puerto USB de su dispositivo.

El asistente de instalacion instalara las siguientes aplicaciones:

Communicator 5

Sono Suite

Voces Acapela

Biblioteca de simbolos Symbol Stix®
Biblioteca de simbolos PCS

En todos los dispositivos |-Series y M-Series, van preinstalados Communicator 5 y todas las aplicaciones incluidas.

Para instalar Communicator 5, siga las instrucciones que aparecen en pantalla.

2.2

Puesta en marcha Communicator 5

Al instalar el software en el escritorio de Windows aparece un icono nuevo automaticamente.
Haga doble clic sobre dicho icono para iniciar el programa.

Figura 2.1 Icono Communicator b

2.3 Administracion de licencias Communicator 5

En todos los dispositivos |-Series y M-Series, van preinstalados Communicator 5 y todas las aplicaciones incluidas.

Al iniciar Communicator 5, se le pedira que active Communicator 5. Inicie el Administrador de licencias, a continua-
cion seleccione Activar y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar el proceso de activa-
cion sencillo o utilice el modo Evaluacién temporalmente. Cada nimero de serie funciona para tres equipos como
maximo; p. e]., el dispositivo para comunicacion del usuario, el equipo portatil del terapeuta y el equipo del maestro o el
asistente.

Encontrara su nimero de serie en la caja del DVD o USB. Para mover la licencia a un nuevo ordenador, debe desactivar
primero la licencia actual.

Después de la instalacion, se recomienda confirmar que el software esta actualizado. Seleccione

Ayuda > Buscar actualizaciones y realice esta comprobacion periddicamente.
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3 Puesta en marcha del dispositivo por
primera vez

3.1 Guia de configuracién de nuevo usuario, paso 1

La Guia de configuracion de nuevo usuario se abrira automaticamente al iniciar Communicator 5 por primera vez.

c@ tobiidynavox
/communicator
Crear un nuevo usuario

Si lo desea, cambie ahora la voz y el nombre de usuario. Haga clic en Siguiente para aceptar y continuar.

Nombre del perfil de usuario

Usuario 1

Voz

Método de entrada

Gaze Interaction (predeterminaco) A Desplazamiento (predeterminado) ¥

Siga las instrucciones para configurar el usuario.

3.1.1 Nombre de perfil del usuario
Escriba un nombre para el perfil del usuario. Se recomienda crear un nombre adecuado para el perfil, especialmente si existe
mas de un usuario del sistema o si el usuario tiene varios perfiles, por ejemplo, uno para la mafana y otro para la tarde.

3.1.2 Voz

Seleccione la voz preferida para el usuario. Dispondra de una seleccion de voces para el idioma del usuario.

3.1.3 Método de entrada

Seleccione uno de los siguientes métodos de entrada:

Gaze Interaction (predeterminado), consulte la 3.1.3.7 Gaze Interaction (predeterminado), pégina 9.
Pantalla tactil / mouse, consulte 3.7.3.2 Pantalla tactil / mouse, pagina 9.

Desplazamiento del mouse, consulte 3.7.3.3 Desplazamiento del mouse, pagina 10.

Exploracion por pulsador, consulte 3.7.3.4 Exploracién por pulsador, pagina 10.
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3.1.3.1 Gaze Interaction (predeterminado)

tobiidynavox
(Q /communicator @

Crear un nuevo usuario

Si lo desea, cambie ahora la voz y el nombre de usuario. Haga clic en Siguiente para aceptar y continuar.

Nombre del perfil de usuario

Usuario 1

Voz

Método de entrada

Gaze Interaction (predeterminado) - Desplazamiento (predeterminadc) ¥

Seleccione el método de activaciéon para Gaze Interaction:

e Desplazamiento (predeterminado)
e Pulsador
e Intermitencia

Seleccione el botén Calibrar para iniciar el proceso de calibracion. La calibracion es necesaria para tener la mejor experiencia
durante el uso de Gaze Interaction.

3.1.3.2 Pantalla tactil / mouse

tobiidynavox
CQ /communicator @

Crear un nuevo usuario

Si lo desea, cambie ahora la voz y el nombre de usuario. Haga clic en Siguiente para aceptar y continuar.

Nombre del perfil de usuario

Usuario 1

Voz

Método de entrada

Pantalla tactil/mouse - D Disable Right-Click

Seleccione la casilla de verificacion Deshabilitar clic derecho para desactivar la funcién del boton secundario.
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3.1.33 Desplazamiento del mouse

tobiidynavox
(Q /communicator @

Crear un nuevo usuario

Si lo desea, cambie ahora la voz y el nombre de usuario. Haga clic en Siguiente para aceptar y continuar.

Nombre del perfil de usuario

Usuario 1

Voz

Método de entrada

Desplazamiento del mouse -

No se requiere configuracion para el desplazamiento del mouse.

3.1.34 Exploracién por pulsador

tobiidynavox
(Q /communicator @

Crear un nuevo usuario

Si lo desea, cambie ahora la voz y el nombre de usuario. Haga clic en Siguiente para aceptar y continuar.

Nombre del perfil de usuario

Usuario 1

Voz

Método de entrada

Exploracién con pulsador -

No se requiere configuracion para la exploracién por pulsador.
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3.2 Guia de configuraciéon de nuevo usuario, paso 2

tobiidynavox
CQ /communicator

Seleccionar un nivel de comunicacién

Usuario: Usuario 1

Select suitable Home Page content and click Next.

Comunicacion emergente Comunicacion por simbolos Comunicacion por texto

Actividades basicas, escenas visuales Grupos de paginas de comunicacion Interfaces para usuarios expertos. Se
y grupos de paginas de por simbolos avanzada incluyen vinculos 2 la pagina

‘comunicacion. rincipal.
- Sono Flex (s

« Sono Primo - Sono Lexis * Sono Key
- LiterAACy Start * Sono Scribe
+ LiterAACy Pro

1. Seleccione una de las siguientes opciones del usuario:

e Comunicacion emergente. Para mas informacion, consulte 4.7 Uso de Communicator 5 para un usuario de comu-
nicacion emergente, pagina 13.

e  Comunicacion por simbolos. Para mas informacion, consulte 4.2 Uso de Communicator 5 para un usuario de co-
municacién por simbolos, pagina 13.

e  Comunicacion por texto. Para mas informacion, consulte 4.3 Uso de Communicator 5 para un usuario de comuni-
cacion por texto, pagina 14.

2. Seleccione Siguiente para continuar.

3.2.1 Eleccion entre comunicacion emergente, por simbolos o por texto

Las descripciones que encontrara en los vinculos de comunicacion emergente, por simbolos y por texto son una breve intro-
duccion a modo de guia basica. Se recomienda una valoracion clinica y contar con la experiencia necesaria para configurar el
dispositivo de comunicacién de acuerdo a las necesidades de cada individuo. Para obtener mas informacién sobre capaci-
tacion y soporte para la implementacion de AAC, visite www.TobiiDynavox.com o www.myTobiiDynavox.com.

Puede ser que los usuarios se encuentren en una fase transitoria de su desarrollo del lenguaje. A menudo, no es posible ni
aconsejable situar al usuario en uno de los tres niveles de comunicacién (emergente, por simbolos o por texto), ya que puede
encontrarse en una fase transitoria entre estos niveles o permanecer en algun punto intermedio durante un periodo de tiempo
prolongado.

El usuario puede encontrarse en una fase transitoria, lo que significa que esta a punto de pasar de comunicacién emergente a
comunicacién por simbolos, o de comunicacion por simbolos a comunicacion por texto. Es posible que los usuarios permanez-
can en esa fase durante un periodo de tiempo prolongado.

En Communicator 5, se pueden utilizar elementos de diferentes niveles de manera sencilla, con solo agregar o eliminar grupos
de paginas individuales para poder acceder a ellas desde la pagina principal del usuario (consulte 5.2 Editar pdgina principal,
pégina 24).

Seleccione el nivel que considere mas adecuado para el usuario y luego mezcle y combine facilmente todos los grupos de pagi-
nas disponibles en el sistema a su gusto. En la seccion Todos los grupos de paginas de Communicator, podra encontrar todos
los grupos de paginas, sin importar el nivel que haya elegido inicialmente.
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3.3 Guia de configuraciéon de nuevo usuario, paso 3

tobiidynavox
c@ /communicator

Acceder al menu

Usuario: Usuario 1

El ment rapido permite acceder facilmente a
las funciones mas utilizadas.

Presione el botén tal como se muestra en |-
series para abrir el ment répido.*

* El ment rapido estd deshabilitado mientras esta abierta la guia de configuracién

iSeleccione Finalizar para ir a la pagina principal!

Lea la informacion de la pagina y seleccione Finalizar para finalizar el nuevo usuario.
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4 Uso de Communicator 5 para el usuario
final

41 Uso de Communicator 5 para un usuario de comunicaciéon emergente

En lineas generales, usuario emergente seria aquel que acaba de iniciarse en la comunicacién aumentativa y alternativa (AAC).
El usuario emergente todavia no tiene la capacidad de utilizar el lenguaje escrito o por simbolos y, a menudo, requiere capaci-
tacion para aprender como acceder a un dispositivo AAC. No entiende que los simbolos (como las imagenes o las palabras) re-
presentan ideas, o su conocimiento es limitado.

Mas concretamente, un comunicador emergente carece de un método fiable de comunicacion expresiva a través del lenguaje
simbolico.

El nivel de comunicacion emergente de Communicator 5 contiene actividades, escenas visuales y grupos de paginas de comu-
nicacion sencillos.

€ @& ws

Sono Primo Control Panel  Sono Primo Home Page Seleccionar 1 de 2 Papel burbuja grande Seleccionar elementos Puntos de dados

Farm Animal Libro Cansiones Bateria <LIERS Océano

Figura 4.1 P&gina principal predeterminada de un usuario de comunicacién emergente

4.2 Uso de Communicator 5 para un usuario de comunicacion por
simbolos

Un comunicador por simbolos es aquel que ha alcanzado cierto conocimiento de los simbolos como herramienta para la comu-
nicacion. Estos individuos estan empezando a entender los simbolos de imagenes mas abstractas, como: pensar, grande, ca-
liente, pocos.

Algunos comunicadores por simbolos son capaces de comunicarse en determinados contextos; es decir, son capaces de ha-
blar de determinados temas y/o de comunicarse en escenarios o actividades especificos. Otros comunicadores por simbolos
son capaces de utilizar vocabularios avanzados del lenguaje de simbolos que les permiten construir oraciones complejas com-
binando palabras principales y secundarias.
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El nivel de comunicacion por simbolos de Communicator 5 contiene una amplia seleccion de grupos de paginas ya creados,
basados en cuadriculas, para la comunicacion por simbolos. Algunos de ellos incluyen funciones afiadidas como telefonia, co-

rreo electronico y reproductor de musica.

A
-

437

Sono Lexis 9%6

LiterAACy Start 8x6

Sono Lexis 7%5

LiterAACy 7x5 Keyboard
Pictures

Mis palabras — Clasificadas

Mis palabras - Temas

TV Remoto (Sencillo)

¢$’

Sono Lexis 12x9

LiterAACy Start 10x7

—c——))
LiterAACY

LiterAACy 9x6 Keyboard
Letters.

Camara

D)
&

Sono Flex Control Panel

LiterAACy Pro 9x6

——))|
LiserAACY

LiterAACy 96 Keyboard
Pictures.

&

Calculadora

]

Coincidencias - Frutas y
colores

D
%

Sono Flex Home Page.

LiterAACy Pro 10x7

LiterAACy Start 54
rﬁ»))

LiterAACy Pro 12x9

==a)
Liceranoy

LiterAACy 129 Keyboard

Pictures

p &

DVD Remoto (Sencillo)

>

Memoria - Vehiculos Tres en raya

Radio Remoto (encillo)

LiterAACy Start 6x5

LiterAACY.
Orientierungshilfe

Estéreo Remoto (Sencillo)

Figura 4.2 Péagina principal predeterminada de un usuario de comunicacién por simbolos

4.3

Uso de Communicator 5 para un usuario de comunicacion por texto

El nivel de comunicacioén por texto esta indicado para individuos totalmente alfabetizados que escriben sus mensajes mediante
un teclado en pantalla. El nivel de comunicacién por texto incorpora caracteristicas que permiten al usuario comunicarse de ma-
nera eficaz mediante técnicas de mejora de la velocidad como la prediccion de palabras o frases.

Ademas, el usuario de la comunicacién por texto dispone de una amplia variedad de funcionalidades para la comunicacion a lar-
ga distancia, como el correo electronico o la telefonia.

Sono Key Control Panel

Sono Key Home Page

Sono Scribe Speak

Mis frases

B f# X

Todos los grupos de
péginas

e [ &

Reproductor de musica

8

Calculadora

Cémara

Edit Home Page

Salir de Communicator

DVD Remoto (Completo)

Mis imagenes

Mensajes de texto

a

Mis contactos

Llamada de teléfono

Archivos de Mi texto

=

Radio Remoto (Completo)

Estéreo Remoto
(Completo)

Correo electrénico

Calendario

>

Figura 4.3 Pé&gina principal predeterminada de un usuario de comunicacién por texto
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4.3.1 Mis frases

En Mis frases, el usuario puede acceder y gestionar todo el historial de frases y voces grabadas.

®
Mis frases
o®

Categorias Frases de la categoria: Lugares

Historial de voz Lamadas de emergencia Burger King al ultramarinos

7/

Editar frase

3

Eliminar

Alimentacién No quiero ir ala biblioteca

Atencién médica y Pensamientos y
sanitaria sentimientos

Quiero ir al paseo

Social - Preguntas ala mezquita

Social - Saludos y
despedidas 114de 16

11
Teléfono v al médico ala tienda v

Concertar una cita alo iglesia al cine

Figura 4.4 Mis frases, Visién general

El usuario puede seleccionar una categoria de la izquierda o ampliar la vista Categoria seleccionando el boton » dela
pantalla.

El usuario puede seleccionar una frase de la derecha o ampliar la vista Frase seleccionando el botén « de la pantalla.
AV,

Para obtener informacion sobre como desactivar el historial de voces, consulte 5.4.5 Mis frases, pagina 48.

Utilice el boton e laizquierda o derecha para desplazarse por cada seccion.

4311 Categoria

{2 X
Mis frases
*®

Categorias +

Agregar
Historial de voz Uamadas de emergencia || Tiempo calegoria nueva

Alimentacién Viajes Cambiar nombre
de categoria

Atencién médica y Pensamientos y
sanitaria sentimientos Mover hacia
amiba

2

Mover hacia
abajo

Sacial - Saludos y @
Concertar una cita despedidas 1-16 de 16

Social - Preguntas

Eliminar

A categoria
Entretenimiento
Teléfono v

Figura 45 Mis frases — Vista Categorfa

Anadir una nueva Categoria:

1. Seleccione el boton I (Agregar nueva categoria).

2. Escriba el nombre de la categoria.
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3. Seleccione el:

888 |
) @ 0
)/
. “ boton para guardar.
|88 |
) @ oy |
) |
. X botén para cancelar.

Cambiar de nombre una categoria:
1. Seleccione la categoria que desea editar.

9
Seleccione el botén »" (Cambiar nombre de una categoria).
Lleve a cabo los cambios.

Seleccione el:

888 |
) @ ¢ l
)/
. 'J boton para guardar.
I8 8 |
) @ e |
)
. X botén para cancelar.

Vuelva a distribuir el orden.
1. Seleccione la categoria que desea mover.

2. Seleccione el:
. ﬁ para subir la categoria en la lista.

° U para bajar la categoria en la lista.

Borrar una categoria

1. Seleccione la categoria que desea borrar.
[ —

2. Seleccione el boton @/ (Borrar categoria).

3. Seleccione en la ventana emergente:

e Borrar para borrar la categoria
e Cancelar para anular.

4312 Frases

Mis frases

Frases de la categoria: Lugares

Burger King al ultramarinos alasinagoga
No quiero ir ala biblioteca al trabajo
Quicroir al paseo
alamezquita

alaiglesia al cine
Ver frase

%

Pronundi

alaplaya al parque.

»o(& ala tienda

Dejar de hablar

Figura 4.6 Mis frases — Vista Frase
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Pronuncie una frase.
1. Seleccione la frase.
9. Seleccione el botén @ (Pronunciar frase).
La frase seleccionada se pronunciara inmediatamente.

Detener habla
1. Seleccione la herramienta &
El mensaje se detendra inmediatamente.

Anadir una nueva Frase:

1. Seleccione el boton I (Agregar nueva frase).
Escriba la frase.

Seleccione el:

LEN N
) @ '
) )
. V boton para guardar.
188 |
) @ oy |
) |
° X botén para cancelar.

Editar una frase:
1. Seleccione la frase que desea editar.
)
Seleccione el botén ».I (Editar frase).
Lleve a cabo los cambios.

Seleccione el:

1880 |
) @
2d
. 'J botén para guardar.
888 |
T\
)
° x botén para cancelar.

Borrar una frase

1. Seleccione la frase que desea borrar.
f —

Seleccione el boton @/ (Borrar frase).

Seleccione en la ventana emergente:

e Borrar para borrar la frase.
e Cancelar para anular.

Vuelva a distribuir el orden.
1. Seleccione la frase que desea mover.

2. Seleccione el:

° ﬁ para subir la frase en la lista.
. U para bajar la frase en la lista.
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4.4 Teclados en Communicator 5

En Communicator 5 siempre tendra acceso a la misma distribucion de teclado, con algunos pequefios ajustes. Consulte Tabla
4.1 Adaptaciones de la distribucién del teclado, pagina 18, siempre que vaya a utilizar el teclado. En versiones anteriores del
software Communicator, habia diferentes distribuciones de teclado para cada Grupo de paginas. Ahora, en Communicator 5,

el tipo de teclado (consulte Tabla 4.2 Tipos de teclados, pdgina 20) es un ajuste en

Advanced Settings > Teclado e idioma > Configuracion de teclado (consulte 5.4.7 Configuracién de teclado, pagina
32). También puede personalizar su teclado a través de Vista Editar (consulte 7 Vista Editar, pdgina 59). Su teclado personali-
zado también se podra seleccionar en los ajustes después de haberlo guardado. A algunos de los ajustes también se puede ac-

ceder desde los ajustes del teclado del propio teclado. Busque el icono @ del teclado. Para mas informacion, consulte

4.4.1 Configuracién de teclado, pagina 20.

Tabla 4.1 Adaptaciones de la distribucién del teclado

Pronuncie

<
© -«
o

» o < @ W e o e © o

6 poca  pucl  [g= =B e >z gd
w6 MmO m e m s 8
123 (] ::::5 08

Pronuncie — Pagina 2

Varias lineas

A
v
«@a
L X]
x_J

o % > i B © o o

|€e= =P = >z

R m T m e B e =8
ZURN BN123 0 B el B

Varias lineas — Pagina 2
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o mr X [l e > e

o & @ a

Una linea Correo electrénico y web

Numeros
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Tabla 4.2 Tipos de teclados

kimno
pqrst

Cuadricula Grande

Normal

4.41 Configuracion de teclado

Tamafio de fuente de ejemplo|

E‘Q'L Activado &A

Sonido de clic del boton Cambiar tamario de fuente

abe-sbe R
Desactivado 1200 ms

Tiempo de permanencia sobre el
Correccion automatica teclado

i) Grabacién de historial de
1 Activado

Desactivado
voz

Leer al escribir

Idioma de prediccién Spanish (Mexico) Cambiar

Figura 4.7 Configuracién de teclado para el teclado normal

Las siguientes funciones pueden activarse o desactivarse:

e Sonido de clic del botén — Reproduce un sonido cuando se selecciona un botdn del teclado. Puede configurarse
para reproducir un sonido cuando se seleccionen todos los tipos de botones.

e Correccion automatica — El software tratara de corregir automaticamente las palabras mal deletreadas.

[ ]

Leer al escribir — El software pronunciara las palabras y oraciones cuando se escriban. También puede configurarse
para que pronuncie cada caracter al escribirlo.
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e Grabacion del historial de voz — Registre y guarde las conversaciones para acceder, de manera rapida y sencilla, a
las palabras y frases habladas.

Modificar tamaiio de fuente — Establezca el tamario de la fuente de la ventana del mensaje (4 pt - 128 pt). El tamario de la
fuente de la ventana de mensaje predeterminado es 14 pt.

Tiempo de desplazamiento de teclado — La cantidad de tiempo que el usuario debe mantener la mirada sobre un botén
del teclado para que se realice una seleccion. El tiempo de desplazamiento de teclado predeterminado es 1200 ms. Este ajuste
puede cambiarse en incrementos de 50 ms, entre 100 ms y 4000 ms.

Idioma de predicciéon — Muestra el idioma seleccionado para el que SwiftKey ofrecera predicciones de palabras. Para cam-
biar el idioma de la prediccion, seleccione el botén Cambiar y luego escoja el idioma deseado de la lista.

4.4.2 Prediccion de palabras en Communicator 5

El motor de prediccién de palabras que se utiliza en Communicator 5 y Gaze Selection es de Swiftkey y se utiliza habitualmente
en tabletas y smartphones. SwiftKey utiliza una mezcla de tecnologias de inteligencia artificial que permiten predecir la siguiente
palabra que el usuario trata de escribir. SwiftKey memoriza textos anteriores que el usuario ha escrito y predicciones realizadas
basadas en el texto actualmente introducido y lo que ha memorizado. El idioma de la Prediccion de palabras cambiara en fun-
cion del ajuste del Idioma del teclado y también puede modificarse en los Ajustes del teclado (consulte 5.4.7 Configuracién de
teclado, pagina 32).

Para seleccionar una palabra sugerida, solo tiene que seleccionar el cuadro que contiene la palabra. Si no encuentra la palabra
que busca, contintie escribiendo y es probable que esta aparezca después del siguiente caracter.

Con la Prediccion de palabras, se ha eliminado la funcién Diccionario incluida en la version anterior de Communicator. SwiftKey
aprende nuevas palabras a medida que teclea y las agrega al diccionario automaticamente. El diccionario de SwiftKey no es so-
lo una lista de palabras. También rastrea el contexto en el que utiliza las palabras para que las predicciones sean ain mejores.

[1] Si esta utilizando la Prediccion de palabras y desea escribir una palabra que contenga un acento, como "café", se re-
comienda dejar que la Prediccion de palabras se encargue de introducir el acento. Escriba "cafe" y recibira la suge-
rencia "café".

Si escribe el acento manualmente con la funcion Prediccion de palabras puede hacer que la palabra acentuada tenga
un aspecto raro en los botones de prediccion, pero el resultado deberia ser correcto en el documento en el que esté
escribiendo.

4.5 Funciones de la pagina principal

Desde la pagina principal, el usuario podra acceder a las siguientes funciones. Las funciones de la pagina principal estan dispo-
nibles de manera predeterminada para el usuario de la comunicacion por texto.

Tabla 4.3 Funciones de la pagina principal

Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario

lo

_\‘_ Configuracion de brillo Ajuste del brillo de la pantalla Visible si se conecta un sensor de luz al
i dispositivo

También esta disponible en la pagina
Configuracion del usuario final

.'* Todos los grupos de paginas | Ir a Todos los grupos de paginas Para mas informacion, consulte 5.3 To-
dos los grupos de péginas, pdgina 27.
@EE Cambiar teclado Ir a la pagina Cambiar teclado
g_,ﬁ Cambiar usuario Ir al grupo de paginas Cambiar También esta disponible en la pagina
usuario Configuracion del usuario final

g)) Cambiar voz Seleccién de la voz del usuario También esta disponible en la pagina
Configuracion del usuario final

ﬁ Editar pagina principal Ir a la pagina Editar pagina principal | Para mas informacion, consulte 5.2
Editar pagina principal, pagina 24.
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Simbo-
lo

Etiqueta

Descripcion

Comentario

Salir de Communicator

Ir al grupo de paginas Salir de
Communicator

Gaze Interaction Settings

Configuracion de Gaze Interaction.

También esta disponible en la pagina
Configuracion del usuario final

@ Visible solo cuando se conec-
ta Eye tracker

Método de entrada

Establece el método de entrada de-
seado para el usuario

También esta disponible en la pagina
Configuracién del usuario final

@@.L

Configuracioén

Ir a la pagina de Configuracion del
usuario final

Contiene las siguientes funciones de es-
ta tabla:

Configuracion de brillo
Cambiar teclado

Cambiar usuario

Cambiar voz

Gaze Interaction Settings
Método de entrada
Configuracion de seguridad
e  Configuracion de volumen

Advanced Settings

Vaya a Advanced Settings

Para mas informacion, consulte 5.4
Advanced Settings, pagina 29.

)

Configuracion de volumen

Ajusta individualmente el volumen
de los dispositivos de reproduccion
conectados a la unidad, como alta-
voces y auriculares.

También esta disponible en la pagina
Configuracién del usuario final

A

Alarma

Un sonido de alarma se reproducira
a través de los altavoces para
alertar de algo.

Ir a Escritorio

Lleva al usuario al escritorio donde
se pueden activar el Control de
Windows seleccionando el icono

(Control de Windows).

Seleccione el botén x para volver a
Communicator 5.
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5 Uso de Communicator 5 para
cuidadores

5.1 El Quick Menu

La parte central disefada para el cuidador es el Quick Menu.
Para acceder al Quick Menu:

Pulse el botdn de menu en un dispositivo I-Series/I-Series+.

Haga clic con el boton secundario del mouse en cualquier parte de la pantalla.
Para ello, mantenga el dedo momentaneamente sobre la pantalla tactil.

Pulse la tecla de menu del teclado cuando Communicator esté seleccionado.
Combinacion de teclas Ctrl + M.

1 2 3 4

©| x|

9 10 11 12 13

Figura 5.1 EI Quick Menu

1 2 6 3 5 4 14

g |B|e
: EF B o [

<1 x|

9 10 11 12 13 15

Figura 5.2 EI Quick Menu con un grupo de péginas sin guardar

Communicator 5 Introduccién v.1.6.1 - es-MX 5 Uso de Communicator 5 para cuidadores | 23



Tabla 5.1 EI Quick Menu

Numero

Simb-
olo

Etiqueta

Descripcion

Pagina principal

Ir a la pagina principal

fi
ff

2 Editar pagina principal Ir a la pagina Editar pagina principal
3 a Crear nuevo grupo de paginas Abre el cuadro de didlogo Crear nuevo grupo de
+ paginas

4 .‘ Todos los grupos de paginas Ir a Todos los grupos de paginas

5 E Modo Ventana Visible solo en el modo de pantalla completa:
cambia al modo Ventana

Ej Modo Pantalla completa (Visible solo en el modo de ventana: cambia al

modo Pantalla completa)

6 é Ayuda y formacion Ir al grupo de paginas Ayuda y formacién

7 D Boton Edicion Al seleccionar el Quick Menu, se cierra el menu

% de cuidador y aparecen resaltados todos los bo-

tones que se pueden editar. Cuando se seleccio-
na un boton que se puede editar, se abre el
cuadro de dialogo de edicion en Vista ejecutar. Si
se hace clic en una zona fuera de los botones re-
saltados, el proceso finaliza y el Quick Menu per-
manece cerrado.

8 i‘/ Editar grupo de péaginas Ir a la vista Editar

9 @ Advanced Settings Vaya a Advanced Settings.

10 @ Atras Ir al grupo de paginas anterior

11 Salir Salir del grupo de paginas

12 N/A N/A Grupo de paginas reciente 1 (muestra el grupo
de paginas visitado mas recientemente)

13 N/A N/A Grupo de paginas reciente 2 (muestra el segundo
grupo de paginas visitado mas recientemente)

14 H Guardar Guarda el archivo con el mismo nombre de

m archivo
15 Guardar como Guarda el archivo con un nombre de archivo

nuevo

5.2 Editar pagina principal

9.2.1

Acceder a Editar pagina principal

Desde Quick Menu
1. Abra el Quick Menu.

Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

2. Seleccione el boton ﬁ (Editar pagina principal).
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e Seleccione ﬁ (Editar pagina principal) desde la pagina principal.

@ El botén Editar pagina principal se puede agregar a la pagina principal para que los usuarios puedan adminis-
trar la pagina ellos mismos.

Editar pagina principal

Figura 5.3 Editar pagina principal

5.2.2 Agregar grupos de paginas

Para agregar un grupo de paginas, siga estos pasos:

1. Seleccione el boton I (Agregar grupo de paginas).

2. Siga las instrucciones de 5.3.7 Agregar grupos de péginas a la pagina principal desde Todos los grupos de péginas,
pdgina 27.

5.2.3 Cambiar el color de fondo

ﬁ Editar pagina principal

Figura 5.4 Colores de fondo disponibles

Seleccione el color de fondo que desee; para ello, elija su cuadro de color preferido.
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5.2.4

ﬁ, Editar pagina principal

Bloqueo de teclado 6x5

Cambiar el tamafio de la cuadricula

+ &

Agragar grupos
de paginas

Bloqueo de teclado 4x3

Bloqueo de tedlado 7x5  Bloqueo de teclado 8x5

Cambiar fondo

cuadricula de.
pégina principal

Bloqueo de taclado 6x4.

< >

Bloqueo de teclado 8x6

Bloqueo de teclado 9x6  Bloqueo de teclado 107 Bloqueo de teclado 10x8

Bloqueo de tedlado 12x9

Figura 55 Tamafios de cuadricula disponibles

1. Seleccione el tamafio de cuadricula que desee.
El tamafio de cuadricula seleccionado se marcara con un marco rojo.

2. Seleccione el boton @ (Elegir cuadricula) situado a la derecha de la pantalla.

5.2.5

El tamano de cuadricula activo esta marcado con el simbolo - en la vista de cuadricula.

Administrar grupos de paginas

ﬁ Editar pagina principal RS
de piginas

74

Cambiar fondo

Tamafio de
cuadricula de

pégina principal piginas

Sono Key Control Panel|  Sono Key Home Page. Sono Scribe

X

Salir de Communicator

=2

Mis imagenes

Todos los grupos de

Edit Home Page
péginas

Archivos de Mi texto

Estéreo Remoto
(Completo)

Reproductor de musica Mis contactos

Camara DVD Remoto (Completo)  Radio Remoto (Completo)

Figura 5.6 Administrar grupos de péginas

1. Seleccione el grupo de paginas que desea administrar.

El grupo de paginas seleccionado se marcara con un marco rojo. &

2. Seleccione una de las siguientes acciones:

A

. (Mover a la izquierda)
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(Mover a la derecha)

. B
° * (Establecer como pagina de inicio)

Este grupo de paginas sera el que aparezca al iniciar Communicator 5.

* (Eliminar como pagina de inicio)

[ ~—

&

¥ (Eliminar)
5251 Eliminar grupos de paginas, archivos o aplicaciones de la pagina de inicio desde Administrar grupos de
paginas
Para eliminar un grupo de paginas, archivo o aplicacion, siga estos pasos:

1. Seleccione el grupo de paginas, archivo o aplicacién que desea eliminar.

El grupo de paginas, archivo o aplicacién seleccionado se marcara con un marco rojo.
f —

2. Seleccione el boton ¥ (Eliminar) para eliminar el grupo de paginas, archivo o aplicacion de la pagina de inicio.

5.3 Todos los grupos de paginas

N
‘
. Todos los grupos de paginas

Comunicacion Comunicacion por Comunicacion por texto| Mis grupos de paginas
emergente simbolos Grupos de paginas improvisados y
modificados
Actividades basicas, escenas visuales Grupos de péginas de comunicacién Interfaces para usuarios expertos. Se
¥ grupos de paginas de. por simbolos. incluyen vinculos a la pagina
comunicacién. principal.

Otros archivos y aplicacione:

Agregue cualquier archivo o
aplicacién a la pagina de inicio.

el [EnEenanel s o e [ a] o] =580

Figura 5.7 Todos los grupos de paginas

5.3.1 Agregar grupos de paginas a la pagina principal desde Todos los grupos de paginas
Para agregar un grupo de paginas, siga estos pasos:

1. Seleccione la ubicacion del grupo de paginas que desea agregar:
e Comunicacion emergente
e  Comunicacion por simbolos
e  Comunicacion por texto
e Mis grupos de paginas

Communicator 5 Introduccion v.1.6.1 - es-MX 5 Uso de Communicator 5 para cuidadores | 27



e Agregar otros archivos y aplicaciones; consulte 5.3.7.7 Otros archivos y aplicaciones, pagina 28

h
‘
. Todos los grupos de paginas

Comunicacién Comunicacion por Comunicacion por texto| Mis grupos de paginas

emergente simbolos Grupos de péginas improvisados y
modificados
Actividades bisicas, escenas visuales Grupos de péginas de comunicacién Interfaces para usuarios expertos. Se
¥ grupos de péginas de por simbolos. incluyen vinculos a Ia pagina
comunicacién. principal.

[Otros archivos y aplicacione:

Agregue cualquier archivo o
aplicacién a la pagina de inicio.

[+ [ Faleal x|

Slelle| e jurisieiaie e |o|uju]s ERE L1

Figura 5.8 Todos los grupos de paginas: Texto

Busque entre las fichas el grupo de paginas que desea agregar.

2. Seleccione el grupo de paginas que desea agregar.

El grupo de paginas seleccionado se marcara con un marco rojo.

3. Seleccione el boton @ (Agregar a la pagina principal).

53.1.1 Otros archivos y aplicaciones

Descargas

I

Adobe Communicator 5 Custo Office Templates Dynavox £sTA

Escritorio

; N B N B
Bibliotecas ] ’ 1 ] 1] ’ 1 ) 1
Hoor Sndaip Fos Java Usersrps wesn icke pivata sker
B N B N
1-20 de 50
| J 1] J J
in backup foder Vina mottagna fler  MinBrochure Tobiynaox by HolpAndvanualPrjecs My Recoived s
e 002) AN

Nombre de
archivo:
2RO LA NN CY =L )

Figura 5.9 Examinar archivos

1. Examine y busque los archivos/ la aplicacion que desea agregar.

2. Seleccione el archivo.

3. Seleccione el v para agregar el archivo/ la aplicacion a la pagina de inicio.
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5.3.2

Eliminar grupos de paginas de la pagina principal desde Todos los grupos de

paginas

Para eliminar un grupo de paginas, siga estos pasos:

1. Seleccione el grupo de paginas que desea eliminar.

El grupo de paginas seleccionado se marcara con un marco rojo.

2. Seleccione el botén

5.4 Advanced Settings

Advanced Settings se compone de 6 fichas:

Tabla 5.2 En todas las fichas

(Eliminar de la pagina principal).

Todos los grupos de paginas marcados con - se pueden eliminar de la pagina principal.

Simbo-
lo

Etiqueta

Descripcion

Comentario

2

Alternar control de Windows

Activa/desactiva el control de Win-
dows elegido

Visible solo cuando se conecta Eye
tracker

Tabla 5.3 Ficha Entrada

Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario
lo
@ Método de entrada Establece el método de entrada
® deseado para el usuario
% Configuracion de exploracién Configuracion para los usuarios de
la exploracion
E Emulacion del mouse con pulsador | Configuracion para la emulacion
del mouse con pulsador
' Visualizacion de vinculo Configuracion del modo de visuali-
v zacion de los vinculos
1'% Resaltado Configuracion del modo de visuali-
Abc zacion de los resaltados
T~ Deshabilitar clic derecho Activar/desactivar el clic con el bo-
74 , - v
tén secundario

! . aparecera sobre el boton
si se activa la funcion.

Ocultar cursor del mouse en el mo-
do de pantalla completa

Activar/desactivar el cursor del
mouse en el modo de pantalla
completa

! . aparecera sobre el boton
si se activa la funcion.

Gaze Interaction Settings

Configuracion de Gaze Interaction.

Visible solo cuando se conecta Eye
tracker
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Tabla 5.4 Ficha Idioma y teclado

Simbo-
lo

Etiqueta

Descripcion

Comentario

25

Configuracion de teclado

Configuracion del teclado:

e QWERTY
e ABC

e Exploracion
e Puntero

e Etc.

Para mas informacion, consulte
5.4.1 Configuracién de teclado,
pdgina 32.

Usar teclado en pantalla

Activar/desactivar el uso del tecla-
do en pantalla

. aparecera sobre el boton
si se activa la funcion.

Q. Mis frases Configuracion de Mis frases del Para mas informacion, consulte
® usuario 5.4.5 Mis frases, pagina 48.
Gramatica Configuracion de la gramatica

Pronunciaciones alternativas

Configuracion de las pronunciacio-
nes alternativas

Tabla 5.5 Ficha Sonido

e Seial sonora
o Leeral escribir
e Sonido de clic del boton

Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario
lo

g») Voz Seleccion de la voz del usuario

“ ) ) o ) o ]

@y Sonidos de retroalimentacion Configuracion de:

Ac

Dispositivos de reproduccion

Especifique los dispositivos de re-
produccién (p. ej., auriculares, alta-
voces) que utilizara para los
distintos tipos de sonido de
Communicator.

5

Volumen

Bibliotecas de sonidos

Ajusta individualmente el volumen
de los dispositivos de reproduccion
conectados a la unidad, como alta-
voces y auriculares.

Establece las rutas a las bibliotecas
de sonido comerciales o externas

HER

=2 ]

HE)

=

Grabar nuevo sonido

Mis sonidos grabados

Grabacion de un sonido nuevo pa-
ra que lo utilice el usuario

Administracion de todos los soni-
dos grabados para el usuario
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Tabla 5.6 Ficha Aplicaciones

Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario

lo

m Correo electrénico Configuracion de la cuenta de co-
rreo electrénico, etc.

ﬂ Reproductor de musica Agregar/eliminar rutas a los archi-
vos de musica guardados en el
dispositivo

@ Calendario Configuracion del calendario

f Facebook Configurar Facebook para el
usuario

E Visor de imagenes Agregar/eliminar rutas a las image-
nes guardadas en el dispositivo

D Teléfono movil Configuracion de la telefonia
Bluetooth
Para mas informacion, consulte
5.4.4 Telefonia mévil/Bluetooth®
en [-Series y I-Series+, pagina 43.

Tabla 5.7 Configuracién de usuario

Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario

lo

% Agregar o Cambiar usuario Administracion de todos los usua-
rios nuevos y existentes de
Communicator

ﬁ Mis contactos Configuracion y administracion de
todos los contactos del usuario

a, Organizar mis grupos de paginas Organizacion de los grupos de pa-
ginas personalizados para el
usuario

& Importar/Exportar Importacion y exportacion de los

e datos del usuario
Tabla 5.8 Ficha Sistema

Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario

lo

& Mis controles remotos IR Configuracioén de los controles re-

Configuracion de hardware IR

motos IR

Para mas informacion, consulte
5.4.2 Controles remotos IR, pagina
36.

Configuracion del hardware IR

Camara

Configuracion de las camaras

Bibliotecas de imagenes

Configuracion de las carpetas de
imagenes

Carpetas de datos

Configuracion de las carpetas de
datos
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Simbo- | Etiqueta Descripcion Comentario
lo
Eﬁ Iniciar con Windows Activar/desactivar el inicio con
© Windows v , .
! . aparecera sobre el boton
si se activa la funcion.
Habilitar barra de estado Activar/desactivar la barra de

estado

. aparecera sobre el boton
si se activa la funcion.

Administrador de licencias

Administracion de licencias

Configuracion de brillo

Ajuste del brillo de la pantalla

Visible si se conecta un sensor de
luz al dispositivo

Configuracion de Mi dispositivo

Configuracion del dispositivo
Tobii Dynavox

Visible cuando se trata de un dis-
positivo Tobii Dynavox, como |-Se-
ries+

5.4.1
1.
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Configuracion de teclado

Abra el Quick Menu.

Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Teclados e Idioma.

NN
) @

Seleccione el boton &4 (Configuracion de teclado).
Se abrira el cuadro de didlogo Configuracién de teclado.

Elegir tedado | Configuracidn | Idioma y predicdén

Tedados

Selecdone un tecado para usarlo en los grupos de paginas de Communicator

Cuadricula Tedas grandes

fes

Mormal

Disefio

(®) QWERTY

- Layouts: All

An eye tracking keyboard

modeled after a standard

QWERTY keyboard.

- Keyguard compatible: Mo

- Supports Word Prediction:

- Button Size: Small

- Supported Languages: Al
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54.1.1 Escoja la pestana Teclado.

Elegir tedado |Conﬁguraci6r| | Idioma y prediccidn

Tedados

Seleccione un tedado para usarlo en los grupos de paginas de Communicator

Cuadricula

Mormal

Teclas grandes

An eye tracking keyboard
modeled after a standard
QWERTY keyboard.

- Keyguard compatible: Mo

- Supports Word Prediction:
Yes

- Button Size: Small
- Supported Languages: All

- Layouts: Al

Disefio
(®) QWERTY
() ABC
() EXPLORACION

() PUNTEROD

Seleccione un teclado. Para mas informacion, consulte Tabla 4.2 Tipos de teclados, pagina 20.

Normal

Control visual 7x6
Control visual QWERTY 6x5 dividido
Cuadricula
Teclas grandes
QWERTY 10

Teclado Sono Key

Seleccione la distribucién para las teclas del teclado.

QWRTY
ABC

EXPLORACION
PUNTERO
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5412 Pestafia Configuracién

Elegir tedado | Configuracién | Idioma y predicdsn
Tiempo de desplazamienta de tedado
1200 = Reiniciar

*Solo e aplica a Gaze Interaction con &l método de activacidn Desplazamiento

Tamario de fuente de la ventana de mensaje
14 W

* Solo se aplica al tedado de Communicator

Correcridn automatica

Usar correccsn automatica

Otras configuraciones

Configuracidn de sonidos de retroalimentacién. ..

Historial de Voz y Mig frases...

Tiempo de desplazamiento de teclado — La cantidad de tiempo que el usuario debe mantener la mirada sobre un boton
del teclado para que se realice una seleccion. El tiempo de desplazamiento de teclado predeterminado es 1200 ms. Este ajuste
puede cambiarse en incrementos de 50 ms, entre 100 ms y 4000 ms.

Tamaiio de fuente de la ventana de mensaje — Establezca el tamafo de la fuente de la ventana del mensaje (4 pt - 128
pt). El tamano de la fuente de la ventana de mensaje predeterminado es 14 pt.

Correccién automatica — El software tratara de corregir automaticamente las palabras mal deletreadas.
Otros ajustes

e Configuracion de sonidos de retroalimentaciéon — Le lleva a la pestaiia Sonidos de retroalimentacién en Con-
figuracion de sonido (consulte 5.4.7.2.7 Sonidos de retroalimentacion, pagina 35).
e Historial de Voz y Mis frases — Le lleva a Mis frases (consulte 5.4.5 Mis frases, pagina 48).
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5.4.1.2.1 Sonidos de retroalimentacion

Voz sintetizada | Sonidos de retroalimentacién | Dispositivos de reproduccidn ‘

Soridos antes del clic del botdn:

["] Usar sefial sonora Corfiguracién...

Sonidos después del clic del botdn:
[] Hailitar Leer al escribir
Leer cada letra
/| Leer cads palabra

| Leer cada oracidn

[[] Sonido de dlic del botdn
® Sclo botones del teclado

Todos los botones

==

Usar seiial de audio — Marque la casilla para activarla.

e Leer al escribir — Marque la casilla para activarla. Cuando se activa Leer al escribir, Leer cada palabra y Leer cada
oracion se activan de manera predeterminada. Marque la casilla situada debajo de Leer cada letra para activar la lectura
de cada caracter a medida que lo escribe.

e Sonido de clic del boton — Marque la casilla para activarla. Seleccione Solo botones del teclado para oir clics Unica-
mente cuando se seleccionen botones del teclado. Seleccione Todos los botones para oir un clic cuando se seleccione
cualquier boton.

54.1.3 Pestana Idioma y Prediccion

| Elegir tecado I Configuracién | Idioma y prediccidn |

Idioma del tedado

|Usar idioma de la aplicacion W |

Idioma de prediccidn

|Usar idioma de la aplicacion W |

Datos de prediccdn personales
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Idioma del teclado — Seleccione un idioma de la lista desplegable. De manera predeterminada esta activada la opcion "Usar
idioma de la aplicacion".

Idioma de prediccién — Seleccione un idioma de la lista desplegable. SwiftKey ofrecera las predicciones de palabra para el
idioma seleccionado. De manera predeterminada esta activada la opcion "Usar idioma de la aplicacion'.

Datos de prediccion personales — Seleccione el boton Borrar datos para borrar todas las predicciones personales.

5.4.2 Controles remotos IR

En el grupo de paginas de cada control remoto, el usuario puede acceder a la pagina Ayuda pulsando el botén @ (Ayuda).
En la pagina Ayuda se explican los diferentes colores de los botones.

5.4.2.1 Grabar comando IR para controles remotos

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

A
Seleccione . (Todos los grupos de paginas).
Seleccione Comunicacién por texto
Seleccione la pestafia Controles remotos IR.
Seleccione el control remoto que desea configurar.

Seleccione un botoén.

N o o s N

Seleccione Si para agregar un comando IR.
8. Siga las instrucciones en pantalla.

Cuando termine, el color del botén cambiara a un botdn con un comando; para mas informacion véase la Pagina de ayuda.

5422 Desactivar un botén para los controles remotos

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

LN
Seleccione . (Todos los grupos de paginas).
Seleccione Comunicacién por texto
Seleccione la pestaiia Controles remotos IR.
Seleccione el control remoto que desea configurar.
Seleccione un botdn.

Seleccione No si no desea agregar un comando IR.

® NP oA e

Seleccione Si para desactivar el boton.
9. Siga las instrucciones en pantalla.
Para activar un boton desactivado en un grupo de paginas de control remoto, consulte Editar, eliminar y agregar comandos IR
para un control remoto IR.
5423 Editar, eliminar y agregar controles remotos IR

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Sistema.
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&

=

. — .
4. Seleccione~  (Mis controles remotos IR).
Se abre la configuracion de Mis controles remotos IR.

Mis ¢bntroles remotos IR ==
Control remoto IR Unidad IR Nombre del comando IR Repeticiones Datos IR ~
v Fseres (tegraco) | | o) Power TV, Jveces Aceptar V4
ovo Sers (rtegrade) | [ || | Volume + 3veces Aceptar =
o Volume - 3usces Aceptar 9
Mute 3veces Aceptar
ch- 3veces Aceptar
Ch- 3veces Aceptar
1 3veces Aceptar 1
2 veces Aceptar
* 3 3veces Aceptar ‘
4 3veces Aceptar
5 veces Aceptar
[ 3veces Aceptar
7 Jveces Aceptar .
< 2 >
Adiadir control remoto. Afiadir comando.
+ | Mostrar mas opciones
=

Figura 5,10 Mis controles remotos IR

5. Seleccione una de las siguientes opciones:

e  Editar un control remoto IR ya existente
e  Eliminar un control remoto IR ya existente
e  Agregar un control remoto IR nuevo

5.4.2.3.1 Editar un control remoto IR ya existente
1. Seleccione uno de los controles IR ya existentes; vea a en la Figura 5.10 Mis controles remotos IR.

V4 1
2. Seleccione el boton & (Editar el control remoto IR ya existente); vea en la Figura 5.10 Mis controles remotos
IR.

Cambie el nombre.

Seleccione:

e Aceptar para guardar.
e Cancelar para anular.

54232 Eliminar un control remoto IR ya existente

1. Seleccione uno de los controles IR ya existentes; vea a en la Figura 5.10 Mis controles remotos IR.
f —

2. Seleccione el boton ¥ (Eliminar el control remoto IR ya existente); vea c en la Figura 5.10 Mis controles remo-
tos IR.

3. Seleccione:
e Aceptar para guardar.

e Cancelar para anular.
5.4.2.3.3 Agregar un control remoto IR nuevo

Consulte 5.4.2.1 Grabar comando IR para controles remotos, pagina 36 o

1. Seleccione el boton I (Agregar control remoto IR...); vea a en la Figura 5.10 Mis controles remotos IR.
Dele un nombre al control remoto.

Seleccione:

e Aceptar para guardar.
e Cancelar para anular.
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5424 Editar, eliminar y agregar comandos IR para un control remoto IR

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Sistema.

—
. — .
4. Seleccione~  (Mis controles remotos IR).
Se abre la configuracion de Mis controles remotos IR.

Mis cdntroles remotos IR ==
Cortrol remoto IR Uridad IR Nombre del comando IR Repeticiones Datos IR ~
™ I.Seres (ricgrade) (N Power TV Tveces Aceptar P4
DvD Series (ntegrado) = Volume + Iveces Aceptar =
7] Volume - 3veces Aceptar 7]
e Sveces Aceptar
oh+ 3veces Aceptar
Ch- 3veces Aceptar
’ 1 3veces Aceptar *
2 3veces Aceptar
4 | Sveces Acepiar +
4 3veces Aceptar
5 3veces Aceptar
6 3veces Aceptar
7 3veces Aceptar v
< 3 >
Afiadir control remato. Afadir comando.
+ | Mostrar m3s opciones
B

Figura 5.11 Mis controles remotos IR

5. Seleccione una de las siguientes opciones:

e Editar un comando IR ya existente
e Eliminar un comando IR ya existente
e Agregar un comando IR nuevo

5.4.92.4.1 Editar un comando IR ya existente
1. Seleccione uno de los controles IR ya existentes; vea a en la Figura 5.11 Mis controles remotos IR.

2. Seleccione uno de los nombres de los comandos IR ya existentes; vea o en la Figura 5.11 Mis controles remotos
IR.

/ @
Seleccione el botén # (Editar el comando IR seleccionado); vea en la Figura 5.10 Mis controles remotos IR.

Puede realizar las siguientes acciones:

e  Cambiar el nombre

e  Cambiar el nimero de repeticiones
e  Comprobar la senal

e  Grabar una senal

<

a. Seleccione el botén

(Grabar) para grabar una sefial.

b. Siga las instrucciones en pantalla.

Para algunos comandos IR, el valor Repeticion debe definirse en un valor superior (estandar 3) para que el
destinatario ejecute el comando deseado.

5. Seleccione:

e Aceptar para guardar.
e Cancelar para anular.
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54.2.4.

2 Eliminar un comando IR ya existente
Seleccione uno de los controles IR ya existentes; vea 0 en la Figura 5.11 Mis controles remotos IR.

Seleccione uno de los nombres de los comandos IR ya existentes; vea 9 en la Figura 5.11 Mis controles remotos

2.

IR.
(2]

3. Seleccione el boton ¥ (Eliminar el control remoto IR ya existente); vea en la Figura 5.11 Mis controles remo-
tos IR.

4. Seleccione:
e Aceptar para guardar.
e Cancelar para anular.

54243 Agregar un comando IR nuevo

Consulte 5.4.2.1 Grabar comando IR para controles remotos, pégina 36 o

5425
1.

Seleccione uno de los controles IR ya existentes; vea 0 en la Figura 5.11 Mis controles remotos IR.

Seleccione el boton I (Agregar comando IR...); vea o en la Figura 5.11 Mis controles remotos IR.
Defina el nombre del comando IR.
Defina el valor de Repeticion (estandar 3).

@ Para algunos comandos IR, el valor Repeticion debe definirse en un valor superior (estandar 3) para que el
destinatario ejecute el comando deseado.

Seleccione el boton (Grabar) para grabar una sefial.
Siga las instrucciones en pantalla.
Seleccione:

e Aceptar para guardar.
e Cancelar para anular.
Exportar/Importar controles remotos

Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Sistema.

}

Seleccione (Mis controles remotos IR).
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5.4.3

Se abre la configuracion de Mis controles remotos IR.

Mis controles remotos IR =]
Cortrolremato IR Unidad IR Normbre del comando IR Repeticiones Datos IR ~
v FSeries (Integrado) / Power TV 3veces Aceptar /
ovD FSeres (tegradd) | — Volume + 3veces Aoeptar —
] Volume - 3veoes Aosplar '}
Mhte 3veces Aoeptar
= 3veces Aceptar
- 3veces Aceptar
t Sveces Aoepiar t
2 3veces Aceptar
+ 3 3eces Aceptar +
4 3eces Aceptar
5 3eces Aceptar
6 3eces Aceptar
7 3veces Aceptar .
< 2 >
Afadit control remoo. Afadic comando.
+ | Mostrar ms opciones
o

Figura 5.12 Mis controles remotos IR

+
Seleccione el boton (Mostrar méas opciones).

Seleccione el botén Exportar/Importar.

Siga las instrucciones en pantalla.

Telefonia movil/Bluetooth® en laptops/tablets

Con la app Beam para Android 4.4 puede conectar Communicator 5 a su teléfono movil con Bluetooth y enviar y recibir mensa-
jes de texto.

5.4.3.1

Conexién de un teléfono movil

Siga este procedimiento:

1.
2.

40

Asegurese de que Bluetooth® y la visibilidad estan activados en el teléfono movil.

Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Aplicaciones.
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5. Seleccione el botén D (Teléfono movil).

Configuracion del teléfono moévil

Conexién | Enviar/recibir

Conectar su teléfono

1. Asegirese de que su teléfono esta visible para el emparejamiento

« Instalar la app Tobii Dynavox Beam (BETA) en su teléfono mévil (Android 4.4+).
« Ejecute la app y seleccione "Conectar teléfono”.

2. Empareje este dispositivo con su teléfono
Active el Bluetooth y empareje su teléfono: Administrar dispositivos Bluetooth
3. Seleccione su teléfono y conéctese

Acer Liquid Z530

Conectar

s .

Figura 5.13 Configuracién del teléfono mévil

6. Descargue e instale la app Tobii Dynavox Beam para Tobii Dynavox en su teléfono

7. Ejecute la app Tobii Dynavox Beam en su teléfono.

8. Seleccione Conectar teléfono en la app Tobii Dynavox Beam de su teléfono.

9. Active el Bluetooth en su laptop/tablet.

10. Empareje su laptop/tablet con su teléfono a través de Administrar dispositivos Bluetooth de Windows.

11. Seleccione su teléfono de la lista una vez realizado el emparejamiento.

Connection | Send/Receive

Connect your Phone

1. Make your phone visible for pairing

+ Install the Tobii Dynavox Beam app on your cell phone (Android 4.4+).
+ Run the app and select "Connect Phane”,

2. Pair this device with your phone |
|
|

Turn on Bluetooth and pair your phone: Manage Bluetooth Devices

3. Select your phone and connect

GT-19300 l

More information

Figura 5.14 Conectar teléfono

12. Seleccione el botén Conectar.
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13. Seleccione el botén OK cuando el cuadro de didlogo muestre que el teléfono esta conectado a Communicator 5

Connection | Send/Receive

Status: Connected Reconnect

Manage Bluetooth Devices More information

5.4.3.2 Desconectar un teléfono movil

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

3. Seleccione la ficha Aplicaciones.

4. Seleccione el boton D (Teléfono mavil).

Configuracion del teléfono moévil
Conexién | Enviar/recibir
Estado: Conectado Volver a conectar
dministrar Bluetooth Mas informacién

Figura 5.15 Configuracién del teléfono mévil

Seleccione el boton Desconectar para desconectar el teléfono movil del Communicator 5.

b.4.3.3 Volver a conectar un teléfono maovil

1. Asegurese de que Bluetooth® y la visibilidad estan activados en el teléfono mavil.
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Asegurese de que Bluetooth® y la visibilidad estan activados en el laptop/ la tablet.

3. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Aplicaciones.

6. Seleccione el boton D (Teléfono mavil).

Configuracion del teléfono moévil

Conexién | Enviar/recibir

Estado: Conectado Volver a conectar

dministrar Bluetooth Mas informacién

Figura 5.16 Configuracion del teléfono mévil

Seleccione el boton Reconnect (Volver a conectar) para volver conectar el teléfono movil al Communicator 5.

5.4.4 Telefonia movil/Bluetooth® en |-Series y I-Series+

En los dispositivos |-Series y I-Series+ con Bluetooth integrado, Bluetooth puede utilizarse para realizar llamadas telefonicas y
enviar mensajes de texto.

5.4.4.1 Telefonfa mévil a través de Bluetooth®

54411 Conexién de un teléfono mévil
Siga este procedimiento:

1. Asegurese de que Bluetooth® y la visibilidad estan activados en el teléfono movil.

2. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Aplicaciones.
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5. Seleccione el botén D (Teléfono movil).

Configuracion del teléfono movil =)

General | Lamadas | Mensajes | Ayuda

Conectarse al teléfono mévil e

Puede conectar un teléfone mévil mediante
Bluetooth. Active |z funcidn Bluetooth del teléfono y Conectarse al teléfono mavil
seleccione Conectarse al teléfono mdvil

Estado de |a conexidn

Sin conexién a teléfono mévil

Bluetooth est habilitado. Este sjuste no pusde
modificarse en el |-Series Control Center.

Figura 5.17 Configuracién del teléfono mévil

Abrir centro de control

6. Asegurese de que el Bluetooth® esta activado en la ficha General, vea a

Si no es asi, seleccione el boton Abrir centro de control... (vea 0) para modificar la configuracion en el I-Series
Control Center. Para mas informacion sobre el I-Series Control Center, consulte el Manual de usuario de |-Series.

7. Seleccione el boton Conectarse al teléfono movil...; vea e

Nombre Ayuda

HTC One X Llamadas y mensajes
TABLET Sélo llamadas

Biisqueda finalizada

6 vt S v st

Nota: si su teléfone no aparece enla lista anterior.
i ibilidad de Bluetooth

tiene activ:
en I configuracicn del teléfono mévil

Buscar o Cerrar

Figura 5.18 Conectarse al teléfono mévil

8. Seleccione de la lista el teléfono movil al que desea conectarse (vea °) y pulse el boton Conectar (vea o).

Si el teléfono no aparece en la lista, consulte el paso 1 de esta lista y seleccione el boton Buscar (vea e) para bus-
car el teléfono mévil de nuevo.

@ En el teléfono movil y en la ventana emergente de Communicator debera comprobar y aceptar el cddigo de
vinculacion; para ello, seleccione Aceptar en ambos lugares.

En su teléfono movil, debera aceptar la solicitud de I-Series para conectarse a sus mensajes.
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9. Asegurese de que el teléfono movil seleccionado aparece en la ficha General, en Estado de la conexion; vea 0

General | Lamadas | Mensajes | Ayuda

Conectarse al teléfono mévil

Estado de |z conexidn

Puede conectar un teléfono mévil mediante
Bluetooth. Active |a funcién Bluetooth del teléfono y Conectarse al teléfono mévil...
seleccione Conectarse al teléfono mévil

Actualmente conectado con: HTC One X (Llamadas y mensajes)

Recepein de teléfono: Excelente (5/5)

Violver a conectar

| Olvidar teléfono |

Bluetooth ests habilitado. Este ajuste no puede
medificarse en el I-Series Control Center. Abrir centro de cantrol...

Q

10. Seleccione el botén Aceptar (vea °) para finalizar.

54412 Volver a conectarse al teléfono mévil

Siga este procedimiento:

1.
2.

Asegurese de que Bluetooth® y la visibilidad estan activados en el teléfono movil.

Abra el Quick Menu.

Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Aplicaciones.

Seleccione el boton D (Teléfono movil).
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6. Seleccione el botén Volver a conectar; vea 0

General | Lamadas | Mensajes | Ayuda

X

‘Conectarse al teléfono mévil

Estado de |

Puede conectar un teléfono mévil mediante
Bluetooth. Active Iz funcién Bluetooth del teléfono y Conectarse al teléfono mévil...
seleccione Conectarse al teléfono mévil.

Teléfono mavil no disponible.

Sevolvers 3 conectar 3: HTC One X cuando esté
disponible.

Volver a conectar

| Olvidar teléfono ‘

Bluetocth esté habilitado. Este ajuste no pusde
modificarse en el |-Series Control Center Abrir centro de contral...

Core

Figura 5.19 Volver a conectarse al teléfono mévil

54413 Desconectar un teléfono movil

Siga este procedimiento:

1.

Abra el Quick Menu.

Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Aplicaciones.

Seleccione el boton D (Teléfono movil).

Seleccione el boton Olvidar teléfono en la ficha General; vea a

General | Liamadas | Mensaies | Ayuda

Conectarse al teléfono mévil

Puede conectar un teléfono mévil mediante
Bluetooth. Active la funcién Bluetooth del teléfono y Conectarse al teléfono mévil
seleccione Conectarse al teléfono movil

Estada de la concxidn
Actualmente conectado can: HTC One X (Liamadas y mensajes)

Recepcidn de teléfono: Excelente (5/5)

| G s |a

Bluetooth ests habilitado. Este siuste no pusde
medificarse en el |-Series Control Center. Abrir centro de control

Volver a conectar

Figura 5.20 Desconectar un teléfono mévil
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54.4.2 Configuracién de Telefonfa mévil/General Bluetooth®

5.4.42.1 Configuracién de las llamadas
Para modificar la configuracion de las llamadas, siga este procedimiento:

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

2. Seleccione @ (Advanced Settings).

3. Seleccione la ficha Aplicaciones.

4. Seleccione el boton D (Teléfono movil).

5. Seleccione la ficha Llamadas.
54422 Configuracién de los mensajes

Para modificar la configuracion de los mensajes, siga este procedimiento:

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

3. Seleccione la ficha Aplicaciones.

Seleccione el boton D (Teléfono movil).
Seleccione la ficha Mensaje.
54423 Cémo registrar las comunicaciones

Para empezar a registrar todas las comunicaciones con el teléfono movil, siga este procedimiento:

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

3. Seleccione la ficha Aplicaciones.

Seleccione el boton D (Teléfono movil).

Seleccione la ficha Soporte.
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5.4.5 Mis frases

En Mis frases, se pueden gestionar todas las frases y el historial de voz guardado.

Categorias de frases: Frases en la categoria de frases selecdonada:

Historial de voz
Alimentacién

Atencidn médica i sanitaria fPuedo tomar mas?

C = ita iPuedo probarlo?
oncertar una ; L

Entretenimiento &Puedo sustituir alge?

Finanzas ZPuedes cortarme la comida en troditos ...

Llamadas de emergencia Tengo una reserva a nombre de

Lugares MNecesito un/a

Pensamientos v sentimientos .

Social - Preguntas £fPuedes hacerme un puré con la comida?

SOUE: -Saludos y despedidas fPuedes afiadirme zlgin espesante a la ...

Sodal . A

Teléfono Creo que EShi demasiado hecho.

Tiempo Creo que esta poco hecho,

Vigjes EI Me gustaria tomar un poco mas
iPodria darme elfla...?

Frase Frecuen

<

| | | Agregar frase... | ‘ Editar fraze...

Grabar historial de voz

[ ] [ ]

La pagina esta dividida en dos columnas, a la izquierda estan las categorias de Frase y a la derecha todas las frases de cada
categoria.

5.4.5.1 Categorias

Categorias de frases: Frases en |a categoria de frases selecconada:

Historial de voz
Alimentacidn

Atenddn médica i sanitaria EPuedo tomar mas?
éPuedo probarlo?

Concertar una dta .
Entretenimiento EPuedo sustituir algo?

Finanzas EPuedes cortarme la comida en trocitos ...
Llamadas de emergendia Tengo una reserva a nombre de

Lugares " ito unj-

Pensamientos y sentimientos ecesito unja
Social - Preguntas éPuedes hacerme un puré con la comida?
Sodil - Saludos y despedidas fPuedes afiadirme algin espesante a la ...
Sodial Creo que estd demasiado hecho.

Creo que estd poco hecho.

Me gustaria tomar un poco més

éPodria darme elfa...? EI

Frase Frecuent ™

<

| Agregar frase... | | |

Grabar historial de voz

[hmer ] [ o

Seleccione uno de los botones del lado izquierdo para:

e Aiadir — una categoria nueva
e Editar — una categoria existente
e Eliminar — una categoria

48 | 5 Uso de Communicator 5 para cuidadores Communicator 5 Introduccion v.1.6.1 - es-MX



5452

Frases

Categorias de frases:

Frases en la categoria de frases selecdonada:

Historial de voz ~
H Frase Frecuent
Alimentaddn
Atenddn médica i sanitaria ZPuedo tomar mas? 0
c - ia &Puedo probarlo? 1}
oncertar una ci ; L
Entretenimiento #Puedo sustituir algo? 1}
Finanzas fPuedes cortarme la comida en trodtos ... 0
\Elamadas de emergenda Tengo una reserva a nombre de 0
ugares )
Pensamientos y sentimientos Necesito un/a N 0
Social - Preguntas fPuedes hacerme un puré con la comida? 0
Sﬂdﬁ: - Saludos y despedidas fPuedes afadirme algin espesanteala ... 0
Social . R
Teléforo Creo que estii demasiado hecho. 1]
Tiempo Creo que esta poco hecho, ]
Viajes EI Me gustaria tomar un poco més 1] EI
&Podria darme elfa...? 1} v
| |« o— > J[=]
| Agregar... | | Editar... | | Agregar frase... ‘ | Editar frase... |
Grabar historial de voz
Al

Seleccione uno de los botones del lado derecho para:

e Anadir — una frase nueva
e Editar — una frase existente
e Eliminar — una frase

También puede ver con qué frecuencia se ha utilizado una frase mirando la columna Frecuencia de la derecha

Categorias de frases:

Frases en la categoria de frases seleccional

Historial de voz
Alimentadidn

Concertar una cita
Entretenimiento

Finanzas

Llamadas de emergendia
Lugares

Pensamientos y sentimientos
Sodial - Preguntas

Sodial - Saludes v despedidas
Sodal

Teléfono

Tiempo

Viajes

Atendidn médica i sanitaria

[+]
[=]

Frase

&Puedo tomar mas?

#Puedo probarlo?

#Puedo sustituir algo?

&Puedes cortarme |a comida en trodtos ..
Tengo una reserva a nombre de
Mecesito unja

iPuedes hacerme un puré con la comida?
#Puedes afiadirme algdn espesantz ala .
Crea que estd demasiado hecho.

Creo gue esta poco hecho.

Me gustaria tomar un poco mas

fPodria darme elfla...?

<

Frecuen: ™

| Agregar... | | Editar...

| Agregar frase... | |

Grabar historial de voz

| Aceptar |

| Cancelar
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545.3

Historial de voces registrado

Grabar historial de voz — Marque la casilla para activarla. Grabe y guarde las conversaciones para acceder, de manera rapi-
day sencilla, a las palabras y frases previamente habladas.

Categorias de frases:

Frases en la categoria de frases seleccdonada:

Historial de voz
Alimentacién

Atencidn médica i sanitaria
Concertar una cita
Entretenimiento

Finanzas

Llamadas de emergendia
Lugares

Pensamientos y sentimientos
Sodial - Preguntas

Sodial - Saludos y despedidas
Sodial

Teléfono

Tiempo

Viajes

EPuedo tomar mas?
éPuedo probarlo?
EPuedo sustituir algo?
EPuedes cortarme la comida en trodtos ...
Tengo una reserva a nombre de

Mecesito unfa

éPuedes hacerme un puré con la comida?
éPuedes afadirme algin espesante als ...
Creo que estd demasiado hecho.

Creo que estd poco hecho.

Me gustaria tomar un poco mas

&Podria darme elfla...?

€

Frase Frecuen: *

>

Agregar...

Quitar

Grabar historial de voz

Importar...

Agregar frase...

Quitar frase

Editar frase..

Cancelar

5.5 Copias de seguridad, importacion y exportacion de grupos de paginas

5.5.1

Copias de seguridad de los grupos de paginas y de los datos

Es muy importante que realice una copia de seguridad de los grupos de paginas y de los datos personalizados (contactos,

frases, configuracion, etc.).

Recuerde hacerlo periédicamente y cada vez que realice modificaciones sustanciales a los grupos de paginas de un usuario.
De esta manera, ahorrara tiempo y preservara las paginas personales del usuario en caso de que necesite volver a

instalarlas.

Para hacer una copia de seguridad:

1. Abra el Quick Menu.

Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Configuracion del usuario.

4. Seleccione el botén "Q (Importar/Exportar) para abrir un asistente de ayuda.
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5. Seleccione Exportar opciones y datos seleccionados.

Asistente para importar y exportar opciones y datos @

Asistente para importar o exportar opciones y datos %

Puede usar este asistente para importar o exportar cateqorfas especificas de opdones y
datos.

Qué desea hacer?

® Exportar opciones y datos seleccionados

Guarde las opciones y los datos en un archivo para poder importarlos més
tarde en cualquier momento v desde cualquier equipe.

() Importar opciones y datos seleccionados
Importz las opdiones y los datos de un archivo y apliqueios a un UsUario.

6. Seleccione Siguiente.

Seleccione Exportacion estandar.
Una exportacién estandar es habitualmente suficiente y reuniré la totalidad de los grupos de paginas, opciones de confi-
guracion, sonidos grabados, frases, contactos, diccionarios y opciones de gramatica del usuario.

Seleccione Siguiente.
Asigne un nombre al archivo, generalmente el nombre del usuario.

10. La eleccién del lugar donde guardar esta copia de seguridad es importante. Recomendamos que la guarde en otro
equipo, un dispositivo de memoria USB externo o un CD. Esto garantizara su seguridad y capacidad de importacion
cuando necesite hacerlo.

5.5.2 Exportacion de los grupos de paginas y de los datos

Para Exportar las paginas del usuario y las opciones de configuracion a fin de usarlos en otro equipo o dispositivo para comu-
nicacion, siga los pasos que se indican en 5.5.1 Copias de seguridad de los grupos de péaginas y de los datos, pagina 50.

Asegurese de guardar la copia de seguridad en un dispositivo USB.

5.5.3 Importacién de los grupos de paginas y de los datos

Para importar una copia de seguridad

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

Seleccione la ficha Configuracion del usuario.

&
4. Seleccione el botén "’g (Importar/Exportar) para abrir un asistente de ayuda.
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Seleccione Importar opciones y datos seleccionados.

Asistente para importar y exportar opciones y datos @

Asistente para importar o exportar opciones y datos %

Puede usar este asistente para importar o exportar cateqorfas especificas de opdones y
datos.

Qué desea hacer?

() Exportar opciones y datos seleccionados

Guarde las opciones y los datos en un archivo para poder importarlos més
tarde en cualquier momento v desde cualquier equipe.

® Importar opciones y datos seleccionados
Importe las opaanes y los datos de un archiva y apliquelos a un usuari.

Busque la ubicacion de los archivos que desea importar.

Estos pueden ubicarse en un CD o dispositivo de memoria que utilizo para guardarlos o transferirlos.

Seleccione Importaciéon completa.

Ahora puede decidir a qué usuario aplicara estos grupos de paginas y opciones de configuracion:

e un usuario ya existente
® un usuario nuevo

Si es necesario, mas adelante puede cambiar de usuario.
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6 Botdén Edicion

Utilice la herramienta Botén Edicion para cambiar rapidamente el contenido de un boton. Para cambiar varios botones a la vez
o para una edicion avanzada, utilice la vista Editar. Para mas informacion, consulte 7 Vista Editar, pagina 59.

Para cambiar un botén de una péagina, siga estos pasos:

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

2. Seleccione el boton D (Botoén Edicion).

Aparecera un marco rojo alrededor de todos los botones que se pueden editar.

3. Seleccione el botén que desea cambiar.
Se abrira la herramienta Boton Edicion:
Botén Edicion

- Texto del boton Vista previa
Texto e imagen

perro perro

Sonido

Busqueda de imagenes

Vinculo SONIDO:

Voz sintetizada

B A A
s

() AR O

viNcuLo:

Sin vinculo

Oky Continuar Oky Cerrar Cancelar

4. Enlaficha Texto e imagen puede realizar las siguientes acciones:

e Cambiar el texto de un boton o agregar texto nuevo

e Para agregar un mensaje almacenado, seleccione el botén 9 (Mensaje almacenado). Para mas informacion,

consulte 6.1 Mensajes almacenados, pagina 55
o Buscarimagenes

—  Para tomar una foto, seleccione el boton @ (Tomar foto).

— Para buscar una imagen, seleccione el botén kl

S—

(Explorar imagenes).

- Para eliminar la imagen, seleccione el boton ¥  (Quitar imagen).
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5. Enlaficha Sonido puede realizar las siguientes acciones:

Botén Edicién

Tipo de sonido Vista previa

Texto e imagen

@ Vozsintetizada pee

Sonido grabado

Archivo de sonido
Vinculo SONIDO:

El bot6n no tiene sonido Voz sintetizada

VINCULO:
Sin vinculo
Texto para pronunciar

@ Pronunciar texto del botén

Oky Continuar Oky Cerrar Cancelar

Definir el tipo de sonido

o Vozsintetizada

— Para cambiar las pronunciaciones, seleccione el botén ‘;‘) (Pronunciaciones alternativas).

\)
— Para escuchar el sonido, seleccione el boton @ (Escuchar).
e  Sonido grabado

—  Para grabar un sonido, seleccione y (Grabar sonido).

\)
— Para escuchar el sonido grabado, seleccione el botén @ (Escuchar).

L\

e Archivo de sonido

— Para buscar el sonido deseado, seleccione el boton (Explorar un sonido).
e Botdn sin sonido
—  Sino desea asignar ninguin sonido, seleccione la opcion El botén no tiene sonido.
Definir el texto a pronunciar

e  Seleccione “Pronunciar texto del botén” para pronunciar el texto del boton.
e  Seleccione “Pronunciar este texto:" y escriba el texto que se debe pronunciar al seleccionar el boton.

6. En laficha Vinculo puede realizar las siguientes acciones:

Botdn Edicion

Vinculo Vista previa

Texto e imagen
@ Sinvinculo -

Sonido Atrds ﬁ

Irala pagina

SONIDO:

Ir al grupo de paginas Voz sintetizada

VINCULO:

Sin vinculo

Otros

Oky Continuar Oky Cerrar Cancelar

e Sinvinculo

54 | 6 Boton Edicion Communicator 5 Introduccién v.1.6.1 - es-MX



— Cuando una seleccion debe permanecer en la misma pagina o grupo de péaginas, seleccione la opcion Sin
vinculo.

e Atras

— Silaseleccion del boton debe llevar al usuario de nuevo a la pagina o grupo de paginas anterior, seleccione la
opcion Atras.

e Iralapagina

— Parair a una pagina dentro del mismo grupo de paginas, seleccione la opcion Ir a la pagina y seleccione la
pagina a la que desea ir.

e Iral grupo de paginas

— Parair a un nuevo grupo de paginas, seleccione la opcion Ir al grupo de paginas y seleccione el botén

e Otros

(Explorar un grupo de paginas).

— Para acceder a opciones de vinculacion adicionales, seleccione la opcion Otros y seleccione una accién en el
menu desplegable.

6.1 Mensajes almacenados

Con Mensajes almacenados, el usuario puede importar sus propios mensajes/frases grabadas. Hay una funcion en myTobiiDy-
navox.com que permite grabar y guardar mensajes/frases con su propia voz y luego exportar los mensajes almacenados e im-
portarlos en Communicator 5.

6.1.1 Importar mensajes almacenados

Para importar mensajes almacenados en Communicator 5, siga este procedimiento.

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

Seleccione @ (Advanced Settings).

3. Seleccione la ficha Sonido.

-\ .
Seleccione Bibliotecas de sonidos.

Seleccione el boton Nueva... .

Sound Libraries

Commercial or external sound libraries

Hame Path New...
Sono Prima C:\Program Files (xBE1\T ohiivSono SuitekSona PrimotCommunicato) Edit..

Remave

Explore..

Goto My Recoided Sounds.

6. Asegurese de que la opcion Import a zip file with banked massages (Importar un archivo zip con mensajes almace-
nados) esta seleccionada.
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MNew Sound Library

\what do you want to do?

(®) Import a zip file with banked messages
Cheose this option to import a collection of recorded messages.

() Select afolder containing sound files
Choose this option if you want to use files that are already stored on
your compuer.

Seleccione el boton Siguiente >>

7. Dele un nombre a la nueva biblioteca de sonidos.

MNew Sound Library

Import a zip file with banked messages

Mame: |y Barked Messages
Path: |C:\Users\mwa'\Downloads'\Banked Messages 2016 09 25z | Browse
Add Messages to My Phrases

The selected archive contains 3 file(s) of type wav, mp3 or wma

Busque el archivo que desea importar.

Seleccione la casilla Add Messages to My Phrases (Agregar mensajes a Mis frases) para agregar los mensajes im-
portados directamente a Mis frases.

10. Seleccione el boton Siguiente >>.
11. Seleccione el botén Finish (Finalizar) cuando haya finalizado la importacion.

MNew Sound Library

Import 3 zip file with banked messages

In total 3 file(s) of type wav, mp3 or wma were extracted
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12. En la lista se mostrara la biblioteca de sonidos importada.

Sound Libraries
Commercial or external sound libraries
MName Path New...
Sono Prima C:AProgram Files (+851AT obilSono Suite'Sono PrimotCommunicats Edit
My Bank... CAUsers\mwatDocuments\Communicator 5\ ser 34Sound Librarie
Remove
Explore.
2
< > i
Goto My Recorded Sounds.
0K Cancel
13. Seleccione OK en Advanced Settings.
6.1.2 Agregar un mensaje almacenado

1. Vaya al grupo de paginas que desea editar.
2. Abra el Quick Menu.

Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

3. Seleccione el boton D (Botén Edicion).

Aparecera un marco rojo alrededor de todos los botones que se pueden editar.

4. Seleccione el botén que desea cambiar.
Se abrira la herramienta Boton Edicion:
Botdn Edicion

Texto del botén Vista previa
Texto e imagen

perro perro

Sonido
Busqueda de imagenes

Vinculo SONIDO:

Voz sintetizada

VINCULO:

Sin vinculo

L

=

Oky Continuar Oky Cerrar Cancelar

Botdn Edicion

Texto del boton Vista previa

Texto e imagen

Sonido

Busqueda de imagenes

SONIDO:

Voz sintetizada

ViNcuLO:

Sin vinculo

ky Continuar Oky Cerrar Cancelar

Figura 6.2 Botén
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5.

Escriba el texto que debe verse en el boton del campo Texto del boton.

Edit Button

Button Text

Text & Image

Image Search

How are you

2 @ 97

Ok and Continue

Preview

How are you

SOUND:
Synthesized speech

LINK:
No Link

Ok and Close Cancel

6. Seleccione el botén 9 (Mensajes almacenados).

7.

8.

Seleccione su mensaje de la lista. La lista se filtra en funcion de lo que haya escrito en la ventana Texto del boton.

Banked Messages

Filter: How are you

| How are you |

My Recorded Sounds
Sound Libraries

Insert Cancel

Seleccione el boton Insertar.

9. Seleccione el simbolo que va con su mensaje, si fuera necesario.

Edit Button

Button Text
Text & Image
How are you

Image Search

How are you

% €D

Ok and Continue

10. Seleccione:

58

Preview

How are you

i

SOUND:

Sound File: How are
youwav

LINK:
No Link

Ok and Close Cancel

e OKYy Continuar para guardar el boton y poder seleccionar un nuevo botén para su edicion.

e OKy Cerrar para finalizar.

| 6 Boton Edicion
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7 \Vista Editar

La vista Editar es el “modo de disefio” del programa y permite la edicion de los botones y paginas existentes o la creacién
de nuevas paginas. Los botones no realizaran acciones ni emitiran sonidos, etc., cuando se los presione. Puede cambiar todas
las configuraciones desde esta vista.

Para acceder a la vista Editar:

ks
e Vaya al Quick Menu, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23, y seleccione el botén l (Editar grupo de paginas).
e Pulse las teclas Mayus+F5 a la vez en el teclado.

......... st i Uit Clom  Comminicaer (=5 8 =)

Ventana de mensajes

Clothes FThlngs |

|
[ R
g I i et

E
I i it do help make
L

il o L il Y4 BT

Figura 7.1 Vista Editar

1. Ventana de edicion o area de trabajo: en donde disefia o edita sus paginas.

2. Herramientas de edicion: Herramientas especiales que facilitan el disefio de la pagina (agregar botones, vinculos, texto,
imagenes, etc.).

3. Lista de paginas: una vista previa de todas las paginas del grupo. Haga clic con el botén secundario del mouse para ac-
ceder a la configuracion de la pagina.

4. Plantillas de botones: lista de las plantillas de botones utiles creadas con anterioridad.

5. Herramienta de cuadricula: aplica un disefio de cuadricula automatica de los botones a la pagina.

6. Configuracion de la apariencia del boton: cambia la apariencia de un botén (forma, color, borde, etc.).
7. Barra de menus: estos menus incluyen configuraciones y herramientas.

Para mas informacion sobre la vista Editar, consulte el documento Creacion de sus propios grupos de paginas en
www.TobiiDynavox.com o www.myTobiiDynavox.com.

7.1 Modificacion de un boton en la vista Editar

1. Asegurese de que se encuentra en la vista Editar.

N

Seleccione el boton que desea modificar.

3. Herramienta de Texto, Imagen o Sonido.

Seleccione la herramienta

. Herramienta (Insertar texto) para cambiar el texto.

° Herramienta (Insertar imagenes) para cambiar la imagen.
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L
° (Sonido) para cambiar el sonido.

° (Editar el contenido de un boton).
Aqui puede modificar el Texto del boton, el simbolo o imagen y lo que el botdn "pronuncia” al ser pulsado, to-
do en un solo lugar.

4. Recuerde comprobar qué herramienta esta seleccionada al editar los botones. Para hacer clic en un botoén, necesitara

la herramienta! ~  (Seleccionar), o bien, para introducir texto, es posible que necesite la herramienta (Insertar
texto).

7.2 Creacion de una nueva pagina y agregacion de botones

7.2.1 Creacion de nuevo grupo de paginas

Para crear un nuevo grupo de paginas:

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 E/ Quick Menu, pagina 23.

A
2. Seleccione el boton E" (Crear nuevo grupo de paginas) para abrir el cuadro de dialogo Nuevo grupo de

paginas.
2] Nuevo grupo de paginas [ =)=
(Q tobiidynavox/communicator

Grupo de pigi i .
ke CCPoghas Pagina de cuadricula

Usar este tpo de arupo de piginas s quiere usar
enunz pantale

Figura 7.2 Cuadro de didlogo Nuevo grupo de paginas

3. Seleccione una de las siguientes opciones:

e Cerear...
—  Grupo de paginas
—  Grupo de paginas para papel
e Abrir...
— Usadas recientemente
— Mis grupos de paginas
—  Grupos de paginas predefinidos

-  Examinar...

7.2.2 Creacion de botones nuevos

En el cuadro de dialogo Nuevo grupo de paginas, el usuario puede crear un grupo de paginas de cuadricula o de mano al-
zada, para pantalla o para imprimir.
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1. Para dibujar sus propios botones: Seleccione la herramienta (Insertar boton) y agregue botones a su pagina;

para esto, arrastre el mouse en forma diagonal desde la parte superior izquierda hasta la parte inferior derecha.
Haga clic sobre los botones y arrastrelos para moverlos, cambiar su forma o su tamario.

@ Solo es posible en las paginas de mano alzada, en las paginas de cuadricula los botones aparecen indirecta-
mente al especificar el numero de filas/columnas.

e O O
I
mmmm-

2. Para crear una cuadricula de botones: En una pagina en blanco, seleccione la herramienta Aplicar cuadricula.
A 168% | e 2 e s R

3. Haga clic sobre los botones y arrastrelos para aumentar su tamafio o cambiar la ubicacion.
Recuerde que también puede simplemente copiar un botdn de una pagina existente y pegarlo en su propia pagina.

Agregue o quite filas o columnas con los iconos adyacentes.

0ooooog
aoooono
0o0oooo

7.2.3 Agregacion de imagenes, simbolos, texto o sonido

Seleccione su boton con la herramienta (Seleccionar) y, a continuacion, haga clic en:

(Insertar Texto)

.E.‘.

. & . , . .
e Herramienta (Buscar e insertar simbolos e imagenes)

*

(Edicion de Imagenes)

= A
e Con - (Imagen) y/o . (Texto) es posible agregar mas de un elemento a un botén
. b
e O acceder a otras opciones de sonido/mensaje
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7.2.4 Herramienta Edicion de imagenes

Con la herramienta Edicion de imagenes es posible realizar cambios en un simbolo/imagen; por ejemplo: dibujar, cambiar co-
lores, rotar, etc.

Edit Picture Tool =]
W e /@
=)
505
7.2.5 Botones. Conceptos basicos

Puede cambiar el color de los botones, su forma, el grosor del borde, etc., con los iconos de edicién.

- - A-—-[-0-

e Para cambiar el tamafio de un boton, seleccione el botdn y arrastre el borde hasta el tamano deseado.

e Para mover botones: en una pagina de cuadricula, arrastre el boton que desea mover hasta su nueva ubicacion.
Este intercambiara de lugar automaticamente con el boton que estaba alli. En una pagina sin cuadricula, puede
mover los botones libremente, pero no intercambiaran automaticamente de lugar.

e Puede crear botones de practicamente cualquier forma con la herramienta (Poligono). Seleccione la herramienta
y haga clic en cada punto de la forma que le gustaria realizar.

e Puede ser util tener botones ocultos (para ocultar un botén en vez de eliminarlo) o botones no seleccionables (pa-
ra que no pueda accederse a los botones visibles). Los botones no seleccionables también se excluyen de los grupos
de exploracion. Haga clic con el botdn secundario del mouse en un botén y seleccione Botén y, a continuacion, Oculto
o No seleccionable.

7
A
° + (Texto estatico) e (Imagenes estaticas) son botones no seleccionables de forma automatica. Pueden

usarse con motivos de ensefianza o decoracion.

7.2.6 Agregar una nueva pagina a un grupo de paginas

Existen dos (2) formas de agregar una nueva pagina a un grupo de paginas:

e Seleccione Pagina en los menus ubicados en la parte superior de la pantalla y, a continuacion, Nueva pagina.
e Haga clic con el boton secundario del mouse en la pagina existente en la lista de paginas y seleccione Nueva pagi-
na. Las paginas también pueden duplicarse o eliminarse aqui.

7.2.7 Guardar sus grupos de paginas

Seleccione Archivo y, luego, Guardar. Si este es un nuevo grupo de paginas, se le solicitara que asigne un nombre al grupo.
Debe guardar siempre el grupo en la carpeta Mis grupos de paginas del usuario correcto. De manera predeterminada, el
nombre del usuario es Invitado, excepto que haya agregado mas usuarios.

7.3 Ventana de mensajes

El usuario puede combinar varios simbolos o palabras para formar frases en una Ventana de mensajes. La ventana de men-
sajes puede incluir mensajes de simbolos o texto (o ambos).
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Existen dos maneras de crear una ventana de mensajes:

e Através de Propiedades de la pagina
e Creando un boton de ventana de mensajes

7.3.1 Utilizacion de las propiedades de la pagina

Abra la pagina a la que le gustaria agregar una ventana de mensajes.
Seleccione Pagina.
Seleccione Propiedades de la pagina.

Seleccione la ficha Contenido.

g M 0N~

» Grupo de pagines - Vst Ectar - Usuano: Tet - ommunicator

Esta ficha incluye otras opciones de gran utilidad para la ventana de mensajes:

posicion (parte superior o inferior de la pagina), que incluye
tamaiio

acciones de la ventana de mensajes

tamaiio de los simbolos o imagenes de la ventana de mensajes
si esta configuracion debe aplicarse a todas las paginas del grupo.

7.3.2 Creacion de un botén de la ventana de mensajes

1. Abra la pagina a la que le gustaria agregar una ventana de mensajes.

P!

Seleccione la casilla que aparece junto a “Mostrar ventana de mensajes”.

Inserte un botén con la herramienta (Insertar boton). Puede tener el tamafo, la forma y la ubicacion que desee.

3. Enlaficha Plantillas de botones de la seccién Ventana de mensajes, observara que hay plantillas de botones

predefinidos.

4. Haga clic en su boton.

Communicator 5 Introduccién v.1.6.1 - es-MX

7 Vista Editar |

63



5. Seleccione la opcidn deseada de la lista de plantillas, ya sea una ventana de mensajes de Texto y simbolo o Texto
Unicamente.

Ventana de mensajes

Su boton recibira automaticamente una etiqueta y aparecera un pequeiio "engranaje" en la esquina superior izquierda para indi-
car que ahora es una ventana de mensajes.

7.3.3 Puesta en funcionamiento

Una vez que haya creado una ventana de mensajes, asegurese de que los botones de su pagina sepan qué "pronunciar” en la
ventana de mensajes. Seleccione todos los botones que incluyan texto o simbolos que desee enviar a la ventana de mensajes.
Resulta mas practico seleccionar varios botones de forma simultanea (usando los accesos directos del teclado y las acciones
del mouse de Windows convencionales).

En la ficha Plantillas de botones, en la seccién Escribir, hay dos plantillas de botones predefinidas. Seleccione Escribir
texto del botén. Para verificar si estan en funcionamiento, presione F5 (para la vista Ejecutar) y haga clic en un boton.

Para volver a la vista Editar:

1. Abra el Quick Menu.
Para mas informacion, consulte 5.7 El Quick Menu, pagina 23.

A
2. Seleccione el boton l (Editar grupo de paginas).

7.3.4 Envio de un mensaje diferente a la ventana de mensajes

Es posible que lo que la ventana de mensajes escriba o pronuncie no coincida con lo que aparece/esta escrito en el botén. In-
cluso es posible que elija que el botén no tenga ningun texto escrito.

Para cambiar el texto que se envia a la ventana de mensajes:

1. Seleccione el botdén cuyo mensaje desea cambiar.

pir S
Seleccione la herramienta (Acciones y tipo de botdn inteligente).

Seleccione Propiedades para abrir el cuadro de dialogo de la accién de boton Escribir.
Aqui podra escribir el texto alternativo que desea enviar a la ventana de mensajes.

4. Para cambiar lo que se pronuncia: Seleccione el boton y use la herramienta Sonido. Esto cambiara lo que se pronuncia
al activar el boton. Para cambiar lo que pronuncia la ventana de mensajes: Seleccione el botén, vaya a las propiedades
de la accion Escribir y seleccione la opcién adecuada en la seccién “Al leer el contenido”.
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7.3.5 Edicion del contenido de la ventana de mensajes... y mucho mas

Para crear botones para borrar, pronunciar y mover el cursor dentro de un mensaje, etc.:
Cree un botén nuevo.
Haga clic con el boton secundario del mouse en el boton nuevo.

Seleccione Acciones de botoén.

LN

Seleccione la ficha Ventana de mensajes.
Existe una lista de acciones que puede “agregar” al boton: pruebe estas poderosas opciones para conocer lo que pue-
den hacer.

o

Seleccione una accion para ver una descripcion de lo que puede hacer.

o

Seleccione Agregar.

>>>>> < i ] Ui T~ Commica
o Gt o
AT WA Y PTXY ey Py T 1Y 17T e

7.4 Navegacion y vinculacion de paginas

Si hay mas de una pagina en un grupo de paginas y el usuario tiene que moverse de una pagina a otra, necesitara algunos boto-
nes que puedan realizar estos vinculos. Por ejemplo, un boton designado como "Alimento" puede establecer un vinculo a una
pagina con todos los alimentos favoritos del usuario.

7.4.1 Creacion de un boton de vinculacion

1. Cree todas las paginas con las que desea realizar la vinculacién antes de comenzar a agregar vinculos a los botones.

I PR - B = ST R

Communicator 5 Introduccién v.1.6.1 - es-MX 7 Vista Editar | 65



Las nuevas paginas pueden agregarse al hacer clic con el botén secundario del mouse en la pagina de la lista de pagi-
nas a la izquierda de la ventana de edicion y seleccionar Nueva pagina.

2. Seleccione el botdn al que desea agregar un vinculo.

Seleccione la herramienta ~ (Agregar vinculos) o haga clic con el botén secundario del mouse en el botén.
Seleccione Acciones de botén.

Seleccione la ficha Varios.

o g~ »

Seleccione la opcién Ir a.

w Linking? - [Vista Editar] - Usuario: Text - Communicator -3
e Gt bt Vs Corbgrnin s
T AT Y PRt o - B s I T R
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7. Seleccione el boton Seleccionar....
Al seleccionarlo, se abrira una ventana donde figuran todas las paginas de este grupo de paginas entre las que puede
realizar la seleccion.

o g1 - (Vta Editar - Usuari: T - Commaricator --

PRy e mi T Y1 LR

oz P
2

Acoones g botan

e apams

T fer—— o | [ Coci

@ Recuerde que también hay Plantillas de botones creadas para algunos vinculos comunes (consulte la lista
de la izquierda de la ventana de edicion).

7.4.2 Principios de vinculacion

La colocacion de todos los botones de vinculacion en forma uniforme en todas las paginas ayuda a los usuarios a conocer
exactamente dénde encontrar los botones de navegacion. Puede ubicarlos en otro lugar, si los usuarios pueden llegar a selec-
cionarlos de forma accidental, o en ubicaciones de facil acceso, si los usuarios desean navegarlos con frecuencia.

Los botones de vinculacion pueden tener la apariencia que usted desee, pero puede ser Util tener una imagen o un texto que
indique el contenido de la siguiente pagina. Esto también puede llevarse a cabo mediante la codificacién en colores: por
ejemplo, un boton de vinculacién azul puede establecer un vinculo a una pagina con un fondo azul, etc.
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7.4.3 Vinculacién a otros grupos de paginas

Puede realizar el vinculo a otro grupo de paginas, en vez de hacerlo a otra pagina dentro del mismo grupo de paginas. Por
ejemplo, un usuario puede tener una pagina "principal" con vinculos a un grupo de paginas para comunicacion, una pagina de

juegos, un control remoto, etc.

Como en el caso de cualquier vinculo:

1. Seleccione el boton al que desea agregar un vinculo.

[==1}
Seleccione la herramienta (Agregar vinculos).

Seleccione uno de los grupos de paginas predefinidos o uno de los grupos que haya creado.

Los grupos de paginas creados por el usuario normalmente estan ubicados en la carpeta Mis grupos de paginas.

2.
3. Seleccione Ir al grupo de paginas.
4. Seleccione Examinar y busque el grupo de paginas que desea vincular.
5.
7.4.4 Acciones al abrir o cerrar una pagina

Es posible que desee que ocurra una accion cada vez que se abre o cierra una pagina. Por ejemplo, puede detener cualquier

sonido que puede estar reproduciéndose cuando un usuario abandona la pagina actual.

1. Haga clic con el botén secundario del mouse en la pagina de la lista de paginas a la izquierda de la ventana de

edicion.
Seleccione Acciones de pagina.

3. Seleccione:

e Acciones al abrir pagina
e Acciones al cerrar pagina

2 ek A= O B L @0 e 2

En este ejemplo:

4. Seleccione Acciones al cerrar pagina.
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7.4.5

Seleccione la ficha Sonido.
Seleccione Detener reproduccion.

Seleccione Agregar.

Cada vez que se cierre esta pagina (es decir, cuando un boton establece un vinculo fuera de esta pagina) se detendra

la reproduccion de cualquier sonido.

Seleccione Aceptar.

Acciones al abrir o cerrar un grupo de paginas

Como se describe en 7.4.4 Acciones al abrir o cerrar una pagina, pagina 67, puede que desee que se realice una accion cuan-
do se abre o cierra un grupo de paginas. Por ejemplo, puede borrar cualquier mensaje eliminado cada vez que un usuario cierra
un grupo de paginas de mensajes de texto.

1.
2.
3.

Seleccione Archivo.
Seleccione Acciones de grupo de paginas.

Seleccione:

e Acciones al abrir grupo de paginas
e Acciones al cerrar grupo de paginas

setlnocd o OE (363 s

En este ejemplo:

4.

5
6.
7
8

7.5

Seleccione Acciones al cerrar pagina.
Seleccione la ficha Mévil.

Seleccione Borrar mensajes eliminados.
Seleccione Agregar.

Seleccione Aceptar.

Acciones de los botones, botones inteligentes y plantillas de botones

Conocer las diferentes clases de botones y saber como editar o crear botones lo ayudara a aprovechar al maximo el poder de
Communicator 5. Cuando haya creado un boton nuevo, esta seccion le explicara como hacerlo FUNCIONAR.

7.5.1

Acciones de boton

Cuando desee que un boton realice alguna accién, por ejemplo: escribir o pronunciar un mensaje, dirigirse a otra pagina, ini-
ciar otro programa y muchas acciones mas (esto se realiza habitualmente al agregar una accion al boton).

1.

68

Haga clic con el boton secundario del mouse en su botén.
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Seleccione Acciones de botén; de esta manera, se abrira una ventana con todas las acciones de boton disponibles.

Tomese el tiempo de mirar todas las diferentes fichas y algunas de las acciones que podria realizar un boton.
Por ejemplo, un botén puede bajar el volumen del equipo.

Seleccione la ficha Reproductor de musica.
Seleccione Volumen.

La explicacion de la accion aparece a la derecha.

5. Seleccione Agregar.

De esta manera, se abrira una ventana donde podra decidir cuanto subir o bajar el volumen

Acciones de botén ==

Lista activa | Juegos | Vertana de mensaies | Varios | Frases | Sonido | Predicain de palabras

Acciones disponibles Descripeién

Recomendado

Ira gupo de paginas seleccionado Pgina principal
Usados recientemente

Escibir Ventana de mens,

Usadas con frecuencia
Escribir

Ventana de mens,
Enviar teclas

Escriorio

Reproducir sonido Sorido

ra

Varos

Agregar | )

Bcciones agregadas

Accién Detalles Gupo
Ira grupo de paginas seleccionado Pégina principal

Elegir fichas de funciones.

[] Mostrar todas las acciones disponibles Cancelar

Puede agregar varias acciones a un boton y controlar el orden en el que ocurrirdn; para ello, utilice las fle-
chas arriba y abajo a la derecha de la ventana de acciones agregadas.

7.5.2 Botones inteligentes

Los botones inteligentes son aquellos con funciones adicionales previamente programadas. Por ejemplo, si esta creando un

juego de coincidencias, puede crear un botén que sepa de antemano como verificar si se seleccionaron dos botones coinci-
dentes en forma consecutiva.

Para esto, utilice los botones inteligentes creados con anterioridad, uno de los cuales es un boton de "Elemento de
coincidencia".

1. Para crear un botoén inteligente:

e Haga clic con el boton secundario del mouse en un botén y seleccione Tipo de botén inteligente.

e Seleccione su boton, luego la herramienta

- (Acciones y tipo de botén inteligente) y, a continuacién, Cambiar.
2. Seleccione la ficha Juegos.
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3. Seleccione Elemento de coincidencia.

Tipos de botones inteligentes ==l
R Teciado Ventana de mensaies Varios Reproductor de misica Frases Visor de imagenes
Caoadora | Cakndaro | Configuacién | Esctore | Comeoclectrénica | Juegos | Gramaiica Movi
Cémara Prediceidn de palabras Pégina principal

Sorido Avchivos de tato
e " Picina princisa Tipos de botones inelig

Grupos de paginas seleccionados Descripcién
Marco de seleceién de oo de péginas: Muestra un macs para un slemento en
una selecsién de grupo de pégnas.
Propiedsdes editables
Mostrar ¢l estado d de la Seleceisn de aiustes de pi

Miniatura de seleccion de grupo de pginas
Tiuo de seleccién de grupo de paginas
Marco de selecsidn de grupo de paginas
Elemento de seleccién de gupo de pginas
Botdn de desplazamiento de gnup de g Seleccién esténdar -

Estado de desplazamiento de grupos de .

Elemento de pantalla seleccionada activa

Vista previa de pantala seleccionada aciva
Fondo

Fondo de pégina principal

Aecién predeterminada

] Agregar accién predeteminada

Elegir fichas de funciones. 5 Borrar Cancel

4. Seleccione Aceptar.
Ahora su botén es un boton inteligente: incluye gran cantidad de informacién pero es muy simple de crear.

Tomese el tiempo de mirar todas las diferentes fichas y algunos de los botones inteligentes que puede crear.

7.5.3 Plantillas de botones

Algunas de las Acciones de botén y los botones inteligentes utilizados con mayor frecuencia se crearon con anteriori-
dad y estan disponibles en la lista de plantillas de botones.

Para utilizar una plantilla de botones:

1. Seleccione su botén y asegurese de que la herramienta (Seleccionar) esté habilitada antes de seleccionarlo.

2. Enlalista Plantillas de botones:

o de pcinas - Vista it - Usiai: Tt - Comminicator =

e
oA = om0 T

Seleccione la plantilla que le gustaria aplicar (por ejemplo, Escribir texto del botén, que envia texto a una ventana de
mensajes).

Varias de estas plantillas agregaran una etiqueta a su boton para indicar la seleccion que realizo.

3. Para ajustar cualquier propiedad disponible (por ejemplo, enviar el texto en el botén o un mensaje diferente a una venta-
na de mensajes), haga doble clic en el boton.

Seleccione la accion que aplicé.

Seleccione Propiedades.
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Si hay propiedades regulables aqui, se abrira otra ventana con mas opciones.

Acciones y tipo de botén inteligente B

Tipo de botdn inteligente

Minguno. Este es un botdn nomal. Cambiar...

Brciones

Accion Detalles Grupo

Escribir Testo del botdn Wertana de me...

v Agregar... Cluitar Fropiedades...

Guardar Cedrar

7.6 Zonas interactivas

Las zonas interactivas permiten crear botones alrededor de las areas de interés de una fotografia. Los botones tienen la forma
del objeto de la foto. Al seleccionar estos botones, se puede reproducir un mensaje. Esta es una buena forma de crear fotos, al-
bumes o libros de cuentos interactivos.

1. Cree una péagina nueva y seleccione Pagina de mano alzada para pantalla.
Seleccione Pagina / Propiedades de la pagina / ficha Fondo.

3. Busque la fotografia que desea utilizar. Una vez seleccionada la fotografia, se convertira en el fondo sobre el que co-
locara los botones.

4. Seleccione la herramienta Poligono y dibuje alrededor de los objetos de interés de la fotografia. Haga clic en varios
puntos alrededor de cada objeto para crear la forma de botdn deseada. Haga doble clic para completar la forma.

5. Para hacer que los botones sean transparentes y ver el objeto de la foto, vaya a las herramientas de apariencia de
los botones y seleccione Transparente para el color de fondo. También puede cambiar el grosor del borde y el color
con estas herramientas.

6. Para agregar un mensaje a un botén, seleccione primero el botén que desea que pronuncie un mensaje. A conti-
nuacion, seleccione la herramienta Sonido.

7. Podra elegir entre Voz sintetizada, un Sonido grabado o un Archivo de sonido. Desde aqui también puede admi-
nistrar sus archivos de sonidos grabados y la configuracion de los avisos acusticos.

Si selecciona Voz sintetizada, se pronunciara el texto que esté escrito en el boton. Si lo prefiere, puede in-

troducir un mensaje diferente; para ello, seleccione Pronunciar este texto y escriba su propio mensaje. Si
selecciona Sonido grabado, Tobii Communicator buscara un sonido grabado cuyo nombre coincida con el
texto del boton. Si no se encuentran sonidos grabados que coincidan, puede volver a la voz sintetizada mar-
cando la casilla de verificacion.

También puede buscar el archivo de sonido que desea que reproduzca el boton.

8. Para crear una segunda pagina, vaya a Pagina / Nueva pagina.
9. Repita los pasos 2 y 3 para agregar otra fotografia al fondo.
10. Repita los pasos del 4 al 7 para agregar botones, mensajes y sonidos.

11. Repita el paso 8 para agregar mas paginas al grupo de paginas.
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12. Vuelva a la primera pagina y cree un botén que se vinculara a la segunda pagina. En este ejemplo es un boton verde
con forma de flecha que indica que ira a una pagina nueva.

18. Seleccione el boton nuevo y, a continuacion, herramienta de vinculo / Ir a la pagina / Seleccionar, y elija la segunda
pagina y pulse Aceptar. En la segunda pagina, deseara crear un boton que vuelva a la primera pagina. Puede copiar el
botén de vinculacion y pegarlo en la segunda pagina. Esta vez, el botén estara vinculado a la primera.

Para mas informacion sobre la navegacion y vinculacion de paginas, consulte 7.4 Navegacion y vinculacién de paginas,
pagina 65.

14. Para guardar los cambios, seleccione Archivo / Guardar como o el icono Guardar. Normalmente se le pedira que
guarde el grupo de paginas en Mis grupos de paginas. Si guarda aqui sus grupos de paginas, apareceran en la ficha
Mis grupos de paginas de la ficha Ver grupos predefinidos, en la pagina de bienvenida.
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