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1

1.1

Tobii DynavoxCommunicator 5 est un logiciel de CAA qui permet aux personnes a la recherche de solutions de communication
alternatives d'utiliser une synthése vocale et d'accéder a I'autonomie. Le logiciel propose un large choix de pages de communi-

A propos Communicator 5

Utilisation prévue

cation et de claviers a I'écran ainsi que des outils aisés d'utilisation pour la messagerie électronique, la messagerie texte, la té¢lé-

phonie, le contréle environnemental, et bien plus encore.

Le logiciel inclut des contenus de langage congus pour répondre a tous les besoins en CAA, pour tous les utilisateurs, de la

communication émergente aux adultes sachant lire et écrire. L'utilisateur peut communiquer par texte ou symboles pour générer
soit des paroles synthétisées (voix informatisée) soit numérisées (voix enregistrée) pour une communication en face a face. Le
contenu peut étre adapté a un individu spécifique grace a des outils d'éditions aisés d'utilisation. Un mode édition exhaustif per-

met aux auxiliaires de vie de créer des pages personnalisées.

Communicator 5 peut étre utilisé avec I'Eye gaze, des interrupteurs, le toucher, ou n'importe quel appareil de pointage alternatif

d'utilisation courante.

Congu spécifiquement pour le Tobii Dynavox I-Series+, Tobii M8 et le Tobii Eye Mobile, Communicator 5 fonctionne sur tout or-
dinateur tournant sous Windows 7 ou sous une version plus récente, comme Microsoft Surface.

1.2

Icones/Fonctions courantes

Dans ce manuel utilisateur, les icones seront noires, quelle que soit leur couleur au sein du logiciel.

Tableau 1.1 Icénes/Fonctions courantes

Sym- Etiquette Description

bole

+ Ajouter Ajouter un nouvel élément

— Supprimer Supprimer ['élément

x Quitter Aller & Quitter 'ensemble de pages
) Droite Naviguer vers la droite

< Gauche Naviguer vers la gauche

Aller a Dernier

Allez a |a derniére page
ou

Dérouler le menu

(( Aller a Allez a la premiére page
Premier

ou

Réduire le menu
A Haut Naviguer vers le haut
v Bas Naviguer vers le bas
a Aller en haut Aller en haut de la page
V Aller en bas Aller en bas de la page
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Sym-
bole

Etiquette Description

Annuler 'action sélectionnée

® Annuler

@ Arriére

Aller a 'ensemble de pages précédent

Aller a la page des paramétres

@ Paramétres

1.3 Systéme nécessaire

Composants

Conditions

Ordinateur et processeur

1,6 gigahertz (GHz) ou plus rapide processeur x86- or x64-
bit

Mémoire (RAM) 2 gigaoctets (Go) de RAM
Disque dur 3,0 gigaoctets (Go) d'espace disponible
Affichage 800 x 600 ou résolution d'écran supérieure (nous recom-

mandons 1024x768)

Systéme d'exploitation

Communicator 5 fonctionne sous les versions 32-bit and 64-
bit des systémes d'exploitation Microsoft Windows. Lorsque

vous exécutez Communicator 5 32-bit sur une version 64-bit
de Windows, le programme s'exécute en version 32-bit.

Windows 7 (32-bit ou 64-bit)
Windows 8 (32-bit ou 64-bit)
Windows 8,1 (32-bit ou 64-bit)
Windows 10 (32-bit ou 64-bit)

Navigateur

Derniére version de Mozilla Firefox

Version de .NET

4,5

Eye tracker

PCEye Go, I-Series, I-Series+

Conditions et remarques supplémentaires

Pour l'activation de la licence, une connexion Internet est
nécessaire

6 | 1 A propos Communicator 5
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2 Installation, démarrage, et gestion de la
licence

2.1 Installation de Communicator 5

Communicator 5 est fourni sur une clé USB, ou peut étre téléchargé sur www.TobiiDynavox.com.

L'assistant d'installation démarre automatiquement lorsque la clé USB est branchée sur I'un des ports USB de votre appareil.
L'assistant d'installation installera les application suivantes.

Communicator 5

Sono Suite

Voix Acapela

Bibliothéque de symboles Symbol Stix®
Bibliothéque de symboles PCS

@ Sur tous les appareils I-Series et M-Series, Communicator 5 ainsi que toutes les applications incluses seront pré-
installés.

Pour installer Communicator 5, suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

2.2 Démarrage Communicator 5

e L'installation de ce logiciel place automatiquement une icone sur votre bureau Windows.
e Double-cliquez sur cette icéne pour démarrer le programme.

Figure 2.1 Icéne Communicator b

2.3 Gestion des licences Communicator 5

@ Sur tous les appareils I-Series et M-Series, Communicator 5 ainsi que toutes les applications incluses seront pré-
installés.

e Lorsque Communicator 5 démarre, vous serez invité a activer Communicator 5. Démarrez le Gestionnaire de licen-
ces, puis sélectionnez Activer et suivez les instructions a I'écran pour réaliser le processus d'activation simple ou uti-
lisez provisoirement le Mode d'évaluation. Chaque numéro de série dessert jusqu'a trois ordinateurs, par exemple le
dispositif de communication de l'utilisateur, le portable du thérapeute et |'ordinateur d'un assistant ou d'un professeur.

e Le numéro de série est indiqué sur le boitier du DVD ou de la clé USB. Pour appliquer la licence & un nouvel ordinateur,
désactivez tout d'abord la licence actuelle.

e Une fois l'installation réussie, nous vous conseillons de vous assurer que votre logiciel est & jour. Sélectionnez
Aide > Contréler les mises a jour et effectuez cette vérification réguliérement.
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3 Premier démarrage

3.1 Guide de configuration nouvel utilisateur, Etape 1

Le Guide configuration nouvel utilisateur démarrera automatiquement lors du premier démarrage de Communicator 5.

CQ tobiidynavox @
/communicator
Créer un nouvel utilisateur

continuer.

Si vous le souhaitez, modifiez maintenant le nom d'utilisateur et la voix. Cliquez sur Suivant pour accepter et

Nom du profil utilisateur

Utilisateur 1

Voix

Méthode de saisie

Gaze Interaction (défaut) v Fixation (défaut) e

@

Suivez les instructions pour configurer |'utilisateur.

3.1.1 Nom du profil utilisateur

Saisissez un nom pour le profil utilisateur. Il est recommandé de créer un nom de profil bien reconnaissable, surtout si plus d'un
utilisateur utilise le systéme, ou si l'utilisateur a plusieurs profils — par exemple un pour le matin, et un pour l'aprés-midi.

3.1.2 Voix

Sélectionnez la voix favorite pour |'utilisateur. Une sélection de voix est disponible pour la langue de l'utilisateur.

3.1.3 Méthode de saisie

Sélectionnez I'une des méthodes de saisie suivantes :

Toucher / Souris, voir 3.1.3.2 Toucher / Souris, page 9.

8 | 3 Premier démarrage

Gaze Interaction (défaut), voir 3.7.3.7 Gaze Interaction (défaut), page 9.

Saisie par fixation de la souris, voir 3.7.3.3 Fixation par la souris, page 10.
Sélection par balayage et interrupteur, voir 3.7.3.4 Balayage avec interrupteur, page 10.
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3.1.3.1 Gaze Interaction (défaut)

tobiidynavox
C@ /communicator @

Créer un nouvel utilisateur

Si vous le souhaitez, modifiez maintenant le nom d'utilisateur et la voix. Cliquez sur Suivant pour accepter et
continuer.

Nom du profil utilisateur

Utilisateur 1

Voix

Méthode de saisie

Sélectionnez la méthode d'activation pour Gaze Interaction parmi les méthodes suivantes :

e Fixation (défaut)
e Interrupteur
e Clignement

Sélectionnez le bouton Calibrer pour démarrer le processus de calibrage. Le calibrage est une étape nécessaire pour obtenir
la meilleure expérience d'utilisation possible avec Gaze Interaction.

3.1.3.2 Toucher / Souris

tobiidynavox
CQ /communicator @

Créer un nouvel utilisateur

Si vous le souhaitez, modifiez maintenant le nom d'utilisateur et la voix. Cliquez sur Suivant pour accepter et
continuer,

Nom du profil utilisateur

Utilisateur 1

Voix

Méthode de saisie
« [ pisable Right-Click

Toucher / Souris

Sélectionnez la case Désactiver le clic droit pour désactiver la fonction clic droit.
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3.1.33 Fixation par la souris

tobiidynavox
(Q /communicator @

Créer un nouvel utilisateur

Si vous le souhaitez, modifiez maintenant le nom d'utilisateur et la voix. Cliquez sur Suivant pour accepter et
continuer.

Nom du profil utilisateur

Utilisateur 1

Voix

Méthode de saisie

Fixation avec la souris v

Aucun paramétre disponible pour la fixation par la souris.

3.1.34 Balayage avec interrupteur

tobiidynavox
(Q /communicator @

Créer un nouvel utilisateur

Si vous le souhaitez, modifiez maintenant le nom d'utilisateur et la voix. Cliquez sur Suivant pour accepter et
continuer.

Nom du profil utilisateur

Utilisateur 1

Voix

Méthode de saisie

Balayage 3 I'aide d'un commutateur -

Aucun paramétre disponible pour le balayage avec interrupteur
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3.2 Guide de configuration nouvel utilisateur, Etape 2

CQ tobiidynavox
/communicator

Sélectionner un niveau de communication

Utilisateur : Utilisateur 1

Select suitable Home Page content and click Next.

Communication émergente Communication par Communication textuelle

Ensembles de pages Activités symboles Interfaces d s aux utilisateurs
courantes, Scanes visuelles, et sachant lire et Les liens de la

. Ensembles de pages communication
Communication. page d'accueil sont inclus.

par symboles avancée.
* Sono Key

* Sono Scribe
* LiterAACy Pro

* Sono Primo « Sono Flex

- Sono Lexis
* LiterAACy Start

1. Sélectionner |'un des scénarios utilisateur suivants :

e  Communication émergente Pour en savoir plus, voir 4.1 Utilisation de Communicator 5 pour un utilisateur en
communication émergente, page 13

e  Communication par symboles. Pour en savoir plus, voir 4.2 Utilisation de Communicator 5 pour un utilisateur de
communication par symboles, page 13

e  Communication textuelle. Pour en savoir plus, voir 4.3 Utilisation de Communicator 5 pour un utilisateur de la
communication textuelle, page 14

2. Cliquez sur Suivant pour continuer.

3.2.1 Choix entre Emergent, Symboles, et Communication textuelle

Les descriptions, que I'on peut trouver dans les liens pour Communication Emergente, Communication par symboles, et
Communication textuelle, sont de bréves introductions a lire comme des principes directeurs. Il est recommandé d'effectuer
une expertise et une évaluation clinique afin de configurer I'appareil de communication pour qu'il réponde au mieux aux besoins
de la personne. Pour en apprendre davantage sur le logiciel et I'aide & l'implémentation CAA, voir www.TobiiDynavox.com ou
www.myTobiiDynavox.com.

L"utilisateur peut se trouver & une étape transitoire du développement du langage. Souvent, il n'est pas possible ou souhaitable

de placer |'utilisateur a un niveau de communication émergente, communication par symboles, ou communication textuelle. L'uti-
lisateur peut se trouver dans une phase transitoire entre deux niveaux, ou demeurer dans un entre-deux pendant une longue pé-
riode de temps.

L'utilisateur peut se trouver dans une phase transitoire, ce qui signifie qu'il peut se trouver entre un niveau de Communication
émergente et un niveau de communication par symboles, ou de communication par symboles et de communication textuelle.
L'utilisateur peut demeurer dans cette phase pendant une longue période de temps.

Dans Communicator 5, des éléments provenant des différents niveaux peuvent facilement étre utilisés ensemble, en ajoutant ou
en supprimant des ensembles de pages individuels accessibles depuis la page d'accueil de l'utilisateur ; voir 5.2 Editer la page
d'accueil, page 25.

Choisissez le niveau que vous pensez le plus adapté pour I'utilisateur, puis mélangez et adaptez facilement les ensembles de
pages disponibles selon vos souhaits. Dans la section Tous les ensembles de pages de Communicator, vous trouverez tous les
ensembles de pages, quel que soit le niveau que vous avez initialement sélectionné.
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3.3 Guide de configuration nouvel utilisateur, Etape 3

CQ tobiidynavox
/communicator

Menu rapide

Utilisateur : Utilisateur 1

Le Menu rapide vous donne un accés rapide
aux fonctions que vous utilisez le plus.

Appuyez sur le bouton selon les instructions sur
votre |-Series pour ouvrir le menu rapide.*

* Le menu rapide est désactivé lorsque ce guide dinstallation est ouvert

Sélectionnez Terminer pour accéder a la page d'accueil !

Lisez les informations sur la page et sélectionnez Terminer pour finaliser la configuration du nouvel utilisateur.

12 | 3 Premier démarrage Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR



4 Utilisation de Communicator 5 pour
l'utilisateur final

41 Utilisation de Communicator 5 pour un utilisateur en communication
émergente

De fagon informelle, on pourrait penser qu'un utilisateur émergent est une personne qui débute en CAA. L'utilisateur émergent
ne sait pas encore utiliser efficacement le langage écrit ou par symboles, et a souvent besoin d'aide pour se servir d'un appareil
de CAA. Il ou elle comprend de fagon limitée, ou ne comprend pas du tout, que les symboles (c'est a dire les mots, les images)
représentent des idées.

De maniére plus précise, un utilisateur émergent ne dispose pas d'une méthode fiable de communication par le langage
symbolique.

Le niveau Communication Emergente dans Communicator 5 contient des activités, des scénes visuelles et des ensembles de
pages de communication simples.

Figure 4.1 Page d'accueil par défaut pour I'utilisateur en communication émergente

4.2 Utilisation de Communicator 5 pour un utilisateur de communication
par symboles

L'utilisateur qui se sert de la communication par symboles dispose d'une bonne compréhension des symboles comme moyens
de communication. La personne commence a comprendre des images symboliques plus abstraites comme penser, grand,
chaud, plusieurs.

Certaines personnes utilisant les symboles pour communiquer sont capables de communiquer dans certains contextes, ce qui
signifie qu'elles sont capables d'évoquer certains sujets et/ou capables de communiquer dans certains contextes ou activités.
D'autres peuvent utiliser un vocabulaire symbolique avancé, ce qui leur permet de construire des phrases complexes qui combi-
nent des mots essentiels et des mots moins courants.

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR 4 Utilisation de Communicator 5 pour ['utilisateur final | 13



Le niveau de communication par symboles dans Communicator 5 contient un large choix d'ensembles de pages prédéfinis de
communication par symboles basés sur un systéme de grille. Certains ensembles de pages contiennent des fonctionnalités ad-
ditionnelles comme la téléphonie, la messagerie électronique, et des lecteurs de musique.
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e,
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(Simple)

Télécommande stéréo
(Simple)

Morpion

Figure 42 Page d'accueil par défaut pour I'utilisateur de la communication par symboles

4.3

communication textuelle

Utilisation de Communicator 5 pour un utilisateur de la

Le niveau de communication textuelle est destiné aux personnes qui savent lire et écrire, et composer leurs messages par l'inter-
médiaire d'un clavier & I'écran. Le niveau de communication textuelle inclut des fonctions qui permettent a I'utilisateur de
communiquer efficacement grice 4 des techniques d'amélioration de la vitesse, comme la prédiction de mots et de phrases.

De plus, l'utilisateur de la communication textuelle dispose d'un large choix de fonctionnalités pour la communication longue dis-

tance, comme la messagerie électronique et la tél

Sono Key Control Panel

)

Tous les ensembles de
pages

Sono Key Home Pax

Edit Home Page.

Lecteur de musique

Caméra Calculatrice

éphonie.

Speak

iy

Messagerie électronique
textuelle

ge

Quitter Communicator

g

Mes contacts

Mes images

Télécommande DVD.

(Complet)

Télécommande Radio
(Complet)

Mes fichiers de texte

Télécommande stéréo

Message électronique

f

Facebook

g

Calendrier

>

Mes phrases

(Complet)

Figure 4.3 Page d'accueil par défaut pour I'utilisateur de la communication textuelle
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4.3.1 Mes phrases

Dans Mes Phrases, |'utilisateur peut accéder et apporter des modifications & I'ensemble de I'historique des phrases et du dis-
cours enregistré.

g
[ _J My Phrases x
(]

Categories Phrases in Category: Places I

Speech History. Medical and Care Burger King 1o the grocery store. Add New Phrase
>

V4

Phone. I don't want to go 10 the library
it Phrase

»

Emergency Calls Twant 10 go 10 the mall

Delete Phrasc

Entertainment RS e + 10 the mosque
° Goodbyes 4!

Add New.
Category.

Social - Questions P — 10 church 10 the movies

Social A 10 the beach 1o the park

Make an Appointment Thoughts and Feelings v to the doctor's to the store

Figure 4.4 Mes Phrases, vue d'ensemble

L'utilisateur peut sélectionner une catégorie sur la gauche, ou étendre la catégorie en sélectionnant le bouton » sur l'écran.

L'utilisateur peut sélectionner une catégorie sur la droite, ou étendre la liste des phrases en sélectionnant le bouton « sur
l'écran.

Utilisez les boutons et a gauche ou a droite pour faire défiler chaque section.
Pour plus d'informations sur I'utilisation de I'historique du discours, voir 5.4.5 Mes phrases, page 49.
4311 Catégorie

*®
My Phrases
o®

Categories

Speech History Medical and Care

Phone. Travel

e - o

Social - Greetings and
Goodbyes

Entertainment
Move Down

Social - Questions 117 0f 17

. Delete Category
Social
Make an Appointment Thoughts and Feelings v

Figure 4.5 Mes Phrases — Vue par catégories

Ajouter une nouvelle catégorie :

1. Sélectionnez le bouton I (Ajouter une nouvelle catégorie).
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2. Saisissez le nom de la catégorie.

3. Sélectionnez :

LEN N
) @ ¢ l
° !« le bouton Enregistrer
LEN N
) @ g |
)
° x le bouton Annuler.

Renommer une catégorie :

1. Sélectionnez la catégorie & modifier.
N]
Sélectionnez le bouton ».‘
Effectuer les modifications.

Sélectionnez :

888 |
) @ 0 l
)/
° V le bouton Enregistrer
|88 |
) @ oy |
) |
° X le bouton Annuler.

Réorganiser l'ordre d'affichage
1. Sélectionnez la catégorie a déplacer.

2. Sélectionnez :
° ﬁ déplacer la catégorie vers le haut de la liste.

° U déplacer la catégorie vers le bas de la liste.

Supprimer une catégorie

1. Sélectionnez la catégorie a supprimer.
f S—

]

2. Sélectionnez le bouton ¥ (Supprimer la catégorie).

3. Dans la fenétre contextuelle, sélectionnez :

e Supprimer pour supprimer la catégorie
e Annuler pour annuler.

16 | 4 Utilisation de Communicator 5 pour 'utilisateur final
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My Phrases

Phrases in Category: Places

Burger King to the grocery store

1 don't want to go to the library

Iwant to go 10 the mall

o the mosque

10 the movies

10 the beach o the park

Figure 4.6 Mes Phrases — Vue par phrases

Lire une phrase

1. Sélectionner la phrase.

f

o the synagogue

to work

2. Sélectionnez le bouton @ (Lire la phrase).
La phrase sélectionnée sera lue immédiatement.

Arréter la lecture
P
)

1. Sélectionnez @

Le message s'interrompra immédiatement.

Ajouter une nouvelle phrase :

1. Sélectionnez le bouton I (Ajouter une nouvelle phrase).

Saisissez la phrase

Sélectionnez :

888 |
) @ l
)/
. “ le bouton Enregistrer
LENLR
) 0 any |
b
. X le bouton Annuler.

Modifier la phrase :
1. Sélectionnez la phrase a modifier.
9
Sélectionnez le bouton ».I
Effectuer les modifications.

Sélectionnez :

I8 88 |
) @ 0 l
) )
. 'J le bouton Enregistrer
)88 |
) » ey |
) |
° x le bouton Annuler.

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR
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Supprimer une phrase
1. Sélectionnez la phrase & supprimer.
f —
2. Sélectionnez le bouton @ (Supprimer la phrase).

3. Dans la fenétre contextuelle, sélectionnez :
e  Supprimer pour supprimer la phrase

e Annuler pour annuler.
Réorganiser l'ordre d'affichage
1. Sélectionnez la phrase a déplacer.

2. Sélectionnez :
° ﬁ déplacer la phrase vers le haut de la liste.

° U déplacer la phrase vers le bas de la liste.

4.4 Les claviers dans Communicator 5

Dans Communicator 5, vous avez toujours acces a la méme disposition de clavier et a quelques réglages, voir Tableau 4.1 Ré-
glages de la disposition du clavier, page 19, chaque fois que vous souhaitez utiliser le clavier. Dans les versions précédentes
du logiciel Communicator, chaque ensemble de pages comprenaient différentes dispositions de clavier. Désormais, dans
Communicator 5, le type de clavier (voir Tableau 4.2 Types de claviers, page 21) est un paramétre situé sous

Advanced Settings > Claviers & Langues > Paramétres du clavier, voir 5.4.1 Paramétres du clavier, page 33. Vous pou-
vez également personnaliser votre clavier en utilisant le Mode Edition, voir 7 Mode Edition, page 60. Une fois enregistre, vous
pourrez sélectionner votre clavier personnalisé dans les paramétres. Il est également possible d'accéder facilement aux parame-

tres depuis les paramétres disponibles directement sur le clavier. Cherchez l'icone @ sur le clavier. Pour en savoir plus, voir
4.4.1 Paramétres du clavier, page 21
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Tableau 4.1 Réglages de la disposition du clavier

= @ W © © © © o

4 ¢ e s e B

s Mmoo meE 8w s 8

123 [ )

Lire a haute voix

Lire a haute voix — Page 2

SN MmN m e s 5 8

2, 123 — E,

v lcq  Bucl  |[G= =] e -»=

Lignes multiples

Lignes multiples — Page 2

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR
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o mr X [l e > e

o & @ a

Ligne simple Courriel et web

Nombres
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Tableau 4.2 Types de claviers

kimno
pqrst

Girille Grand

Normal

441 Paramétres du clavier

- e A
Son clic bouton

Modifier la taille de la police

abe-»Abe Désactivé C.?D' 1200 ms +

Correction automatique Durée de fixation clavier

2

Activé
Lire au fur et & mesure de la

frappe

Prediction Language French (France) Changer

Figure 4.7 Parametres du clavier normal

Les fonctions suivantes peuvent étre activées/désactivées :

e Sons accompagnant le clic sur un bouton — Joue un son lorsqu'un bouton du clavier est sélectionné. Peut étre pa-
ramétré pour jouer un son quel que soit le type de bouton sélectionné.

e Correction auto — Le logiciel tente automatiquement de corriger les mots mal orthographiés.

e Lire au fur et a mesure de la frappe — Le logiciel lit les mots et les phrases & mesure qu'ils sont tapés. Peut étre pa-
ramétré pour lire chaque caractére en cours de frappe.
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e Enregistrement de l'historique des conversations — Enregistre vos conversations afin de vous donner un acces
rapide et facile aux mots et aux phrases déja utilisés.

Modifier la taille de la police — Définit la taille de la police de la barre des messages (4 pt - 128 pt). La taille de police par
défaut pour la barre des messages est de 14 pt.

Durée de fixation pour le clavier — La durée pendant laquelle I'utilisateur doit fixer un bouton du clavier pour effectuer une
sélection. La durée de fixation par défaut est de 1200 ms. Cette durée peut étre augmentée par tranches de 50 ms dans une
fourchette de 100 ms - 4000 ms.

Prédiction de langue — Affiche le langage sélectionné pour lequel SwiftKey effectue les prédictions de mots. Pour modifier
la Prédiction de langue, sélectionnez le bouton Modifier, puis choisissez le langage désiré dans la liste.

4.4.2 La prédiction de mots dans Communicator 5

Le moteur de prédiction de mots utilisés dans Communicator 5 et Gaze Selection provient de SwiftKey, et est communément
utilisé sur les tablettes et smartphones. SwiftKey utilise différentes technologies d'intelligence artificielle afin de prédire le pro-
chain mot que I'utilisateur a l'intention de taper. SwiftKey se base sur le texte déja écrit par 'utilisateur et fournit des prédictions
basées sur ses connaissances, et le texte actuellement tapé. Le langage de la prédiction de mots change en fonction du para-
métre Langue du clavier et peut également étre modifié dans les Paramétres du clavier, voir 5.4.17 Paramétres du clavier, page
33.

Pour sélectionner un mot prédit, sélectionnez simplement la boite contenant le bon mot. Si vous ne trouvez pas le mot que vous
cherchez, continuez a taper : le mot apparaitra peut-étre parmi les propositions au prochain caractere.

Avec la prédiction de mots, la fonction Dictionnaire incluse dans la version précédente de Communicator a été supprimée.
SwiftKey apprend de nouveaux mots lorsque vous tapez, et les ajoute automatiquement au dictionnaire. Cependant, le diction-
naire de SwiftKey n'est pas une simple liste de mots. Il se sert également du contexte dans lequel vous utilisez les mots afin
d'améliorer la précision de la prédiction.

@ Si vous utilisez la Prédiction de mots et souhaitez taper un mot contenant un accent, comme « café », il est préférable
de laisser la Prédiction de mots se charger de l'accent. Tapez simplement « cafe », et vous obtiendrez la suggestion
« café ».

Si vous tapez I'accent manuellement, la Prédiction de mots pourra présenter des résultats anormaux dans les boutons
de prédiction, mais le mot devrait s'écrire correctement dans le document dans lequel vous écrivez.

4.5 Fonctions de la page d'accueil

Les fonctions de page d'accueil suivantes peuvent étre ajoutées a la page d'accueil de |'utilisateur final. Les fonctions de la page
d'accueil sont disponibles par défaut pour l'utilisateur de la communication textuelle.

Tableau 4.3 Fonctions de la page d'accueil

Symbo- | Etiquette Description Remarque
le
_\‘_ Parametres de la luminosité Réglage de la luminosité de I'écran. | Visible si un capteur de lumiére est

' connecte a l'appareil.

Egalement disponible sur la page des
parametres de I'utilisateur final

ﬁ Tous les ensembles de pages | Aller a Tous les ensembles de Pour en savoir plus, voir 5.3 Tous les en-
pages sembles de pages, page 28
@ Modifier le clavier Aller & la page Modifier le clavier
g_,s Changer d'utilisateur Aller & Modifier I'ensemble de pages | Egalement disponible sur la page des
de l'utilisateur paramétres de |'utilisateur final
@9 Modifier la voix Sélection de la voix utilisateur Ega|ement disponib|e sur la page des

parametres de I'utilisateur final
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Etiquette

Description

Remarque

Editer la page d'accueil

Aller a Editer la page d'accueil

Pour en savoir plus, voir 5.2 Editer /a
page d'accueil, page 25

Quitter Communicator

Aller a Quitter 'ensemble de pages
Communicator

Gaze Interaction Settings

Okl

Parameétres de Gaze Interaction

Egalement disponible sur la page des
paramétres de l'utilisateur final

i

Visible seulement si un Eye
tracker est connecté

Méthode de saisie

Définissez la méthode de saisie
souhaitée pour l'utilisateur

Egalement disponible sur la page des
paramétres de l'utilisateur final

Paramétres

@@).&

Aller a la page des paramétres de
['utilisateur final

Contient les fonctions suivantes de ce
tableau

Parameétres de la luminosité
Modifier le clavier

Changer d'utilisateur
Modifier la voix

Gaze Interaction Settings
Méthode de saisie
Parameétres de confidentialité
e Parametres du volume

Advanced Settings

Aller & Advanced Settings

Pour en savoir plus, voir 5.4
Advanced Settings, page 30

Paramétres du volume

Réglez le volume de tous les appa-
reils audio connectés a l'appareil,
comme les hauts-parleurs ou le
casque, de fagon individuelle.

Egalement disponible sur la page des
paramétres de l'utilisateur final

Alarme

Un son d'alarme retentit dans les

haut-parleurs pour attirer I'attention.

Aller au Bureau

Dirige l'utilisateur vers le bureau, ot
Windows Control peut étre activé

en sélectionnant l'icone E

(Windows Control).

Sélectionnez le bouton : : pour reve-
nir & Communicator 5.

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR
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5 Utilisation de Communicator 5 pour
l'auxiliaire de vie

5.1 Le Menu rapide

L'élément central du logiciel pour l'auxiliaire de vie est le Menu rapide.
Pour accéder au Menu rapide :

Appuyer sur le bouton Menu d'un appareil I-Series/I-Series+

Effectuez un clic droit n'importe ou sur I'écran & l'aide d'une souris

Appuyez et maintenez sur un écran tactile

Appuyez sur la touche menu du clavier lorsque Communicator est affiché a 'écran
Combinaison clavier Ctrl + M

1 2 3 4

©| x|

Figure 5.1 Le Menu rapide

1 2 6 3 5 4 14

# (B0
’ E B 2 ]

© | x|

9 10 1 12 13 15

Figure 5.2 Le Menu rapide avec un ensemble de pages non sauvegardé
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Tableau 5.1 Le Menu rapide

Nombre | Sym- Etiquette Description
bole
1 ﬁ Page d'accueil Aller a la page d'accueil
2 ﬁ Editer la page d'accueil Aller a Editer la page d'accueil
3 h Créer un nouvel ensemble de pages Ouvre la boite de dialogue Créer un nouvel en-
F semble de pages
4 .‘ Tous les ensembles de pages Aller a Tous les ensembles de pages
5 E Mode fenétre Visible seulement en plein écran — bascule vers le
mode fenétré
Ej Mode plein écran (Visible seulement en mode fenétré — bascule
vers le mode plein écran)
6 g’)! Aide et formation : Aller a I'ensemble de pages Aide et formation
7 D Modifier le bouton Lorsque le Menu rapide sélectionné est fermé,
]

tous les boutons qui peuvent étre modifiés sont
mis en surbrillance. Si un bouton & modifier est
sélectionné, la boite de dialogue d'exécution du
mode édition s'affiche. Si un clic est effectué sur
un autre élément que les boutons en surbrillance,
le processus est stoppé, et le Menu rapide de-
meure fermé.

Editer un ensemble de pages

Aller dans le mode Edition

10 Retour

B
9 @ Advanced Settings
©

Aller & Advanced Settings.

Aller a 'ensemble de pages précédent

11 x Quitter

Aller a Quitter 'ensemble de pages

5.2 Editer la page d'accueil

5.2.1 Accéder a Editer la page d'accueil

Depuis Menu rapide

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

2. Sélectionner le bouton ﬁ (Editer la page d'accueil).

ou

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR
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12 N/A N/A Ensemble de pages récent 1 (affiche I'ensemble
de pages visité le plus récemment)
13 N/A N/A Ensemble de pages récent 2 (affiche le deuxiéme
ensemble de pages visité le plus récemment)
14 H Enregistrer Enregistrer le fichier avec le méme nom de fichier.
m
15 Enregistrer sous Enregistrer le fichier avec un nouveau nom de
[m

fichier.
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e  Sélectionner ﬁ (Editer la page d'accueil) depuis la page d'accueil.

Le bouton Editer la page d'accueil peut étre ajouté a la page d'accueil afin que I'utilisateur puisse organiser
lui-méme la page d'accueil.

ﬁ Editer la page d'accueil

PR
\@/

Sono Key Control Panel  Sono Key Home Page.

Tous les ensembles de
pages.

Edit Home Page

Lects

Télécommande Radio Télécommande stéréo
(Complet) (Complet)

Figure 5.3 Editer la page d'accueil

5.2.2 Ajouter des ensembles de pages

Pour ajouter un ensemble de pages, suivez ces différentes étapes :

1. Sélectionnez le bouton I (Ajouter des ensembles de pages).
2. Suivez les instructions dans 5.3.7 Ajouter les ensembles de pages a la page d'accueil a partir de Tous les ensembles
de pages, page 28
5.2.3 Modifier la couleur d'arriére-plan

Editer la page d'accueil

Figure 5.4 Couleurs d'arriere-plan disponibles

Sélectionnez la couleur d'arriére-plan favorite en sélectionnant le carreau de couleur favori.
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5.2.4 Modifier la taille de la grille

e
7 ]
’ .-~ . P s 1‘4 Taille de la grille.
Editer la page d'accueil Modifier de la page

Farriére-plan daceusil

Protége clavier 4x3 Protége clavier 6x4

Protége-clavier 6x5 Protége-dlavier 7x5. Protége-clavier 8x5. Protége-clavier 86

Protage clavier 9x6 Protége clavier 10x7 Protage clavier 10x8 Protége dlavier 1249

Figure 5.5 Tailles de grilles disponibles
1. Sélectionnez la taille de grille désirée.

La taille de grille sélectionnée sera marquée par un cadre rouge.

2. Sélectionnez le bouton @ (Choisir la grille) sur le cété droit de I'écran.
. La taille de grille active est indiquée par le symbole sur la grille.

5.2.5 Gérer les ensembles de pages

)
[

ﬁ, Editer la page d'accueil - 0 ,,::.:f.,'.:d.
pages

Sono Key Control Panell|  Sono Key Home Page. Sono Scribe Mes phrases Message électronique

B f X Q

bles de Edit Home Page Quitter Communicator 5 Appels

Mes images Mes contacts Mes fichiers de texte Calendrier

g A & &

Télécommande DVD Télécommande Radio Télécommande stéréo

Calculatrice (Complety (Complet) (Complet)

Figure 5.6 Gérer les ensembles de pages

1. Sélectionner I'ensemble de pages & modifier

L'ensemble de page sélectionné sera marqué d'un cadre rouge E

2. Sélectionnez I'une des actions suivantes :

.

. (Déplacer a gauche)

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR
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(Déplacer a droite)

B
. * (Définir comme page d'accueil)

Cet ensemble de pages sera I'ensemble de pages affiché au démarrage de Communicator 5.

* (Ne plus utiliser comme page d'accueil)

&

¥ (Supprimer)
525.1 Supprimez des ensembles de pages, des fichiers ou des applications de la page d'accueil depuis le
menu Gérer les ensembles de pages.
Pour supprimer un ensemble de pages, un fichier ou une application, suivez ces étapes :

1. Sélectionnez I'ensemble de pages, le fichier ou I'application & supprimer.

L'ensemble de pages, le fichier ou I'application que vous avez sélectionné sera marqué d'un cadre rouge.

f —
2. Sélectionnez le bouton @/ (Supprimer) pour supprimer I'ensemble de pages, le fichier ou I'application de la page
d'accueil.

5.3 Tous les ensembles de pages

S
N
Tous les ensembles de pages

Communication Communication par La communication Mes ensembles de
émergente symboles textuelle Ensembles de pages personnalisés et
modifiés
Ensembles de pages pour les Ensembles de pages de
activités courantes, les scénes communication par symboles
visuelles, et la communication

Autres fichiers &

Applications

Ajoutez n'importe quel fichier ou
application 4 la page d'accueil.

Figure 5.7 Tous les ensembles de pages

5.3.1 Ajouter les ensembles de pages a la page d'accueil a partir de Tous les ensembles
de pages

Pour ajouter un ensemble de pages, suivez ces différentes étapes :

1. Sélectionnez 'emplacement de l'ensemble de pages a ajouter :

e Communication émergente

e  Communication par symboles
e Lacommunication textuelle

e Mes ensembles de pages
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e Ajouter d'autres fichiers & applications, voir 5.3.1.1 Autres fichiers & applications, page 29.

o
AN
. Tous les ensembles de pages

Mes ensembles de
Ensembles de pages personnalisés et

modifiés

La communication

Communication par
textuelle

Communication
symboles

émergente
Ensembles de pages de Interfaces destines aux utilsateurs
sachant lire et écrire. Les liens de la

Ensembles de pages pour les
communication par symboles

activités courantes, les scénes
visuelles, et la communication

page d'accueil sont inlus.

Autres fichiers &
Applications

Ajoutez n'importe quel fichier ou
application a la page d'accueil.

Figure 5.8 Tous les ensembles de pages — Texte

Parcourez les onglets et trouvez I'emplacement de I'ensemble de pages a ajouter

2. Sélectionnez I'ensemble de pages a ajouter

L'ensemble de pages sélectionné sera marqué d'un cadre rouge &

3. Sélectionnez le bouton @ (Ajouter a la page d'accueil).

53.1.1 Autres fichiers & applications

Ajouter un fichier 4 la page

Téléchargements

P & & 0

Bureau
Adote Communicators Custom Ofce Tempiates Dymavox sin
] N ~ \ N
Bibliothéques i ‘ 1 ) 1 ] 1 l 1
wech Micke Prvata saker

Floor Standzip Java Userscripts

Ordinateur ) ‘ , ] ' 120t
] ] y ] 4

g a2 A

N::;“::
Figure 5.9 Parcourir les fichiers
Parcourez le(s) fichier(s) ou la/les application(s) & la recherche des éléments que vous souhaitez ajouter.

1.
2. Sélectionnez le fichier.

3. Sélectionnez ‘ pour ajouter un fichier/une application a la page d'accueil.
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5.3.2

Supprimez les ensembles de pages de la page d'accueil depuis Tous les ensembles

de pages

Pour supprimer un ensemble de pages, suivez ces étapes :

1. Sélectionnez I'ensemble de pages a supprimer

L'ensemble de pages sélectionné sera marqué d'un cadre rouge

2. Sélectionnez le bouton

5.4 Advanced Settings

Le Advanced Settings est composé de 6 onglets :

Tableau 5.2 Sur tous les onglets

(Supprimer de la page d'accueil).

Tous les ensembles de pages marqués par - peuvent étre supprimés de la page d'accueil

Symbo-
le

Etiquette

Description

Remarque

2

Activer/désactiver Windows
Control

Activer/désactiver le Windows
Control choisi

Visible seulement si un Eye tracker
est connecté

Tableau 5.3 Onglet de saisie

Symbo- | Etiquette Description Remarque
le

@ Méthode de saisie Définissez la méthode de saisie
® souhaitée pour l'utilisateur
% Parameétres du balayage Parametres pour les utilisateurs du

balayage
B Utilisation de Mouse Emulation a Parametres de Mouse Emulation
l'aide d'interrupteurs utilisé avec des interrupteurs
' Visualisation de lien Paramétres de visualisation des
4 liens
& Mise en surbrillance Paramétres de I'apparence de la

Abc] surbrillance

~ Désactiver le clic droit Activer/désactiver le clic droit
4 v

. s'affichera sur le bouton si
la fonction est activée.

Masquer le curseur de la souris en
mode plein écran

Désactiver/activer l'affichage du
curseur de la souris en mode plein
écran

v

. s'affichera sur le bouton si
la fonction est activée.

Gaze Interaction Settings

Paramétres de Gaze Interaction

Visible seulement si un Eye tracker
est connecte
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Tableau 5.4 Onglet Clavier & Langue

Symbo-
le

Etiquette

Description

Remarque

FEEE]

Paramétres du clavier

Paramétres du clavier

QWERTY
ABC
Défilement
Pointeur
Etc

Pour en savoir plus, voir 5.4.1 Para-
métres du clavier, page 33

Utiliser un clavier a I'écran

Activer/désactiver le clavier a
I'écran

v
. s'affichera sur le bouton si
la fonction est activée.

Mes phrases

Paramétrer Mes phrases pour
l'utilisateur

Pour en savoir plus, voir 5.4.5 Mes
phrases, page 49

Grammaire

Parametres de grammaire

Autres prononciations

Parameétres des prononciations
alternatives

Tableau 5.5 Onglet son

e Repére audible

e Lire au fur et a mesure de la
frappe

e  Sons accompagnant le clic sur
un bouton

Symbo- | Etiquette Description Remarque
le

g)) Voix Sélection de la voix utilisateur

@ ) Sons rétroactifs Parameétres de

Périphériques audio

Spécifiez quel périphérique audio
(casque ou hauts-parleurs, par
exemple) doit étre utilisé pour diffé-
rents types de sons Communicator.

Volume

Réglez le volume de tous les appa-
reils audio connectés a l'appareil,
comme les hauts-parleurs ou le
casque, de fagon individuelle.

Bibliotheques de sons

Définit le chemin d'accés vers la bi-
bliothéeque de sons commerciale,
ou des bibliothéques externes

C

Enregistrer un nouveau son

Enregistrer un nouveau son pour
l'utilisateur

=

i)

Mes sons enregistrés

Gestion de tous les sons enregis-
trés de l'utilisateur
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Tableau 5.6 Onglet applications

Symbo- | Etiquette Description Remarque

le

m Messagerie électronique Définir un compte de messagerie
électronique, etc.

ﬂ Lecteur de musique Ajouter/supprimer des chemins
d'acces vers |'emplacement des fi-
chiers musique sur l'appareil

@ Calendrier Parametres du calendrier

f Facebook Parameétrer Facebook pour
I'utilisateur

E Visionneuse d'images Ajouter/supprimer des chemins
d'acces vers |'emplacement des fi-
chiers image sur l'appareil

D Téléphone mobile Parametres de la téléphonie
Bluetooth
Pour en savoir plus, voir 5.4.4 Télé-
phonie mobile/Bluetooth® sur les
I-Series et I-Series+, page 44

Tableau 5.7 Configuration utilisateur

Symbo- | Etiquette Description Remarque

le

% Ajouter ou changer d'utilisateur Gérez tous les utilisateurs (nou-
veaux et existants) dans
Communicator

ﬁ Mes contacts Configurer et gérer tous les
contacts de I'utilisateur

a, Organiser mes ensembles de Organiser les ensembles de pages

pages personnalisés pour ['utilisateur

g,;] Importer/Exporter Importer/Exporter les données

e utilisateur
Tableau 5.8 Onglet systeme

Symbo- | Etiquette Description Remarque

le

& Mes Télécommandes IR Parameétres des télécommandes IR

Pour en savoir plus, voir 5.4.2 Télé-
commandes IR, page 37

Hardware Settings IR

Parametres pour Hardware IR

Webcam

Parameétres pour la ou les webcam
(s

Bibliothéques d'images

Parametres des dossiers images

Dossiers de données

Paramétres des dossiers de
données
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Symbo- | Etiquette Description Remarque
le
Eﬁ Démarrer avec Windows Activer/désactiver Démarrer avec v
© Windows e ,
. s'affichera sur le bouton si
la fonction est activée.
Activer la barre de statut Activer/désactiver la barre de statut

. s'affichera sur le bouton si
la fonction est activée.

Gestionnaire de licences

Gestion des licences

Paramétres de la luminosité

Réglage de la luminosité de I'écran.

Visible si un capteur de lumiére est
connecte a l'appareil.

Paramétres de l'appareil

Paramétres pour l'appareil
Tobii Dynavox

Visible si l'appareil est un appareil
Tobii Dynavox, comme un |-Series
+.

9.4.1

Paramétres du clavier

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez l'onglet Claviers et langues.

4. Sélectionnez le bouton 1L
La boite de dialogue Paramétres du clavier va s'ouvrir.

(Parameétres du clavier).

Choisir le davier | paramétres | Langues Prédiction

Claviers

Chuoisir un davier & utiliser pour les ensembles de pages Communicator

Grille Grandes touches

Mormal

Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR

Disposition
(@) QWERTY
(O ABC

() ANALYSE

An eye tracking keyboard

modeled after a standard

QWERTY keyboard.

- Keyguard compatible: Mo

- Supports Word Prediction:
es

- Button Size: Small
- Supported Languages: All

- Layouts: Al
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5.4.1.1 Choisir I'onglet Claviers

Chuoisir le davier | paramatres I Langues Prédiction

Claviers

Choisir un davier & utiliser pour les ensembles de pages Communicator

An eye tracking keyboard

modeled after a standard
QWERTY keyboard.
- Keyguard compatible: No
Grille - Supports Word Prediction:
fes
- Button Size: Small

- Supported Languages: All

- Layouts: Al
Mormal

Disposition
(®) QWERTY
(C1ABC
() ANALYSE

() POINTELR.

Sélectionnez un clavier. Pour en savoir plus, voir Tableau 4.2 Types de claviers, page 21

Commande oculaire 7x6

Commande oculaire Split AZERTY 6x5
Girille

Gros boutons

AZERTY 10

Normal

Clavier Sono Key

Sélectionnez une disposition pour les boutons du clavier.

QWRTY
ABC
ANALYSE
POINTEUR
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5412 Onglet Parametres

Chuisir le davier | Paramétres | Langues Prédiction

Durée de fixation davier

1200 = Réinitialiser

* S'applique uniguement & Gaze Interaction avec activation de la méthode
Fixation

Taille de la police de la fenétre de message
14 W

* 5'applique uniguement au davier Communicator

Correction automatique

Utiliser la correction automatique

Autres paramétres

Paramétres des sons rétroactifs...

Mes phrases et Historigue du discours...

Durée de fixation pour le clavier — La durée pendant laquelle I'utilisateur doit fixer une bouton du clavier pour pouvoir effec-
tuer une sélection. La durée de fixation par défaut est de 1200 ms. Cette durée peut étre augmentée par tranches de 50 ms
dans une fourchette de 100 ms - 4000 ms.

Modifier la taille de la police de la barre des messages — Définit la taille de la police de la barre des messages (4 pt -
128 pt). La taille de police par défaut pour la barre des messages est de 14 pt.

Correction auto — Le logiciel tente automatiquement de corriger les mots mal orthographiés.
Autres paramétres

e Paramétres des sons rétroactifs — Vous dirige vers I'onglet Son rétroactifs dans Parameétres des sons, voir
5.4.1.2.1 Sons rétroactifs, page 36
e Mes phrases et Historique des conversations — Vous dirige vers Mes phrases, voir 5.4.5 Mes phrases, page 49
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5.4.1.2.1 Sons rétroactifs

Syrthése vocale | Sons rétroactifs ‘ Périphérigues audio |

Sons lus avant le clic sur un bouton

[ Utiiser un repére audible Paramétres...

Sons lus aprés le clic surun bouton :
[ Activer la lecture au fur et & mesure de la frappe
Lire chaque lettre
/] Lire chague mat

| Lire chaque phrase

[[] Son du clic sur un bouton
® Seulement les touches du clavier

Tous les boutons

o

Utiliser un signal sonore — Cochez la case pour activer.

e Lire au fur et a mesure de la frappe — Cochez la case pour activer. En activant l'option Lire au fur et & mesure de la
frappe, les options Lire chaque mot et chaque phrase sont activées par défaut. Cochez la case a c6té de Lire chaque

lettre pour activer la lecture de chaque caractére en cours de frappe.

e Sons accompagnant le clic sur un bouton — Cochez la case pour activer. Sélectionnez Seulement les boutons du
clavier pour entendre un clic uniquement dans le cas ol vous sélectionnez des boutons du clavier. Sélectionnez Tous
les boutons pour entendre un clic lors de la sélection de n'importe quel bouton.

54.1.3 Onglet Langues & Prédiction

| Choisir le davier | Paramétres | Langues Prédiction|

Langue du davier

|Ut'|iser langue d'application W |

Prédiction de langues

|U1J'Iiser langue d'application W |

Données personnelles de prédiction

Effacer les données
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Langue du clavier — Sélectionnez une langue dans la liste déroulante. La langue par défaut est la langue utilisée par
l'application.

Langue de la prédiction — Sélectionnez une langue dans la liste déroulante. SwiftKey proposera les prédictions de mots cor-
respondantes & la langue sélectionnée. La langue par défaut est la langue utilisée par l'application.

Données personnelles de prédiction — Sélectionnez le bouton Effacer les données pour supprimer toutes les prédic-
tions personnelles.

542 Télécommandes IR

Sur chaque ensemble de pages Télécommandes, |'utilisateur peut accéder a la Page d'aide en sélectionnant le bouton @
(Aide). Sur la page d'aide, les différentes couleurs de bouton sont expliquées.

5.4.2.1 Enregistrer une commande IR pour les télécommandes

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

A
Sélectionnez . (Tous les ensembles de pages)
Sélectionnez Communication textuelle
Sélectionnez 'onglet Commandes a distance IR
Sélectionnez la télécommande a configurer

Sélectionnez un bouton.

N o o AN

Sélectionnez Oui pour ajouter une commande IR.
8. Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.
Lorsque vous avez terminé, le bouton aura la couleur d'un bouton auquel est assignée une commande. Pour plus d'informations,
voir la page d'aide.
5422 Désactiver un bouton sur une télécommande

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

A
Sélectionnez . (Tous les ensembles de pages)
Sélectionnez Communication textuelle
Sélectionnez I'onglet Commandes a distance IR
Sélectionnez la télécommande a configurer
Sélectionnez un bouton.

Sélectionnez Non si vous ne souhaitez pas ajouter de commande IR.

® N o AN

Sélectionnez Oui pour désactiver le bouton.
9. Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.
Pour activer un bouton désactivé sur un ensemble de pages télécommandes, voir Modifier, supprimer et ajouter des comman-
des pour une télécommande IR
54.2.3 Modifier, supprimer ou ajouter des télécommandes IR

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

2. Sélectionnez @ (Advanced Settings)
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3. Sélectionnez l'onglet Systéme

—
4. Sélectionnezle & (Mes Télécommandes IR)
La page des paramétres des télécommandes IR s'ouvre.

Mesitélécommandes IR ==
Télécommande IR Unité IR Nom de la commande IR Répétitions Données IR ~
v seres (riegréiensy | | || | powerTv 3feis oK V4
oo I-Sotes (rtsgrsiehs) | = | | vome » 310 oK =
o Volume - 3fos 0K 9
Mute 3fais 0K
ohe 31 oK
Ch- 3fe 0K
L3l IR 3fos oK t
2 3fois 0K
+ 1|5 3Hois oK +
4 3fois 0K
5 3fois 0K
[ 3fois oK
3fois oK .
< - B >

Aou mmande.
+ | Afficher plus doptions

Figure 5,10 Mes Télécommandes IR

E=]

5. Sélectionner I'une des actions suivantes :

o Modifier une télécommande IR existante
®  Supprimer une télécommande IR existante
e  Ajouter une nouvelle télécommande IR

5.4.2.3.1 Modifier une télécommande IR existante
1. Sélectionnez l'une des télécommandes IR existantes, voir 0 dans Figure 5.10 Mes Télécommandes IR.

g @
2. Sélectionnez le bouton»" (Modifier la télécommande IR sélectionnée), voir dans Figure 5.10 Mes Télécom-
mandes IR.

Modifiez le nom

Sélectionner :

e OK pour enregistrer
e Annuler pour annuler

54232 Supprimer une télécommande IR existante

1. Sélectionnez l'une des télécommandes IR existantes, voir 0 dans Figure 5.10 Mes Télécommandes IR.

@
2. Sélectionnez le bouton @/ (Supprimer la télécommande IR sélectionnée), voir dans Figure 5.10 Mes Télécom-
mandes IR.

3. Sélectionnez :

e  OK pour enregistrer
e Annuler pour annuler

54233 Ajouter une nouvelle télécommande IR

Voir 5.4.2.1 Enregistrer une commande IR pour les télécommandes, page 37 ou

1. Sélectionnez le bouton I (Ajouter une télécommande IR), voir 0 dans Figure 5.10 Mes Télécommandes IR.
Donnez un nom a la télécommande

3. Sélectionnez :
e  OK pour enregistrer
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e Annuler pour annuler

5.4.2.4 Modifier, supprimer et ajouter des commandes IR pour des télécommandes IR

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez 'onglet Systéme

—
, . S 1z
4. Sélectionnez le (Mes Télécommandes IR)
La page des paramétres des télécommandes IR s'ouvre.

Mes flécommandes IR ==
Télécommande IR Unité IR Nom de la commande IR Répéttions Données IR ~
1seres (rasies) | || powerTv 3fos ok Ve
DVD Seris (rtégrélelis) [ — Volume + Iois oK =
9 Volume - 3fos oK 9
Mute 3fois. 0K
Ch+ 3fois. oK
Ch- 3fois. 0K
+ | fun oK +
2 b ok
+ | 3o oK +
4 3fois. oK
5 3fois. 0K
6 3ois. 0K
7 b ok .
< B B >
Ajouter une télécommande. Ajouter une commande.,
| Aficher plus doptions
o

Figure 5.11 Mes Télécommandes IR

5. Sélectionner I'une des actions suivantes :

e  Modifier une commande IR existante
®  Supprimer une commande IR existante
e Ajouter une nouvelle commande IR

5.4.2.4.1 Modifier une commande IR existante
1. Sélectionnez I'une des télécommandes IR existantes, voir ﬂ dans Figure 5.11 Mes Télécommandes IR.
2. Sélectionnez I'un des noms de commandes IR existants, voir e dans Figure 5.11 Mes Télécommandes IR.

4 2
3. Sélectionnez le bouton # (Modifier la télécommande IR sélectionnée), voir dans Figure 5.10 Mes Télécom-
mandes IR.

4. Les actions suivantes peuvent étre effectuées

e  Modifier le nom

e Modifier le nombre de répétitions
e Tester le signal

e  Enregistrer un signal

a. Sélectionnez le bouton (Enregistrer) pour enregistrer un signal

b. Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

Pour certaines commandes IR, la valeur Répétition doit étre haute (en général, 3) afin que le récepteur puisse
exécuter la commande désirée.

5. Sélectionnez :

e  OKpour enregistrer
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e Annuler pour annuler

5.42.4.2 Supprimer une commande IR existante

1. Sélectionnez l'une des télécommandes IR existantes, voir G dans Figure 5.11 Mes Télécommandes IR.
2. Sélectionnez I'un des noms de commandes IR existants, voir 6 dans Figure 5.11 Mes Télécommandes IR.

©
3. Sélectionnez le bouton ¥ (Supprimer la télécommande IR sélectionnée), voir dans Figure 5.11 Mes Télécom-
mandes IR.

4, Sélectionnez :

e  OKpour enregistrer
e Annuler pour annuler

54243 Ajouter une nouvelle commande IR

Voir 5.4.2.1 Enregistrer une commande IR pour les télécommandes, page 37 ou
1. Sélectionnez l'une des télécommandes IR existantes, voir 0 dans Figure 5.11 Mes Télécommandes IR.

Sélectionnez le bouton I (Ajouter une commande IR), voir o dans Figure 5.11 Mes Télécommandes IR.
Donnez un nom a la commande.
Paramétrez la valeur Répétiion a 3.

@ Pour certaines commandes IR, la valeur Répétition doit &tre haute (en général, 3) afin que le récepteur puisse
exécuter la commande désirée.

e 20

Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

5. Sélectionnez le bouton (Enregistrer) pour enregistrer un signal

7. Sélectionnez :
e OK pour enregistrer

e Annuler pour annuler
5425 Exporter/Importer des télécommandes

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

3. Sélectionnez I'onglet Systéme

Y}

4. Sélectionnez le (Mes Télécommandes IR)
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La page des paramétres des télécommandes IR s'ouvre.

Mes télécommandes IR ==
Télécommande IR Unité IR Nom de | commande IR Répéttions. Données IR ~
v 15eres (ntégre)s) | #| | Power TV 3fois ok Ve
ovD Sees (tég(e)s) | [ — Volume + 3fois oK =
o Volum - 3ois ok "]
Mute. 3fois oK
Ch+ 3fois oK
Ch- 3fois oK
t |- 3fors oK t
2 3fois oK
¥ s 3feis oK +
4 3fois oK
5 3fois oK
6 3fois oK
7 3fois oK .
< o o >
Ajouter une télécommande. Ajouter une commande.
+] Aficher lus dopions
==

Figure 5.12 Mes Télécommandes IR

+
5. Sélectionnez le bouton (Afficher plus d'options).

Sélectionnez le bouton Exporter/Importer

7. Suivez les instructions qui s'affichent a I'écran.

5.4.3 Teéléphonie/Bluetooth® mobile pour ordinateurs portables/tablettes

Avec I'application Beam pour Android 4.4, vous pouvez connecter Communicator 5 a votre téléphone portable par Bluetooth,
ainsi gqu’envoyer et recevoir des messages texte.

5.4.3.1 Connecter un téléphone portable

Procédez comme suit :

1. Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur le téléphone portable.

2. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez l'onglet Applications
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5. Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Paramétres de téléphone portable

Connexion | Envoyer/Recevoir

Connecter votre téléphone

1. Affichez votre téléphone pour pouvoir le lier

+ Installez I'application Tobii Dynavox Beam (BETA) sur votre téléphone portable (Android 4.4+).
+ Lancez I'application et sélectionnez « Connecter un téléphone ».

2. Liez cet appareil  votre téléphone

Activez le Bluetooth et liez votre téléphone : Gérer les appareils Bluetooth

3. Sélecti votre télé et -le

Acer Liquid Z530

Connecter Actualiser

Plus d'informations

Figure 5.13 Paramétres de téléphone portable

Téléchargez et installez I'application Beam Tobii Dynavox sur votre téléphone.
Lancez 'application Beam Tobii Dynavox sur votre téléphone.

Sélectionnez Connecter le téléphone dans 'application Beam Tobii Dynavox de votre téléphone.

© ® N o

Activez le Bluetooth sur votre ordinateur portable/tablette.

10. Liez votre ordinateur portable/tablette a votre téléphone via le menu Windows Gérer les appareils en Bluetooth.

11. Une fois les appareils liés, sélectionnez votre téléphone dans la liste.

Connection | Send/Receive

Connect your Phone

1. Make your phone visible for pairing

+ Install the Tobii Dynavox Beam app on your cell phone (Android 4.4+).
+ Run the app and select "Connect Phane”,

2. Pair this device with your phone |
|
|

Turn on Bluetooth and pair your phone: Manage Bluetaoth Devices

3. Select your phone and connect

GT-19300 l

More information

Figure 5.14 Connecter un téléphone

12. Sélectionnez le bouton Connecter.

42 | 5 Utilisation de Communicator 5 pour |'auxiliaire de vie Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR



13. Sélectionnez le bouton OK quand la boite de dialogue vous informe que le téléphone est connecté au Communicator 5.

Connection | Send/Receive

Status: Connected Reconnect

Manage Bluetooth Devices More information

54.3.2 Déconnecter un téléphone portable

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

3. Sélectionnez l'onglet Applications

4. Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Paramétres de téléphone portable
Connexion | Envoyer/Recevoir
Statut : Connecté Reconnecter
Gérer les appareils Bluetooth  Plus d'informations

Figure 5.15 Parameétres de téléphone portable

Sélectionnez le bouton Déconnecter pour déconnecter votre téléphone portable du Communicator 5.

5.4.3.3 Reconnecter un téléphone portable

1. Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur le téléphone portable.
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Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur 'ordinateur portable/la tablette.

3. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez l'onglet Applications

6. Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Paramétres de téléphone portable

Connexion | Envoyer/Recevoir

Statut : Connecté Reconnecter

Gérer les appareils Bluetooth Plus d'informations

Figure 5.16 Parameétres de téléphone portable

Sélectionnez le bouton Reconnecter pour reconnecter votre téléphone portable au Communicator 5.

5.4.4 Téléphonie mobile/Bluetooth® sur les I-Series et |-Series+

Sur les I-Series et les |-Series + posseédant le Bluetooth intégré, on peut passer des appels téléphoniques et envoyer des mes-
sages texte via le Bluetooth.

5.4.4.1 Téléphonie Mobile via le Bluetooth®

54411 Connecter un téléphone portable
Procédez comme suit :

1. Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur le téléphone portable.

2. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez I'onglet Applications
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5. Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Paramétres de téléphone portable -ﬁ

Général | Appels | Messages | Assstance

Connecter au téléphone mabile e

Il est possible de se connecter & un téléphone mobile
par Bluetooth. Activer la visibilité Bluetooth sur le Connecter au téléphone mobile
téléphene et sélectionner Connecter au téléphone

mobile.

Statut de |2 connexion

Aucune connexion au téléphone mobile

Blustooth vaut activé(e). Ce paramétre peut &tre
modifié au niveau du centre & de séri

Tl

Ouvrir I

Figure 5.17 Paramétres de téléphone portable

6. Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sous l'onglet Général, voir G

Si ce n'est pas le cas, sélectionnez le bouton du Ouvrir le centre de Contréle..., voir o pour régler les paramétres
dans le Centre de Contréle I-Series. Pour plus d'informations sur le Centre de Controle I-Series, voir le manuel uti-

lisateur I-Séries

7. Sélectionnez le bouton Connecter a un téléphone portable..., voir e

Nom Assistance

HTC One X Appels & messagerie
TABLET Appels uniquement
Recherche terminée

e Connecter Etat : Aucune connexion au téléphone mobile

Remarque : si volre éléphone n'apparait pas sur la liste ci-dessus,
assurez-vous davoir activé la visibilits Eluetooth dans les
poramétres dutéléphone. Ensuile, sélectionnez Rechercher.

Rechercher e Fermer

Figure 5.18 Connecter a un téléphone portable

8. Sélectionnez le téléphone a connecter dans la liste, voir o, et appuyez sur le bouton Connecter, voir e
Si le téléphone n'apparait pas dans la liste, vérifiez I'étape 1. Sur la liste, sélectionnez le bouton Recherche, pour re-

chercher de nouveau le téléphone portable, voir e

@ Sur votre téléphone portable et dans la fenétre qui s'ouvre dans Communicator, vous devez vérifier et accep-
ter le code en sélectionnant OK sur les deux écrans.

@ Sur votre téléphone portable, vous devez accepter la demande I-Series pour vous connecter a votre
messagerie.
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9. Assurez-vous que le téléphone portable sélectionné apparait dans I'onglet Général en-dessous de Statut de la Conne-

xion, voir a

Générel | Appels | Messages | Assistance

‘Connecter au téléphone mobile

Il est possible de se connecter & un 1éléphene mabile
par Bluetooth Activer Is visibilite Blustooth sur ls Connecter au t&léphane mobile.
Hlephone et sélectionner Connecter au €léphone

mobile.

Statut de la connexion

Actuellement connecté(e) & : HTC One X (Appels & Messageric)

Réception du t&léphans : Excellent (55)

Abandonner le

Reconnecter b

Blustooth vaut activé{e) Ce parameétre peut étre -
modifié au niveau du centre d Erie | Ouvrir

10. Sélectionnez le bouton OK, voir o pour terminer.

54412 Se reconnecter & un téléphone portable
Procédez comme suit :

1. Assurez-vous que le Bluetooth® est activé sur le téléphone portable.

2. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez I'onglet Applications

5. Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)
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6. Sélectionnez le bouton Reconnecter, voir a

Général | Appels | Messages | Assistance |

X

‘Connecter au téléphone mobile

Il est possible de se connecter 3 un t&léphone mobile
par Bluctocth. Activer |a visibilité Bluctogth sur le
féléphone ct sélectionner Connecter au 1éléphane
mkile

Statut de |

Connecter au téléphone mobile...

Téléphone mabile non disponible

Abandonner le
a| ——

Se reconnectera & : HTC One X quand il sera disponible.

Bluetooth vaut activé(e).Ce paramétre peut &tre
modifié au niveau du centre de commande série | Quvrir le centre de commande...

Core

Figure 5.19 Se reconnecter a un téléphone portable

54.4.1.3 Déconnecter un téléphone portable

Procédez comme suit :

1. Ouvrir le Menu rapide.

Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)
3. Sélectionnez l'onglet Applications

4. Sélectionnez le bouton D (Te

léphone portable)

5. Sélectionnez le bouton Oublier le téléphone dans l'onglet Général, voir a

Général | Appels | Messages | Assistance |

‘Connecter au téléphone mobile

mobile.

Statut de |

Il est possible de se connecter & un téléphone mebile
par Bluetooth. Activer la visibilité Bluetooth sur le Connecter au téléphone mobile.
tEléphone et sélectionner Connecter au t€léphone

Réception du t&léphane - Excellent (55)

Abandonner le

[ e | | P

Bluetooth vaut activéle) Ce paramétre peut étre
o e e

Actusllement connecté(e) & : HTC One X (Appels & Messagerie)

modifié au ! Ouvrir le centre de

Figure 5.20 Déconnecter un téléphone portable
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5.4.4.2 Téléphonie mobile/Parametres Bluetooth® généraux

5.4.42.1 Parametres d'appel
Pour modifier les paramétres d'appel, procédez comme suit :

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)
3. Sélectionnez l'onglet Applications

Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Sélectionnez I'onglet Appels.

54422 Paramétres de messagerie

Pour modifier les paramétres de messagerie, procédez comme suit :

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez I'onglet Applications

Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Sélectionnez l'onglet Message.

54423 Enregistrer les communications

Pour enregistrer les communications téléphoniques, procédez comme suit :

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez l'onglet Applications

Sélectionnez le bouton D (Téléphone portable)

Sélectionnez I'onglet Assistance technique.
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5.4.5 Mes phrases

Dans Mes phrases, il est possible de gérer toutes les phrases, ainsi que I'historique des conversations enregistré.

Phrase categories:

Phrases in selected phrase category:

Speech History

Eating

Emergency Calls
Entertainment
Finances

Food

Make an Appointment
Medical and Care
Phone

Places

Social - Greetings and Goodbyes
Sodial - Questions
Sodal

Thoughts and Feelings
Time

Travel

Weather EI
[=]

Phrase

Frequen

Can Igetextra

Can I have a taste?

Can I substitute

Could you cut up my food in small pieces. ..
do you have any

I have a reservation under the name

I need my food pureed, please.

I need some thickener added to my drin. ..
I think it's over cooked.

I think it's under cooked.

I'd like some more

I'd like the

.|| e |

| Add Phrase... | ‘ Edit Phrase. ..

Remove

Record Speech History

Import...

La page est divisée en deux colonnes : a gauche, on trouve les catégories de phrases, et a droite, toutes les phrases contenues

dans chaque catégorie.

5.4.5.1 Catégories

Phrase categories:

Phrases in selected phrase category:

Speech History

Eating

Emergency Calls
Entertainment
Finances

Food

Make an Appointment
Medical and Care
Phone

Places

Sodial - Greetings and Goodbyes
Social - Questions
Sodial

Thoughts and Feelings

Phrase Frequen ™

CanIgetextra

Can I have a taste?

Can I substitute

Could you cut up my food in small pieces...
do you have any

I have a reservation under the name

I need my food pureed, please.

I need some thickener added to my drin...
I think it's over cooked.

I think it's under cooked.

I'd like some more

I'd like the

Edit Phrase...

| Add Phrase... | |

Record Speech History

Import...

Remove Phrase

Sélectionnez I'un des boutons du c6té gauche pour :

e Ajouter — une nouvelle catégorie
e Modifier — une catégorie existante
e Supprimer — une catégorie
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5452

Phrase categories:

Phrases

Phrases in selected phrase category:

Speech History Phrase Frequen ™
Eating
Emergency Calls CanIgetextra 1}
E_nherm\nment Can I have a taste? 0
= Can I substitute 0
Make an Appeintment Could you cut up my food in small pieces... 0
Medical and Care do you have any 0
Phone .
Flaces I have a reservation under the name 0
Social - Greetings and Goodbyes Ineed my food pureed, please. 0
Sﬂdﬁ: - Questions I need some thickener added to my drin... 0
Social s
Thoughts and Feelings 1 think it's over cooked, ]
Time 1 think it's under cooked. 0
Travel EI I'd like some more 0 EI
Weather 14 like the 0 v
S == > J[=]
| add. || Edt. | AddPhvese.. | | EditPhrese.. |

Remove

Record Spesch History

Impaort...

Sélectionnez I'un des boutons du cété droit pour :

e Ajouter — une nouvelle phrase
e Modifier — une phrase existante
e Supprimer — une phrase

Vous pouvez également voir la fréquence d'utilisation d'une phrase en consultant la colonne Fréquence sur le c6té droit.

Phrase categories:

Phrases in selected phrase category:

Speech Histary

Eating

Emergency Calls
Entertainment
Finances

Food

Make an Appaintment
Medical and Care
Phone

Places

Sodial - Greetings and Goodbyes
Sodial - Questions
Sodal

Thoughts and Feelings
Time

Travel

Weather

[+]
[=]

Phrase

CanI get extra
Can I have a taste?
Can I substitute

do you have any
I have a reservation under the name
Ineed my food pureed, please.

I think it's over cooked.
1 think it's under cooked.
T'd like some more

Td like the

Could you cut up my food in small pieces.

I need some thickener added to my drin..

Frequen ™

||

| Add Phrase... | |

Remove

Record Speech History

Import...
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545.3

Enregistrer I'historique des conversations — Cochez la case pour activer. Enregistre vos conversations afin de vous don-
ner un acces rapide et facile aux mots et aux phrases déja utilisés.

Enregistrer I'historique du discours

Phrase categories:
Speech History

Phrases in selected phrase category:

Phrase Frequen ™

Eating

Emergency Calls
Entertainment
Finances

Food

Make an Appointment
Medical and Care
Phone

Places

Sodal - Greetings and Goodbyes
Sodial - Questions
Social

Thoughts and Feelings
Time

Travel

Weather

CanIgetextra

Can I have a taste?

Can I substitute

Could you cut up my food in small pieces...
do you have any

I have a reservation under the name

I need my food pureed, please.

I need some thickener added to my drin...
I think it's over cooked,

I think it's under cooked.

I'd like some more

I'd like the

>

Add...

Remove

Record Speech History

Import...

Add Phrase... Edit Phrase...

Remove Phrase

5.5 Sauvegarder, importer & exporter des ensembles de pages

5.5.1

Sauvegarde de vos ensembles de pages et données

Il est extrémement important de sauvegarder tous les ensembles de pages personnalisés et les données utilisateur
(contacts, phrases, paramétres, etc.).

Pensez a le faire régulierement, et a chaque fois que vous apportez des modifications importantes aux ensembles de pages d'un
utilisateur. Cela vous fera gagner du temps et conservera les pages personnelles de I'utilisateur, si elles doivent étre

réinstallées !

Pour faire une sauvegarde

1. Ouvrir le Menu rapide.

Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez I'onglet Paramétres de l'utilisateur.

4. Sélectionnez le bouton 02 (Importer/Exporter), qui ouvre un assistant pour vous aider.
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5.

5.5.2

Sélectionnez Exporter les paramétres et les données sélectionnés

Assistant d'importation et d'exportation de parametres et de données @
i dans Fassistant d'n etd: ion des e gtdmmégr3

VoUS poLIVEZ VOUS Servir de Cet asSistant poLr mporter ou exporter des catégories de
paramétres et dz données spécifiques.

Que voulez vous fare?

® Exporter les paramétres ct les données sélectionnés

Enregistrer les paramétres et les données dans un fichier pour pouveir les
importer plus tard sur un autre ordinateur.

() Importer les paramétres et les données sélectionnés

Importerles paramétres et les données dun fichier et les appiquer & un
utilisateur.

Sélectionnez Suivant

Sélectionnez Exportation standard
Une exportation standard est généralement suffisante et collectera tous les ensembles de pages de I'utilisateur, ses pa-
ramétres, sons enregistrés, phrases, contacts, dictionnaires et paramétres grammaticaux.

Sélectionnez Suivant

Nommez I'archive — généralement du nom de I'utilisateur.

. Il est important de choisir ot enregistrer la sauvegarde. Nous recommandons de l'enregistrer sur un autre ordinateur,

une clé mémoire USB externe ou un CD. Elle sera ainsi en sécurité et préte a étre importée si vous avez besoin de le
faire.

Exportation de vos ensembles de pages et données

Pour exporter les pages et paramétres de |'utilisateur afin de les utiliser sur un autre ordinateur ou périphérique de communica-
tion, suivez les étapes dans 5.5.1 Sauvegarde de vos ensembles de pages et données, page 51.

Assurez-vous d'effectuer la sauvegarde sur une clé USB.

5.5.3

Importation de vos ensembles de pages et données

Pour importer une sauvegarde

1.

Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)
Sélectionnez I'onglet Parameétres de l'utilisateur.

&7

Sélectionnez le bouton (Importer/Exporter), qui ouvre un assistant pour vous aider.
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Sélectionnez Importer les paramétres et les données sélectionnés

Assistant d'importation et d'exportation de parametres et de données @

dans I'assistant d'i etd: ion des & mdon\gg

VoUS poLIVEZ VOUS Servir de Cet asSistant poLr mporter ou exporter des catégories de
paramétres et dz données spécifiques.

Que voulez vous fare?

() Exporter les paramétres et les données sélectionnés

Enregistrer les paramétres et les données dans un fichier pour pouveir les
importer plus tard sur un autre ordinateur.

® Importer les paramétres et les données sélectionnés

Importerles paramétres et les données dun fichier et les appiquer & un
utilisateur.

Parcourir les fichiers pour trouver I'emplacement des fichiers & importer.
lls peuvent étre sur le CD ou sur la clé mémoire que vous avez utilisée pour les stocker ou les transférer.

Sélectionnez Importation compléte.

Vous pouvez maintenant décider a quel utilisateur appliquer ces ensembles de pages et ces paramétres

e un utilisateur existant
e un nouvel utilisateur

Si nécessaire, vous pourrez modifier les utilisateurs plus tard.
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6 Modifier le bouton

Utilisez I'outil Modifier le bouton afin de modifier rapidement le contenu d'un bouton. Pour modifier simultanément plusieurs bou-
tons, ou pour des modifications plus avancées, utiliser le mode Edition. Pour en savoir plus, voir 7 Mode Edition, page 60

Pour modifier un bouton sur une page, procédez comme suit :

1.

4.

54

Ouvrir le Menu rapide.

Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez le bouton D (Modifier le bouton).

Tous les boutons qu'il est possible de modifier apparaitront avec un cadre rouge

Sélectionnez le bouton & modifier.

L'outil Modifier le bouton va s'ouvrir.

Touche Edition

Texte de la touche
Texte & Image.
Chien

Recherche d'image

fo A AR

B

Confirmer et contir | Confirmer et ferm:

Apercu

(Chien

Synthese vocale

LIEN :

Pas de lien

Annuler

o
=90

Les actions suivantes peuvent étre effectuées dans I'onglet Texte & Image

o Modifier/ajouter du texte au bouton

e Pour ajouter des messages enregistrés, sélectionnez le bouton 9 (messages enregistrés). Pour en savoir plus,
voir 6.1 Messages enregistrés, page 56.

e Recherche d'images

—  Pour prendre une photo, sélectionnez le bouton @ (Prendre une photo).

—  Pour rechercher une image, sélectionnez le bouton

(Parcourir les images).

- Pour supprimer l'image, sélectionnez le bouton ¥ (Supprimer l'image).

| 6 Modifier le bouton
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5. Les actions suivantes peuvent étre effectuées dans l'onglet Son

Touche Edition

Type de son Apercu

Texte & Image -

@ synthése vocale.

Son enregistré

Fichier son

SON

Pas de son pour le bouton Synthése vocale
LIEN :
Pas de lien

Texte a énoncer

@ Dire le texte du bouton

Confirmer et contir | Confirmer et ferm: Annuler

Configurer le type de son

e Synthése vocale
—  Pour modifier les prononciations, sélectionnez le bouton @ (Autres prononciations).

—  Pour écouter le son, sélectionnez le bouton @ (Ecouter).

e  Son enregistré

— Pour enregistrer un son, sélectionnez le bouton y (Enregistrer un son).

— Pour écouter le son enregistré, sélectionnez le bouton @ (Ecouter).

e Fichier son

L\

—  Pour rechercher le son désiré, sélectionnez le bouton (Rechercher un son).
e Pas de son associé au bouton
— Pour ne pas associer de son au bouton, sélectionnez I'option Pas de son associé au bouton
Configurer le texte & énoncer

e  Sélectionnez « Lire le texte du bouton » pour lire le texte présent sur le bouton
e  Sélectionnez « Lire ce texte » et écrivez le texte qui doit étre lu lorsque ce bouton est sélectionné.

6. Les actions suivantes peuvent étre effectuées dans l'onglet Lien

Touche Edition

Lien Apercu
Texte & Image

@ Pasdelien F=

Retour

Aller 3 la page.
SON

Aller 3 lensemble de pages Synthese vocale

LIEN :
Autre
Pas de lien

Confirmer et contir | Confirmer et ferm: Annuler

o Pasdelien
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6.1

—  Si une sélection doit rester sur la méme page / le méme ensemble de pages, sélectionnez I'option Pas de lien
Retour

— Sila sélection du bouton doit renvoyer I'utilisateur & la page précédente / a 'ensemble de pages précédent, sé-
lectionnez |'option Retour

Aller a la page

— Pour accéder a une page au sein du méme ensemble de pages, sélectionnez l'option Aller a la page et sélec-
tionnez la page a laquelle accéder.

Aller a 'ensemble de pages

— Pour accéder a un nouvel ensemble de pages, sélectionnez I'option Aller a I'ensemble de pages et sélec-

L\

tionnez le bouton (Rechercher des ensembles de pages)
Autre

— Pour accéder a plus d'options de liens, sélectionnez I'option Autres et sélectionnez une action dans le menu
déroulant.

Messages enregistrés

Grace a cette fonctionnalité, I'utilisateur peut importer ses propres messages/phrases enregistrés. Sur le site myTobiiDynavox.
com, vous trouverez une fonction qui permet d'enregistrer et de stocker des messages/phrases avec votre propre voix, puis de
les importer dans Communicator 5.

6.1.1

Importer des messages enregistrés

Pour importer les messages enregistrés dans Communicator 5, veuillez suivre la procédure suivante.

1.

Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

Sélectionnez @ (Advanced Settings)

Sélectionnez I'onglet Son.

V\
Sélectionnez @ Bibliotheques de sons.

Sélectionnez le bouton Nouveau.... Bouton

Sound Libraries

Commercial or exteral sound libraries

Name Path Hew...
Sono Primo C:\Program Files (+88)T obittSono Suite'Sono Primo\Communicato Edil.

Remove

Explore..

Goto My Recorded Sounds...

6. Assurez-vous que l'option Importer un fichier zip avec des messages enregistrés est sélectionnée.

56
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MNew Sound Library

\what do you want to do?

(®) Import a zip file with banked messages
Cheose this option to import a collection of recorded messages.

() Select afolder containing sound files
Choose this option if you want to use files that are already stored on
your compuer.

Sélectionnez le bouton Suivant >>.
7. Donnez un nom a la nouvelle Bibliotheque de sons.

MNew Sound Library

Impert a zip file with banked messages

Mame: |y Barked Messages
Path: | C:\Users\mwa'\Downloads'Banked Messages 2016_09_25z | Browse..
Add Messages to My Phrases

The selected archive contains 3 file(s) of type wav. mp3 or wma

Recherchez le fichier a importer.

Cochez la case Ajouter les messages a Mes phrases pour ajouter directement les messages importés a Mes
phrases.

10. Sélectionnez le bouton Suivant >>.
11. Sélectionnez le bouton Terminer une fois I'importation terminée.

New Sound Library

Import 3 zip file with banked messages

Intotal 3file(s) of type wav, mp3 or wma were extracted
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12. La bibliothéque de sons importée va apparaitre dans la liste.

Sound Libraries
Commercial or external sound librariss
Name Path New...
Sono Prima C:AProgram Files (+851AT obilSono Suite'Sono PrimotCommunicats Edit
My Bank... CAUsersimuwatDocuments\Communicator S\ ser 335 ound Librarie
Remove
Explore.
-
< | |T
Ga to My Recorded Sounds.
oK Cancel

13. Sélectionnez OK dans les Advanced Settings.

6.1.2 Ajouter un message enregistré

1. Allez al'ensemble de pages que vous souhaitez éditer.

2. Ouvrir le Menu rapide.

Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

3. Sélectionnez le bouton D (Modifier le bouton).

Tous les boutons qu'il est possible de modifier apparaitront avec un cadre rouge

4. Sélectionnez le bouton & modifier.
L'outil Modifier le bouton va s'ouvrir.
Touche Edition

Texte de la touche
Texte & Image
Chien

Recherche d'image

Chien

fo AR
B

Apercu

(Chien

SON

Synthése vocale

LIEN :

Pas de lien

firmer et contir || Confirmer et ferm Annuler

Touche Edition

Texte de la touche
Texte & Image.

Recherche d'image

Apercu

SON

Synthese vocale

LIEN :

Pas de lien

Confirmer et contir |- Confirmer et ferm: Annuler

Figure 6.2 Nouveau bouton
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5. Tapez le texte a afficher sur le bouton dans le champ texte du bouton.

Edit Button

Button Text Preview

Text & Image
.

Image Search

How are you

SOUND:

9@ .!%C %% Synthesized speech

LINK:
No Link

Okand Continue | Ok and Close Cancel

6. Sélectionnez le bouton 9 (Messages enregistrés).

7. Sélectionnez vos messages dans la liste. La liste est filtrée en fonction de ce que vous avez tapé dans la fenétre du texte
du bouton.

Banked Messages

Filter: How are you

| How are you

Insert Cancel

8. Sélectionnez le bouton Insérer.

9. Sibesoin, sélectionnez le symbole qui doit accompagner votre message.

Edit Button

Button Text Preview
Text & Image

How are you How are you

Image Search ! ! %

How are you

SOUND:

9 B8 Sound File: How are
K youwav

LINK:
No Link

Okand Continue | Ok and Close

10. Sélectionner :

o OK et Continuer pour enregistrer le bouton et pouvoir sélectionner un nouveau bouton a éditer.
o OK et Fermer pour terminer.
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7 Mode Edition

Le mode Edition est le « mode conception » du programme, qui permet d'éditer des boutons et des pages existants ou de
créer de nouvelles pages. Les boutons n'effectuent pas d'actions ou ne déclenchent aucun son lorsque vous appuyez dessus.

Vous pouvez modifier tous les paramétres depuis ce mode.

Pour accéder au mode Edition

ks
e Aller a Menu rapide, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24, et sélectionnez le bouton l (Editer I'ensemble de pages).
e  Appuyez simultanément sur les touches Shift+F5 sur un clavier.

mmmmmmmmmmmmm

Figure 7.1

Things
N
gt

OEA

Pronoun

oo
{ R

Actions

@éé%lﬁ

rbmribmg

%

e
-~ X 0

90
help

make

Mode Edition

To T

1. Zone de travail ou fenétre d'édition : la ol vous concevez/modifiez vos pages.

w N

aux parametres de page.

Modeles de boutons : liste de modéles de boutons utiles prédéfinis.

Ouitils d'édition : outils spéciaux facilitant la conception d'une page — ajout de boutons, liens, images, etc.

Liste de pages : un apergu de toutes les pages de I'ensemble. Cliquez ici avec le bouton droit de la souris pour accéder

4
5. Outil de grille : applique un arrangement de grille automatique des boutons a la page.
6

Parametres de I'apparence des boutons : modifier I'apparence d'un bouton — forme, couleur, contour, etc.

7. Barre de menus : des paramétres et outils sont disponibles dans ces menus.

Pour plus d'informations & propos du Mode Edition, voir le document Créer vos propres ensembles de pages sur
www.TobiiDynavox.com ou www.myTobiiDynavox.com

7.1

N =

Modification d'un bouton en mode Edition

3. Texte, Image ou Outil son.

Sélectionnez

60 |7

Assurez-vous que vous étes bien en mode Edition

Sélectionnez le bouton que vous souhaitez modifier.

Outil (Insérer texte) pour modifier le texte.

o
e,

Mode Edition

Outil (Insérer image) pour modifier I'image
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http://www.myTobiiDynavox.com

i
) Outil (Son) pour modifier le son

) Outil (Editer le contenu d'un bouton)
Vous pouvez ici modifier le texte du bouton, le symbole ou l'image et ce que le bouton « dit » lorsqu'on appuie
— tout cela au méme endroit.

4. Pensez a vérifier quel outil est sélectionné lorsque vous éditez des boutons. Pour cliquer sur un bouton, vous aurez be-

soin de l'outil | (Sélectionner), ou, pour entrer du texte, de I'outil (Insérer du texte).

7.2 Création d'une nouvelle page et ajout de boutons

7.2.1 Création d'un nouvel ensemble de pages

Pour créer un nouvel ensemble de pages

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

A
2. Sélectionnez le bouton t|' (Créer un nouvel ensemble de pages) pour ouvrir la boite de dialogue Nouvel en-
semble de Pages

24 Nouvel ensemble de pages = & -
@ toblidynavox/communicator

Ensemble de pages -
= Page avec grille

Page manbre

Utiisez ce type dEnsemble de pages s vous comptez

Figure 7.2 Dialogue Nouvelle page

3. Sélectionnez l'une des actions suivantes :
e Créer...

— Ensemble de pages

— Ensemble de pages a imprimer
e  Ouvrir...

— Récemment utilisés

— Mes ensembles de pages

— Ensembles de pages prédéfinis

— Parcourir...

7.2.2 Création de boutons

Dans le dialogue Nouvel ensemble de pages, I'utilisateur peut choisir de créer un ensemble de pages de grille ou main libre
pour écran ou impression.
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1. Pour dessiner vos propres boutons : Sélectionnez l'outil (Insérer un bouton) et ajoutez des boutons a votre

page en déplagant la souris en diagonale du haut & gauche vers le bas a droite.
Cliquez et glissez pour les déplacer, leur donner une nouvelle forme ou les redimensionner.

@ Possible seulement pour les pages Main libre. Sur les pages de grilles, les boutons apparaissent indirecte-
ment, lorsque le compte de lignes/colonnes est spécifié.

BT T
I
I
T

2. Pour créer une grille de boutons : sur une page vide, sélectionnez I'outil Appliquer la grille. Ajoutez ou supprimez
e B OH BR [E 0px 3

3. Cliquez et glissez ces boutons pour augmenter leur taille ou modifier leurs emplacements.
Notez que vous pouvez aussi simplement copier un bouton & partir d'une page existante et le coller sur votre page !

des lignes ou des colonnes a l'aide des icones adjacentes.

aooooog
aooooog
0oooooo

7.2.3 Ajout d'images/symboles, de texte ou de son
Sélectionnez votre bouton a l'aide de l'outil (Sélectionner), puis cliquez sur :
. Insérer un texte

e Outil Rechercheret!” (Insérer des Images/Symboles)

-+

Outil (Modification d'images)

= A
o Avecloutl = (Image) et/ou (Texte) plus d'un élément peut étre ajouté & un bouton

y
e Ou accédez a d'autres options de son/message
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7.2.4 Outil de modification d'images

Grace a I'outil de modification d'images, il est maintenant possible de modifier un symbole/une image, par exemple : dessi-
ner, modifier les couleurs, faire pivoter, etc.

Edit Picture Toal =]
e ¢ FaNE
<
=
50%
7.2.5 Boutons — Bases

Vous pouvez modifier la couleur du bouton, la largeur du contour, sa forme, etc. a I'aide des icones d'édition.

i O r A —- [y

e  Pour modifier la taille d'un bouton, sélectionnez le bouton et tirez la bordure jusqu'a la taille souhaitée.

e Pour déplacer des boutons : sur une page de grille, faites glisser le bouton jusqu'a son nouvel emplacement. II
échangera de place automatiquement avec le bouton qui se trouvait la. Sur une page sans grille, vous pouvez dépla-
cer les boutons librement, mais ils n'échangeront pas leurs places automatiquement.

e Vous pouvez créer des boutons de presque toutes les formes a l'aide de I'outil (Polygone ). Sélectionnez l'outil et
cliquez sur chaque point de la forme a créer.

e |l peut s'avérer utile de disposer de boutons masqués (pour masquer un bouton et non le supprimer) ou de boutons
non sélectionnables (pour rendre inaccessibles des boutons visibles). Les boutons non sélectionnables sont égale-
ment exclus des groupes d'analyse. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur un bouton et sélectionnez Bouton,
puis Masqué ou Non sélectionnable.

e
A
° 5 Les boutons Texte statique et Images statiques sont automatiquement non sélectionnables. Iis peuvent
étre utilisés a des fins d'information ou de décoration.
7.2.6 Ajout d'une nouvelle page & un ensemble de pages

Il existe deux (2) fagons d'ajouter une nouvelle page & un ensemble de pages
e  Sélectionnez Page a partir des menus en haut de I'écran, puis Nouvelle page.
e Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la page existante dans la Liste de pages et sé¢lectionnez Nouvelle page.
Les pages peuvent également étre dupliquées ou supprimées ici.

7.2.7 Enregistrement de vos ensembles de pages

Sélectionnez Fichier, puis Enregistrer. S'il s'agit d'un nouvel ensemble de pages, vous serez invité a lui donner un nom. Vous
devez toujours I'enregistrer dans le bon dossier Mes ensembles de pages de I'utilisateur. Par défaut, le nom de I'utilisateur
est Invité, & moins que vous n'ayez ajouté plusieurs utilisateurs.

7.3 Fenétre de message

L'utilisateur peut combiner plusieurs symboles ou mots pour former des phrases dans une fenétre de message. La fenétre de
message peut contenir des messages texte et/ou des symboles.
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Il'y a deux maniéres de créer une fenétre de message :

e en utilisant les propriétés de la page
e encréant un bouton de fenétre de message

7.3.1 Utilisation des propriétés de la page

Ouvrez la page sur laquelle vous voulez ajouter une fenétre de message,
Sélectionner une page
Sélectionnez les Propriétés de la page

Sélectionnez I'onglet Contenu.

g M 0N~

Cochez la case a co6té de « Afficher la fenétre de message »

) e depages - [Mode o - Ulsteu:Tex - Commuricatr

Iy a d'autres parametres utiles dans cet onglet pour la fenétre de message :

e position, qui inclut (soit le haut ou le bas de la page)

o ftaille

e actions de la fenétre de message

o taille des symboles ou des images dans la fenétre de message

e sices parameétres doivent ou non s'appliquer a toutes les pages de I'ensemble de pages
7.3.2 Création d'un bouton de fenétre de message

1. Ouvrez la page sur laquelle vous voulez ajouter une fenétre de message
Insérez un bouton e utilisant l'outil (Insérer un bouton). Il peut étre de n'importe quelle taille, forme et position.

Dans l'onglet Modéles de boutons, a la section Fenétre de message, vous verrez qu'il existe des modéles de bou-
tons prédéfinis.

4. Cliquez sur votre bouton

64 | 7 Mode Edition Communicator 5 Guide de mise en service v.1.6.1 - fr-FR



5. Sélectionnez I'option voulue dans la liste des modeéles — une fenétre de message avec texte et symbole ou du texte
uniguement.

Fenéire de message

Votre bouton recevra automatiquement un intitulé et un petit engrenage dans le coin supérieur gauche, pour vous montrer qu'il
s'agit maintenant d'une fenétre de message.

7.3.3 Fonctionnement

Une fois que vous avez créé une fenétre de message, vérifiez que les boutons de votre page savent comment « dialoguer » avec
la fenétre de message. Sélectionnez tous les boutons contenant le texte ou les symboles que vous voulez envoyer dans la fené-
tre de message. Il est plus efficace de sélectionner plusieurs boutons a la fois (& I'aide d'actions de souris ordinaires Windows
et de raccourcis clavier).

Dans l'onglet Modéles de boutons, 4 la section Ecrire, il y a deux modeles de boutons prédéfinis. Sélectionnez Ecrire le
texte du bouton. Pour tester s'ils fonctionnent, appuyez sur F5 (pour le mode Exécuter) et cliquez sur un bouton.

Pour revenir au Mode Edition.

1. Ouvrir le Menu rapide.
Pour en savoir plus, voir 5.1 Le Menu rapide, page 24

A
2. Sélectionnez le bouton l (Editer 'ensemble de pages).

7.3.4 Envoi d'un message différent dans la fenétre de message

La fenétre de message peut écrire ou dire autre chose que ce qui est visible/écrit sur le bouton. Vous pouvez méme choisir de
n'écrire aucun texte sur le bouton.

Pour modifier le texte qui est envoyé dans la fenétre de message :

1. sélectionnez le bouton dont vous voulez modifier le message.

o
Sélectionnez 'outil (Type de bouton intelligent et actions).

3. Sélectionnez Propriétés pour ouvrir le dialogue d'action de bouton Ecrire.
Vous pouvez écrire ici l'autre texte que vous souhaitez envoyer dans la fenétre de message.

4. Pour modifier ce qui est dit : Sélectionnez le bouton et utilisez I'outil Son. Ceci modifie ce qui est dit a I'activation du
bouton.Pour modifier ce que dit la fenétre de message : Sélectionnez le bouton, allez dans les propriétés de I'action
Ecrire et choisissez |'option appropriée a la section « Lors de la lecture du contenu ».
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7.35 Modification des contenus de la fenétre de message ... et bien plus.

Pour créer des boutons qui effacent, parlent, déplacent le curseur dans un message, etc. :
1. Créer un nouveau bouton
2. Faites un clic droit sur le nouveau bouton
3. Sélectionnez Actions des boutons.
4

Sélectionnez I'onglet Fenétre de message.
Voici une liste des actions que vous pouvez « ajouter » au bouton. Testez les différentes options pour avoir un apergu de
ce qu'il est possible de faire.

5. Sélectionnez une action pour voir sa description.

6. Sélectionnez Ajouter.

- Mode Edtion -Utisteur Tee - Commaric o
R T e P R 11| L TR W A T ) W ECTY Pty F e T1=T7Te R

7.4 Navigation et pages de lien

S'il y a plus d'une page dans un ensemble de pages et que |'utilisateur a besoin de passer d'une page a une autre, vous aurez
besoin de boutons pour effectuer ces liens. Par exemple, un bouton intitulé « Plats » peut relier a une page contenant tous les
plats favoris de l'utilisateur.

7.4.1 Création d'un bouton de lien

1. Créez toutes les pages depuis/vers lesquelles vous voulez établir un lien, avant de commencer a ajouter des liens aux
boutons.

T ——————

FET RSP IEXL|

PIN O NPTy ST s By & BN =1 C
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De nouvelles pages peuvent étre ajoutées en cliquant avec le bouton droit de la souris sur la page dans la Liste de pa-
ges a gauche de la fenétre d'édition, et en sélectionnant Nouvelle page.

2. Sélectionnez le bouton auquel vous souhaitez ajouter un lien

=

Sélectionnez l'outil (Ajouter des liens) ou faites un clic droit sur le bouton

1)

Sélectionnez Actions des boutons

Sélectionnez l'onglet Divers

o g~ »

Sélectionnez I'option Aller a

Lining1

R AT o B PRSPt o - B s I T R

7. Sélectionnez le bouton Sélectionner....
Sélectionner le bouton Sélectionner... ouvre une fenétre présentant toutes les pages de cet ensemble de pages
parmi lesquelles vous pouvez choisir

o Linng1 - Mode o - Ussateu:
eponten

et it d =0 B (360

@ Notez qu'il existe également des modeéles de boutons créés pour certains liens courants — reportez-vous a
la liste & gauche de la fenétre d'eédition.

7.4.2 Principes de creation de liens

Placer tous les boutons de lien de fagon cohérente sur chaque page aide les utilisateurs a savoir ot trouver les boutons de navi-
gation. Vous pouvez les placer a I'écart si les utilisateurs sont susceptibles de les sélectionner par accident ou & des emplace-
ments facilement accessibles si les utilisateurs veulent naviguer fréquemment.
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Les boutons de lien peuvent avoir 'apparence que vous souhaitez, mais il peut s'avérer utile de disposer d'une image ou d'un
texte qui indique le contenu de la page suivante. Cela peut également étre obtenu par un code couleur — par exemple un bou-
ton de lien bleu établira un lien vers une page dont l'arriére-plan est bleu, etc.

»

Red >

>

Yelou

>

Green

7.4.3

Création de liens vers d'autres ensembles de pages

Vous pouvez établir un lien vers un autre ensemble de pages, en plus d'une autre page du méme ensemble de pages. Par
exemple, un utilisateur peut posséder une page d'accueil reliant & un ensemble de pages de communication, une page de jeux,

une télécommande, etc.
Pour tout lien

1. Sélectionnez le bouton auquel vous souhaitez ajouter un lien

Sélectionnez l'outil (Ajouter des liens).

Sélectionnez Aller a 'ensemble de pages

o M 0N

Sélectionnez Parcourir pour trouver I'ensemble de pages ciblé par le lien

Sélectionnez I'un des ensembles de pages prédéfinis, ou, si vous avez créé vos propres ensembles de pages,

Vos propres ensembles de pages se trouvent généralement dans le dossier Mes Ensembles de pages.

7.4.4

Actions a I'ouverture ou a la fermeture d'une page

Vous voudrez peut-étre qu'une action se produise & chaque fois qu'une page est ouverte ou fermée. Par exemple, vous voudrez
peut-étre arréter tous les sons qui se sont fait entendre, lorsqu'un utilisateur quitte la page en cours.

1. Faites un clic droit sur la page dans la Liste de pages a gauche de la fenétre d'édition

Sélectionnez Actions des pages

3. Sélectionner

e Actions d'ouverture de page
e Action de fermeture de page

e oepston ™
L0 G Bl 6 m et e s A= O B B @ T &
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Dans cet exemple

4.

5
6.
7

7.4.5

Sélectionnez Action de fermeture de page
Sélectionnez I'onglet Son
Sélectionnez Stopper la lecture

Sélectionnez Ajouter.
Chagque fois que cette page est fermée (c'est-a-dire qu'un bouton méne hors de cette page), tous les sons s'arréteront.

Sélectionnez OK.

Actions a I'ouverture ou a la fermeture d'un ensemble de pages

Comme dans 7.4.4 Actions a l'ouverture ou a la fermeture d'une page, page 68, vous voudrez peut-étre qu'une action se pro-
duise a l'ouverture ou a la fermeture d'un nouvel ensemble de pages. Par exemple, vous voudrez peut-étre effacer tous les mes-
sages supprimés a chaque fois qu'un utilisateur ferme un ensemble de pages de messagerie de texte.

1.
2.
3.

Sélectionner un fichier :
Sélectionnez Actions des ensembles de pages

Sélectionner

e Actions d'ouverture d'ensembles de pages
e Actions de fermeture d'ensembles de pages

S PRI ST T T

Dans cet exemple

4,
5
6
7.
8

7.5

Sélectionnez Action de fermeture de page
Sélectionnez I'onglet Téléphone portable.
Sélectionnez Effacer les messages supprimés
Sélectionnez Ajouter.

Sélectionnez OK.

Actions de bouton, boutons intelligents & modéles de boutons

Connaitre les différents types de boutons et savoir comment éditer ou créer des boutons vous permettront de tirer le meilleur
parti de Communicator 5 ! Lorsque vous avez créé un nouveau bouton, cette section explique comment lui faire EFFECTUER
une action.
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7.5.1 Actions des boutons

Si vous souhaitez qu'un bouton effectue une action quelconque, comme écrire ou énoncer un message, passer a une autre

page, lancer un autre programme — ou beaucoup d'autres choses — cela est généralement réalisé en ajoutant une action au
bouton.

1. Faites un clic droit sur le bouton
2. Sélectionnez Actions des boutons qui ouvre une fenétre contenant toutes les actions de boutons disponibles. Prenez
le temps de regarder les différents onglets et certaines des actions qu'un bouton peut effectuer !

Par exemple, un bouton peut réduire le volume de l'ordinateur.

Sélectionnez l'onglet Lecteur de musique.

Sélectionnez Volume.

L'explication de |'action a droite.

5. Sélectionnez Ajouter.

Cela ouvre une fenétre dans laquelle vous pouvez décider du niveau de volume & augmenter ou réduire.

Actions des touches ==

Liste de signets | Joux | Fenétre de message | Divers | Phrases | Son | Prédiction de mots

Description

Aler  lensemble de pages sélectionné Page daccuel
Utilisé récemment
Eorie
Fréquemment utilisé

Ecrire

Fenéire de message

Fenéire de message
Envoyer les touches Bureau

Lirele son Son

Aler 3
PR

Divers

Actions sjoutées

Action Détails Groupe -
Aller 3 Iznsemble de pages sélect Page dacousi

Choisir des onglets de fonctionnalités.

[] Afficher toutes les actions disponibles Annler

[1] Vous pouvez ajouter plusieurs actions a un seul bouton et contréler I'ordre dans lequel elles se produi-
sent, en utilisant les fleches haut et bas a droite de la fenétre Actions ajoutées.

7.5.2 Boutons intelligents

Les boutons intelligents sont ceux dont les fonctionnalités supplémentaires ont été pré-programmeées a votre place. Par

exemple, si vous réalisez un jeu de correspondance, vous pouvez créer un bouton qui sait déja comment vérifier si deux bou-
tons correspondants ont été sélectionnés consécutivement.

Pour ce faire, des boutons intelligents prédéfinis sont utilisés — dont I'un est un bouton « Elément de correspondance ».

1. Pour créer un bouton intelligent :

e  Faites un clic droit sur un bouton et sélectionnez Type de bouton intelligent

e  Sélectionnez votre bouton, puis sélectionnez I'outil " (Actions et Types de boutons intelligents), puis sélection-
nez Modifier.

2. Sélectionnez I'onglet Jeux
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3. Sélectionner EIément de correspondance.

Types de touches intelligents ==l

Calculatrice | Calendrer | Paramétres | Bureau | Message éectronique | Jeux | Grammare | Mobile

IR | Clvier | Fenétre de message
Divers | Lecteurde musique | Phrases | Visionneuse dimages | Son

Fichiestexte | Caméra | Prédiction de mots | Page dacouei
R Pooe dacoueil Types de touches it

Ensembles de pages sélectionnées Description
Miniture de la sélecton densembles de p Cadre poura sélecton densermbles de pages: Afiche un cacre pourun dkiment
: dans une sélecion densembies de pages.
Tirs de lensemble ds pages de ls sélection e
B e = Propriétés modifizbles
Elément dans I élestion dln onsenblo o Aficher e statut du déflement de 12 sélection densembles de pages

Bouton de défiement de [ensemble de pag, Sélection standard v
Statut défiemert de lensemble de pages s

Blément d affichags sélectiomné actf
Apergu de Técran sélectioné actf
Ariére-plan

Aniére plen de la page dacusi

Action par défaut

 outer une action par défaut

Choisir des onglets
de fonctionnalités.

Effacer Cancel

4, Sélectionnez OK.

Votre bouton est maintenant un bouton intelligent — il contient de nombreuses informations mais il est trés simple a créer
pour vous !

Prenez le temps de découvrir les différents onglets et certains des boutons intelligents que vous pouvez créer !

7.5.3 Modeéles de boutons

Certains des Boutons intelligents et des Actions de boutons les plus fréquemment utilisés ont été prédéfinis pour vous
et sont disponibles dans la liste des modéles de boutons.

Utiliser un modéle de bouton

1. Sélectionnez votre bouton en vous assurant que ['outil

(Sélectionner) est activé avant de choisir le bouton.
2. Dans la liste des Modéles de boutons

e Edon] - st Text - Communictor

T T 8 Bosen

Sélectionnez le modeéle que vous voulez appliquer (par exemple, Ecrire le texte du bouton — qui envoie le texte dans une
fenétre de message).

De nombreux modéles ajouteront un intitulé a votre bouton, pour indiquer la sélection que vous avez effectuée.

Pour régler des propriétés disponibles (par exemple, pour envoyer le texte sur le bouton ou un autre message dans la
fenétre de message), double-cliquez sur votre bouton

Sélectionnez I'action que vous avez appliquée

Sélectionnez Propriétés.
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7.6

S'il y a ici des propriétés ajustables, cela ouvrira une autre fenétre avec des options supplémentaires.

Type de touches intelligentes et actions B

Type de touches inteligentes

Aucun. || s'agit d'une touche normale. Changer..

Actions

Action Détails Groupe

Eciite Teute de la touche Fenétre de mess...

v Ajouter... Supprimer Proprigtés...

Enregistrer Fermer

Point chaud

Le point chaud permet de créer des boutons autour de zones intéressantes sur une photo. Les boutons prennent la forme de
l'objet sur la photo. Lorsque ces boutons sont sélectionnés, un message peut étre lu. Il s'agit d'un moyen efficace pour créer
des photos, des albums ou des livres d'histoires interactifs.

1.

10.
11.

72

Créez une nouvelle page, sélectionnez Page main libre pour écran.
S¢lectionnez Page / Propriétés des pages / Onglet d'arriére-plan.

Parcourir les fichiers pour trouver Iimage que vous souhaitez utiliser. Une fois la photo sélectionnée, elle servira d'ar-
riere-plan sur lequel vous pourrez placer des boutons.

Sélectionnez Outil Polygones, puis tracez le contour des objets qui vous intéressent sur la photo. En cliquant sur plu-
sieurs points autour de chaque objet, vous créerez un bouton de la forme de votre choix. Double cliquez pour terminer la
forme.

Pour rendre les boutons transparents et voir I'objet sur la photo, allez aux Outils d'apparence de boutons et sélec-
tionnez Transparent pour la couleur d'arriére-plan. Grace a ces outils, vous pouvez également modifier I'épaisseur et la
couleur de la bordure.

Pour ajouter un message a un bouton, sélectionnez d'abord le bouton auquel vous souhaitez associer le message.
Sélectionnez ensuite Outil son.

La, vous pouvez choisir d'utiliser la Synthése vocale, un Son enregistré, ou un Fichier son. Depuis cette fenétre,
vous pouvez également gérer les paramétres des fichiers sons enregistrés et des invites auditives.

Si vous sélectionnez Synthése vocale, le texte écrit sur le bouton sera lu. Vous pouvez également entrer un

@ message différent en cochant la case Lire ce texte et en composant votre propre message. Si vous sélec-
tionnez Son enregistré, Tobii Communicator recherchera un son enregistré du méme nom que le texte du
bouton. Si aucun son enregistré ne correspond au texte, la synthése vocale peut étre utilisée, comme indiqué
par la case d'option.

Vous pouvez aussi parcourir les fichiers pour trouver le fichier son que vous souhaitez associer a un
bouton.

Pour créer une deuxiéme page, allez a Page / Nouvelle page.
Répétez les étapes 2 et 3 pour ajouter une autre photo a l'arriere-plan.
Répétez les étapes 4 et 7 pour ajouter des boutons, un message, et un son.

Répétez I'étape 8 pour ajouter davantage de pages a I'ensemble de pages.
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12. Retournez a la premiére page et créez un bouton qui établira un lien vers la deuxiéme page. Dans cet exemple, c'est
un bouton vert en forme de fléche, qui indique qu'il renvoie a une nouvelle page.

13. Sélectionnez le nouveau bouton, puis I'outil Lien / Aller 2 Page / Sélectionner, choisissez votre deuxiéme page, plus
sélectionnez OK. Sur la deuxiéme page, il faudra créer un bouton qui renvoie a la premiére page. Vous pouvez copier le
bouton de lien et le coller sur la deuxiéme page. Cette fois, le bouton doit créer un lien vers la premiére page
Pour plus d'informations sur la navigation et les liens entre les pages, voir 7.4 Navigation et pages de lien, page 66.

14. Pour Enregistrer toute modification, s¢lectionnez Fichier/ Enregistrer sous , ou l'icéne d'enregistrement. En général,
vous serez invité a enregistrer cet ensemble de pages dans Mes ensembles de pages. Si vous enregistrez vos en-
sembles de pages a cet emplacement, ils apparaitront dans I'onglet Mes Ensembles de pages dans l'onglet Voir les
ensembles de pages prédéfinis sur votre page d'accueil.
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Assistance pour votre appareil Tobii Dynavox

Obtenir de 'aide en ligne
Veuillez prendre connaissance de la page d'assistance spécifique de votre produit Tobii Dynavox. Elle contient des informations a jour concernant les éventuels problémes et les conseils et
astuces relatifs a votre produit. Notre page d'assistance en ligne se trouve sur : www.TobiiDynavox.com ou www.myTobiiDynavox.com.

Contactez votre représentant commercial ou revendeur
Pour les questions et problémes concernant votre produit, contactez le représentant commercial Tobii Dynavox ou un revendeur autorisé. C'est lui qui connait le mieux votre installation
personnelle et qui est donc le plus 8 méme de vous aider et de vous former. Pour obtenir le détail des coordonnées, allez sur www. TobiiDynavox.com/contact
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