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Dynamiska AKK-mal
(DAGG-3), tredje upplagan

Vad ar DAGG-3? Fordelarna med att anvanda DAGG-3

= Ett kostnadsfritt kartlaggningsverktyg som hjalper dig som yrkesverksam att planera, satta
mal och folja utvecklingen inom AKK for individer pa alla kommunikationsnivaer bedéma (och utvardera pa nytt) en individs

Ger stod till yrkesverksamma att utforma en implementeringsplan kommunikationsformaga

Gor det mojligt for logopeder att samarbeta med natverket (t.ex. larare, specialpedagoger, Fungerar som ett verktyg for att pa sikt utveckla
familj eller andra narstaende) for att bedoma och utveckla individens nuvarande kommunikativ sjalvstandighet hos individen
kommunikationsférmaga

Uppmuntrar framgangsrik anvandning av AKK inom alla
Hjalper till att utforma och félja upp mal inom AKK omraden for kommunikativa fardigheter

Kan anvandas oavsett kommunikationsniva, fran tidiga till mer avancerade kommunikatorer Stoder malskrivning

Steg 1 » Kompetensomréden och
kommunikationsnivaer

Tidig Tidig medveten Kontextberoende Néastan sjalvstandig Sjalvstandig

Identifiera niva av kommunikationsformaga EETe. —— Social E—

Steg 2 ,

Ga igenom malen i varje Anvand denna fr

kompetensomrade och markera vilka . ) Respons —————» FORTSATT ATT INTERAGERA! ( 3
) ) att ge stod som VANTA —C:

som redan ar uppfyllda (MU). Det gor det Soormuntrar il kad

|attare att se vilka kompetensomraden du PP

behdver fok . . sjalvstandighet,
SIS ToSCEE: vieelie pa' oavsett m||JO MODELLERA DI W eI N\ [eR Visa genom att féra handen mot individens AKK.

Visa hur AKK

fungerar genom d . Respons ———p FORTSATT ATT INTERAGERA! é
att peka pa VANTA
Steg 3 symboler och Ingen respons —— >

tala samtidigt.

Prompttrappa

LU cm ol VNN [ed Visa att du forvantar dig kommunikation genom att luta dig fram och anvanda ansiktsuttryck som visar intresse.

Ingen respons —— >

Bestam vilken niva av stod (promptniva)
som behovs for varje mal

DIREKT PROMPTING Fraga vad personen tycker, till exempel: “Vad tycker du?” eller “Vad vet du om...?"

@ . Respons .
VANTA j—P FORTSATT ATT INTERAGERA!
Ingen respons

Steg 4 -
= Kartlagg dina metoder for genomférande
och implementering

» Exempel

Upptack mojligheter

Promptnlva

Se till att alla kommunikationsforsok blir Aktivitet och Kriterium Vilkand eller
. Mal (fran DAGG-3) Kompetens % eller # av okand uppgift/
menlngsfulla material som behdvs forekomster | kommunikationspartner

. Skapa en pOSitiV kommunikationsmi |JO Fyller i en mening utifrn en inledande startfras | Strukturerat skrivande Spréklig 70 % Har tidigare erfarenhet av
for att skriva om ett givet &mne eller tema. gruppaktiviteter
= Modellera D | |
Vid dagliga aktiviteter véljer personen Tittat pa en Social 75 % Valkénd
- ° i medvetet namn pa vélkédnda och motiverande monstertruckrally-video X
Ha” Utkl k efter framSteg féremal och personer. och benamnt saker
Har sin AKK-enhet néra till hands och i en Sam var ansvarig for Operationell 70 % Okand
tillganglig position genom att sjalv flytta den samtalsapparaten i
mellan olika platser eller genom att med gester, olika X
blickar eller vokabuldr i AKK instruera andra att miljéer under hela sin
St 5 gOra det under dagens gang. skoldag
g Deltar i ett kort samtal med turtagning P4 en sida valde Sam Social 65 % Valkand
oc o« c oc genom att anvdnda @mnesspecifika meningar ut lampliga meningar
Anvand aktiviteter och lektioner for att pa en given sida i sitt AKK under sociala kopplade till en X
P [ interaktioner och dagliga aktiviteter (fér att pusselaktivitet
UtveCkla fard Ig heter skapa sociala kontakter och vanskaper).
Upprepar meningen nér det avsedda Rollspel med Strategisk 60 % Valkand
budskapet missforstas, ignoreras eller om favoritklasskompis X

systemet inte aktiverades/talade.

Steg 6

= Fyll i planeringen av implementering och

maluppfoljning —— Sammanfattning
och implemen’[ering Kompetenser Tidig meTé(\j/leq[en Kontextberoende sjéll\lvasi;rzjig Sjalvstandig
Spraklig % % % % %
Operationell % % % % %
Social % % % % %
Strategisk % % % % %
:I-l" E
I-T:l:"l:r : "".
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Ladda ner har DAGG-3 Referenser
For detaljerade instruktioner om anvandning av DAGG-3, Utvecklad av Tobii Dynavox i samarbete med Vicki Clarke, MS, CCC-SLP (2023) baserad pa den ursprungliga DAGG som skapades av Clarke och
skanna QR-koden eller g& in pa: grco.de/bgdc7s Schneider, 2009. Med inspiration fran arbeten av Patricia Dowden, PhD (1999), och Janice Light, PhD (1989, 2014).
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