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1 Informationen zu
Tobii Dynavox Gaze Point

1.1 Verwendungszweck
Steuern Sie Ihren Computer nur durch Ihre Augen, oder mit Ihren Augen und einem Schalter. Mit unserer preisgekrönten Soft-
ware können Sie alle Arten von Maus- und Wischbewegungen nachahmen und Text eingeben! Dazu kommen intelligente Ver-
knüpfungen, mit denen Sie noch leichter auf alle Bereiche von Windows zugreifen können.

1.2 Systemvoraussetzungen

Komponente Voraussetzungen

Computer und Prozessor 2,0 Gigahertz (GHz) oder schneller, Doppelkernprozessor
(empfohlenes Minimum).

Arbeitsspeicher (RAM) 4 Gigabyte (GB) RAM (empfohlenes Minimum).

Festplatte 450 Megabyte (MB) verfügbarer Speicherplatz.

USB USB 2.0

Betriebssystem Tobii Dynavox Gaze Point kann sowohl auf 32-bit- als auch
auf 64-bit-Versionen der Windows-Betriebssysteme von Mi-
crosoft ausgeführt werden. Wenn Sie die 32-bit-Version von
Tobii Dynavox Gaze Point auf einem Windows-Betriebssy-
stem mit 64 Bit ausführen, wird das Programm in der 32-bit-
Architektur des Windows-Betriebssystems ausgeführt.

● Windows 7 (64-bit)
● Windows 8,1 (32-bit oder 64-bit)
● Windows 10 (32-bit oder 64-bit)

.NET-Version 4,5

Eyetracker Jeder Eyetracker von Tobii Dynavox oder Tobii Tech, der To-
bii Eye Tracking Core Software unterstützt.

Zusätzliche Voraussetzungen und Hinweise Zur Aktivierung der Lizenz ist eine Internetverbindung
notwendig.

Tobii Eye Tracking Core Software Version 2.8 oder höher.
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2 Installation, Ausführung und
Aktualisierung von
Tobii Dynavox Gaze Point

2.1 Installieren von Tobii Dynavox Gaze Point mit Gaze Point
1. Gehen Sie auf www.tobiidynavox.com/dl/gaze-point und laden Sie die Gaze Point Software herunter.

2. Installieren Sie Gaze Point.

3. Befolgen Sie die Anweisungen am Bildschirm.

2.2 Erstmaliger Start
Wenn Tobii Dynavox Gaze Point zum ersten Mal gestartet wird, unterstützt ein Konfigurationsassistent den Nutzer bei der an-
fänglichen Konfiguration von Tobii Dynavox Gaze Point. Dabei werden folgende Schritte durchlaufen:

● Einrichtung des Displays. Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.2.1 Display einrichten, Seite 11.
● Erstellung eines neuen Profils. Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.1.1 Neues Profil erstellen.
● Testkalibrierung. Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.1.3 Kalibrierung testen.

2.3 Aktualisierung von Tobii Dynavox Gaze Point
Tobii Dynavox veröffentlicht regelmäßig aktualisierte Versionen der Gaze Point Software.

Während der Installation von Gaze Point wird die Update Notifier Software auf dem Gerät installiert. Ist das Gerät mit dem Inter-
net verbunden, überprüft der Update Notifier automatisch, ob für die Gaze Point Software und andere auf dem Gerät installierte
Software von Tobii Dynavox Aktualisierungen verfügbar sind.

Für eine manuelle Suche nach Aktualisierungen der Gaze Point Software gehen Sie zur Anwendung "Update Notifier" auf Ihrem

Gerät und wählen Sie das Symbol (Update Notifier) aus, um die Anwendung zu starten.
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3 Verwendung von Tobii Dynavox
Gaze Point

Abbildung 3.1 Gaze Point Controller

Tabelle 3.1 Symbole in Gaze Point Controller

Symbol Beschreibung Symbol Beschreibung

GAZE POINT ANHALTEN
(F4)

Diese Schaltfläche zum An-
halten von Gaze Point
auswählen

oder

Taste drücken, siehe in der Be-
schreibung in Klammern.

GAZE POINT STAR-
TEN (F4)

Diese Schaltfläche zum Star-
ten von Gaze Point auswählen

oder

Taste drücken, siehe in der Be-
schreibung in Klammern.

MAUSZEIGER AUSBLEN-
DEN (F5)

Diese Schaltfläche zum Aus-
blenden des Maus-Cursors
auswählen

oder

Taste drücken, siehe in der Be-
schreibung in Klammern. .

MAUSZEIGER EIN-
BLENDEN (F5)

Diese Schaltfläche zum Ein-
blenden des Maus-Cursors
auswählen

oder

Taste drücken, siehe in der Be-
schreibung in Klammern.

KLICK EINSCHALTEN
(F6)

Diese Schaltfläche zum Ein-
schalten der Linksklick-Funk-
tion auswählen

oder

Taste drücken, siehe in der Be-
schreibung in Klammern. .

KLICK AUSSCHAL-
TEN (F6)

Diese Schaltfläche zum Aus-
schalten der Linksklick-Funkti-
on auswählen

oder

Taste drücken, siehe in der Be-
schreibung in Klammern.

EINSTELLUNGEN Diese Schaltfläche auswählen,
um die Einstellungen für
Gaze Point aufzurufen, siehe 4
Gaze Point Einstellungen, Sei-
te 7.

Eingaben über eine physische Maus oder einen Touchscreen haben gegenüber der Gaze Point Software Vorrang.
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4 Gaze Point Einstellungen

Symbole Aktion Beschreibung

Eyetracker Öffnet die Eyetracker Einstellungen.

Weitere Informationen finden Sie unter 4.1 Eyetracker , Seite 7.

Allgemeine Einstellungen Öffnet die allgemeinen Einstellungen.

Weitere Informationen finden Sie unter 4.2 Allgemeine Einstellungen
, Seite 11.

Aktivierung & Feedback Öffnet die Einstellungen für Aktivierung & Feedback.

Weitere Informationen finden Sie unter 4.3 Aktivierung & Feedback ,
Seite 12.

Hilfe & Status Öffnet die Einstellungen für Hilfe & Status.

Weitere Informationen finden Sie unter 4.4 Hilfe & Status .

4.1 Eyetracker

4.1.1 Der Reiter "Kalibrierung"
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Kalibrierungsprofil: Zeigt den Namen des aktiven Profils an.

Neues Profil erstellen: Wählen Sie diese Schaltfläche, wenn Sie ein neues Profil erstellen möchten. Weitere Informationen
finden Sie unter 4.1.1.1 Neues Profil erstellen, Seite 8.

Profile verwalten: Wählen Sie diese Schaltfläche, um ein bereits bestehendes Profil zu ändern. Weitere Informationen finden
Sie unter 4.1.1.2 Profile verwalten, Seite 8.

Kalibrierung testen: Wählen Sie diese Schaltfläche, um die Seite für die Testkalibrierung zu öffnen. Weitere Informationen
finden Sie unter 4.1.1.3 Kalibrierung testen, Seite 9.

Kalibrierungstyp: Es gibt zwei (2) verschiedene Kalibierungstypen: Genau oder Einfach. Weitere Informationen finden Sie
unter 4.1.1.5 Kalibrierungstyp, Seite 9.

Augen verfolgen: Bestimmen Sie, wie das Gerät die Augen verfolgt. Es gibt folgende Möglichkeiten: Beide Augen, Links
oder Rechts.

4.1.1.1 Neues Profil erstellen

1. Wählen Sie den zu verwendenden Kalibrierungstyp aus.
Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.1.5 Kalibrierungstyp, Seite 9.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Neues Profil erstellen aus.

3. Wählen Sie Ja zum Fortfahren oder Nein zum Abbrechen aus.

4. Geben Sie dem Profil einen neuen Namen.

Es müssen Tastatur und Maus verwendet werden.

Sie können nur alphanumerische Zeichen verwenden.

5. Wählen Sie die Schaltfläche Weiter aus.

6. Positionieren Sie den Nutzer so, dass die beiden Punkte (sie stellen die Augen des Nutzers dar) sich in der Mitte des
auf dem Bildschirm gezeigten Fensters befinden.
Der Kalibrierungsvorgang beginnt, wenn der rechte Punkt dem Nutzer zuzwinkert.

7. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Kalibrierung durchzuführen.

8. Testen Sie die Kalibrierung.
Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.1.3 Kalibrierung testen, Seite 9.

9. Wählen Sie Schließen aus, um die Kalibrierung zu bestätigen, oder Neu kalibrieren, um erneut mit dem Kalibrie-
rungsvorgang zu beginnen.

4.1.1.2 Profile verwalten

Auf der Seite "Profile verwalten" können Sie ein bereits bestehendes Profil aktivieren oder löschen.

Den Namen des aktiven Profils finden Sie in der Mitte des Bildschirms unter "Aktives Profil".

Alle verfügbaren Profile werden als Schaltflächen auf der Seite aufgeführt. Mit den Schaltflächen und können Sie
die verfügbaren Profile durchsuchen.

4.1.1.2.1 Ein Profil aktivieren

1. Wählen Sie die Schaltfläche mit dem Namen des zu aktivierenden Profils aus.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Aktivieren oben rechts auf dem Bildschirm aus.

3. Wählen Sie Ja aus, um das ausgewählte Profil zu aktivieren. Mit Nein brechen Sie den Vorgang ab.

4. Wählen Sie Schließen aus, um die Seite zu verlassen.

4.1.1.2.2 Profil löschen

1. Wählen Sie die Schaltfläche mit dem Namen des zu löschenden Profils aus.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Löschen oben links auf dem Bildschirm aus.
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3. Wählen Sie Ja aus, um das ausgewählte Profil zu löschen. Mit Nein brechen Sie den Vorgang ab.

4. Wählen Sie Schließen aus, um die Seite zu verlassen.

4.1.1.3 Kalibrierung testen

Auf der Testkalibrierungsseite kann die Kalibrierung mithilfe im Vorhinein festgelegter Punkte auf dem Bildschirm getestet wer-
den um festzustellen, ob der Nutzer den Eyetracker neu kalibrieren muss.

1. Richten Sie Ihren Blick auf jeden der eingekreisten Punkte auf dem Bildschirm um festzustellen, wie präzise das Eyetrak-
king in diesem Bereich ist.

2. Wählen Sie Schließen aus, um die Kalibrierung zu bestätigen, oder Neu kalibrieren, um erneut mit dem Kalibrie-
rungsvorgang zu beginnen.

4.1.1.4 Neukalibrierung

1. Wählen Sie den zu verwendenden Kalibrierungstyp aus.
Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.1.5 Kalibrierungstyp, Seite 9.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Neu kalibrieren aus, um für das aktive Profil mit der Neukalibrierung zu beginnen.

3. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Kalibrierung durchzuführen.

4. Testen Sie die Kalibrierung. Weitere Informationen finden Sie unter 4.1.1.3 Kalibrierung testen, Seite 9.

5. Wählen Sie Schließen aus, um die Kalibrierung zu bestätigen, oder Neu kalibrieren, um erneut mit dem Kalibrie-
rungsvorgang zu beginnen.

4.1.1.5 Kalibrierungstyp

Es gibt zwei (2) verfügbare Kalibierungstypen: Genau und Einfach.

4.1.1.5.1 Präzise

Wählen Sie das Feld Genau aus, um den genauesten Kalibrierungstyp auszuwählen.

Wenn der Aktivierungstyp "Genau" aktiviert ist, müssen Sie beim Kalibrierungsvorgang sieben (7) Punkte "platzen lassen". Der
Aktivierungstyp "Genau" ist standardmäßig voreingestellt.

4.1.1.5.2 Einfach

Wählen Sie das Feld Einfach aus, um den einfachen Kalibrierungstyp auszuwählen, wenn die Kalibrierung schnell und einfach
sein soll und nicht außergewöhnlich genau sein muss.

Wenn der einfache Kalibrierungstyp ausgewählt ist, können Sie den Kalibrierungsvorgang individuell einrichten.
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Wählen Sie die Schaltfläche Anpassen aus, wenn Sie den Kalibrierungsvorgang individuell einrichten möchten.

Kalibrierungspunkte: Wählen Sie aus, ob 1 oder 2 Kalibrierungspunkt(e) verwendet werden soll(en).

Beim PCEye Go ist die Ein-Punkt-Kalibrierung nicht verfügbar.

Schrittweise Durchführung: Nehmen Sie im Ein/Aus-Kontrollkästchen für die schrittweise Durchführung die Einstellung
"Ein" vor, um die Funktion zu aktivieren, bei der Sie mithilfe der "S"-Taste auf der Tastatur oder durch Tippen/Klicken auf dem
Bildschirm schrittweise durch die Kalibrierung geführt werden.

Bildstimulus: Wählen Sie die Schaltfläche Durchsuchen, um als Bildstimulus anstatt des standardmäßig eingestellten wei-
ßen Punktes einen der mitgelieferten Stimuli, ein Bild vom Lieblingsspielzeug des Nutzers oder etwas anderes zu verwenden.

Schließen: Wählen Sie die Schaltfläche Schließen aus, um die Seite zu verlassen.

4.1.2 Registerkarte "Erweitert"

EyeMobile-Halterung: Nehmen Sie im Ein/Aus-Kontrollkästchen für die EyeMobile-Halterung die Einstellung Ein vor, wenn
Sie ein EyeMobile oder ein EyeMobile Mini verwenden. Für EyeMobile Plus ist die Einstellung für die EyeMobile-Halterung nicht
relevant und wird daher deaktiviert.
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4.1.2.1 Display einrichten

Wenn mehr als ein (1) Display verwendet wird, müssen Sie angeben, an welchem Display der Eyetracker befestigt ist. Außer-
dem muss das System die Größe des verwendeten Displays kennen.

1. Verwenden Sie oder um das Display auszuwählen, an dem der Eyetracker befestigt ist.

2. Bringen Sie die rechte und die linke vertikale Linie unter dem auf dem Bildschirm dargestellten Eyetracker in Überein-
stimmung mit den Markierungen oben an dem gerade verwendeten Eyetracker.

Dadurch nehmen Sie die Einstellung der für Tobii Dynavox Gaze Point verwendeten Bildschirmgröße vor.

3. Wählen Sie abschließend Fertig.

4.2 Allgemeine Einstellungen

4.2.1 Registerkarte "Allgemein"
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Gaze Point automatisch mit Windows starten: Nehmen Sie im Ein/Aus-Kontrollkästchen die Einstellung Ein vor, wenn
Gaze Point beim Hochfahren von Windows automatisch gestartet werden soll.

Alle Gaze Point Einstellungen zurücksetzen: Wählen Sie die Schaltfläche Einstellungen zurücksetzen, um alle
Gaze Point Einstellungen zurücksetzen.

4.2.2 Der Reiter "Info"

Auf der Infoseite finden Sie alle Versionsinformationen zur Software und der Eyetracker-Hardware. Durch Auswahl der
Schaltfläche Informationen kopieren können Sie diese Informationen ganz einfach kopieren und anschließend bei Bedarf in
eine E-Mail oder irgendeine andere Software einfügen.

4.3 Aktivierung & Feedback

4.3.1 Der Reiter "Aktivierung"

Im Reiter "Aktivierung" werden alle Einstellungen für die Interaktion des Nutzers mit Gaze Point vorgenommen. Ob der Nutzer
die Befehle per Blick oder per Schalter ausführt und wie die Interaktion vonstatten geht.

Aktivierungsmethode:

● Blick – mit dieser Option aktivieren Sie die Zoomfunktion durch ihre Blickposition, woraufhin der gewünschte Befehl
ausgeführt wird.
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● Schalter – mit dieser Option aktivieren Sie die Zoomfunktion per Schalter, woraufhin der gewünschte Befehl ausge-
führt wird.

Verweildauer für Schaltflächen (in Millisekunden)

Um die Verweildauer für Schaltflächen einzustellen, stehen 8 Stufen zur Auswahl. Blicken Sie auf die gewünschte Stufe, um
den Parameter anzupassen. Mit der Einstellung der Verweildauer für Schaltflächen wird festgelegt, wie lange eine Schaltfläche
mit dem Blick fixiert werden muss, bevor der Befehl ausgeführt wird. Auf der Skala wird die geringere Verweildauer links und die
längere Verweildauer rechts angezeigt.

Blick vor Neuauswahl abwenden

● Ein - Wählen Sie "Ein", um die Option Vor erneuter Auswahl Blick abwenden zu aktivieren. Wenn diese einge-
schaltet ist, muss der Nutzer den Blick zunächst vom aktiven Blickbereich abwenden, bevor er denselben Blickbereich
erneut aktivieren kann.

● Aus - Wählen Sie "Aus", um die Option Vor erneuter Auswahl Blick abwenden zu deaktivieren. Wenn diese ausge-
schaltet ist, wird der aktive Blickbereich immer von neuem aktiviert, solange der Nutzer den Blick weiterhin auf diesen
Bereich richtet. (Standard)

"Eye Gaze"-Felder auf Anwendungen von Tobii Dynavox beschränken

● Ein - Wählen Sie "Ein", um die Option "Eye Gaze"-Felder auf Anwendungen von Tobii Dynavox beschränken zu
aktivieren. Wenn diese eingeschaltet ist, wird der aktive Blickbereich aktiviert, der mit dem Bereich verbundene Befehl
wird ausgeführt und die Tobii Dynavox Feedback-Interaktion wird nur in Tobii Dynavox Software und Anwendungen
angezeigt.

● Aus - Wählen Sie "Aus", um die Option "Eye Gaze"-Felder auf Anwendungen von Tobii Dynavox beschränken
zu deaktivieren. Wenn diese ausgeschaltet ist, wird der aktive Blickbereich aktiviert, der mit dem Bereich verbundene
Befehl wird ausgeführt und die Tobii Dynavox Feedback-Interaktion wird in Software und Anwendungen von
Tobii Dynavox und allen Drittanbietern angezeigt. (Standard)

4.3.2 Der Reiter "Feedback"

Art des Feedbacks:

● Uhr – Das visuelle Feedback besteht in einer Uhr, die sich während der angegebenen Verweildauer für Schaltflächen
füllt. Wenn die Uhr vollständig ausgefüllt ist, wird der Befehl ausgeführt.

● Punkt – Das visuelle Feedback, wenn ein Befehl ausgeführt wird, besteht in einem schrumpfenden Punkt (bei der
Steuerungsart "Blick") oder einem gleichbleibenden Punkt (bei der Steuerungsart "Schalter").

● Unsichtbar Wenn ein Befehl ausgeführt wird, erscheint kein visuelles Feedback auf dem Bildschirm.
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Feedbackfarbe: Wählen Sie die Schaltfläche Ändern aus, um die Farbe des Feedbacks auszuwählen. Die verfügbaren Far-
ben finden Sie unter Abbildung 4.1 Verfügbare Farben, Seite 14.

Abbildung 4.1 Verfügbare Farben

Feedbackgröße: Für die Feedbackgröße der ausgewählten Art des Feedbacks können drei (3) verschiedene Werte einge-
stellt werden.

● Klein
● Mittel
● Groß

4.4 Hilfe & Status

4.4.1 Der Reiter "Hilfe"

Wählen Sie die Schaltfläche Zur Onlinehilfe aus, um die Tobii Dynavox Support-Seiten in Ihrem Standardbrowser zu öffnen.
Auf den Support-Seiten finden Nutzer FAQs, Support, Schulungen, Videos und Dokumentationen zu Gaze Point und allen an-
deren Produkten von Tobii Dynavox.

Stellen Sie sicher, dass der Computer bzw. das Gerät mit dem Internet verbunden ist.

Wählen Sie die Schaltfläche Tutorial starten, um das mitgelieferte Tutorial zu starten, falls der Nutzer noch etwas Übung be-
nötigt. Das Tutorial kann so oft gestartet werden, wie der Nutzer möchte.

Wählen Sie die Schaltfläche Informationen als Datei speichern, um eine Kopie aller Protokolle zu erstellen, die Sie für eine
Support-Anfrage benötigen. Diese Datei lässt sich problemlos als E-Mail-Anhang an das Support-Team versenden.
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4.4.2 Der Reiter "Status"

Helfen Sie uns, besser zu werden: Um Tobii Dynavox bei der Verbesserung der Software zu unterstützen, schalten Sie das
Auswahlkästchen Ein/Aus auf Ein. Wählen Sie die Schaltfläche "Mehr Info", um eine Seite mit allgemeinen Informationen zu öff-
nen. Weitere Informationen finden Sie unter Abbildung 4.2 Datenerfassung, Seite 15.

Abbildung 4.2 Datenerfassung
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Support für Ihr Tobii Dynavox-Gerät

Onlinehilfe
Bitte sehen Sie zuerst online auf der entsprechenden Support-Seite für Ihr Tobii Dynavox-Gerät nach. Dort finden Sie aktuelle Informationen zu Fragen sowie Tipps und Tricks rund um Ihr
Produkt. Sie finden unsere Support-Seiten online auf: www.TobiiDynavox.com oder www.myTobiiDynavox.com.

Kontakt zu Tobii Dynavox Fachhändler
Bei Fragen zu und Problemen mit Ihrem Produkt nehmen Sie bitte Kontakt zu Ihrem Fachhändler oder Wiederverkäufer von Tobii Dynavox auf, um Unterstützung zu erhalten. Dieser kennt sich mit
Ihren persönlichen Gerätekonfigurationen aus und kann Ihnen am besten mit Tipps und Schulungen zu Ihrem Produkt behilflich sein. Die Kontaktdaten finden Sie auf www.TobiiDynavox.com/
contact.

Copyright ©Tobii AB (publ). Abbildungen und Spezifikationen gelten nicht zwangsläufig für Produkte und Dienstleistungen, die auf dem jeweiligen lokalen Markt verfügbar sind. Technische Daten können ohne vorherige Ankündigung geändert werden. Alle anderen
Warenzeichen gehören dem jeweiligen Besitzer.

http://www.tobiidynavox.com
http://www.myTobiiDynavox.com
http://www.TobiiDynavox.com/contact
http://www.TobiiDynavox.com/contact
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