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1 Tobii Dynavox Gaze Pointについて

1.1 使用目的

目だけで、または目とスイッチでコンピューターを完全にコントロールします。賞を受賞したこのソフトウェアを使用
すれば、マウスのあらゆるタイプのアクションをエミュレートし、アクションをスワイプし、テキストを入力できま
す。また、スマートなショートカットが追加されたことにより、Windowsのすべての部分により簡単にアクセスできる
ようになりました。

1.2 システム要件

コンポーネント 必要条件

コンピューターとプロセッサ 2.0ギガヘルツ（GHz）以上のデュアルコアプロセッサ
（推奨される最低要件）。

メモリ（RAM） 4ギガバイト（GB）の RAM（推奨される最低要件）。

ハードディスク 450メガバイト（MB）が利用可能。

USB USB 2.0

オペレーティングシステム Tobii Dynavox Gaze Pointは32ビットおよび64ビットバー
ジョンのMicrosoft Windowsオペレーティングシステムで
動作します。64ビットバージョンのWindowsオペレー
ティングシステムで Tobii Dynavox Gaze Point 32ビットを
実行すると、Windowsオペレーティングシステムの32
ビットレイヤーでプログラムが実行されます。

● Windows 7（64ビット）
● Windows 8.1（32ビットまたは64ビット）
● Windows 10（32ビットまたは64ビット）

.NETバージョン 4.5

アイトラッカー Tobii Eye Trackingコアソフトウェアをサポートする、
Tobii DynavoxまたはTobii Techのアイトラッカー

その他の要件と考慮事項 ライセンス認証のため、インターネット接続が必要。

Tobii Eye Trackingコアソフトウェア バージョン2.8以降。
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2 Tobii Dynavox Gaze Pointのインストー
ル、実行および更新

2.1 Gaze Pointを使用したTobii Dynavox Gaze Pointのインストール

1. www.tobiidynavox.com/dl/gaze-pointに移動し、Gaze Pointソフトウェアをダウンロードしてください。

2. Gaze Pointのインストール

3. 画面の指示に従います。

2.2 初回起動時
Tobii Dynavox Gaze Pointの初回起動時、Tobii Dynavox Gaze Point設定を開始する手順を設定ガイドがユーザーに説明しま
す。このガイドの手順は次のとおりです。

● ディスプレイのセットアップ。詳細情報については、4.1.2.1 表示設定、ページ 11 を参照してください。
● 新しいプロファイルの作成。詳細情報については、4.1.1.1 新しいプロファイルの作成を参照してください。
● キャリブレーションのテスト。詳細情報については、4.1.1.3 キャリブレーションのテストを参照してください。

2.3 Tobii Dynavox Gaze Pointの更新

Tobii Dynavoxは定期的にGaze Pointソフトウェアの更新バージョンをリリースします。

Gaze Pointソフトウェアのインストール中には、Update Notifierソフトウェアがデバイスにインスト－ルされます。デバ
イスがインターネットに接続している場合は、Update Notifierは、自動的にGaze Pointソフトウェアとデバイスにインス
トールされている他のTobii Dynavoxソフトウェアの更新バージョンを確認します。

Gaze Pointソフトウェアの新しい更新を手動で確認するには、デバイスのUpdate Notifierアプリケーションを確認し、

(Update Notifier)アイコンを選択して、アプリケーションをインストールします。
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3 Tobii Dynavox Gaze Pointの使用

図 3.1 Gaze Point Controller

表 3.1 Gaze Point Controllerのアイコン

シンボル 説明 シンボル 説明

GAZE POINTの一時停止
(F4)

このボタンを選択すると、
Gaze Pointが一時停止します

または

説明の後に括弧で記載されて
いるキーボードショートカッ
トを選択します。

GAZE POINTの起動
(F4)

このボタンを選択すると、
Gaze Pointが起動します

または

説明の後に括弧で記載されて
いるキーボードショートカッ
トを選択します。

マウスカーソルの非表示
(F5)

このボタンを選択すると、マ
ウスカーソルを非表示にしま
す

または

説明の後に括弧で記載されて
いるキーボードショートカッ
トを選択します。

マウスカーソルの表示
(F5)

このボタンを選択すると、マ
ウスカーソルを表示します

または

説明の後に括弧で記載されて
いるキーボードショートカッ
トを選択します。

クリックをオンにする (F6) このボタンを選択すると、左
クリックをオンにします

または

説明の後に括弧で記載されて
いるキーボードショートカッ
トを選択します。

クリックをオフにする
(F6)

このボタンを選択すると、左
クリックをオフにします

または

説明の後に括弧で記載されて
いるキーボードショートカッ
トを選択します。

設定 このボタンを選択すると、
Gaze Pointの設定を表示しま
す。4 Gaze Pointの設定、
ページ 7を参照してくださ
い。

物理コンピューターマウスまたはタッチスクリーンを使用すると、Gaze Pointよりも優先されます。
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4 Gaze Pointの設定

アイコン アクション 説明

アイトラッカー アイトラッカー設定を開きます。

詳細情報については、4.1 アイトラッカー、ページ 8 を参照して
ください。

一般設定 [一般]設定を開きます。

詳細情報については、4.2 一般設定、ページ 12 を参照してくだ
さい。

有効化&フィードバック 有効化&フィードバック設定を開きます。

詳細情報については、4.3 有効化&フィードバック、ページ 13 を
参照してください。

ヘルプ&使用方法 ヘルプ&使用方法設定を開きます。

詳細情報については、4.4 ヘルプと使用方法 を参照してくださ
い。
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4.1 アイトラッカー

4.1.1 [キャリブレーション]タブ

キャリブレーションプロファイル：有効なプロファイルの名前を表示します。

新しいプロファイルの作成：新しいプロファイルを作成するには、このボタンを選択します。詳細情報については、
4.1.1.1新しいプロファイルの作成、ページ 8 を参照してください。

プロファイルの管理：既存のプロファイルに変更を加えるには、このボタンを選択します。詳細情報については、
4.1.1.2プロファイルの管理、ページ 9を参照してください。

キャリブレーションのテスト：[キャリブレーションのテスト]ページを開くには、このボタンを選択します。詳細情報に
ついては、4.1.1.3 キャリブレーションのテスト、ページ 9 を参照してください。

キャリブレーションタイプ：キャリブレーションには2つの異なるタイプがあります。[正確]または[簡単]。詳細情報に
ついては、4.1.1.5 キャリブレーションタイプ、ページ 10 を参照してください。

目の追跡：次の間でデバイスがユーザーの視線の追跡方法を選択します。Both（両目）, Left（左目）またはRight（右
目）。

4.1.1.1 新しいプロファイルの作成

1. 使用するキャリブレーションタイプを選択します。
詳細情報については、4.1.1.5 キャリブレーションタイプ、ページ 10 を参照してください。

2. [新しいプロファイルの作成]ボタンを選択します。

3. 続行するには[はい]を、キャンセルするには[いいえ]を選択します。

4. 新しいプロファイルに名前を付けます。

キーボードとマウスを使用する必要があります。

英数字のみ使用できます。

5. [次へ]ボタンを選択します。

6. ユーザーの視線を表す2つの点が画面上のボックスの中央にくるようにユーザーを配置します。
ユーザーに対して正しい点が点滅すると、キャリブレーションが開始されます。

7. 画面上の指示に従い、キャリブレーションを実行します。

8. キャリブレーションをテストします。
詳細情報については、4.1.1.3 キャリブレーションのテスト、ページ 9を参照してください。
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9. キャリブレーションを承認するには[閉じる]を、新しいキャリブレーションプロセスを実行するには[再キャリブ
レーション]を選択します。

4.1.1.2 プロファイルの管理

[プロファイルの管理]ページで、既存のプロファイルを有効化または削除できます。

画面中央の[有効プロファイル]下に有効なプロファイルの名前が表示されます。

使用可能なすべてのプロファイルがページにボタンとして表示され、 と ボタンを使用して使用可能なプロ
ファイルをスクロールします。

4.1.1.2.1 プロファイルの有効化

1. 有効化するプロファイルの名前のボタンを選択します。

2. 画面の右上隅にある[有効化]ボタンを選択します。

3. 選択したプロファイルを有効化するには[はい]を、キャンセルするには[いいえ]を選択します。

4. ページを終了するには、[閉じる]を選択します。

4.1.1.2.2 プロファイルの削除

1. 削除するプロファイルの名前のボタンを選択します。

2. 画面の左上隅にある[削除]ボタンを選択します。

3. 選択したプロファイルを削除するには[はい]を、キャンセルするには[いいえ]を選択します。

4. ページを終了するには、[閉じる]を選択します。

4.1.1.3 キャリブレーションのテスト

[キャリブレーションのテスト]ページでは、キャリブレーションを画面上のあらかじめ定義されたターゲットを使用し
て、ユーザーがアイトラッカーを再キャリブレーションする必要があるかどうかを確認できます。

1. 画面上の各円の各点を見て、その領域内のアイトラッキングの正確さを確認します。

2. キャリブレーションを承認するには[閉じる]を、新しいキャリブレーションプロセスを実行するには[再キャリブ
レーション]を選択します。

4.1.1.4 再キャリブレーション

1. 使用するキャリブレーションタイプを選択します。
詳細情報については、4.1.1.5 キャリブレーションタイプ、ページ 10 を参照してください。

2. 有効プロファイルの新しいキャリブレーションプロセスを開始するには、[再キャリブレーション]ボタンを選択
します。
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3. 画面上の指示に従い、キャリブレーションを実行します。

4. キャリブレーションをテストします。詳細情報については、4.1.1.3キャリブレーションのテスト、ページ 9 を参
照してください。

5. キャリブレーションを承認するには[閉じる]を、新しいキャリブレーションプロセスを実行するには[再キャリブ
レーション]を選択します。

4.1.1.5 キャリブレーションタイプ

2つの異なるキャリブレーションタイプが使用可能です。[正確]および[簡単]。

4.1.1.5.1 正確

最も正確なキャリブレーションタイプを有効化するには、[Accurate（正確）]ボタンを選択します。

[正確]キャリブレーションタイプを有効化すると、キャリブレーションプロセスは7ポイントになり、「ドットをポップ
する」キャリブレーションになります。[正確]キャリブレーションタイプがデフォルトのキャリブレーションタイプで
す。

4.1.1.5.2 簡単

容易なキャリブレーションタイプを有効化するには、[簡単]ボックスを選択します。これを使用するのは、キャリブレー
ションが非常に正確に処理されることよりも、キャリブレーションが迅速かつ簡単に処理される方が重要な場合です。

[簡単]キャリブレーションタイプが選択された場合、キャリブレーションプロセスをカスタマイズすることができます。

[カスタマイズ]ボタンを選択し、キャリブレーション処理をカスタマイズします。

キャリブレーションポイント：1または2のどちらのキャリブレーションポイントを使用するか選択します。

PCEye Goでは1ポイントキャリブレーションは使用できません。

ステップスルー：キーボードの「S」キーを使用する機能を有効化するには、ステップスルーのオン/オフチェックボッ
クスをオンに切り替えるか、または画面をタップ/クリックしてキャリブレーションをステップスルーします。

イメージ刺激：[参照]ボタンを選択すると、イメージ刺激をデフォルトの白い点から、付属の刺激の1つ、またはユー
ザーが好きなおもちゃのイメージなどに変更できます。

閉じる：ページを終了するには、[閉じる]ボタンを選択します。
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4.1.2 [高度な設定]タブ

EyeMobileブラケット：EyeMobileまたはEyeMobile Miniを使用している場合は、EyeMobileブラケットのオン/オフチェッ
クボックスをオンに切り替えます。EyeMobileブラケットの設定はEyeMobile Plusには関係がないため無効になります。

4.1.2.1 表示設定

複数のディスプレイを使用する場合、アイトラッカーが接続するディスプレイを指定する必要があります。また、シス
テムは使用されるディスプレイのサイズを認識する必要があります。

1. または を使用して、アイトラッカーが接続するディスプレイを選択します。

2. 使用しているアイトラッカーの上にあるマーキングで、画面上のアイトラッカーのビジュアル化の下にある左右
の垂直線を合わせます。

これにより、Tobii Dynavox Gaze Pointで使用される画面サイズが設定されます。

3. Done（完了）を選択し、終了します。
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4.2 一般設定

4.2.1 [一般]タブ

Windowsとともに自動的にGaze Pointを起動する：Windowsの起動時にGaze Pointも自動的に起動させるには、このオ
ン/オフチェックボックスをオンに切り替えます。

Gaze Pointの設定をすべてリセットする：すべてのGaze Point設定をリセットするには、[設定のリセット]ボタンを選択
します。

4.2.2 [About（バージョン情報）]タブ

[バージョン情報]ページには、ソフトウェアおよびアイトラッカーハードウェアのすべてのバージョン情報が表示されま
す。この情報は、[情報をコピー]ボタンを選択することで簡単にコピーでき、必要に応じてメールまたはその他のソフト
ウェアに貼り付けることができます。
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4.3 有効化&フィードバック

4.3.1 [有効化]タブ

[有効化]タブでは、ユーザーとGaze Pointのインタラクション方法に関するすべての設定が行われます。ユーザーが注視
またはスイッチを使用してコマンドを実行する場合、インタラクションの動作方法は次のようになります。

有効化方法：

● 注視 -注視を選択し、視線の位置で希望タスクの実行で終了するズーム機能をオンにします。
● スイッチ -スイッチを選択し、スイッチを使って希望タスクの実行で終了するズーム機能をオンにします。

ボタン停留時間（ミリ秒）

ボタン停留時間は、8つのレベルに設定することができます。設定を変更するには、希望の位置を見つめてください。ボ
タン停留時間を変更するには、タスクを実行する前に、ユーザーが注視する長さをボタンで調整します。ボタン停留時
間の調整ボタンは、左へ動かすとスピードが遅くなり、右へ動かすと速くなります。

再選択する前に目をそらす

● オン -オンを選択すると、再選択する前に目をそらすを有効にします。オンの場合、ユーザーはまず有効な視線
領域から目をそらして、同じ視線領域を再び有効にできるようにする必要があります。

● オフ -オフを選択すると、再選択する前に目をそらすを解除します。オフにすると、ユーザーが視線領域を注視
し続ける限り、視線領域が何度も有効になります。（既定）

Eye GazeボタンをTobii Dynavoxアプリケーションのみに制限

● オン -オンを選択すると、Limit Eye GazeボタンをTobii Dynavoxアプリケーションに限定して有効にします。
オンにすると、有効視線領域が有効になり、領域に関連付けられたコマンドが実行され、Tobii Dynavoxフィード
バックのやりとりがTobii Dynavoxソフトウェアとアプリケーションのみに表示されます。

● オフ -オフを選択すると、Limit Eye GazeボタンをTobii Dynavoxアプリケーションに限定して有効にします。
オフにすると、有効視線領域が有効になり、領域に関連付けられたコマンドが実行され、Tobii Dynavoxフィード
バックのやりとりがTobii Dynavoxとすべての他社のソフトウェアとアプリケーションに表示されます。（既定）

Gaze Pointユーザーマニュアル v.1.0 - ja-JP 4 Gaze Pointの設定 13



4.3.2 [フィードバック]タブ

フィードバックタイプ：

● Clock（クロック） -視覚フィードバックは、指定されたボタン停留時間を満たすクロックです。クロックが完
全に満たされると、タスクが実行されます。

● Dot（ドット） -視覚フィードバックは、タスク実行時、注視ユーザーの場合は縮小ドット、スイッチユーザーの
場合は静的ドットです。

● Invisible（非表示） -タスクの実行時に画面には視覚フィードバックが表示されません。

フィードバックの色:フィードバックの色を選択するには、[変更]ボタンを選択します。使用可能な色については、図 4.1
使用可能な色、ページ 14 を参照してください。

図 4.1 使用可能な色

フィードバックサイズ:選択されたフィードバックタイプのフィードバックサイズは、3つの異なる値に設定することが
できます。

● 小
● 中程度
● 大

4.4 ヘルプと使用方法

4.4.1 [ヘルプ]タブ

[オンラインヘルプに移動]ボタンを選択すると、デフォルトのWebブラウザでインターネット上のTobii Dynavox製品サ
ポートページを開くことができます。このサポートWebページで、ユーザーはFAQ、サポート、トレーニング、ビデ
オ、Gaze Pointに関するドキュメント、およびTobii Dynavoxの他のすべての製品を見ることができます。
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コンピューター/デバイスがインターネットに接続されていることを確認します。

ユーザーがさらなる練習を必要とする場合は、[チュートリアルの開始]ボタンを選択すると、付属のチュートリアルを実
行できます。このチュートリアルは、ユーザーが希望すれば何回でも開始できます。

[情報をファイルに保存]ボタンを選択すると、サポートが必要な場合に重要なすべてのログがコピーされます。このファ
イルは簡単に電子メールに添付してサポートチームに送信できます。

4.4.2 [使用]タブ

改善を支援する：Tobii Dynavoxがソフトウェアを改善できるようにオン/オフチェックボックスを オンに切り替えます。
More info（詳細情報）ボタンを選択し、すべての関連情報が記載されたページを開きます。詳細情報については、図 4.2
データ収集、ページ 15を参照してください。

図 4.2 データ収集
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Tobii Dynavoxデバイスのサポート

オンラインヘルプの利用
お使いのTobii Dynavoxデバイスの個別製品サポートページをご覧ください。問題に関する最新情報や、その製品に関連するヒントやアイディアが記載されています。オンラインのサ
ポートページのwww.TobiiDynavox.comまたはwww.myTobiiDynavox.comをご覧ください。

営業担当者または販売代理店にお問い合わせください。
お使いの製品について質問がある場合や支障が生じた場合は、最寄りのTobii Dynavoxの営業担当者または認定販売代理店までお問い合わせください。お客様個人の設定に詳しい担当
者がおり、ヒントを提案したり製品に関するトレーニングを提供することができます。詳細については、www.TobiiDynavox.com/contactをご覧ください

Copyright ©Tobii AB (publ).図および仕様は、各地域の市場で提供される製品およびサービスに必ずしも該当する訳ではありません。技術仕様は予告なしに変更されることがあります。その他のすべての商標は各所有者に属します。

http://www.tobiidynavox.com
http://www.myTobiiDynavox.com
http://www.TobiiDynavox.com/contact
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