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1 Informationen zu
Tobii Dynavox Gaze Viewer

1.1 Verwendungszweck
Tobii Dynavox Gaze Viewer ist eine leistungsstarke und benutzerfreundliche Anwendung für den professionellen Einsatz. Mit ihr
können Videos, Bilder und Audio einer Gerätesitzung mit Eye Control und Gaze Interaction aufgezeichnet werden. Das Pro-
gramm bietet eine editierbare Wiedergabe mit Wärmebildern und Blickdatendarstellungen, gespeicherten Videos und Bildern
sowie Echtzeit-Blickdaten über jeder Anwendung. So stehen die erforderlichen Informationen zur Verfügung, um einfache Be-
richte für Blickdatenauswertungen, medizinische Einrichtungen, schulische Umgebungen, Leseverstehen, klinisches Verstehen
usw. erstellen zu können.

Gaze Plot, die Blickdatendarstellung, gibt anhand von Fixierungspunkten Auskunft über die Augenbewegungen des Benutzers
auf dem Bildschirm. Es wird immer dann ein Blickdatendarstellungspunkt angelegt, wenn an einer bestimmten Bildschirmpositi-
on ein Fixierungspunkt des Benutzers erfasst wird. Je nach Abfolge der Fixierungspunkte werden die Punkte in verschiedenen
Größen und mit Nummern angegeben. Die Gaze Plot-Größe richtet sich nach der jeweiligen Verweildauer des Benutzerblicks
auf diesem Punkt. Je größer der Punkt, desto länger die Verweildauer und damit der Fokus auf dieser Bildschirmposition.

Ein Wärmebild gibt Aufschluss über die Bildschirmbereiche, die ein Benutzer am längsten betrachtet hat. Wärmebilder enthal-
ten grüne, gelbe, orange und rote Bereiche, um die jeweilige Verweildauer des Benutzerblicks zu kennzeichnen. Es werden Far-
bübergänge von grün zu gelb, orange und rot (in dieser Reihenfolge) genutzt. Dabei steht grün für die kürzeste und rot für die
längste Blickverweildauer auf dem Bildschirm. Rote Bereiche stellen demzufolge "Hot Spots" auf dem Wärmebild dar. Diese
Bereiche besitzen für den Benutzer die größte Bedeutung.

1.2 Systemvoraussetzungen

Komponente Voraussetzungen

Computer und Prozessor 2,0 Gigahertz (GHz) oder schneller, Doppelkernprozessor
(empfohlenes Minimum).

Arbeitsspeicher (RAM) 4 Gigabyte (GB) RAM (empfohlenes Minimum).

Festplatte 450 Megabyte (MB) verfügbarer Speicherplatz.

USB USB 2.0

Softwarekompatibilität für Eyetracking ● Tobii Dynavox Gaze Interaction Software
● Tobii Dynavox Gaze Point
● Tobii Dynavox Windows Control

Betriebssystem Tobii Dynavox Gaze Viewer kann sowohl auf 32-bit- als auch
auf 64-bit-Versionen der Windows-Betriebssysteme von Mi-
crosoft ausgeführt werden. Wenn Sie die 32-Bit-Version von
Tobii Dynavox Gaze Viewer auf einem Windows-Betriebssy-
stem mit 64 Bit ausführen, wird das Programm in der 32-Bit-
Architektur des Windows-Betriebssystems ausgeführt.

● Windows 7 (32-Bit1 or 64-Bit2)
● Windows 8,1 (32-bit oder 64-bit)
● Windows 10 (32-bit oder 64-bit)

.NET-Version 4,5

Eyetracker Jeder Eyetracker von Tobii Dynavox oder Tobii Tech, der To-
bii Eye Tracking Core Software unterstützt.

Zusätzliche Voraussetzungen und Hinweise Zur Aktivierung der Lizenz ist eine Internetverbindung
notwendig.
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Komponente Voraussetzungen

Tobii Eye Tracking Core Software Version 2.8 oder höher.

1. bei Verwendung mit Gaze Interaction Software

2. bei Verwendung mit Gaze Interaction Software oder Windows Control

Aufnahmen benötigen 500 MB Festplattenspeicher sowie zusätzlichen Speicherplatz für die Aufzeichnung von Videodateien.
Der für die Aufzeichnung von Projekten genutzte Festplattenspeicher richtet sich maßgeblich nach verwendetem System, Bild-
schirmauflösung, Aufnahmedauer sowie einer Aufzeichnung von ausschließlich Blickdaten bzw. Blick- und Klangdaten. Eine ein-
minütige Aufnahme erfordert rund 140 MB (nur Blickdaten) bzw. 165 MB (Blick- und Klangdaten) bei einer Auflösung von
1920 × 1200 Bildpunkten.
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2 Installieren, starten und Lizenzen
verwalten

2.1 Installieren von Tobii Dynavox Gaze Viewer
1. Gehen Sie auf www.tobiidynavox.com/dl/gaze-viewer und laden Sie die Tobii Dynavox Gaze Viewer Software herunter.

2. Installieren Sie Tobii Dynavox Gaze Viewer.

3. Befolgen Sie die Anweisungen am Bildschirm.

2.2 Verwalten der Lizenz

2.2.1 Aktivierung der Lizenz

Tobii Dynavox Gaze Viewer kann mit derselben Lizenz auf einem (1) Computer btw.

Beim Kauf von Tobii Dynavox Gaze Viewer erhalten Sie einen License Activation Key für die in der E-Mail mit der Auftragsbestä-
tigung angegebene Software.

Bei der erstmaligen Ausführung von Tobii Dynavox Gaze Viewer wird der License Manager gestartet.

Im Dialogfeld „Lizenz“ finden Sie das eigentliche Softwaresymbol für die verwendete Lizenz.

Ihren License Activation Key finden Sie in der E-Mail mit der Auftragsbestätigung.

1. Stellen Sie sicher, dass der Computer bzw. das Gerät mit dem Internet verbunden ist.

2. Geben Sie den License activation keyein.

3. Wählen Sie die Schaltfläche Aktivieren aus.

Im Dialogfeld „Lizenz“ finden Sie das eigentliche Softwaresymbol für die verwendete Lizenz.

4. Wählen Sie die Schaltfläche Schließen aus.
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2.2.2 Deaktivierung der Lizenz

So deaktivieren Sie Tobii Dynavox Gaze Viewer:

1. Stellen Sie sicher, dass der Computer bzw. das Gerät mit dem Internet verbunden ist.

2. Starten Sie Tobii Dynavox Gaze Viewer.

3. Wählen Sie die Schaltfläche (EINSTELLUNGEN) aus.

4. Wählen Sie die Schaltfläche Lizenzverwaltung öffnen aus.

5. Wählen Sie die Schaltfläche Deaktivieren aus.

Im Dialogfeld „Lizenz“ finden Sie das eigentliche Softwaresymbol für die verwendete Lizenz.

6. Wählen Sie:

● Ja – zum Deaktivieren der Lizenz auf diesem Gerät.
● Nein – zum Abbrechen des Vorgangs.

2.3 Erstmaliger Start
Wenn Tobii Dynavox Gaze Viewer zum ersten Mal gestartet wird, unterstützt ein Konfigurationsassistent den Nutzer bei der an-
fänglichen Konfiguration von Tobii Dynavox Gaze Viewer. Der Assistent durchläuft folgende Schritte:

● Einrichtung des Displays. Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.2.1 Display einrichten, Seite 18.
● Erstellung eines neuen Profils. Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.1.1 Neues Profil erstellen.
● Testkalibrierung. Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.1.3 Kalibrierung testen.

2.4 Aktualisierung der Gaze Viewer Software
Tobii Dynavox veröffentlicht in regelmäßigen Abständen aktualisierte Versionen der Gaze Viewer Software.

Während der Installation von Gaze Viewer wird die Software Update Notifier auf dem Gerät installiert. Ist das Gerät mit dem In-
ternet verbunden, so überprüft der Update Notifier automatisch, ob für Gaze Viewer und andere auf dem Gerät installierte Soft-
ware von Tobii Dynavox Aktualisierungen verfügbar sind.

Für eine manuelle Suche nach Aktualisierungen der Software gehen Sie zur Anwendung Update Notifier auf Ihrem Gerät und

wählen Sie das Symbol (Update Notifier) aus, um die Anwendung zu starten.
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3 Die Symbole in
Tobii Dynavox Gaze Viewer

3.1 Die Symbole im Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller

Abbildung 3.1 Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller

Symbol Beschreibung Symbol Beschreibung

BLICK- UND KLANGDA-
TEN AUFZEICHNEN (F7)

Startet eine Aufnahme von
Blick- und Klangdaten.

AUFNAHME ANHAL-
TEN (F7, F8)

Hält die Aufnahme an.

NUR BLICKDATEN AUF-
ZEICHNEN (F8)

Startet eine Aufnahme, bei der
nur Blickdaten aufgezeichnet
werden.

ECHTZEIT-BLICKDA-
TEN AUSSCHALTEN
(F9)

Live Gaze ist aktiviert. Wählen
Sie die Schaltfläche erneut
aus, um die Echtzeit-Blickdaten
zu deaktivieren.

ECHTZEIT-BLICKDATEN
EINSCHALTEN (F9)

Live Gaze ist deaktiviert. Wäh-
len Sie die Schaltfläche erneut
aus, um die Echtzeit-Blickdaten
zu aktivieren.

EINSTELLUNGEN Tipps & Einstellungen für
Tobii Dynavox Gaze Viewer.
Weitere Informationen finden
Sie unter 5 Gaze Viewer Ein-
stellungen, Seite 14.
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3.2 Die Symbole in Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback

Abbildung 3.2 Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback

Symbol Beschreibung Symbol Beschreibung

WÄRMEBILD
AUSSCHALTEN

Das Wärmebild - Heat Map -
wird angezeigt (Standardein-
stellung). Wählen Sie die
Schaltfläche erneut aus, um
das Wärmebild auszublenden.

WÄRMEBILD
EINSCHALTEN

Das Wärmebild wird nicht an-
gezeigt. Wählen Sie die Schalt-
fläche erneut aus, um das
Wärmebild einzublenden.

BLICKDATENDARSTEL-
LUNG AUSSCHALTEN

Gaze Plot wird angezeigt
(Standardeinstellung). Wählen
Sie die Schaltfläche erneut
aus, um Gaze Plot
auszublenden.

BLICKDATENDAR-
STELLUNG
EINSCHALTEN

Gaze Plot wird nicht angezeigt.
Wählen Sie die Schaltfläche
erneut aus, um Gaze Plot
einzublenden.

ANIMATION ABSPIELEN Wählen Sie die Schaltfläche
erneut aus, um die Animation
zu starten.

ANIMATION
ANHALTEN

Wählen Sie die Schaltfläche
erneut aus, um die Animation
anzuhalten.

TON AUSSCHALTEN Die Aufnahme wird mit Klang-
daten erstellt. Der Klang ist ein-
geschaltet und wird bei der
Wiedergabe der Animation
abgespielt.

TON EINSCHALTEN Die Aufnahme wird mit Klang-
daten erstellt. Der Klang ist
ausgeschaltet und wird bei der
Wiedergabe der Animation
nicht abgespielt.
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Symbol Beschreibung Symbol Beschreibung

TON EINSCHALTEN Es werden keine Klangdaten
aufgezeichnet.

BILD SPEICHERN Speichert die Aufnahme als
Bildschirmabbildung.

VIDEO SPEICHERN Speichert die Aufnahme als Vi-
deo gemäß der aktuellen Zeit-
intervalleinstellung für die
Aufnahme.

EINSTELLUNGEN Öffnen des Setup-Menüs Wei-
tere Informationen finden Sie
unter 5 Gaze Viewer Einstel-
lungen, Seite 14.

BEENDEN Schließen Sie den
Gaze Viewer Editor &
Playback.

ZEITLEISTENGRIFF
(Startzeitpunkt)

Startzeitpunkt der Aufnahme.

Ziehen Sie den Griff, um den
Startzeitpunkt der Aufnahme zu
ändern.

ZEITLEISTENGRIFF
(Endzeitpunkt)

Endzeitpunkt der Aufnahme.

Ziehen Sie den Griff, um den
Endzeitpunkt der Aufnahme zu
ändern.

ZEITLEISTENGRIFF
(aktueller Zeitpunkt)

Aktueller Zeitpunkt in der
Aufnahme.

Ziehen Sie den Griff, um den
aktuellen Zeitpunkt zu ändern.
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4 Tobii Dynavox Gaze Viewer verwenden
4.1 Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller

4.1.1 Blick- und Klangdaten aufzeichnen

Um eine Aufnahme zu starten, wählen Sie (BLICKDATEN UND TON AUFZEICHNEN; F7) aus oder drücken
F7

auf der Tastatur.

Um das Werkzeug während der Aufnahmen auszublenden, verwenden Sie die Tastaturbefehle in Klammern, um die
Aufnahme zu starten und anzuhalten.

Um die Aufnahme anzuhalten, wählen Sie (AUFNAHME ANHALTEN; F7, F8) aus oder drücken
F7

oder
F8

auf
der Tastatur.

4.1.2 Nur Blickdaten aufzeichnen

Um eine Aufnahme zu starten, wählen Sie (NUR BLICKDATEN AUFZEICHNEN; F8) aus oder drücken die Taste
F8

auf der Tastatur.

Um das Werkzeug während der Aufnahmen auszublenden, verwenden Sie die Tastaturbefehle in Klammern, um die
Aufnahme zu starten und anzuhalten.

Um die Aufnahme anzuhalten, wählen Sie (AUFNAHME ANHALTEN; F7, F8) aus oder drücken
F7

oder
F8

auf
der Tastatur.

4.1.3 Echtzeit-Blickdaten ein-/ausschalten

Wählen Sie die Schaltfläche (LIVE GAZE AUS; F9) aus oder drücken Sie
F9

auf der Tastatur, um die Echtzeit-
Blickdaten zu deaktivieren.

Wählen Sie die Schaltfläche (LIVE GAZE AN; F9) aus oder drücken Sie
F9

auf der Tastatur, um die Echtzeit-Blick-
daten zu aktivieren.
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4.2 Tobii Dynavox Gaze Viewer Editor & Playback

Wenn die Aufnahme angehalten wird, wird die Editor & Playback Ansicht automatisch geöffnet.

● Wählen Sie die Schaltfläche (EINSTELLUNGEN) in der Editor-&-Playback-Ansicht aus, um Tipps zu erhalten und
um auf das Handbuch und die Lizenzverwaltung zuzugreifen.

● Wechseln Sie zwischen (WÄRMEBILD AUS) (Standardeinstellung) und (WÄRMEBILD AN), um das Wär-
mebild anzuzeigen oder zu verbergen.

● Wechseln Sie zwischen (BLICKDATENDARSTELLUNG AUS) (Standardeinstellung) und (BLICKDATEN-
DARSTELLUNG AN), um die Blickdatendarstellung anzuzeigen oder zu verbergen.

● Wechseln Sie zwischen (AUDIO EIN) (Standardeinstellung) und (AUDIO AUS), um die Aufnahme mit oder

ohne Ton wiederzugeben. Wird eine Aufnahme ohne Ton erstellt, so ist die Schaltfläche (AUDIO EINSCHALTEN)
ausgegraut.

● Wählen Sie die Schaltfläche (ANIMATION ABSPIELEN) aus, um die Aufnahme wiederzugeben. Wählen Sie die

Schaltfläche (ANIMATION ANHALTEN) aus, um die Wiedergabe zu stoppen.

● Wählen Sie die Schaltfläche (SCHLIESSEN) aus, um den Tobii Dynavox Gaze Viewer zu schließen
Editor & Playback und zum Tobii Dynavox Gaze Viewer zurückzukehren Controller und eine neue Aufnahme beginnen zu
können. Weitere Informationen finden Sie unter 4.1 Tobii Dynavox Gaze Viewer Controller, Seite 11.
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4.2.1 Zeitleistenauswahl

Wenn Sie Aufnahmen mit verschiedenen Hintergründen oder Seiten (Bildschirmen) erstellt haben, müssen Sie jeweils an den
Zeitleistengriffen ziehen, um lediglich Blickdaten für das gewünschte Zeitintervall anzuzeigen. Wenn Sie einen Zeitleistengriff
bewegen, wird das Editor & Playback Fenster das Hintergrundbild für den jeweiligen Zeitpunkt zeigen, um Sie bei der Auswahl
des korrekten Bildschirms zu unterstützen. Speichern Sie die aktuelle Auswahl als Bild oder Video und erstellen Sie eine neue
Zeitauswahl für den nächsten Bildschirm. Weitere Informationen finden Sie unter 4.2.2 Bild oder Video speichern, Seite 13.

Wiederholen Sie den Vorgang, bis alle gewünschten Bildschirme aus der Aufnahme gespeichert wurden.

● Ziehen Sie das Symbol (Startzeitpunkt) an eine neue Position, um den Startzeitpunkt der Aufnahme zu ändern.

● Ziehen Sie das Symbol (Endzeitpunkt) an eine neue Position, um den Endzeitpunkt der Aufnahme zu ändern.

● Ziehen Sie das Symbol (Aktueller Zeitpunkt) an eine neue Position, um genau diesen Aufnahmezeitpunkt auf dem
Bildschirm anzuzeigen.

4.2.2 Bild oder Video speichern

● Wählen Sie die Schaltfläche (BILD SPEICHERN) aus, um den aktuellen Zeitpunkt als Bild zu sichern.

● Wählen Sie die Schaltfläche (VIDEO SPEICHERN) aus, um das gewählte Zeitintervall der Aufnahme als Video zu
sichern.

Das aktive Gaze Interaction Benutzerprofil erscheint oben in der Mitte des Aufnahmebildschirms. Die Aufnahmelänge
erscheint links oben auf dem Aufnahmebildschirm. Datum und Uhrzeit der Aufnahme werden rechts oben auf dem
Aufnahmebildschirm angegeben.

Es dauert eine Weile, um eine lange Aufnahme zu speichern. Haben Sie daher bitte etwas Geduld.

4.3 Einstellungen
Weitere Informationen finden Sie unter 5 Gaze Viewer Einstellungen, Seite 14.
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5 Gaze Viewer Einstellungen

Wählen Sie die Schaltfläche (EINSTELLUNGEN) aus, um die Einstellungen für Tobii Dynavox Gaze Viewer aufzurufen.

In den Einstellungen erhält der Benutzer einige kurze Tipps für die Nutzung der Tobii Dynavox Gaze Viewer Software.

Wählen Sie das Symbol aus, um das Handbuch zu öffnen. Das Handbuch wird in Ihrem Standardbrowser geöffnet.

5.1 Datenerfassung
Bitte unterstützen Sie uns dabei, Tobii Dynavox Gaze Viewer zu verbessern, indem wir Ihre Benutzerdaten vollständig anonym
erfassen und Sie diese mit uns teilen. Es werden keinerlei persönliche Informationen weitergegeben.

Es werden keinerlei Aufnahmedaten erfasst, sondern nur Daten zur Art der Nutzung der Software.

Machen Sie im Kontrollkästchen bei Datenerfassung ein Kreuzchen, um die Nutzungsdaten für Tobii Dynavox Gaze Viewer
anonym mit uns zu teilen.

Entfernen Sie das Kreuz im Kontrollkästchen bei Datenerfassung, wenn Sie die Nutzungsdaten für
Tobii Dynavox Gaze Viewer nicht teilen möchten.

5.2 Lizenzverwaltung
Tobii Dynavox Gaze Viewer kann mit derselben Lizenz nur auf jeweils einem Computer bzw. Gerät ausgeführt werden. Damit
Tobii Dynavox Gaze Viewer auf einem anderen Computer bzw. Gerät ausgeführt werden kann, muss
Tobii Dynavox Gaze Viewer zunächst deaktiviert werden.

Wählen Sie die Schaltfläche Lizenzverwaltung öffnen aus, um die Lizenzverwaltung aufzurufen.

Informationen zur Aktivierung der Lizenz erhalten Sie unter 2.2.1 Aktivierung der Lizenz, Seite 6.
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Informationen zur Deaktivierung der Lizenz erhalten Sie unter 2.2.2 Deaktivierung der Lizenz, Seite 7.

5.3 Eyetracker

5.3.1 Der Reiter „Kalibrierung“

Kalibrierungsprofil: Zeigt den Namen des aktiven Profils an.

Neues Profil erstellen: Wählen Sie diese Schaltfläche, wenn Sie ein neues Profil erstellen möchten. Weitere Informationen
finden Sie unter 5.3.1.1 Neues Profil erstellen, Seite 15.

Profile verwalten: Wählen Sie diese Schaltfläche, um ein bereits bestehendes Profil zu ändern. Weitere Informationen finden
Sie unter 5.3.1.2 Profile verwalten, Seite 16.

Kalibrierung testen: Wählen Sie diese Schaltfläche, um die Seite für die Testkalibrierung zu öffnen. Weitere Informationen
finden Sie unter 5.3.1.3 Kalibrierung testen, Seite 16.

Kalibrierungstyp: Es gibt zwei (2) verschiedene Kalibierungstypen: Genau oder Einfach. Weitere Informationen finden Sie
unter 5.3.1.5 Kalibrierungstyp, Seite 17.

Augen verfolgen: Bestimmen Sie, wie das Gerät die Augen verfolgt. Es gibt folgende Möglichkeiten: Beide Augen, Links
oder Rechts.

5.3.1.1 Neues Profil erstellen

1. Wählen Sie den zu verwendenden Kalibrierungstyp aus.
Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.1.5 Kalibrierungstyp, Seite 17.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Neues Profil erstellen aus.

3. Wählen Sie Ja zum Fortfahren oder Nein zum Abbrechen aus.

4. Geben Sie dem Profil einen neuen Namen.

Es müssen Tastatur und Maus verwendet werden.

Sie können nur alphanumerische Zeichen verwenden.

5. Wählen Sie die Schaltfläche Weiter aus.

6. Positionieren Sie den Nutzer so, dass die beiden Punkte (sie stellen die Augen des Nutzers dar) sich in der Mitte des
auf dem Bildschirm gezeigten Fensters befinden.
Der Kalibrierungsvorgang beginnt, wenn der rechte Punkt dem Nutzer zuzwinkert.

7. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Kalibrierung durchzuführen.

8. Testen Sie die Kalibrierung.
Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.1.3 Kalibrierung testen, Seite 16.
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9. Wählen Sie Schließen aus, um die Kalibrierung zu bestätigen, oder Neu kalibrieren, um erneut mit dem Kalibrie-
rungsvorgang zu beginnen.

5.3.1.2 Profile verwalten

Auf der Seite „Profile verwalten“ können Sie ein bereits bestehendes Profil aktivieren oder löschen.

Den Namen des aktiven Profils finden Sie in der Mitte des Bildschirms unter „Aktives Profil“.

Alle verfügbaren Profile werden als Schaltflächen auf der Seite aufgeführt. Mit den Schaltflächen und können Sie
die verfügbaren Profile durchsuchen.

5.3.1.2.1 Ein Profil aktivieren

1. Wählen Sie die Schaltfläche mit dem Namen des zu aktivierenden Profils aus.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Aktivieren oben rechts auf dem Bildschirm aus.

3. Wählen Sie Ja aus, um das ausgewählte Profil zu aktivieren. Mit Nein brechen Sie den Vorgang ab.

4. Wählen Sie Schließen aus, um die Seite zu verlassen.

5.3.1.2.2 Profil löschen

1. Wählen Sie die Schaltfläche mit dem Namen des zu löschenden Profils aus.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Löschen oben links auf dem Bildschirm aus.

3. Wählen Sie Ja aus, um das ausgewählte Profil zu löschen. Mit Nein brechen Sie den Vorgang ab.

4. Wählen Sie Schließen aus, um die Seite zu verlassen.

5.3.1.3 Kalibrierung testen

Auf der Testkalibrierungsseite kann die Kalibrierung mithilfe im Vorhinein festgelegter Punkte auf dem Bildschirm getestet wer-
den um festzustellen, ob der Nutzer den Eyetracker neu kalibrieren muss.

1. Richten Sie Ihren Blick auf jeden der eingekreisten Punkte auf dem Bildschirm um festzustellen, wie präzise das Eyetrak-
king in diesem Bereich ist.

2. Wählen Sie Schließen aus, um die Kalibrierung zu bestätigen, oder Neu kalibrieren, um erneut mit dem Kalibrie-
rungsvorgang zu beginnen.

5.3.1.4 Neukalibrierung

1. Wählen Sie den zu verwendenden Kalibrierungstyp aus.
Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.1.5 Kalibrierungstyp, Seite 17.

2. Wählen Sie die Schaltfläche Neu kalibrieren aus, um für das aktive Profil mit der Neukalibrierung zu beginnen.
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3. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Kalibrierung durchzuführen.

4. Testen Sie die Kalibrierung. Weitere Informationen finden Sie unter 5.3.1.3 Kalibrierung testen, Seite 16.

5. Wählen Sie Schließen aus, um die Kalibrierung zu bestätigen, oder Neu kalibrieren, um erneut mit dem Kalibrie-
rungsvorgang zu beginnen.

5.3.1.5 Kalibrierungstyp

Es gibt zwei (2) verfügbare Kalibierungstypen: Genau und Einfach.

5.3.1.5.1 Genau

Wählen Sie das Feld Genau aus, um den genauesten Kalibrierungstyp auszuwählen.

Wenn der Aktivierungstyp „Genau“ aktiviert ist, müssen Sie beim Kalibrierungsvorgang sieben (7) Punkte „platzen lassen“. Der
Aktivierungstyp „Genau“ ist standardmäßig voreingestellt.

5.3.1.5.2 Einfach

Wählen Sie das Feld Einfach aus, um den einfachen Kalibrierungstyp auszuwählen, wenn die Kalibrierung schnell und einfach
sein soll und nicht außergewöhnlich genau sein muss.

Wenn der einfache Kalibrierungstyp ausgewählt ist, können Sie den Kalibrierungsvorgang individuell einrichten.

Wählen Sie die Schaltfläche Anpassen aus, wenn Sie den Kalibrierungsvorgang individuell einrichten möchten.

Kalibrierungspunkte: Wählen Sie aus, ob 1 oder 2 Kalibrierungspunkt(e) verwendet werden soll(en).

Beim PCEye Go ist die Ein-Punkt-Kalibrierung nicht verfügbar.

Schrittweise Durchführung: Nehmen Sie im Ein/Aus-Kontrollkästchen für die schrittweise Durchführung die Einstellung
"Ein" vor, um die Funktion zu aktivieren, bei der Sie mithilfe der "S"-Taste auf der Tastatur oder durch Tippen/Klicken auf dem
Bildschirm schrittweise durch die Kalibrierung geführt werden.

Bildstimulus: Wählen Sie die Schaltfläche Durchsuchen, um als Bildstimulus anstatt des standardmäßig eingestellten wei-
ßen Punktes einen der mitgelieferten Stimuli, ein Bild vom Lieblingsspielzeug des Nutzers oder etwas anderes zu verwenden.

Schließen: Wählen Sie die Schaltfläche Schließen aus, um die Seite zu verlassen.

Tobii Dynavox Gaze Viewer Benutzerhandbuch v.2.0.1 - de-DE 5 Gaze Viewer Einstellungen 17



5.3.2 Registerkarte „Erweitert“

Pause-Schaltfläche verfügbar machen, wenn außerhalb des Bildschirms geblickt wird: Nehmen Sie im Ein/Aus-Kon-
trollkästchen die Einstellung Ein vor, wenn die Pause-Schaltfläche auf dem Bildschirm erscheinen soll, sobald der Nutzer den
Blick außerhalb des Bildschirms richtet. Auf diese Weise kann der Nutzer das Eyetracking problemlos pausieren und erneut
starten.

EyeMobile-Halterung: Nehmen Sie im Ein/Aus-Kontrollkästchen für die EyeMobile-Halterung die Einstellung Ein vor, wenn
Sie ein EyeMobile oder ein EyeMobile Mini verwenden. Für EyeMobile Plus ist die Einstellung für die EyeMobile-Halterung nicht
relevant und wird daher deaktiviert.

5.3.2.1 Display einrichten

Wenn mehr als ein (1) Display verwendet wird, müssen Sie angeben, an welchem Display der Eyetracker befestigt ist. Außer-
dem muss das System die Größe des verwendeten Displays kennen.

1. Verwenden Sie oder um das Display auszuwählen, an dem der Eyetracker befestigt ist.

2. Bringen Sie die rechte und die linke vertikale Linie unter dem auf dem Bildschirm dargestellten Eyetracker in Überein-
stimmung mit den Markierungen oben an dem gerade verwendeten Eyetracker.
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Dadurch nehmen Sie die Einstellung der für Tobii Dynavox Gaze Viewer verwendeten Bildschirmgröße vor.

3. Wählen Sie abschließend Fertig.

Tobii Dynavox Gaze Viewer Benutzerhandbuch v.2.0.1 - de-DE 5 Gaze Viewer Einstellungen 19



TobiiD
ynavox

G
aze

V
iew

erB
enutzerhandbuch

v.2.0.1
-

de-D
E

Support für Ihr Tobii Dynavox-Gerät

Onlinehilfe
Bitte sehen Sie zuerst online auf der entsprechenden Support-Seite für Ihr Tobii Dynavox-Gerät nach. Dort finden Sie aktuelle Informationen zu Fragen sowie Tipps und Tricks rund um Ihr Pro-
dukt. Sie finden unsere Support-Seiten online auf: www.TobiiDynavox.com oder www.myTobiiDynavox.com.

Kontakt zu Tobii Dynavox Fachhändler
Bei Fragen zu und Problemen mit Ihrem Produkt nehmen Sie bitte Kontakt zu Ihrem Fachhändler oder Wiederverkäufer von Tobii Dynavox auf, um Unterstützung zu erhalten. Dieser kennt sich mit
Ihren persönlichen Gerätekonfigurationen aus und kann Ihnen am besten mit Tipps und Schulungen zu Ihrem Produkt behilflich sein. Die Kontaktdaten finden Sie auf www.TobiiDynavox.com/
contact.

Copyright ©Tobii AB (publ). Abbildungen und Spezifikationen gelten nicht zwangsläufig für Produkte und Dienstleistungen, die auf dem jeweiligen lokalen Markt verfügbar sind. Technische Daten können ohne vorherige Ankündigung geändert werden. Alle anderen Wa-
renzeichen gehören dem jeweiligen Besitzer.

http://www.tobiidynavox.com
http://www.myTobiiDynavox.com
http://www.TobiiDynavox.com/contact
http://www.TobiiDynavox.com/contact
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