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1 Introduccion

Gracias por comprar un dispositivo PCEye Explore de Tobii Dynavox.

Para garantizar el funcionamiento éptimo de este producto, tomese el tiempo de leer atentamente este manual.

1.1  Explicaciones sobre Advertencias

En este manual se utilizan tres (3) niveles de advertencias, que se explican a continuacion:

Se utiliza para notificar al usuario de algo importante o de algo que requiere especial atencion.
0 Se utiliza para informar de algo que podria causarle dafios o provocar averias en el equipo.

ﬁ Se utiliza para informarle de algo que podria entraiar un riesgo de lesion para el usuario si se hace caso omiso de la
Advertencia.

1.2 Simbolos y marcas

Este anexo ofrece informacion sobre los simbolos que se utilizan en el PCEye Explore, sus piezas, accesorios o embalaje.

Simbolo o marcas Descripcion
0 En conformidad con los requisitos EMC en Australia
E Desechar en conformidad con las normativas de cada pais.
I
CE es el acrénimo de la Comunidad Europea; esta marca in-
dica a los empleados de aduanas de la Unién Europea que
el producto cumple con una o mas de las Directivas CE.

Esta marca es una marca de certificacion empleada en pro-
@ ductos electronicos fabricados o comercializados en los Es-

tados Unidos, que certifica que las interferencias
electromagnéticas del dispositivos se encuentran dentro de
los limites aprobados por la Federal Communications

Commission.

IC es la abreviatura de «Industry Canada»; esta marca infor-
I C ma a los oficiales de aduanas de Canada que el producto
cumple con una o mas de las normativas canadienses.

1.3 Uso previsto

El PCEye Explore es un seguidor visual periférico basico que abre un nuevo mundo de posibilidades de Gaze Interaction a to-
dos los tipos de usuarios. Gracias al PCEye Explore, usuarios jévenes o inexpertos disfrutaran de una manera sencilla, divertida
y eficaz de aprender a utilizar el seguimiento visual y Gaze Interaction, a la vez que se prepararan para la comunicacion AAC.

El PCEye Explore puede montarse en su laptop o se acopla facilmente bajo las pantallas de ordenador normales

El dispositivo PCEye Explore ha sido disefiado para su uso en interiores.
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Para mas informacion sobre los Tamarios de pantalla, consulte Apéndice D Especificaciones técnicas.

tobiidynavox
PCEye Explore

Figura 1.1 PCEye Explore

No cubra, de ninguna manera, la parte delantera del dispositivo PCEye Explore (con elementos decorativos, notas
Post-It, etc.) ya que ello afectara al funcionamiento del Gaze Interaction.

Se recomienda usar un programa antivirus.

1.4 Contenidos del paquete

= PCEye Explore

= Cable USB 3.0

= Placa de montaje magnética (2 piezas) para PCEye Explore
= Instrucciones de montaje

= Clave de activacion de licencia

= Paiio de limpieza

Utilice unicamente los articulos incluidos en el paquete del dispositivo PCEye Explore, aquellos descritos en la docu-
mentacion del producto y otros Accesorios de Tobii Dynavox aprobados junto con el PCEye Explore.
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2.1

A\

2.3

2.4

Seguridad

Advertencia de montaje

Los dispositivos PCEye Explore deben montarse de acuerdo con las instrucciones del FABRICANTE para las montu-
ras aprobadas. Tobii Dynavox ni sus agentes se responsabilizan de posibles dafios materiales o lesiones personales
debidos a la caida del PCEye Explore si el dispositivo se instala en modo montado. El usuario realiza el montaje del
dispositivo PCEye Explore completamente bajo su propio riesgo.

La cinta adhesiva de doble cara suministrada con las Placas de montaje magnéticas adhesivas han sido disefiadas
para sujetar, de manera permanente, el soporte al monitor/laptop. Si se trata de retirar el soporte después de haberlo
sujetado con la cinta adhesiva suministrada esto podria provocar dafos, tanto al monitor/laptop como al soporte.

No moje con saliva la cinta adhesiva ni coloque en la boca ni ninguna otra parte del cuerpo ninguna parte de la cinta
ni de la placa de montaje magnética.

No coloque el dispositivo PCEye Explore sobre monitores situados por encima de la cabeza o de la cara de un usua-
rio, a menos que utilice una solucion de "montaje fijo".

Advertencia sobre epilepsia

Algunas personas con epilepsia fotosensible son propensas a sufrir ataques epilépticos o pérdida de conciencia
cuando se exponen a ciertas luces parpadeantes o a patrones luminicos de la vida diaria. Esto puede ocurrir incluso
si la persona no tiene un historial médico de epilepsia o si nunca tuvo ataques de epilepsia.

Una persona con epilepsia fotosensible posiblemente también tenga problemas con las pantallas de TV, algunos vi-
deojuegos y las bombillas fluorescentes que parpadean. Estas personas pueden tener un ataque epiléptico al ver
ciertas imagenes o patrones en un monitor, o inclusive cuando quedan expuestos a las fuentes de luz de un seguidor
visual. Se calcula que aproximadamente entre el 3% y el 5% de las personas con epilepsia tienen este tipo de epilep-
sia fotosensible. Muchas personas con epilepsia fotosensible ven un “aura” o experimentan sensaciones extrafias an-
tes de sufrir los ataques epilépticos. Si se siente extrafio durante el uso, aleje sus ojos del seguidor visual.

Advertencia infrarroja

Cuando esta activada, el dispositivo PCEye Explore emite una luz infrarroja pulsada (IR). Ciertos dispositivos médicos
son susceptibles a alteracion por la luz IR o radiacién. No utilice el PCEye Explore cerca de dichos dispositivos médi-
cos susceptibles, ya que pueden afectar la precision y funcionalidad adecuada.

Advertencia sobre campo magnético

Las placas magnéticas del PCEye Explore contienen imanes. Los campos magnéticos pueden interferir en el funcio-
namiento de marcapasos cardiacos y los desfibriladores cardioversores. Como regla general, mantenga una distancia
minima de 15 centimetros (6 pulgadas) entre cualquier objeto con imanes y su dispositivo cardiaco.

Seguridad para los nifios

Los dispositivos PCEye Explore son sistemas de computacién avanzados y dispositivos electronicos. Como tales, se
componen de numerosas piezas ensambladas. En las manos de un nifio, es posible que algunas de estas piezas se
separen del dispositivo, lo que crea un posible riesgo de ahogo u otro peligro para el nifio.

Sus hijos no deben tener acceso al dispositivo ni deben usarlo sin la supervision de los padres o tutores.
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2.6 No abra nunca el PCEye Explore.

A Si se incumple esta observacion se anulara la garantia. El dispositivo no presenta componentes que puedan ser repa-
rados por el usuario. Péngase en contacto con Tobii Dynavox Support si su PCEye Explore no funciona
adecuadamente.

2.7 Emergencia

ﬁ No utilice el dispositivo para realizar lamadas de emergencia ni transacciones bancarias. Recomendamos tener varias
maneras de comunicarse en caso de situaciones de emergencia. Las transacciones bancarias solo se deben realizar
con un sistema recomendado por el banco y aprobado segun sus normas.

2.8 Gaze Interaction

A Es posible que algunas personas experimenten cierto grado de fatiga (debido a la focalizacién ocular y el alto nivel de
concentracion necesarios) o incluso sequedad ocular (debido a una menor frecuencia de parpadeo) mientras se fa-
miliarizan con el Gaze Interaction. Si siente fatiga o los ojos secos, empiece poco a poco y limite la duracion de sus
sesiones con Gaze Interaction hasta un nivel de comodidad adecuado. Remojarse los ojos con gotas oftamolégicas
puede ayudarle a combatir esta sequedad.

2.9 Software o hardware de terceros

ﬁ El uso de PCEye Explore fuera de su uso previsto y junto con software o hardware de terceros que cambie el uso
previsto del dispositivo conlleva un riesgo, del que Tobii Dynavox no se responsabilizara.
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3 Primeros pasos con PCEye Explore

3.1 Requisitos

Para PCEye Explore se recomiendan los siguientes requisitos minimos de sistema:

= USB 3.0 o superior
=  Sistema operativo:

-  Windows 7
-  Windows 8
-  Windows 8.1
-  Windows 10

= Inteli50i7, 4 nucleos, 2,4 GHz

= 8 GB de memoria RAM

= Graficos 60 MB VRAM

= Pixel Shader 2.0 o superior

= 150 MB de espacio libre de disco duro para la instalacion del software de PCEye Explore
= En el dispositivo debe estar instalada la plataforma .NET 4.5

3.2 Instalacion, ejecucion y activacion de PCEye Explore y
Gaze Interaction con Windows Control

3.2.1 La Guia de instalacion de PCEye Explore

La Guia de instalacién de PCEye Explore le ayudara a empezar a utilizar Gaze Interaction con Windows Control con su equi-
po. Le guiara en la instalacion del software necesario para el PCEye Explore y le ofrecera la informacién necesaria relativa a la
licencia.

1. Vaya a http://www.tobiidynavox.com/Windows-control/dl/ y descargue el software
Tobii Dynavox Gaze Interaction Software with Windows Control.

Instalacion de Tobii Dynavox Gaze Interaction Software with Windows Control

Siga las instrucciones de la Guia de instalacion y seleccione Siguiente para continuar.

3.2.2 La Guia de configuracion del dispositivo PCEye Explore

Después de reiniciar el equipo, tras ejecutar la Guia de instalacion del dispositivo PCEye Explore, acoplar las placas de
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montaje magnéticas y el dispositivo PCEye Explore al equipo y conectar el cable USB al dispositivo PCEye Explore, la Guia de
configuracion se abrira automaticamente.

Iniciar

[BZ Tobii PCEye Configuration Guide =

Guia de configuracion de Tobii PCEye

Esta guia de configuracion le ayudars a familiarizarse con Tobil PCEye Gaze Interaction. Haga clic en el boton ‘Siguiente’ para
continuar con el siguiente paso. Si desea modificar algo en un paso anterior, haga clic en el boton *Alrés'

La Guia de configuracion le ayudara a empezar a utilizar Gaze Interaction con su equipo.

Le ayudara en las siguientes areas:

= Eleccion de monitor y tamario de pantalla

= Posicionamiento

= Calibracién

= Configuracion

Siga las instrucciones de cada pagina de la Guia de configuracion; seleccione Siguiente para ir a la siguiente pagina de la

Guia.

@ Preste especial atencion a la pagina Pantalla de la Guia de configuracién. Debera rellenar la informacion o finalizar
las tareas solicitadas para poder seleccionar Siguiente.

5]

I
I

[P Tobii PCEye Configuration Guide =

Mida el triangulo azul que se muestra a continuacion

Utiice Ia regla incluida para medi el triéngulo siguiente de la manera més precisa posible ¢ introduzca las medidas de 105 lados en
centimetros o pulgadas en los campos oportunos. El tridngulo NO representa ningdin objeto real, mida el triangulo dibujado a
continuacion

@ * Para centimetros mida hasta el decimal
més préximo (& milimetro mas préximo)
= utiizane " como separador decimal, p. €}

87
+ Para pulgadas mida hasta Ia 16a fraccion mas
préxima 16 p. ¢l. 3 716
+ Para continuar con el siguiente paso debe
calcularse antes el tamafio de la pantalla

Unidad
® Centimetros [em]
) Pulgadas fin]
cm
Tamaiio de pantalla calculado

Ancho: 0cm
Altura: 0¢m

cm

En la pagina Pantalla asegurese de medir las lineas azules reales que forman el tridngulo de la pantalla con la regla incluida
del lado de la Guia de montaje del dispositivo PCEye Explore y rellene sus numeros en los espacios oportunos. A continuacion,

seleccione Guardar.

10 | 3 Primeros pasos con PCEye Explore
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NO trate de medir el tamanio fisico de la pantalla de su equipo. Los nimeros de las lineas medidas del triangulo seran
extrapolados por el software al tamafio de la pantalla fisica.

Tobii PCEye Configuration Guide =

Estado de seguimiento

Use el visor de estado de seguimiento para comprobar que el Seguidor visual reconace sus 0jos ¥ para ayudar & determinar |a
posicion horizontal, Ia altura y la distancia optimas para Gaze Interaction. Cuando esté correctamente colocado, pulse el boton
Calibrar para realizar un calibrado individual. Durante el calibrade, siga con Ia mirada los estimulos que aparecerdn en la pantalla

Calibracion
(@R - Los dos puntos (los ojos del usuario)
ﬂ deben estar en la parte central del visor de
= estado de seguimiento

+ La flecha blanca del medidor de distancia
mullicolor (que mide Ia distancia del usuario con
respecto al sequidor visual) debe estar cerca del
centro, en Ia parte verde, cuando s haya
alcanzade | distancia Gptima al seguidor visual.

+ Consulle |a imagen de referencia.

i

En la pantalla Calibracién, siga las instrucciones indicadas y seleccione Calibrar. Sin calibracion, Gaze Interaction no funcio-
nara correctamente en su computadora.

= Seleccione Finalizar en la pagina final de la Guia de configuracion y sus ajustes y configuracion se guardaran para
uso futuro.

La Guia de configuracion se iniciard automaticamente si se detectan cambios en la configuracion de su sistema.

Todos los ajustes, acciones de control de perfil y calibraciones futuros se controlaran a través de Configuracion de Tobii
Gaze Interaction (consulte 5 Uso de PCEye Explore y Gaze Interaction con Windows Control, pdgina 15 para mas informa-
cion sobre la Configuracion de Tobii Gaze Interaction)

3.2.3 Ejecucion del software Gaze Interaction

Para mas informacion, consulte 5.7 Uso de Windows Control, pagina 15.

3.2.4 Activacion de Tobii Dynavox Gaze Interaction Software with Windows Control

Cuando compra PCEye Explore recibe una Clave de activacion de licencia del software en la caja del PCEye Explore .
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Cuando se ejecute el Gaze Interaction Software por primera vez, se iniciara el Administrador de licencias. O seleccione el
boton Abrir Administrador de licencias de la pestana Informacion del sistema de la Configuracion de Gaze Interaction.

tobii dynavox

Enter your license activation key and select Activate.

Activate Cancel

Su Clave de activacion de licencia se incluye en un papel con informacion sobre el Software y la Licencia suministrado con
el paquete.

1. Asegurese de que el ordenador/dispositivo esta conectado a Internet.
2. Introduzca la Clave de registro de licencia.

3. Seleccione el boton Activar.

tobii dynavox

Your license is activated!

License expires: Never

Key:

4. Seleccione el boton Cerrar.

3.3 Actualizacion del software Gaze Interaction y el firmware de
PCEye Explore

Tobii Dynavox publica periédicamente versiones actualizadas del software Gaze Interaction.

Durante la instalacion del software Gaze Interaction, el software Update Notifier se instalara en el dispositivo. El Update Notifier
, Si esta conectado a Internet, comprobara automaticamente si hay versiones actualizadas del software Gaze Interaction y otro
software Tobii Dynavox instalados en el dispositivo.

Para comprobar manualmente si hay nuevas actualizaciones del software Gaze Interaction, busque la aplicacion

Update Notifier del dispositivo y seleccione el icono Q (Update Notifier) para iniciar la aplicacion.

El firmware de PCEye Explore se actualizara automaticamente cuando haya disponible una nueva version siempre y cuando el
ordenador esté conectado a Internet.

12 | 3 Primeros pasos con PCEye Explore Tobii Dynavox PCEye Explore Manual del usuario v.2.0.1 - es-MX



4 Colocacion del usuario

X cm /inches

Figura 4.1 Posicionamiento

El dispositivo PCEye Explore montado acoplado a su placa de montaje magnética y a su equipo ha sido disefiado para funcio-

nar, de manera optima, cuando esta en paralelo a los ojos del usuario, a una distancia de unos 45 - 90 cm (18 - 35 pulgadas);

consulte Figura 4.1 Posicionamiento, pdgina 13 o Figura 4.2 Posicionamiento para los usuarios que se inclinan hacia los cos-
tados o deben estar acostados, pagina 13.

X cm / inches

Figura 4.2 Posicionamiento para los usuarios que se inclinan hacia los costados o deben estar acostados

Esto significa que, para los usuarios que se inclinan hacia los costados o para los que deben estar acostados, el dispositivo
PCEye Explore con monitor y equipo informatico también debe estar inclinado a fin de mantener los ojos del usuario paralelos a
la pantalla y a la distancia 6ptima; consulte Figura 4.2 Posicionamiento para los usuarios que se inclinan hacia los costados o
deben estar acostados, pagina 13.

Asegurese de que el usuario esté ubicado cémodamente en relacion con la ubicacion y distancia 6ptimas de la uni-
dad. También tenga en cuenta que la comodidad del usuario y el rendimiento del Gaze Interaction mejoraran si el sol
no brilla directamente sobre la pantalla o en los ojos del usuario.

La distancia ideal a la que deberia colocarse el usuario del dispositivo PCEye Explore montado sobre un monitor/laptop variara
en funcion del tamano de la pantalla. El usuario debera colocarse a una distancia oportuna para garantizar el mejor
Gaze Interaction posible.

Por lo general, cuanto mayor es el tamafio de la pantalla, mayor sera la distancia a la que el usuario debera estar del conjunto
Seguidor visual/Pantalla para un 6ptimo uso de Gaze Interaction.

Si el tamario de la pantalla es inferior a 10 pulgadas y superior a una pantalla de 27 pulgadas, esta no debera utilizarse para ga-
rantizar un uso optimo de Gaze Interaction; para mas informacion, consulte Apéndice D Especificaciones técnicas, pagina 57.

41 Cuadro de seguimiento

El dispositivo PCEye Explore permite maxima libertad de movimiento de la cabeza. Cuando el dispositivo PCEye Explore esta
correctamente calibrado y ubicado en frente del usuario, no se requieren mas ajustes.

Para obtener informacién detallada sobre el tamario del cuadro de seguimiento, consulte Apéndice D Especificaciones técni-
cas, pagina 57.
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Para que el Gaze Interaction funcione correctamente, el usuario debera tener, al menos, un ojo en el cuadro de seguimiento en
todo momento.

4.2 Guia de posicionamiento
Para recibir ayuda adicional sobre el posicionamiento, hay una Guia de posicionamiento que aparecera automaticamente en

la esquina inferior derecha del monitor.

La Guia de posicionamiento es una guia visual que combina la funcion de visualizador del Estado de seguimiento con seis
instrucciones basadas en diferentes imagenes para ayudar al usuario a determinar su correcta colocacion.

Las 6 instrucciones dirigen al usuario para:
1. Mover la cabeza hacia abajo.
Mover la cabeza hacia arriba.
Mover la cabeza hacia la derecha.
Mover la cabeza hacia la izquierda.

Acercar la cabeza al monitor.

S T

Aleje la cabeza del monitor.

i

Acercar la cabeza al monitor. Mover la cabeza hacia la derecha.

La Guia de posicionamiento desaparecera automaticamente cuando se mejore la colocacion del usuario de la manera que
le indica la guia.

Puede que algunos usuarios no deseen que la Guia de posicionamiento aparezca cada vez que los ojos dejen la ubicacion
optima.

Para activar o desactivar la Guia de posicionamiento automatica, consulte 6.7.6 Configuracion del sistema, pagina 44.
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5 Uso de PCEye Explorey
Gaze Interaction con Windows Control

5.1 Uso de Windows Control

El Windows Control le permite acceder al escritorio y a todas las aplicaciones de su equipo Windows con Gaze Interaction.

5.1.1 Tipo de Windows Control

El Windows Control se puede usar de dos modos diferentes:

= Gaze Selection
Gaze Selection es un método de entrada muy preciso y rapido que le permite el acceso avanzado de Windows pero
con una interfaz facil de utilizar. Sin clics accidentales y sin movimientos no intencionales del puntero del mouse. Puede
contemplar de manera relajada su escritorio de Windows, aplicacion de software, pagina web o una pelicula y, cuando
decida qué accion desea tomar después, seleccione su herramienta de eleccion de la barra de herramientas y mire ha-
cia atras en la zona de destino para hacer su la seleccion.

Gaze Selection es ideal para el acceso normal a avanzado de Windows en el que desea la plena accesibilidad para
controlar basicamente cualquier software de Windows sin necesidad de decisiones y movimientos rapidos. Se puede
controlar con Gaze (permanencia) o el método de activacion del interruptor para tener aiin mas control y velocidad.

= Mouse Emulation
Mouse Emulation le da pleno control del puntero del mouse, al igual que lo haria con un dispositivo de entrada de mouse
fisico. Puede hacer clic con el boton primario, clic con el boton secundario, doble clic, ampliar, desplazarse y mucho
mas. Basicamente puede controlar cualquier software de Windows que funcione con clics del mouse. Con cierta practi-
ca podria obtener mayor precisiéon que con cualquier otro dispositivo de puntero del mouse. Mouse Emulation es ideal
para el uso emergente (sensorial) a avanzado de Windows y para el software que ensefia el uso de la mirada. Puede
ocultar el menu de Mouse Emulation si desea limitar la funcionalidad o evitar la distraccion al presionar la tecla F2 en el
teclado.

Consulte http://www.tobiidynavox.com/eyegames/ para obtener ideas sobre algunos juegos y software con Mouse
Emulation.

Para seleccionar el tipo de Windows Control que desea usar y para personalizarlo:

= Abra Tobii Dynavox Gaze Interaction Settings > Windows Control, consulte 6.7.5 Windows Control, pagina 42.
= EnTipo de Windows Control, seleccione el tipo de Windows Control que desee.

5.1.2 Como activar y desactivar Windows Control

Para iniciar Windows Control, haga clic con el boton secundario del mouse en el icono Tobii Dynavox Gaze Interaction

Settings, , en el Area de notificacion y seleccione Habilitar Windows Control.

5:40 PM ™
1/9/2013

— Area de notificacion

R T

Haga doble clic en el acceso directo de Windows Control del escritorio, ’“/; esto iniciara de inmediato Windows Control.

Para deshabilitar Windows Control, haga clic con el botén secundario del mouse en el icono de Tobii Dynavox Gaze Inte-

raction Settings, I : , en el Area de notificacion y seleccione Deshabilitar Windows Control.

También puede iniciar el Windows Control desde o el software de comunicacion alternativo que implementé las funciones pro-
vistas por el SDK de Control visual de Tobii Dynavox SDK 2.
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Inicio automatico

= Abra Tobii DynavoxGaze Interaction Settings > Windows Control.
= Seleccione la casilla de verificacion Iniciar automaticamente el Windows Control en el arranque si desea que el
Windows Control se inicie automaticamente cuando se inicia el Punto de mirada.

5.1.3 Uso de Gaze Selection

El modo Gaze Selection del Windows Control le brinda al usuario la posibilidad de controlar un sistema operativo de escritorio
Windows estandar con un método de seleccion de dos pasos, que reduce los riesgos de clics no deseados. Ademas, evita
que se siga el cursor del mouse con la mirada, a diferencia de controlarlo (en el modo Gaze Selection, el cursor del mouse no
flota).

1. El primer paso es mirar la tarea deseada de la barra de tareas acoplada para seleccionarla.

2. Elsegundo paso es mirar la seccion deseada de la pantalla (o el icono en el pantalla) donde desea ejecutar la tarea. Se
habilita una funcion de zoom automatico, que finaliza en la seleccién del icono o en la ejecucién de la tarea.

@ Todas las funciones de Gaze Selection se activan tocando la pantalla tactil o mediante el mouse, lo que resulta prac-
tico para el cuidador o ayudante si necesita ayudar al usuario. El cuidador o ayudante puede seleccionar una funcién/
tarea o cambiar la configuracion del usuario de manera mucho mas sencilla.

5.1.3.1 Barra de tareas de Gaze Selection

En la parte superior de la barra de tareas de Gaze Selection hay un visualizador del Estado de seguimiento. Le permite verificar
que el seguidor visual reconoce sus ojos y que usted esta bien ubicado frente al dispositivo.

Los botones de tarea en la barra de tareas de Gaze Selection pueden presentarse de tres modos diferentes, como se muestra
en Figura 5.1 Los modos de la barra de tareas de Gaze Selection, pagina 17.

= Normal (sin seleccionar) - no se elige ningtn boton de tarea para Gaze Selection.

= Seleccion principal (Azul/negro): se selecciona el boton de tarea marcado y la tarea se ejecutara después del zoom
automatico, cuando el usuario mire a la posicion deseada de la pantalla o el icono. Si el método de seleccién se estable-
ce en Pulsador en el cuadro de dialogo de configuracion de Gaze Selection, el botdn de tarea elegido continuara man-
teniéndose activo después de ejecutar la tarea.

@ La Tarea Superposicién de funciones no ejecutara ningtin zoom. Cuando se selecciona la Superposicién de
funciones con la Seleccion principal, los comandos/las areas de funciones se activaran pero no estaran
visibles.

= Seleccion secundaria(Azul/blanco) - Igual que la Seleccién principal pero con mayor precision. Seleccién prin-
cipal significa que el zoom se acercard mas antes de la ejecucion final de la tarea, lo cual hara que la seccién deseada
de la pantalla sea mas grande y mas facil de seleccionar. Para activar este modo, mantenga la mirada en el botén de ta-
rea hasta que cambie el color segun la imagen a continuacion.

@ La Tarea Superposicién de funciones no ejecutara ninguin zoom. Cuando seleccione la Superposicion de fun-
ciones con la Seleccién secundaria, las funciones se activaran y las areas de cada funcién estaran visibles pa-
ra el usuario.

En Windows 8 los colores de la barra de tareas se adaptaran a la configuracion de Windows.

La Superposicion de funciones no ejecutara ningun zoom; otras tareas tampoco podran ejecutarse en algunas situa-
ciones (desplazamiento, ajustes, teclado).
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Estado de
seguimiento

Desplazamiento
de mirada

Toque/Clic con
el botén primario

Superposiciéon
de funciones

Doble clic

Clic con botén
secundario

Arrastrar y soltar
con la mirada

Teclado con control
de mirada

Configuracién

Normal Seleccién principal Seleccién secundaria

Estado de
seguimiento

Desplazamiento
de mirada

Toque/Clic con
el botén primario

Superposicion
de funciones

Doble clic

Clic con boton
secundario

Arrastrar y soltar
con la mirada

Teclado con control
de mirada

Configuracion

Figura 5.1 Los modos de la barra de tareas de Gaze Selection

b.1.3.2 Botones de tarea

Boton de tarea

Accion

Descripcion

Colocar cursor

Tarea que le permite colocar el cursor hacia donde mira.

Arrastrar y soltar con la mirada

Tarea que realiza dos “clics”, donde el primero representa la posicion
inicial para la accion de arrastrar y el segundo, la posicién de la ac-
cion de soltar (para mover objetos o seleccionar areas).

Seleccione la tarea.

Mire al objeto que desea mover y al punto inicial para la selec-
cion del area.

Ejecute Gaze Selection (primer “clic”) mediante el método Pul-
sador o Mirada.

Mire de inmediato a la posicién de la accion de soltar para selec-
cionar el area del objeto o el punto final.

Ejecute el segundo “clic” mediante el método Pulsador o Mirada.
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Botén de tarea | Accién Descripcion
PPy Desplazamiento de mirada Tarea que, si se realiza en una ventana que permite el desplazamien-
v to, posibilita una manera de desplazarse por la pagina controlada por
la mirada.
=  Seleccione la tarea.
= Mire toda el area que permite el desplazamiento y mantenga la
mirada, aparecera el icono de Desplazamiento de mirada en el
area que esta mirando.
= Mire arriba del icono para desplazarse hacia arriba.
=  Mire abajo del icono para desplazarse hacia abajo.
= Mire hacia la izquierda del icono para desplazarse hacia la
izquierda
*  Mire hacia la derecha del icono para desplazarse hacia la
derecha
= Mientras se desplace, mire de nuevo al icono (el de la pantalla,
no el de la barra de tareas) para cambiar entre arriba/abajo o iz-
quierda/derecha.
= Vuelva a mirar la barra de tareas de Gaze Selection (o fuera de la
pantalla) para finalizar el desplazamiento.
@ Utilice la tarea Desplazamiento de mirada para desplazarse
en vertical y horizontal en las aplicaciones de la IlU moderna
y la pantalla de inicio de Windows de la IlU moderna.
@ Toque/Clic con el boton Tarea que ejecuta un clic sencillo del boton primario o para los dispo-
primario sitivos tactiles, el equivalente de un toque de dedo. En el modo Pul-
sador, Toque/Clic con el boton primario es la opcion
"Predeterminada" y "Adhesiva" (consulte 5.7.3.7.1 Tareas adhesivas
y Toque/clic con el botén primario para Pulsador, pdgina 27)
[ﬁ] Superposicion de funciones Tarea que activa la Superposicion de funciones. La seleccion princi-
7 pal activa la Superposicion de funciones. La Seleccién Secundaria
activa la Superposicion de funciones y la hace visible (junto con sus
funciones y éreas individuales) sobre todo lo demas que haya en la
pantalla para facilitar la seleccion de dichas funciones. Las funciones
individuales disponibles en la Superposicion de funciones son dife-
rentes para Windows 7 (consulte 5.71.3.3 Superposicién de funcio-
nes en Windows 7, pagina 19), Windows 8 (consulte 5.7.3.4
Superposicién de funciones en Windows 8, pagina 19) y Windows
10 (consulte 5.1.3.5 Superposicién de funciones en Windows 10,
pégina 21).
@ Clic con boton secundario Tarea que realiza un solo clic con el boton secundario
@) Doble clic Tarea que realiza un doble clic con el boton primario En el modo "Pul-
sador", "Doble clic" es una "Tarea adhesiva" (consulte 5.7.3.7.1 Ta-
reas adhesivas y Toque/clic con el botén primario para Pulsador,
pégina 27)
E Teclado con control de mirada | Tarea que abre en pantalla un teclado con control de mirada para in-
troduccion de texto por mirada.
Q Configuracion Tarea que abre el cuadro de didlogo de configuracion de Gaze
Selection
Para mas informacion, consulte 6.2 Configuracién de Gaze Selec-
tion, pagina 48.
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5133 Superposicién de funciones en Windows 7

Cuando se selecciona la Superposicion de funciones con la Seleccion principal, las funciones se activaran pero no estaran
visibles.

Cuando seleccione la Superposicion de funciones con la Seleccién secundaria, las funciones se activaran y las areas de ca-
da funcion estaran visibles para el usuario.

Superposicion de funciones no ejecutara ningin zoom.

Funciones Accién Descripcion
m App Switcher Funcién que abre la barra App Switcher, de la misma manera que el
comando Alt-Tab en un teclado normal.

Ocultar barra de tareas Funcion que oculta la barra de tareas en la vista de pantalla completa.

1 ]

I x I

I ! « »
1 1

1 1

b . Para visualizar nuevo la barra de tareas, seleccione o

segun el lado en el que esté situado la barra de tareas.

- - Boton de Windows Funcion que hace aparecer el menu Inicio de Windows.

Mover barra de tareas Funcion que mueve la barra de tareas de derecha/izquierda.
e«

5134 Superposicién de funciones en Windows 8

Windows 8 Gaze Selection es un nuevo método revolucionario de Gaze Interaction. Ha sido especialmente disefiado para el
entorno de las modernas tabletas tactiles intuitivas, asi como para maximizar y mejorar la experiencia global de Gaze Interaction
cuando se utiliza con ultrabooks, laptops y PC de sobremesa.

Ha sido disefiada como una solucion integral de Gaze Interaction con completo control OS; que le permite realizar un control
manos libres de su sistema operativo Windows 8. Desde gestos tactiles simulados, tipos de clics, toques y barridos laterales, a
Charms y alineacion de la pantalla dividida. Desde la multitarea real "con control mediante la mirada/manos libres" a un verda-
dero acceso y control de todos los ajustes y aplicaciones de escritorio antiguos o actuales disponibles.

Windows 8 Gaze Selection abre miles de modernas aplicaciones actuales, sociales, profesionales y de entretenimiento de
Windows 8 para un uso con control visual.

La nueva Gaze Selection, disefiada aprovechando el uso del poder intuitivo de la nueva interfaz central tactil de Microsoft para
los dispositivos de pantalla tactil con Windows 8, ofrece un uso manos libres en el moderno entorno informatico.
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A pesar de que se ha disefiado principalmente para un completo uso manos libres, Gaze Selection también garantiza un acceso
aun mas rapido mediante pulsadores, asi como un uso completamente tactil (y mediante mouse) para permitir la realizacion de
entradas de diversos modos y facilitar la ayuda de terceros.

Cuando se selecciona la Superposicién de funciones con la Seleccidén principal, los comandos/las areas de funciones se ac-
tivaran pero no estaran visibles.

Cuando seleccione la Superposicion de funciones con la Seleccién secundaria, las funciones se activaran y las areas de ca-
da funcion estaran visibles para el usuario.

Superposicién de funciones no ejecutara ningun zoom.

Funciones

Accion

Descripcion

App Switcher

Funcién que abre la barra App Switcher en la cual estaran visibles to-
das las aplicaciones de la moderna interfaz de usuario, incluido el
escritorio.

@ Todo el software que se ejecuta en el escritorio no estara
visible aqui. Solo estara visible en el escritorio.

@ El App Switcher no se mostrara si solo hay una o menos
aplicaciones abiertas.

@ Al App Switcher no se podra acceder si el este esta desac-
tivado en la configuracion del PC.

Mostrar barra de aplicaciones

Funcion que activa la barra de aplicaciones de la aplicacion activa. La
barra de aplicaciones es contextual para la aplicacién activa y, por lo
tanto, estara compuesta de diferentes acciones para cada aplicacion.

&

Menu Charms

Funcién que abre el menu Charms.

0
KIXIIIN
¥

Mover barra de tareas

Funcion que mueve la barra de tareas de derecha/izquierda.
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Funciones Accion Descripcion

Alinear ventana/Cerrar Funcion que realiza tres (3) acciones diferentes.
aplicacion
=  Seleccione ‘: para mover y acoplar la aplicacion activa a la
zona deseada seleccionada.
=  Seleccione para mover la aplicacion activa a la parte infe-
rior de la pantalla y cerrar la aplicacion activa.
t;‘
=  Seleccione para mover y acoplar la aplicacion activa en
vista a pantalla completa.
Para mas informacion, consulte 5.1.3.6 Alinear ventana/Cerrar apli-
cacion en Windows 8.1 y Windows 10, pdgina 23.
o - Boton de Windows Funcion que alterna entre la interfaz de usuario moderna de Windows

y el escritorio o la aplicacién de la interfaz de usuario moderna

o - anterior.

Todo el software que se ejecuta en el escritorio no estara
visible aqui. Solo estara visible en el escritorio.

Ocultar barra de tareas Funcion que oculta la barra de tareas en la vista de pantalla completa.

1 1

1 )( 1

1 1

I ! « »
1 1

Rt : Para visualizar nuevo la barra de tareas, seleccione o

segun el lado en el que esté situado la barra de tareas.

j Alternar aplicacion anterior Funcion que se desplaza por todas las aplicaciones de la interfaz de
JI usuario moderna que se estan ejecutando y el escritorio.

Todo el software que se ejecuta en el escritorio no estara
visible aqui. Solo estara visible en el escritorio.

5135 Superposicién de funciones en Windows 10

Windows 10 Gaze Selection es un nuevo método revolucionario de Gaze Interaction. Ha sido especialmente disefiado para el
entorno de las modernas tabletas tactiles intuitivas, asi como para maximizar y mejorar la experiencia global de Gaze Interaction
cuando se utiliza con ultrabooks, laptops y PC de sobremesa.

Ha sido disefiada como una solucion integral de Gaze Interaction con completo control OS; que le permite realizar un control
manos libres de su sistema operativo Windows 10. Desde gestos tactiles simulados, tipos de clics, toques y barridos laterales,
a Charms y alineacion de la pantalla dividida. Desde la multitarea real "con control mediante la mirada/manos libres" a un verda-
dero acceso y control de todos los ajustes y aplicaciones de escritorio antiguos o actuales disponibles.

Windows 10 Gaze Selection abre miles de modernas aplicaciones actuales, sociales, profesionales y de entretenimiento de
Windows 10 para un uso con control visual.

La nueva Gaze Selection, disefiada aprovechando el uso del poder intuitivo de la nueva interfaz central tactil de Microsoft para
los dispositivos de pantalla tactil con Windows 8, ofrece un uso manos libres en el moderno entorno informatico.

A pesar de que se ha disefiado principalmente para un completo uso manos libres, Gaze Selection también garantiza un acceso
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aun mas rapido mediante pulsadores, asi como un uso completamente tactil (y mediante mouse) para permitir la realizacion de
entradas de diversos modos y facilitar la ayuda de terceros.

Cuando se selecciona la Superposicién de funciones con la Seleccién principal, los comandos/las areas de funciones se ac-
tivaran pero no estaran visibles.

Cuando seleccione la Superposicion de funciones con la Seleccién secundaria, las funciones se activaran y las areas de ca-
da funcion estaran visibles para el usuario.

Superposicion de funciones no ejecutara ningin zoom.

Funciones

Accion

Descripcion

(L1

Vista de tareas

Funcion que abre la Vista de tareas en la cual estaran visibles todas
las aplicaciones de la moderna interfaz de usuario.

La Vista de tareas no se mostrara si solo hay una o menos
aplicaciones abiertas.

O

Cortana

Funcion que abre Cortana. Cortana es su nuevo e inteligente ayudan-
te personal. Cortana puede realizar busquedas en la web, encontrar
cosas en su PC, realizar un seguimiento de tu calendario, etc.

Notificaciones

Funcion que abre Notificaciones.

Mover barra de tareas

Funcion que mueve la barra de tareas de derecha/izquierda.
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Funciones

Accion

Descripcion

dlb

Alinear ventana/Cerrar
aplicacion

Funcion que realiza tres (3) acciones diferentes.

= Seleccione .: para mover y acoplar la aplicacion activa a la

zona deseada seleccionada.

=  Seleccione para mover la aplicacion activa a la parte infe-
rior de la pantalla y cerrar la aplicacion activa.

7
4

=  Seleccione para mover y acoplar la aplicacion activa en
vista a pantalla completa.

Para mas informacion, consulte 5.1.3.6 Alinear ventana/Cerrar apli-
cacion en Windows 8.1 y Windows 10, pdgina 23.

@ Esta tarea solo esta disponible si el equipo esta ejecutando
Windows en modo Tableta.

Botén de Windows

Funcion que alterna entre la interfaz de usuario moderna de Windows
y el escritorio o la aplicacion de la interfaz de usuario moderna
anterior.

@ Todo el software que se ejecuta en el escritorio no estara
visible aqui. Solo estara visible en el escritorio.

Ocultar barra de tareas

Funcién que oculta la barra de tareas en la vista de pantalla completa.

Para visualizar nuevo la barra de tareas, seleccione « o) »

segun el lado en el que esté situado la barra de tareas.

5.1.3.6

5.1.3.6.1

Cémo Alinear ventana/Cerrar aplicacion

Alinear ventana/Cerrar aplicacién en Windows 8.1 y Windows 10

Esta tarea solo esta disponible si el equipo esta ejecutando Windows en modo Tableta.

La funcién Dividir ventana en Windows 8.0, 8.1 y 10 permite dividir la pantalla para poder ejecutar de dos a cuatro aplicaciones
modernas a la vez. Esta funcion esta limitada a la resolucién de la pantalla del dispositivo; consulte Tabla 5.7 Nimero de aplica-
ciones en la pantalla en Windows 8.1 y Windows 10, pdgina 23 para obtener informacién sobre el nimero de aplicaciones
que puede ejecutar segun el tipo de resolucion de pantalla de Windows 8.1 y Windows 10. La resolucion mas baja necesaria
para poder dividir las ventanas es de 1024 x 768 (Windows 8.1, Windows 10) y 1366 x 768 (Windows 8.0).

Tabla 5.1 Nimero de aplicaciones en la pantalla en Windows 8.1 y Windows 10

Numero de aplicaciones

Resolucion de pantalla (pixeles)

2 <1499
3 1500 — 1999
4 >=2000

Windows 8.0 solo puede ejecutar dos aplicaciones a la vez.

La opcion Dividir ventana/Cerrar aplicacion solo puede controlar las aplicaciones visibles en la pantalla.

Esta tendra un aspecto diferente segun el numero de aplicaciones que se dividan a la vez.
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Para dividir las aplicaciones:

N=((
1. Seleccione la tarea (Superposicion de funciones) Z—\ de la barra de tareas.

2. Seleccione una de las siguientes opciones:

= Seleccione ‘c para mover y acoplar la aplicacion activa a la zona deseada seleccionada.

= Seleccione ® para mover la aplicacion activa a la parte inferior de la pantalla y cerrar la aplicacion activa.

7

. "4 . ., . .
= Seleccione para mover y acoplar la aplicacion activa a vista de pantalla completa.

Figura 5.2 Descripcién general

Para mover y cerrar las aplicaciones:

Por ejemplo: Si una aplicacion se divide en el medio, seleccione:

L

1. Lafuncion

2. Seleccione el area central.
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3. Seleccione: P—

7
4

= Seleccione para mover la aplicacion en la vista
(Pantalla completa)

= Seleccione uno de los (Objetivos) para mover la

aplicacion a la nueva area deseada.

= Arrastre la aplicacion al icono ® (Cerrar) de la parte
central inferior de la pantalla para cerrar la aplicacion.

Por ejemplo: Si una aplicacion se divide hacia la izquierda o la derecha, seleccione:

L

1. Lafuncién

2. Seleccione la zona izquierda o derecha.

3. Seleccione: TR

7
¢

= Seleccione para mover la aplicacion en la vista
(Pantalla completa)

= Seleccione uno de los (Objetivos) para mover la

aplicacion a la nueva area deseada.

= Arrastre la aplicacién al icono ® (Cerrar) de la parte
central inferior de la pantalla para cerrar la aplicacion.

51362 Para dividir mas aplicaciones

-
Para poder dividir mas de dos aplicaciones en la pantalla, debera utilizarse la tarea C « (Arrastrar y soltar) de la barra de ta-
reas; consulte Tabla 5.1 Numero de aplicaciones en la pantalla en Windows 8.1 y Windows 10, pagina 23 para obtener mas

S

informacion sobre el niumero de aplicaciones que puede visualizarse a la vez en la pantalla. Gracias a la opcion
y soltar) es posible personalizar también el ancho de cada zona de division.

(Arrastrar
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1. Inicie una app desde la pantalla de inicio de IU moderna o desde Aplicaciones recientes/App Switcher (Windows 8.0 o
8.1) o Vista de tareas (Windows 10). Se colocara en el centro; consulte Figura 5.3 Tercera aplicacién seleccionada, pa-
gina 26.

LAS VEGAS, UNITED STATES
BING WEATHER [~ ]
Creating the Future Before Your Eyes

With Leading Eye Tracking Innovations.

tobii.com

Figura 5.3 Tercera aplicacién seleccionada

->
2. Seleccione la tarea (Arrastrar y soltar) C de la barra de tareas.

3. Arrastre y luego suelte la aplicacion al lugar donde desee colocarla.

-

= Derecha — Seleccione la aplicacion con la tarea C (Arrastrar y soltar) de la barra de tareas. Suéltela hacia la
derecha de la pantalla y coloquela en el lado objetivo derecho; consulte Figura 5.4 Dividir derecha, pdgina 26.

-
*  lzquierda — Seleccione la aplicacion con la tarea C < (Arrastrar y soltar) de la barra de tareas. Suéltela hacia la
izquierda de la pantalla y coléquela en el lado objetivo izquierdo; consulte Figura 5.5 Dividir izquierda, pagina 27.

LAS VEGAS, UNITED STATES
BING WEATHER o

S

Clear interaction
Feels ke 19 - - ats o nothinayouve
o ever experienced beioe

Creating the Future Before Your Eyes
With Leading Eye Tracking Innovations

Figura 5.4 Dividir derecha
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LAS VEGAS, UNITED STATES

BING WEATHER [~ ]

Creating the Future Before Your Eyes
1 9 -

With Leading Eye Tracking Innovations
Clear

Feels Like 19°

hats ke nothing
ever experienced

ssta Technolony

Figura 5.5 Dividir izquierda

5.1.3.7 Métodos de selecciéon — Gaze y Pulsador

Hay dos métodos para ejecutar la tarea elegida. El método elegido se establece desde el cuadro de didlogo de configuracion
de Gaze Selection; consulte 6.2 Configuracién de Gaze Selection, pagina 48.

Antes de ejecutar una seleccion, seleccione una tarea de la barra de tareas. Mire a la tarea elegida hasta que se resalte como
“Seleccion principal” o “Seleccién secundaria”.

= Mirada: para ejecutar la tarea elegida, mantenga la mirada en la seccién deseada de la pantalla (o el icono) donde de-
sea ejecutar la tarea. Se habilita una funcién de zoom automatico, que finaliza en la seleccion del icono o en la ejecucion
de la tarea.

= Pulsador: dos modos diferentes de ejecucion.

— Activacion anica del Pulsador: la funcion de zoom se ejecutara de la misma manera que con el método Gaze y
segun la configuracion establecida en el cuadro de didlogo de configuracién de Gaze Selection; consulte 6.2 Con-
figuracién de Gaze Selection, pagina 48.

— Active y mantenga presionado el Pulsador: la funcién de zoom se ajustara continuamente y solo finalizara des-
pués de liberar o desactivar el pulsador.

Superposicion de funciones no ejecutara ningtin zoom.

@ Cuando utilice el método Gaze, siempre tendra que volver a la Barra de tareas de Gaze para seleccionar una nueva
tarea después de ejecutar la tarea en curso, aun cuando sea la misma tarea que acaba de utilizar.

@ Si la precision esta configurada en cero en Gaze Selection, no se ejecutara ningiin zoom. Para mas informacion, con-
sulte 6.2 Configuracién de Gaze Selection, pagina 48.

5.1.3.7.1 Tareas adhesivas y Toque/clic con el botén primario para Pulsador

Si se utiliza el método Pulsador, una funcion se compondra de las denominadas "tareas adhesivas". Si una tarea se convierte
en "adhesiva", esto significa que no tiene que volver a la Barra de tareas si desea repetir la ejecucion de una Tarea selecciona-
da, solo si desea cambiar la Tarea a otra.

Si se utiliza el método Pulsador, la tarea Toque/Clic con el boton primario se convierte en "adhesiva" por defecto. Esto significa
que la funcién Toque/Clic con el botén primario siempre esta activada y siempre se activara cuando se toque el pulsador, si no
hay nada mas seleccionado. Si hay seleccionada otra tarea, solo se activara una vez (para una seleccion) y luego Gaze Selec-
tion volvera a activar automaticamente y por defecto Toque/Clic con el botén primario para posteriores selecciones.

Excepto en el caso de la tarea de Doble clic; cuando se seleccione utilizando el modo Pulsador, también se convertira en adhe-
siva, lo que significara que permanecera seleccionada hasta que se seleccione otra tarea (después de la cual se volvera a acti-
var la funcion Toque/Clic con el botdn primario.
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Esto facilita el uso en casos como la navegacion rapida/continua por Internet activando el Pulsador y asi la Tarea con un toque/
clic del botén primario y luego la seleccion repetida de los elementos deseados sin necesidad de seleccionar la Tarea con un
toque/ clic del botén principal una y otra vez.

51372 Activacion de una tarea con un botén de teclado en lugar de con un pulsador

F12 l
Si se selecciona el “botdn de teclado K12, , en un teclado conectado se activara una seleccion de tarea. Puede utilizar-
se de la misma manera que un pulsador conectado. Para mas informacién sobre Pulsadores, consulte 5.7.3.7 Métodos de se-
leccion — Gaze y Pulsador, pagina 27.

5.1.38 Teclado con control de mirada

Al seleccionar el botén Teclado con control de mirada de la Barra de tareas, el Teclado con control de mirada se abrira como
un teclado en pantalla. El Teclado con control de mirada se colocara en la parte superior o inferior de la pantalla, segun dénde
lo haya configurado el usuario.

El teclado puede colocarse en la pantalla de dos maneras diferentes, con la seleccion Primaria o Secundaria de la tarea de
teclado:

= Con la seleccion Primaria:
1. Active la Seleccion primaria de la tarea de teclado.

2. Seleccione donde desea escribir y el teclado se colocara en el lado opuesto.
Si desea escribir en la parte izquierda de la pantalla, el teclado se colocara en la parte superior y viceversa.

@ Con el uso de la permanencia, el teclado se colocara en el lado opuesto a donde esté fijando los ojos.
Si el usuario utiliza un pulsador, debera mirar primero hacia donde desea escribir y luego tocar el pul-
sador para colocar el teclado en el lugar opuesto.
= Con la seleccion Secundaria:

— Elteclado se colocara en la parte inferior de la pantalla automaticamente.

Junto con el Teclado con control de mirada, aparecera la Barra de herramientas de teclado. Para mas informacion, consulte
5.1.83.8.1 Barra de tareas del teclado, pagina 29.

El Teclado con control de mirada esta compuesto por cuatro paginas de teclado, por las que es facil desplazarse. El usuario
puede cambiar facilmente entre las diferentes paginas de teclado seleccionando los botones de pagina siguiente y pagina ante-
rior situados en el extremo izquierdo y derecho de todas las paginas del Teclado con control de mirada.

La tecla del teclado hacia la que mira el usuario se indicarad mediante un marco luminoso colocado alrededor del caracter/de la

funcién E de la tecla.

Las cuatro paginas del teclado son:

Figura 5.6 Pé&gina de inicio predeterminada
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Figura 5.7 Primera pagina de la derecha.

Search Prt Scr Pg Up

Pg Dn

Figura 5.9 Primera pagina de la izquierda

@ Las teclas Shift, Ctrl, Alt, Win y Alt Gr se volveran “adhesivas” después de seleccionarlas. Esto significa que perma-
neceran seleccionadas hasta que el usuario seleccione una nueva tecla del teclado. Seguiran siendo adhesivas si la
siguiente tecla seleccionada es también otra tecla adhesiva.

Para escribir una letra con acento:

1. Seleccione el acento.
2. Seleccione el caracter.
3. El caracter aparecera con el acento seleccionado.
Las teclas numéricas del teclado estan colocadas en la misma posicion que en un teclado numérico y pueden utilizar-
se en combinacién con la tecla Alt para escribir caracteres ASCII.
1. Seleccione la tecla Alt.
2. Seleccione la combinacion numérica para el caracter ASCII.
3. Seleccione la tecla Alt.
4

Aparecera el caracter ASCIL.

5.1.3.8.1 Barra de tareas del teclado

En la parte superior de la Barra de tareas del teclado hay un visor de Estado de seguimiento de la misma manera que en la Ba-
rra de tareas de seleccion Gaze Selection. Le permite verificar que el seguidor visual reconoce sus ojos y que usted esta bien
ubicado frente al dispositivo.
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Los botones de tareas de la barra de tareas del teclado pueden presentarse de tres modos diferentes, como se muestra en Fi-
gura 5.10 Los modos de la barra de tareas del teclado, pagina 30.

= Normal (sin seleccionar) - no se elige ningin botén de tarea para Gaze Selection.

= Seleccion principal (Azul/negro): se selecciona el boton de tarea marcado y la tarea se ejecutara después del zoom
automatico, cuando el usuario mire a la posicion deseada de la pantalla o el icono. Si el método de seleccién se estable-
ce en Pulsador en el cuadro de dialogo de configuracion de Gaze Selection, el botdn de tarea elegido continuara man-
teniéndose activo después de ejecutar la tarea.

= Seleccion secundaria(Azul/blanco) - Igual que la Seleccién principal pero con mayor precision. Seleccién prin-
cipal significa que el zoom se acercard mas antes de la ejecucion final de la tarea, lo cual hara que la seccién deseada
de la pantalla sea mas grande y mas facil de seleccionar. Para activar este modo, mantenga la mirada en el botén de ta-
rea hasta que cambie el color segun la imagen a continuacion.

Solo disponible para la funcion de Clic con el botdn principal

En Windows 8 los colores de la Barra de tareas del teclado se adaptaran a la configuracion de Windows.

Estado de
seguimiento

Estado de
seguimiento
Mover el teclado
hacia arriba/abajo

Mover el teclado
hacia arriba/abajo

Toque/Clic con
el botén primario

Toque/Clic con
el botén primario

Cerrar Cerrar

Normal Seleccién principal Seleccién secundaria

Figura 5.10 Los modos de la barra de tareas del teclado

5.1.382 Botones de tareas de la barra de tareas del teclado
Boton de tarea Accion Descripcion
T¢ Mover el teclado La tarea que mueve el teclado hacia arriba o hacia abajo de la
hacia arriba/abajo pantalla.
@ Para activar la funcion, debe activarse la seleccion
secundaria.
@ Toque/Clic con el boton Tarea que ejecuta un clic sencillo del boton primario o para los dispo-
primario sitivos tactiles, el equivalente de un toque de dedo.
x Cerrar Tarea que cierra el teclado.
51383 Prediccién de palabras

El motor de prediccién de palabras que se utiliza en Gaze Selection es de Swiftkey y se utiliza habitualmente en tabletas y
smartphones. SwiftKey utiliza una mezcla de tecnologias de inteligencia artificial que permiten predecir la siguiente palabra que
el usuario trata de escribir. SwiftKey memoriza textos anteriores que el usuario ha escrito y predicciones realizadas basadas en
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el texto actualmente introducido y lo que ha memorizado. El idioma de Prediccion de palabras cambiara en funcién del ajuste
de idioma del teclado.

health

Figura 5.11 Teclado con Prediccién de palabras activado

Cuando se esté utilizando Prediccién de palabras, consulte 6.2 Configuracion de Gaze Selection, pagina 48 para mas informa-
cion sobre como activar/ desactivar la Prediccion de palabras, seis (6) cuadros apareceran encima del teclado. El cuadro mas
a la izquierda mostrara la palabra sugerida mas probable y los cinco (5) cuadros restantes contendran una palabra sugerida.
Para seleccionar una palabra sugerida, solo tiene que seleccionar el cuadro que contiene la palabra. Si no encuentra la palabra
que busca, contintie escribiendo y es probable que esta aparezca después del siguiente caracter.

@ Si esta utilizando la Prediccion de palabras y desea escribir una palabra que contenga un acento, como "café", se re-
comienda dejar que la Prediccion de palabras se encargue de introducir el acento. Escriba "cafe" y recibira la suge-
H n Al
rencia "café".

Si escribe el acento manualmente con la funcion Prediccion de palabras activa podria tener un aspecto raro en los
botones de prediccion, pero el resultado deberia ser correcto en el documento en el que esté escribiendo.

Mientras el usuario teclea, se mostraran los ultimos 5-10 caracteres en azul sobre la tecla indicada/resaltada. Para mas informa-
cion, consulte 6.2 Configuracién de Gaze Selection, pagina 48. Esta funcién permite al usuario identificar facilmente errores or-
tograficos y reduce la necesidad de mirar al lugar en el que se ha insertado el texto, con lo que aumenta la velocidad de
introduccion de texto.

5139 Gaze Selection en combinacién con teclados basados en regiones

Gaze Selection se puede usar en combinacién con otras aplicaciones de control visual. Las regiones con “control de mirada
habilitado” en otras aplicaciones son activas siempre que no haya una tarea activa en la barra de tareas de Gaze Selection. Si
usa Gaze Selection con pulsador, los botones de tarea seran “adhesivos”. Si necesita anular la seleccién de una tarea, simple-
mente vuelva a mirar la tarea seleccionada por un breve momento.

51.4 Uso de Mouse Emulation

El modo Mouse Emulation le brinda al usuario la posibilidad de emular y controlar un puntero de mouse de equipo estandar en
la pantalla.

Para configurar Mouse Emulation, vaya a Tobii Dynavox Gaze Interaction Settings. Para mas informacion, consulte 6.1.5.2.2
Mouse Emulation, pagina 43.
5.1.41 Colocacién del ment de Mouse Emulation

El menu se puede colocar en cualquier parte del escritorio o acoplar a lo largo del borde de la pantalla. Acople el menu de Mou-
se Emulation arrastrandolo hacia el borde de la pantalla. También puede hacerlo presionando y arrastrando el icono Mover
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P | ,
¥ Cuando el menu esta acoplado, tiene que mirar fuera de la pantalla para que aparezcan los elementos del menu de Mou-
se Emulation.

@ Si esta acoplado el ment Mouse Emulation en el mismo lado que el Ment Area oculta del sistema (para mas informa-
cion, consulte 5.2 Pausar/Reanudar Gaze Interaction, pagina 34), es posible que el ment Mouse Emulation no fun-
cione en absoluto.

5.1.4.2 Clic con el Windows Control en el modo Mouse Emulation

Seleccione qué tipo de clic del mouse desea realizar de la lista desplegable Botén en el menu de Mouse Emulation.

@ Clic con el botén secundario simula un clic con el boton secundario del mouse.

@ Clic con el boton primario simula un clic con el boton primario del mouse.

5.1.4.3 Aumento con el Windows Control en el modo Mouse Emulation

Para usar la lupa, seleccione el icono de la lupa, ’\, en el menu de Mouse Emulation.
Si desea hacer un clic con la lupa:
1. Seleccione la lupa.

2. Seleccione otras opciones como de costumbre. Las opciones ya habran cambiado para reflejar el estado de
ampliacion.

@ Zoom con un clic del botén secundario

@ Zoom con un clic del boton primario

5.1.4.4 Seleccion de funciones de Mouse Emulation

Puede configurar diferentes funciones para los clics:

I t Cursor del mouse

k® No hay movimiento del cursor en la pantalla

Un clic
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.. Doble clic

® Arrastrar y soltar

b1.4.5 Pausa del Windows Control en el modo Mouse Emulation

Para pausar el Windows Control, seleccione el icono de Pausa en el ment Windows Control.

II Pausa

@ También se puede pausar el Gaze Interaction si mira el logotipo de Tobii (aproximadamente), en la parte inferior/cen-
tral de PCEye Explore, y, luego, selecciona el icono de pausa que aparece, usando el Gaze Interaction.

Para mas informacion, consulte 6.7.6.7 Menu oculto del sistema, pagina 44.

5146 Desplazamiento con el Windows Control en el modo Mouse Emulation

Los botones de desplazamiento aparecen automaticamente en la esquina superior derecha en cualquier objeto que se pueda
desplazar. Los botones solo apareceran en la ventana que tiene enfoque. Para activar el desplazamiento, seleccione el grafico

.
¥ o elicono €. Silos iconos aparecen cuando no se desea, puede utilizar el icono g para ocultarlos.

Cuando se activa el modo de desplazamiento, vera un gradiente sombreado sobre la ventana que se desplazara.

http:// v tobii.com” pP~-BEX Eye tracking and eye contro...

ogle &) Suggested Sites w 5] Web Slice Gallery v

55 [E3 Tobii Assistive Technolos

Eye tracking and gaze interaction by Tobii Technology is revolutionizing computer
interaction and research. Gaze interaction helps thousands of people with special needs
to communicate and is advancing into mainstream computers. Eye tracking has
transformed research and human behavior analysis and is now industry standard in
many fields.

Explore the Tobii web by section:
Select your Region: Gaze Interaction

> Global > Germany - Deutschland » Mainstream computer interface
> Japan - H#& > North America « Advanced driver assistance
> Norway - Norge > Sweden - Sverige - e jon and control

> China - A RHE

+ psychology research + Hardware eye tracking integration

+ vision research

+ Field application engineering

TR ® 8

Para desplazarse, mire en la direccién hacia la que desea desplazarse.

.
Para alternar entre desplazamiento hacia la izquierda/derecha o hacia arriba/abajo, seleccione el icono Yo€d segun la di-
reccion deseada.

La funcién de desplazamiento se puede desactivar en
Tobii Dynavox Gaze Interaction Configuraciéon > Windows Control > Mouse Emulation > Desactivar la funcion

de desplazamiento.
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5.2 Pausar/Reanudar Gaze Interaction

Es posible pausar/reanudar Gaze Interaction.

Figura 5.12 Area oculta del sistema
Para Pausar Gaze Interaction:

1. Asegurese de que esta activado Pausar/Reanudar del menu Area oculta del sistema, consulte 6.7.6.7 Mend oculto
del sistema, pagina 44

2. Mire en lazona en la que el menu Area oculta del sistema debe configurarse para su PCEye Explore, consulte Figura
5.12 Area oculta del sistema, pagina 34.

Para mas informacion sobre como configurar el menu Area oculta del sistema, consulte 6.1.6.7 Mend oculto del siste-
ma, pdgina 44.

3. Seleccionando, utilizando Gaze Interaction, aparece el icono de Pausa ﬁ

@ Si esta acoplado el ment Mouse Emulation en el mismo lado que el menu Area oculta del sistema, es posible que el

menu Mouse Emulation (para mas informacion, consulte 6.7.5.2.2 Mouse Emulation, pdgina 43) no funcione en
absoluto.
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6 Configuracion

6.1 Configuracion de Gaze Interaction

6.1.1 Como acceder a los ajustes de configuracion de Gaze Interaction

Gaze Interaction Settings es un programa para obtener acceso rapido y facil a funciones de control, como el estado de se-
guimiento, la calibracion y las configuraciones comunes.

Inicie Gaze Interaction Settings para Windows 7 de una de las siguientes maneras:

= Vaya a Menu Inicio > Todos los programas > Tobii Dynavox > Gaze Interaction > Tobii Dynavox Gaze Inte-
raction Settings.

= Haga doble clic en el icono Tobii Dynavox Gaze Interaction Settings, , en el Area de notificacién o en el acce-

so directo, : , en el escritorio (si se creé uno).
= Haga clic con el boton secundario del mouse (sostenga el dedo en el icono para hacer clic con el boton secundario en

la pantalla tactil) en el icono de Tobii Dynavox Gaze Interaction Settings, : , en el Area de notificacion y, a con-
tinuacion, haga clic en Configuracion.

Inicie Gaze Interaction Settings de una de las siguientes maneras:

= Vaya al menu Inicio > Tobii Dynavox.

= Haga doble clic en el icono Gaze Interaction Settings, , en el Area de notificacion o en el acceso directo,

l : , en el escritorio (si se cred uno).

= Haga clic con el boton secundario del mouse (sostenga el dedo en el icono para hacer clic con el boton secundario en

la pantalla tactil) en el icono de Gaze Interaction Settings, , en el Area de notificacion y, a continuacion, haga
clic en Configuracion.

sa0pm ||

—— Area de notificacion

O e Y
e A e

= Através del software de comunicacion instalado en el dispositivo.

En la lista que se encuentra a la izquierda en Gaze Interaction Settings, seleccione la opcion que desea cambiar. En la lista
que se encuentra a la derecha, se revelan las opciones disponibles.

Haga clic en Aceptar para guardar los cambios. También se cerrara Gaze Interaction Settings.

Haga clic en Cancelar para cancelar los cambios. También se cerrara Gaze Interaction Settings.
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Haga clic en Aplicar para guardar los cambios. Gaze Interaction Settings permanecera abierto.

—
Calibracién

Interaccion

Perfiles de usuario
Windows Control
Configuracién del sistema

Informacién del sistema

Calibracién

Funcién para calibrar o configurar el procedimiento de calibracion del perfil seleccionado.

Calibrar

Realice una calibracién en funcién de la configuracién de calibracién actual.

Calibrar

[Estado de Seguimientd)

Resultado de calibracién

Ojo izquierdo | Ojo derecho
(0] ® O © ® ®
(] © O © © ®
C Q) ) ) o) )
C C © © 1€ C

[ Seguir sols 3 este ojo para Gaze

[ Sequir solo 3 este ojo para Gaze
Interaction

Interaction
Modifique la calibracién actual seleccionando los puntos de calibracién en los gréficos y, a
continuacién, mejore o quite los puntos seleccionados. Solamente puede eliminar los
puntos de calibracién de a uno por vez

Mejorar puntos Eliminar punto
Calibracion correcta. Ponga a prueba Ia precision y funcionalidad de Gaze
Interaction. Para mejorar los resultados y Ia precision, puede realizar la calibracion
de nuevo o tratar de mejorar uno © més puntos de manera individual.

Calibracién correcta. Podria obtener mejores resultados de Gaze Interaction si
mejora uno o més puntos individualmente.

Calibracién correcta. Calibracién de alta calidad,

Perfil de usuario actual | Default

N

Aplicar

. Siempre que vea este icono, , habra un cuadro con informacion adicional sobre la funcién.

6.1.2 Calibracion

En esta seccién se describira como calibrar a una persona, con lo que se lograra asi un Gaze Interaction optimo con el disposi-

tivo PCEye Explore.

6.1.2.1 Inicio de la calibracién

La calibracion se puede iniciar de una de las siguientes maneras:

Abra Gaze Interaction Settings > Gaze Interaction y seleccione el boton Iniciar calibracion....
Haga clic con el boton secundario del mouse (sostenga el dedo en el icono para hacer clic con el boton secundario en

la pantalla tactil) en el icono de Gaze Interaction Settings, ¥ , en el Area de notificacion y seleccione Iniciar

calibracion.

6.1.2.2

— Area de notificacion

A través del software de comunicacion instalado en el dispositivo.

Interrupcién de la calibracion

Interrumpa la calibracién de una de las siguientes maneras:

= Pulse Esc.

Haga clic con el boton izquierdo del mouse en la pantalla.

= Toque la pantalla (en un dispositivo de pantalla tactil).
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6.1.2.3 Personalizacién del ojo activo

Segun su condicion personal, o discapacidad, es posible que solo haya un ojo que funcione bien con Gaze Interaction. En ese
caso, y si sabe cual es el ojo mas funcional, puede seleccionar el ojo al que desea que se haga seguimiento para
Gaze Interaction.

< x

Peril de usuario actual
Calibracién Calibracién |
Interaccién Funcién para calibrar o configurar el procedimiento de calibracion del perfil seleccionado. ‘
Perfiles de usuario )
Calibrar

Windows Control N . N .. .
Realice una calibracién en funcién de la configuracién de calibracién actual.

Configuracién del sistema
Calibrar

[Estado de Seguimiento]

Informacién del sistema

Resultado de calibracién

Ojo izquierdo |

Ojo derecho

® o) G Q) ®
Q (0) O ©] © ®
Ie o) e f o) S
O] O] © © G) ©
[] Sequirsolo 3 aste ojo para Gaze [ Sequir solo 3 ste ojo para Gaze
Interaction Interaction

Modifique la calibracidn actual seleccionando los puntos de calibracién en los gréficos y, a
continuacién, mejore o quite los puntos seleccionados. Solamente puede eliminar los
puntos de calibracién de a uno por vez

Mejorar puntos Eliminar punto
0 Calibracion corrects. Ponga 3 prueba Ia precision y funcionalidad de Gaze

Interaction. Para mejorar los resultados y Ia precision, puede realizar la calibracion
de nuevo o tratar de mejorar uno © més puntos de manera individual.

) Calibracién comecta. Podria obtener mejores resultados de Gaze Interaction si
mejora uno o més puntos individualmente.

D Calibracion correcta. Calibracién de aita calidad.

=

Para seleccionar el ojo que desea que siga el dispositivo de seguimiento visual, siga estos pasos:
1. Abra Gaze Interaction Settings > Calibracion.

2. Seleccione la casilla Seguir solo a este ojo para Gaze Interaction en el cuadro.

6.1.2.4 Personalizacion de la calibraciéon

= x

Perfil de usuario actual

Calibracién Calibracién |
Interaccion Funcién para calibrar o configurar el procedimiento de calibracion del perfil seleccionado. ‘

Perfiles de usuario
General

Windows Control Color del fondo:

Puntos de calibracién: s ]
Reslimentacién sonora: E

Area de calibracion:

@

Configuracién del sistema

Informacion del sistema

Posicionamiento de calibracién: Mastrar posicién del Estado de Seguimiento antes de la calibracién

Estimulos

Tipo de estimulo: Estimulos animados
Color del estimulo: [ —]

Estimulo principal: Examinar

Estimulo secundario:

> > Tomaio gl estimu:
Velocidad del estimulo: [ Recurri al teclado

Examinar

Utilce Ia tecla *S” para omitir y la tecla "Esc” o el bot6n izquierdo del mouse (pantalla tactil) para interrumpir 12 calibracion. Al
utilizar I calibracién de imagen o video, utilice Ia tecla “T" para alternar entre el estimulo principal y el secundario,

B
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Para personalizar la calibracion, siga estos pasos.
1. Abra Gaze Interaction Settings > Calibracion.
2. Seleccione el botén Configuracion....
General
3. Seleccione el fondo de calibraciéon haciendo clic en el boton de color de fondo y seleccione el color deseado.

4. Especifique la cantidad de puntos con los que desea calibrar de la lista desplegable Puntos de calibraciéon. A mayor
cantidad de puntos, mas precisa sera la calibracion.

5. Seleccione si desea tener realimentacion sonora o no en la lista desplegable Realimentacién sonora.
Estimulos

6. Seleccione el tipo de estimulo de la lista desplegable Tipo de estimulo. Hay tres tipos disponibles, cada uno con dife-
rentes opciones de personalizacion:

*  Punto:
—  Seleccione el color del punto haciendo clic en el botén Color del estimulo.
— Seleccione el tamafio del punto de la lista desplegable Tamafio del estimulo.
— Seleccione la velocidad del punto de la lista desplegable Velocidad del estimulo.
= Imagen:
— Seleccione el estimulo principal haciendo clic en Examinar y seleccionando una imagen.
— Seleccione el estimulo secundario haciendo clic en Examinar y seleccionando una imagen.
— Seleccione el tamafio de la imagen de la lista desplegable Tamaiio del estimulo.
— Seleccione la velocidad de la imagen de la lista desplegable Velocidad del estimulo.
= Video:
—  Seleccione el estimulo principal haciendo clic en Examinar y seleccionando un video.
— Seleccione el tamafio del video de la lista desplegable Tamafio del estimulo.
— Seleccione la velocidad del video de la lista desplegable Velocidad del estimulo.
Seleccione la casilla de verificacion Estimulos animados si desea que el estimulo sea animado.

8. Sidesea controlar la calibracion, es decir, decidir cuando mover los estimulos de calibracion, con un teclado, seleccione
la casilla de verificacion Recurrir al teclado.

. Para Recurrir al teclado, use la tecla ‘S’ para omitir (mover los estimulos de calibracion), y la tecla ‘Esc’, el boton
principal del mouse, o toque la pantalla tactil para interrumpir la calibracion. Cuando use la calibracion de Imagen o
Video, use la tecla ‘T’ para alternar entre las imagenes de estimulo principal y secundario.

Para volver del control deslizante de los menus, seleccione las flechas de las zonas desactivadas.
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6.1.2.5 Personalizacion del area calibracién

\ Perfi de suari scua |
[ Calib
Interaccion Funcién para calibrar o configurar el procedimiento de calibracién del perfi seleccionado. ﬂ
Perfiles de usuario J—
Windows Control Cotor el fondi: [ o—
Configuracion del sistema e T
Informacion del sistema T
Area de calibracion:
de calibracion: de la calib
Estimulos
Tipo de estimulo: Estimulos animados.
Color del estimulo: [ —
Estimulo principal:
Estimulo secundario:
> > Tamatio del estimula:

Velocidad del estimulo: [ Recurri al teclado

Utilice Ia tecla *S” para omitir y la tecla “Esc” o el botdn izquierdo del mouse (pantalla téctil) para interrumpir la calibracicn. Al
utilizar 1a calibracin de imagen o video, utilice la tecla “T" para alternar entre el estimulo principal y el secundario.

Aceptar

Personalizar el area de calibracion puede ser Util si detecto que el usuario no puede acceder a ciertas areas de la pantalla me-
diante el Gaze Interaction. Al definir el tamario del area de calibracién y excluir las areas a las que el usuario no puede acceder,
se mejora la calibracion en general.

Para personalizar el area de calibracion, siga los pasos que se citan a continuacion:
1. Abra Tobii Dynavox Gaze Interaction Settings > Calibracién.
2. Seleccione el boton Configuracion....
3. Seleccione el area de calibracion: Boton Cambiar....
4

Se muestra un area azul semitransparente en el escritorio. Puede mover y cambiar el tamano del area azul para que se
adapte a su area de calibracion preferida.

.- Gaze Interaction Settings - Conectado

Perfl de usuario actual

Festibracion ]| Calibracién

interaceion Funcién para calibrar
Perfiles de usuario o
Windows Control

Configuracién del sistema

Informacién del sistema

Ll [

g-'
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6.1.3 Interaccion

= Gaze Interaction Settings - Conectado - B
Perfil de usuario actual | Default
Calibracién Interaccién
| E—— || | Funcionalidad para configurar la interaccién del perfil seleccionadoy, opcionalmente, de una aplicacién especifica. &

Perfiles de usuario -

Ambito
Windows Control La configuracién en este panel refleja
Configuracién del sistema @ La configuracién predeterminada del perfil de usuario seleccionado actualmente

. O La configuracién especifica de la aplicacian del perfil de usuario seleccionado actualmente
Informacion del sistema
Aplicacior TobiiCommunicator
Método
Método de activadién: Desplazamiento
Corto Largo
Tiemge de desplezamiento: 1200 ms

Reslimentacion visual

Tipo de realimentacién: Reloj v

Color de realimentacin: [ — i

estra gendalifpentoc
Pequefio Grande
Tamaio del punto: 50 px
10° 100%
Opacidad: 40 %
Mostrar un borde visible alrededor de la regién activada

Para adaptar el método de interaccion y la realimentacion visual para Gaze Interaction, siga los pasos que se indican a
continuacion:

1. Abra Gaze Interaction Settings > Interaction.
Ambito
Si se requiere una configuracion diferente para aplicaciones de Gaze Interaction, realice las adaptaciones pertinentes aqui.

2. Seleccione como se debe reflejar la configuracion de las interacciones:

= Seleccione La configuracion predeterminada del perfil de usuario seleccionado actualmente si desea
aplicar la configuracion nueva a todo el perfil de usuario y no solo a una aplicacién particular.

= Seleccione La configuracion especifica de la aplicacién del perfil de usuario seleccionado actualmente
si desea aplicar la configuracion nueva a una aplicacién especifica de un perfil de usuario. Luego, seleccione la apli-
cacion disponible en la lista desplegable Aplicacién.

Método

3. Seleccione el método de activacion de la lista desplegable Método de activacion. Hay tres métodos disponibles, ca-
da uno con diferentes tiempos de activacion:

= Desplazamiento. Ajuste el tiempo de desplazamiento moviendo el control deslizante Tiempo de desplazamiento.

= Pulsador. Ajuste el tiempo minimo para la duracion de un clic y el tiempo minimo entre clics moviendo el control
deslizante respectivo.

* Intermitencia. Ajuste la duracion minima y maxima para una intermitencia moviendo el control deslizante respectivo.

Realimentacion visual

4. Seleccione el simbolo para la realimentacion visual de la lista desplegable Tipo de realimentacién de
desplazamiento.

Seleccione el color del simbolo de realimentacion en la lista desplegable Color de realimentacion.
Especifique el tamano del punto y la opacidad del simbolo de realimentacion moviendo el control deslizante respectivo.

7. Seleccione la casilla de verificacion Mostrar un borde visible alrededor de la region activada para ver una linea
punteada alrededor del area activada en todas las instancias de la seleccion del Gaze Interaction.

8. Seleccione Simular activacion si desea ver como se vera el método de activacion en la pantalla. El ejemplo se mues-
tra encima del boton Simular activacion.
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6.1.4 Perfil del usuario

= =

Perfil de usuario actual | Default

Calibracion Perfiles de usuario
Interaccién Funcionalidad para administrar los perfiles de usuario.
[’
Perfiles de usuario
Crear un perfil nuevo

Windows Control Nombre del perf

Basado en el perfi Defauit -

Configuracion del sistema
Informacion del sistema
Eliminar un perfil

Periil para eliminar: = v ey

Apiicar

6.1.4.1 Creacién de un nuevo perfil

El uso de diferentes perfiles le permite almacenar las calibraciones y preferencias de varias personas en un solo dispositivo.
Como alternativa, es posible que una persona desee almacenar varios perfiles si usa anteojos ocasionalmente o si usa varios

medios para acceder al dispositivo.
Para crear un perfil nuevo:
1. Abra Gaze Interaction Settings, seleccione Perfiles de usuario.

Introduzca un nombre nuevo en el campo Nombre del perfil.

Seleccione un perfil existente en la lista desplegable Basado en el perfil. El nuevo perfil heredara todas las configura-
ciones del perfil seleccionado. Tenga en cuenta que, si previamente no se cred ningun perfil, el Unico que puede selec-

cionar es el perfil predeterminado.

4. Haga clic en Crear para guardar el perfil nuevo. El perfil se guarda directamente al hacer clic en Crear.

6.1.42 Seleccién del perfil de usuario actual
Para seleccionar el perfil de usuario actual:
1. Abra Gaze Interaction Settings.

2. Seleccione un perfil de usuario en la lista desplegable Perfil de usuario actual.

3. Seleccione Aplicar.

6.1.4.3 Eliminacién de un perfil
Para eliminar un perfil:
1. Abra Gaze Interaction Settings > Perfiles de usuario.

Seleccione un perfil de usuario en la lista desplegable Perfil para eliminar.

3. Haga clic en Eliminar para eliminar el perfil seleccionado. El perfil se elimina directamente al seleccionar Eliminar. Ten-

ga en cuenta que no se puede eliminar el perfil predeterminado.
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No se puede borrar el usuario activo.

6.1.5 Windows Control

El Windows Control le permite acceder al escritorio y a todas las aplicaciones de su equipo Windows con Gaze Interaction.

6.1.5.1 Inicio automético
Para que se active Windows Control automaticamente al encender el dispositivo:

= Seleccione la casilla de verificacion Iniciar automaticamente el Windows Control en el arranque.
Para desactivar Windows Control automaticamente al encender el dispositivo:

*  Desactive la casilla de verificacion Iniciar automaticamente el Windows Control en el arranque.

6.1.56.2 Tipo de Windows Control
Seleccione qué tipo de Windows Control desea utilizar:

= Gaze Selection — Seleccione el boton circular Gaze Selection. Para mas informacién sobre el uso de Gaze Selection,
consulte 5.1.3 Uso de Gaze Selection, pagina 16

=  Mouse Emulation — Seleccione el boton circular Mouse Emulation. Para mas informacién sobre cémo usar Mouse Emu-
lation, consulte 5.7.4 Uso de Mouse Emulation, pagina 31

6.1.5.2.1 Gaze Selection

= x
Perfil de usuario actual | Default

Calibracién Windows Control 'k,
Interaccion El Windows Control le permite acceder al escritorio y a todas las aplicaciones de su equipo Windews con Gaze Interaction. 7]
Perfiles de usuario -

Inicio

P — [] Iiciar automtieamente &l Winows Control en el aranque

Configuracién del sistema

Informacion del sistema Tipo de Windows Control

El Windows Control se puede utilizar en dos © Mouse Emulation. Seleccione el modo deseado a continuacion.

® Gaze Selection
La configuracién de Gaze Selection se realiza en la barra de tareas de Gaze Selection.

© Mouse Emulation

Control de Ia velocidad del mouse

Lento Répido

Velocidad del mouse: 70
Tamaiio de Ia lupa
Pequeiio Grande
Tamatio de la lupa: 150 px
Factor de zoom
Pequefio Grande
Factor de zoom: 3 x
Cambiar automaticamente al clic izquierdo después de hacer clic con el botén derecho
Desactivar la funcionalidad de desplazamiento automitico

Utilizar cursores personalizades

Ocultar mend (F2)

Las opciones de configuracion de Gaze Selection se encuentran en la barra de tareas de Gaze Selection, acoplada a

la pantalla cuando el Windows Control de Gaze Selection esta en ejecucion. Mire al icono de configuracion Q
para seleccionarlo y se abrira la Configuracion de Gaze Selection. Para mas informacion sobre la configuracion de
Gaze Selection, consulte 6.2 Configuracién de Gaze Selection, pagina 48.
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6.1.5.2.2 Mouse Emulation

Perfil de usuario actual | Default

Calibracién Windows Control Rk,
Interaccién El Windows Control le permite acceder al escritorio y a todas las aplicaciones de su equipo Windows con Gaze Interaction. ‘\;.
Perfiles de usuario 3
Inicio
!
P — [ Iiciar automticamente ¢l Windows Control en el arranque
Configuracién del sistema
Informacién del sistema Tipo de Windows Cantrol
El Windows Control se pued l endos © Mouse Emulation. Seleccione el modo deseado a continuacion.
O Gaze Selection
La configuracion de Gaze Selection se realiza en la barra de tareas de Gaze Selection.
(@ Mouse Emulation)
Control de la velocidad del mouse
Lento Répido
Velocidad del mouse: 70
Tamafio de la lupa
Pequefio Grande

Tamaiio de la lupa: 150 pic
Factor de zoom

Pequefic Grande

Factor de zoom: 3 x
[] Cambiar autométicamente al clic izquierdo después de hacer clic con el botdn derecho
[ Desactivar la funcionalidad de desplazamiento automitico

[] Utilizar cursores personalizades

[] Ocultar mend (F2)

6.1.5.2.2.1 Velocidad de control del mouse

Personalice la velocidad de control del mouse moviendo el control deslizante Control de la velocidad del mouse. Mueva el
control deslizante hacia la derecha para aumentar la velocidad y hacia la izquierda para disminuirla.

6.1.5.2.2.2 Tamario de la lupa y zoom

Personalice el tamafio de la lupa moviendo el control deslizante Tamaiio de la lupa. Mueva el control deslizante hacia la de-
recha para aumentar el tamafio y hacia la izquierda para disminuirlo.

Personalice el factor de zoom moviendo el control deslizante Factor de zoom. Mueva el control deslizante hacia la derecha
para aumentar el factor de zoom y hacia la izquierda para disminuirlo.
6.1.5.2.2.3 Cambiar automaticamente del clic derecho al izquierdo

Seleccione esta casilla de verificacion si desea que el control de Windows para el modo Mouse Emulation cambie automatica-

mente la seleccion del clic de mouse deseado de vuelta al clic primario, @, después de que se haya elegido y usado el clic

del botén secundario, @

6.1.5.2.2.4 Desactivar funcionalidad de desplazamiento

Seleccione la casilla de verificacién Desactivar la funcién de desplazamiento si no desea que se active el desplazamiento
mediante Gaze Interaction.

6.1.5.2.2.5 Cursores personalizados

Los cursores personalizados son una funcion que convierte el cursor del mouse regular en una variedad de cursores diferentes
cuando utilice el control de Windows en el modo Mouse Emulation.

Los diferentes cursores representan visualmente el tipo de "clic de mouse" para Gaze Interaction que ha seleccionado del Me-
nu Emulacion del mouse (para ver las definiciones de los simbolos del Menu Emulacion del mouse, consulte 5.7.4.2 Clic con el
Windows Control en el modo Mouse Emulation, pégina 32, 5.1.4.3 Aumento con el Windows Control en el modo Mouse
Emulation, pdgina 32y 5.1.4.4 Seleccién de funciones de Mouse Emulation, pdgina 32).
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@ @ + * = tipo de cursor . (mueve el cursor, sin clics)
@ ® = tipo de cursor .

@ ® = tipo de cursor l (un clic secundario)
@ + o = tipo de cursor u (doble clic primario)
@ L4 = tipo de cursor ‘

@ @ g = tipos de cursores . (arrastrar) y . (soltar)
@ o @ + k\:\) = tipo de cursor . (no hay movimiento)

Seleccione la casilla de verificacion Cursores personalizados para activar los cursores personalizados para el Windows Control
en el modo Mouse Emulation.

(un clic primario)

(doble clic secundario)

6.1.5.2.2.6 Ocultar ment

Seleccione la casilla de verificacion Ocultar menu si desea que se oculte el menu de Mouse Emulation durante el uso. La tecla

el

del teclado también puede utilizarse para habilitar o deshabilitar el ment Mouse Emulation instantdneamente duran-

6.1.6 Configuracion del sistema
o -
Perfil de usuario actual | Default
Calibracién Cunﬂgurac\'én del sistema Il
Interaccion Funcionalidad para configurar diversas opciones del sistema para el perfil seleccionado.
Perfiles de usuario Menu oculto del sistema
Windows Control N - .
' El mend oculto del sistema aparece cuando mira fuera de | pantalla en la posicion seleccionada a continuacion.
R
Configuracién del sistema Posicién: | Inferior T
Informacién del sistema Corto Largo
Demora de elemento emergente: 1000 ms
Gufa de posicionamiento
Guia visual para ayudarle a la hora de colocarse. La guia de posicionamiento desaparacers
<cuando se mejore la colocacién del usuario segin lo indicado por la guia.
[] Habilitar guia de posicionamiento

Seleccione el menu desplegable Posicidn para realizar cambios en donde aparece el Menu oculto del sistema en la pantalla.
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Es posible configurar el menti Area oculta del sistema para que aparezca:

= Inferior (predeterminado)
= Arriba

*  lzquierda

* Aladerecha

= Ninguno

Establezca el menu Area oculta del sistema en Ninguna para deshabilitar el ment Area oculta del sistema.

Figura 6.1 Areas del MenU oculto del sistema

6.1.6.2 Guia de posicionamiento
Para activar la Guia de posicionamiento:

1. Abra Gaze Interaction Settings > Configuracion del sistema.

2. Seleccione la casilla de verificacion Habilitar guia de posicionamiento.//
Para desactivar la Guia de posicionamiento:

1. Abra Gaze Interaction Settings > Configuracion del sistema.

2. Deseleccione la casilla de verificacion Habilitar guia de posicionamiento.//

Para mas informacion sobre la Guia de posicionamiento, consulte 4.2 Guia de posicionamiento.
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6.1.7 Informacion del sistema

2 Gaze Interaction Settings - Connected o B “
Current User Profile | User3 -
Calibration System Information
Interaction Information about the product and current system configuration o
User Profiles
Version

Windows Control
fnaows Lontro Gaze Interaction Seffings:  26.1.1023

System Settings Gaze Interaction Software: 28,15
]
System Information Operating System version:  Windows 8.1 X64, 6.3.9600
Eye tracker serial number:  PCEGO-030124838291

Eye tracker firmware version: 1.24 <

Copy Information
Open License Manager

Para ver la version y el modelo del dispositivo:
Abra Gaze Interaction Settings > Informacion del sistema.
Tenga disponible esta informacion si tiene problemas con el dispositivo y necesita comunicarse con el soporte al cliente.

Al hacer clic en Copiar toda la informacion, puede pegar la informacion en un documento (como Bloc de notas 0 WordPad)
o directamente en un correo electronico.

6.1.7.1 Actualizar firmware del control visual

Si hay un nuevo firmware para el mddulo de control visual, se podra seleccionar el boton Actualizar.

Seleccione el boton Actualizar para iniciar la actualizacién del firmware del control visual.
[1] Se mostrara una notificacion emergente cuando inicie la configuracion de Tobii Dynavox Gaze Interaction si hay una

actualizacién del firmware de control visual.

6.1.7.2 Administrador de licencias

Gracias a la opciéon Abrir Administrador de licencias puede gestionar su licencia de Gaze Interaction Software.

6.1.7.2.1 Activacién de Tobii Dynavox Gaze Interaction Software with Windows Control

Cuando compra PCEye Explore recibe una Clave de activacion de licencia del software en la caja del PCEye Explore .
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Cuando se ejecute el Gaze Interaction Software por primera vez, se iniciara el Administrador de licencias. O seleccione el
boton Abrir Administrador de licencias de la pestana Informacion del sistema de la Configuracion de Gaze Interaction.

tobii dynavox

Enter your license activation key and select Activate.

Activate Cancel

Su Clave de activacion de licencia se incluye en un papel con informacion sobre el Software y la Licencia suministrado con
el paquete.

1. Asegurese de que el ordenador/dispositivo esta conectado a Internet.
2. Introduzca la Clave de registro de licencia.

3. Seleccione el boton Activar.

tobii dynavox

Your license is activated!

License expires: Never

Key:

4. Seleccione el boton Cerrar.

6.1.7.2.2 Desactivacion de Gaze Interaction Software
Para desactivar Gaze Interaction Software, siga estos pasos.
1. Asegurese de que el ordenador/dispositivo esta conectado a Internet.

2. Inicie el Gaze Interaction Software.
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3. Seleccione el boton Abrir Administrador de licencias.

(0]

Deactivation

Your license is activated!
License expires: Never

Key:

4. Seleccione el boton Desactivar.
5. Seleccione:

=  Si— paradesactivar la licencia en este dispositivo.
= No — para cancelar.

6.2 Configuracion de Gaze Selection

El cuadro de didlogo de configuracién de Gaze Selection se controla por Gaze Interaction y el usuario puede realizar todos los
cambios sin usar un teclado ni un mouse.

6.2.1 La ficha Configuracion general:

Teclado Barra de tareas

Seleccién

= Mirada: elija Mirada para usar la posicion de su mirada para activar la funcion de zoom que finaliza con la ejecucion de
la tarea deseada.

= Pulsador: elija Pulsador para usar un pulsador para activar la funcion de zoom que finaliza con la ejecucion de la tarea
deseada.

Precision
La precision del zoom se puede establecer en 8 niveles diferentes. Usted solamente tiene que mirar la posicion deseada para

cambiar la configuracién. Cambiar la precision ajustara la medida en que se acercara el zoom antes de ejecutar la tarea. Cuanto
mas hacia la derecha se dirija, mas se acercara el zoom.
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@ Si se configura en cero la precision, no se realizard ningiin zoom. Sera un clic instantaneo con la seleccién primaria.
Con la seleccion secundaria seguira siendo un zoom.

Velocidad

La velocidad del zoom se puede establecer en 8 niveles diferentes. Usted solamente tiene que mirar la posicion deseada para
cambiar la configuracién. Cambiar la velocidad afectara qué tan rapido es el zoom antes de la ejecucion de la tarea. Cuanto
mas hacia la derecha se dirija, mas rapido sera el zoom.

6.2.2 La ficha Configuracion del teclado

General eclado Barra de tareas

Idioma

Se muestra la distribucion del teclado del idioma seleccionado. Seleccione el boton Cambiar para cambiar la distribucion del
teclado a otro idioma. Hay disponibles varias distribuciones de teclado segun el idioma en cuestién.

Prediccion de palabras

Activado - Seleccione "Activado" para activar la Prediccion de palabras cuando utilice el Teclado con control de la mi-
rada. (Predeterminado)

Desactivado - Seleccione "Desactivado" para desactivar la Prediccion de palabras cuando utilice el teclado con con-
trol de mirada.

Tamaino

Pequeifio - Si selecciona "Pequefio" para utilizar un teclado con control de mirada mas pequefo, quedara cubierta me-
nos de la mitad de la pantalla; consulte Figura 6.2 Distribucién del teclado pequerio, pagina 49.

Grande - Si selecciona "Grande" para utilizar un teclado con control de mirada méas grande, quedara cubierta la mitad
de la pantalla; consulte Figura 6.3 Distribucién del teclado grande, pagina 50.

Figura 6.2 Distribucién del teclado pequefio
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Figura 6.3 Distribucién del teclado grande
Realimentacién sonora

= Activado - Seleccione "Activado"” para activar la realimentacién activa cuando seleccione un botén en el teclado para
introduccion de texto con control de mirada.

= Desactivado - Seleccione "Desactivado” para desactivar la realimentacion activa cuando seleccione un boton en el te-
clado para introduccion de texto con control de mirada.

Velocidad de introduccion de texto con control de mirada

La velocidad de la introduccion de texto con control de mirada se puede establecer en 8 niveles diferentes. Usted solamente
tiene que mirar la posicion deseada para cambiar la configuracion. Al cambiar la velocidad de introduccion de texto con control
de mirada se ajustara el tiempo que el usuario debe fijar la mirada sobre un botén para que se ejecute la tarea en cuestion. La
escala presenta velocidades de introduccion de texto con control de mirada mas lentas hacia la izquierda y mas rapidas hacia
la derecha.

Para finalizar, seleccione Aceptar para guardar los cambios o Cancelar para anularlos.

6.2.3 La ficha Configuracion de la barra de tareas:

General Teclado

Seleccione las tareas que desea utilizar en la barra de tareas. Para mas informacion sobre las tareas, consulte 5.7.3.2 Botones
de tarea, pagina 17.

Tenga en cuenta que cuantas mas tareas utilice en la barra de tareas, mas dificil puede resultar realizar selecciones
en pantallas mas pequefias.

Active la casilla de activacién/desactivacién para aquellas tareas que desee activar para su uso en la barra de tareas.

Desactive la casilla de activacion/desactivacion para aquellas tareas que desee ocultar y desactivar para su uso en la barra de
tareas.
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6.2.3.1 Maximizar con toque/clic del botén primario

Activar Maximizar con clic de botén primario/Toque puede ampliar considerablemente la regién activa de la Tarea con un to-
que/clic del boton primario dentro de la barra de tareas, esto hace que sea mucho mas facil seleccionar la tarea con un toque/
clic del botén primario.

Utilice la funcion Maximizar con clic de botén primario/Toque para ampliar y enfatizar la tarea con un toque/clic del boton
primario en la barra de tareas. Si esta desactivado, todas las tareas seleccionadas se espaciaran de manera regular a lo largo
de la barra de tareas. Si esta activado, todas las tareas, excepto Toque/clic del botén primario, conservaran sus tamanos origi-
nales/mas pequenos y la Tarea con un toque/clic del botén primario rellenara el espacio restante de la barra de tareas.
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7 Cuidado del producto

7.1 Temperaturay humedad

7.1.1 Uso general

El PCEye Explore se conserva mejor en lugares sin humedad y a temperatura ambiente. El rango recomendado para el valor de
temperatura y humedad para el dispositivo es el siguiente:

= Temperatura: 10°C a 35°C (50°F a 95°F)
= Humedad: Max. 70 % (sin condensacion en el dispositivo)

7.1.2 Transporte y almacenamiento

Para el transporte y el almacenamiento, el rango recomendado para el valor de temperatura y humedad para el dispositivo es el
siguiente:

= Temperatura: -40°C a 70°C
= Humedad: 20 % a 70 % (sin condensacion en el dispositivo)

ElI PCEye Explore no es impermeable ni resistente al agua. No se debe conservar el dispositivo en ambientes excesivamente hu-
medos ni mojados de ninguna manera. No sumerja el dispositivo en agua ni en ninguin otro medio liquido. Evite que cualquier ti-
po de liquido se derrame sobre el dispositivo.

7.2 Limpieza

Antes de limpiar el dispositivo PCEye Explore, apague el equipo al que esta enchufado y desconecte todos los cables. Use un
pafio suave sin pelusas y levemente humedecido. Evite que entre humedad en las aberturas del dispositivo. No use limpiadores
de cristal, limpiadores domeésticos, aerosoles, solventes, alcohol, amoniaco ni abrasivos para limpiar el dispositivo.

Se recomienda limpiar el dispositivo de manera periddica.

7.3 Transporte del PCEye Explore

Desconecte el cable USB y utilice la funda de transporte. EI PCEye Explore es relativamente fragil y el filtro puede rayarse si no
se protege de manera adecuada; asegurese de tomar las precauciones necesarias para proteger al dispositivo cuando se vaya
a embalar y transportar.

Cuando transporte el dispositivo para realizar una reparacion, un envio o un viaje, use la carcasa y los materiales de embalaje
originales.

0 Cuando el PCEye Explore esté conectado a un monitor/laptop, no transporte los dispositivos conectados sujetando
unicamente el PCEye Explore. El PCEye Explore no sujetara el peso del monitor/laptop y los dispositivos podrian se-
pararse y caer o volcar debido al desequilibrio de peso, lo que provocaria dafos irreversibles en ambos. Tobii Tech-

nology no se responsabilizara de los dafios ocasionados.

7.4 Coémo desechar el PCEye Explore

No deseche el PCEye Explore junto con los residuos generales de la oficina o de la casa. Siga las regulaciones locales sobre
cémo desechar equipos electronicos o eléctricos.
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Apéndice A Soporte y garantia

A1 Soporte al cliente

Para obtener soporte, comuniquese con su representante local o con Tobii Dynavox Support. Para recibir ayuda lo mas rapido
posible, asegurese de tener acceso a su PCEye Explore y, si es posible, a una conexion a Internet. También debera poder
suministrar el numero de serie del dispositivo, que se halla en la parte inferior del dispositivo. Consulte nuestras paginas de
Soporte en linea en: www.tobiidynavox.com o www.myTobiiDynavox.com.

A2 Garantia

Lea el papel de la Manufacturer's Warranty (Garantia del fabricante) incluido en el paquete.

Lea atentamente este Manual del usuario antes de usar el dispositivo. La garantia solo es valida si el dispositivo se usa de
acuerdo con el Manual del usuario. Si se desmonta el dispositivo PCEye Explore se anularé la garantia.

@ Conserve el material de embalaje original del dispositivo PCEye Explore.

En caso de tener que devolver a Tobii Dynavox el dispositivo por algin motivo relacionado con la garantia o por una
averia, es necesario utilizar el embalaje original (u otro que sea igual) para el envio.
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Apéndice B Informacion sobre el
cumplimiento

Todos los dispositivos PCEye Explore presentan la marca CE, que indica el cumplimiento con los requisitos
esenciales de seguridad e higiene establecidos por las Directivas europeas.

B1 Declaracion FCC

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las Normativass de la FCC. La operacion esta sujeta a las siguientes dos
condiciones: (1) este dispositivo no ocasionara interferencias dafinas y (2) este dispositivo debera aceptar las interferencias
recibidas, incluida la interferencia que pueda ocasionar la operacion no deseada.

@ Las modificaciones no aprobadas expresamente por Tobii Dynavox pueden anular la autoridad del usuario para
operar el equipo segun las Normas de la FCC.

Se le realizaron pruebas al equipo y se comprobo que cumple con los limites para un dispositivo digital Clase B, conforme a la
Parte 15 de las Normas de la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar proteccion razonable contra la
interferencia nociva en una instalacion residencial. Este equipo genera, usa e irradia energia de radiofrecuencia. Si no esta
instalado ni se usa conforme a las instrucciones, puede ocasionar interferencias dafinas a las comunicaciones por radio.

Sin embargo, no hay garantia de que no se produzca una interferencia en una instalacion particular. Si el equipo efectivamente
ocasiona interferencias dafiinas a la recepcion de television o radio, lo cual se puede determinar activando y desactivando el
equipo, se alienta al usuario a que intente corregir la interferencia con una o varias de las siguientes medidas:

* Reorientar o reubicar la antena receptora.

= Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor.

= Conectar el equipo en un tomacorriente de pared en un circuito diferente de aquel en el que esta conectado el
receptor.

= Pedir ayuda al distribuidor o a un técnico de radio/TV experimentado.

B2 Declaraciéon del Departamento de Industria de Canada

Este aparato digital Clase B cumple con las normas canadienses ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

B3 Declaracion CE

El PCEye Explore cumple con las siguientes directivas:

= 2011/65/EU (RoHS 2) - Restriction of Hazardous Substances Directive

= R&TTE 1999/5/EG (R&TTE) - European Radio equipment and Telecommunications Terminal Equipment Directive
= 2004/108/EC (EMC) - Electromagnetic Compatibility Directive

= 2006/95/EC (LVD) - Low Voltage Directive

B4 Normativas

El PCEye Explore cumple con las siguientes normativas:

= FCCpart 15, Class B

= ICES-003Issue 5

= EN55022:2010
EN 55024:2010+A1:2015, Information technology equipment. Immunity characteristics. Limits and methods of
measurement

=  ENISO 14971:2007, Application of risk management to medical devices
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= EN62471:2008, Photo Biological Safety of Lamps and Lamp Systems
= Parts relevant for EMC from IEC 60950-1:2005, Safety of information technology equipment
= Parts relevant for EMC from EN60601-1-2:20007
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C Como desechar el

Apéndice PCEye Explore

No deseche el PCEye Explore junto con los residuos generales de la oficina o de la casa. Siga las regulaciones locales sobre
cémo desechar equipos electronicos o eléctricos.
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Apéndice D Especificaciones técnicas

Especificaciones técnicas PCEye Explore

Distancia de funcionamiento 45-90cm
18 - 35 pulgadas

Libertad de movimiento de la

cabeza! 48 x 39 cm
a70 cm/ 27,5 pulgadas 19 x 15in
(Ancho x Alto)
Velocidad de transferencia de
. >55 Hz
datos de la mirada
Tamaiio de la pantalla (16:9)2
Pantalla de <24" (angulo de Excelente
mirada 28-30°)
Pantalla de 25 -27" (angulo de Medio
mirada 31 - 33°)
Montaje Placas de montaje magnéticas
Interfaz (alimentacion y sefal)3 USB 3.0
Peso de la unidad 69 g
2.4 oz

Tamaiio de la unidad 390 x 15 x 18 mm
(Longitud x Altura x )
Profundidad) 12,6 x 0,6 x 0,7 inches
Compa_tible con (sistema Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 o Windows 10
operativo)
Requisitos del sistema CPU: Intel i5 017, 4 nucleos, 2,4 GHz

RAM: GPU

8GB: 60 MB de RAM de video, Pixel Shader version 2.0 o superior
USB 3.0

1. Elcuadro de la cabeza describe el volumen en frente del seguidor en el que el usuario debe tener, al menos, uno de los ojos. Los numeros se
especifican paralelos/ortogonales con relacion a la superficie de la pantalla, asumiendo que el seguidor visual esta en un angulo de 20 grados
respecto a la pantalla.

2. Para pantallas mas grandes, el parametro limitante es la calidad de la precision de la mirada en las dos esquinas superiores. La libertad de movimiento
para pantallas mas grandes es de 24-33" / 60-85 cm para pantallas de 23-25" y 28-33"/ 70-85 cm para pantallas de 26-27".

3.  Requisitos de USB 3.0: USB 3.0 ofrece al PCEye Explore suficiente potencia y ancho de banda de sefal.
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Copyright ©Tobii AB (publ). Las ilustraciones y especificaciones no se corresponden necesariamente con los productos y servicios ofrecidos en cada mercado local. Las especificaciones técnicas estan sujetas a cambios sin previo aviso. Todas las otras marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos duefios.

Soporte técnico para su dispositivo Tobii DynaVox

Obtener ayuda en linea
Consulte la pagina de Soporte de su dispositivo Tobii DynaVox. Contiene informacion actualizada sobre problemas y sugerencias y trucos relacionados con el producto. Consulte nuestras

paginas de Soporte en linea en: www. TobiiDynavox.com o www.myTobiiDynaVox.com.

Pongase en contacto con su representante comercial o distribuidor
Si tiene alguna pregunta o experimenta problemas con su producto, pongase en contacto con su representante comercial o distribuidor autorizado de Tobii DynaVox para recibir ayuda.
Conocen su configuracion personal y podran ayudarle con sugerencias y formacion especifica. Para consultar la informacion de contacto, visite www. TobiiDynavox.com/contact
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