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Ofte stillede spgrgsmal
Hvad er Core First?

Core First er en samling kommunikationsveerktoejer, der giver personer mulighed for at kommunikere effektivt og preecist.
Sideseettet udvikler sig sammen med brugeren og er nemt at tilpasse. Det baserer sig pa kerneord, der er et lille saet
fleksible ord, der udger ca. 80 % af ordene, som vi alle bruger hver dag i mange situationer.

Hvad er formalet med alle de forskellige vaerktojer?

Veerktojerne i Core First samarbejder om at stotte interaktion (med Emner, Stotter og Hurtigord), leese- og
skrivefeerdigheder (Kerneord, Ordlister og Tastatur) og Veekst (forskellige gittersterrelser).

Hvad er fordelen ved visuelle stotter?

Visuelle stotter forklarer personen, hvad der sker i lobet af en aktivitet, hjeelper med til at forsta forventninger og
selvregulere. Stotterne i Core First omfatter: Forst, derefter, Minitidsplan, Social fortzelling, Scripts og Synlig timer. Der
findes visuelle stotter p& alle emnesider.

Hvordan fungerer Emner?

Emner understotter interaktioner i specifikke miljoer eller om szerlige emner. Det er hovedsageligt frasebaserede beskeder,
der giver en person mulighed for hurtig og effektiv kommunikation. Vi anbefaler at tilpasse Emner med beskeder, der giver
mening for personen for at gere dem sé effektive som muligt.

Emner giver personer mulighed for at deltage i meningsfulde samtaler og vise, hvad de ved ogsé ud over niveauet for
deres aktuelle sprog-, leese- og skrivefeerdigheder.

Hvordan fungerer Veerktejslinjen?

Veerktojslinjen giver adgang til de forskellige kommunikationsveerktejer, som der kan veere brug for pa alle sider. Du kan
skjule knapper pé eller foje knapper til Veerktejslinjen.

Hvordan eger jeg ordforradet?

Der findes to metoder til foregelse af ordforradet i Core First. Du kan forege gitterstorrelsen. Ordforradet placeres pa

relativt samme sted, men du skal muligvis foretage nogle justeringer. Eller du kan forege ordforradet ved at starte med
et sterre gitter, end du tror, at du har brug for, og sa skjule knapper. Du kan s& gere knapper synlige, efterhanden som
personen bliver dygtigere, for at forege vedkommendes ordforréad.



Ordforrad til TD Snap® Core First

Kerneord
Et lille seet med ofte brugte ord, der kan kombineres og
danne selvsteendige beskeder.

Emner

Forudinstallerede beskeder, der er inddelt efter
kommunikativt indhold, der knytter sig til en bestemt
situation eller et bestemt milje.

Hurtigord
Smé ord og seetninger, der bruges i dagligdagen til at holde
samtalen i gang, f& opmeerksomhed eller til kommentarer.

Foe @ %2k

Veerktgjslinje

Veerktojslinjen indeholder alle kommunikationsveerktejerne.
Her finder du veerktojer som f.eks. Kerneord, Emner og
Hurtigord.

Ordlister og emneord

Ordlister er inddelt efter kategorier (f.eks. mad, keeledyr
osv.). Emneord er inddelt efter kategorier og knyttet til et

bestemt emne.




[5) Stotter
Stotter findes under hvert emne. De hjeelper personer med selvregulering ved at gere forventninger
mere konkrete, permanente og tydelige.

Forst, derefter Minitidsplan
Viser en person, hvad der sker forst, og hvad der sker Viser reekkefolgen af et lille seet aktiviteter.
derefter.
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Social forteelling (script) Synlig timer
Forteellinger, der beskriver en situation og anerkender, Viser resttiden for en aktivitet.

hvordan en person kan fole, og forvalter det p& en
positiv made.

Kontrolpanel

Kontrolpanelet indeholder
enhedskontrolknapper, sdsom
lydstyrke og fjernbetjening. Du kan
f& adgang til kontrolpanelet fra
veerktojslinjen.

Redigeringsvaerktoj
Her kan du foretage aendringer i indhold
eller indstillinger.




Lad os komme | gang!

P& de folgende sider vises nogle aktiviteter, der hjeelper dig med at komme i gang. Veelg
aktiviteter, der er motiverende og engagerende i leengere tid. Du kan roligt gentage aktiviteterne,
da gentagelse understotter leeringen. Husk at bruge strategierne nedenfor for at veere en god
kommunikationspartner og skabe et miljo for vellykket kommunikation.

Identificér muligheder
Identificér tidspunkter p& dagen, hvor en person kan lzere og eve kommunikationsfeerdigheder. Du kan f.eks.

hjeelpe personen med at bruge TD Snap® til at kommunikere sit valg af snack eller en film, som vedkommende
gerne vil se.

Skab et positivt kommunikationsmilje
Brug disse holdninger og strategier, der tilskynder til kommunikation.
= Forudsaet kompetence

‘Jeg ved, at du godt kan det her.”

= Fokusér pa brug og ikke pa test
| stedet for at sige “Find bog.” kan du sige “Det er leesetid. Hvilken bog skal vi laese?”

= Reagér pa alle kommunikationsformer
Eleven: Smiler til dig. Partneren: “Ogsa hej med dig!”

= Vent
Partneren teeller til fem, for der hjzelpes med at finde ordforradet.



Undga disse begynderfejl! Q

Veer rollemodel

Modellering har vist sig at veere den bedste made at leere . Se en video om
personer at kommunikere ved hjeelp af ASK (Alternativ og E. E modellering.

i I I i "
Supplerende Kommunikation). Modellering indebeerer at = qreode/bbFxkU

rore ved og bruge kommunikationshjeelpemidlet, nar du
taler og arbejder sammen med personen. E

= Modellering er at vise personen, hvordan man
kommunikerer.

= Det kraever ikke, at ASK-brugeren skal gentage eller imitere.

= Modellér nogleord men ikke alle ord, du siger.

= Modellér, mens du leder efter ordforrad.

= Det er OK at lave fejl. Det giver dig mulighed for at modellere, hvordan man retter dem.

= Modellering er ikke at quizze eller teste.

Veer pa udkig efter succes
Vellykket kommunikation er mere end blot, at personen siger, hvad du forventer, nar du forventer det, og hvordan
du forventer det.

Succes kan omfatte:

= Jget initiativ til samspil

= Kommunikation

= Brug af flere ord

= | zengere samspil

= Storre gleede ved samspil

= Mere selvsteendig kommunikation

m Du skal ikke oprette noget fra bunden af. Vi har opsat en ramme. Seet dig ind i indholdet af TD Snap®
Core First,
og tilpas det derefter til brugeren.

= Stress ikke dig selv eller brugeren for meget.

= Forvent ikke, at du kan udfere alle opgaver nejagtigt i begyndelsen. Det er i orden at lave fejl.


http://qrco.de/bbFxkU

Aktivitet: Las en bog

Forberedelse (>)
Vaelg Emner pa veerktojslinjen. Find leeseemnet, og gennemga
ordforradet, for aktiviteten startes.

Trin
@ ntroducér bogen, og vis omslaget. Snak om indholdet af bogen.

@ Lz=s alle sider, og stop ved slutningen for at give mulighed for

Materialer kommunikation.

" Leeseemne i TD Snap® Core First ©La pauser under leesningen for at komme med kommentarer og stille
= En favoritbog spergsmal (f.eks. Hvad synes du indtil nu? Er bogen uhyggelig? Jeg teenker,
at drengen var bange).

@ Quiz ikke personen, nar du har lzest bogen. Sperg i stedet om, hvad personen
folte, eller hvad vedkommende teenkte om forteellingen.

Nyttige rad Q

= Hvis en szetning gentages i forteellingen, og der er en tom knap pa siden, kan du programmere knappen
med sezetningen.

= Vzelg knappen, nar den gentagne saetning vises.
= Meddelelser sdsom “Vend siden” og “Lees igen” er allerede programmeret p&4 kommunikationshjeelpemidlet.

= Kommentér alt, som barnet ser pa og/eller peger pé& i omgivelserne. Nar | er feerdige, skal du bekrzefte, hvor godt
barnet kommunikerede med dig.

= Gennemga bogen igen med fokus pa billederne. Understreg ordene pa kommunikationshjeelpemidlet, der svarer
til billederne, og modellér dem ved at veelge dem.

Aktivitet: Spil et spil

Idéer til spil ©
Uno, vendespil, ludo og billedlotteri

Forberedelse
Veelg Emner pé& veerktojslinjen. Find spilemnet, og gennemga
ordforradet, for aktiviteten startes.

Materialer Trin

; . I 2r spillet, 4 regl , hvis | ikke for h ill illet.
= Spilemne i TD Snap® Core First @ Introducér spillet, og gennemga reglerne, hvis | ikke for har spillet spillet

 Et favoritbrzetspil eller kortspil @ Start spillet, og brug det gennemgaede ordforrad.
© Hold pauser, hvor | kommenterer spillet.

O Afseet tid til kommentarer, nar spillet er slut.

Nyttige rad Q
= Se i mappen Spilord under Emneord for at finde flere ord til ordforradet.

= Meddelelser sdsom “Min tur', “Spil igen” og ‘Jeg kan ikke lide spillet” er allerede programmeret pa
kommunikationshjeelpemidlet.

= Lad brugeren holde styr p4 medspillernes tur (min tur, din tur) ved at veelge de tilherende knapper.



Aktivitet: Se sportsbegivenheder

Forberedelse ©
Veelg Emner pé veerktojslinjen. Find sportsemnet, og gennemga

g ordforradet, for aktiviteten startes.
f‘ Trin

@ ntroducér sportsbegivenheden, som | overvaerer, og gennemgé holdene,

Materialer der spiller.

= Sportsemne i TD Snap® Core First @ Vis, hvordan du navigerer og aktiverer knapper for at lave sjove kommentarer
P P under kampen.

= En favoritsportsbegivenhed (3) Gennemga eventuelle vellykkede kommunikationsforseg efter aktiviteten

(f.eks. ‘Jeg kunne rigtig godt lide, at du pegede péa bolden for at vise mig, at
du syntes om kampen”).

g ’

Nyttige rad Q
= Brug redigeringsknappen til at foje dit favorithold til knappen, der viser “Favorithold [ ]".

= Meddelelser sdsom “Er der kamp i dag?’, ‘Jeg elsker det her hold” og “De er reedselsfulde” er allerede
programmeret pa kommunikationshjeelpemidlet.

= Programmér eventuelt et sjovt slogan for dit hold ind pa en ledig knap.

Aktivitet: Restaurantbesgg

©
Forberedelse
Vaelg Emner pa veerktojslinjen. Find spisestedsemnet, og
gennemgé ordforradet, for aktiviteten startes.
L\
: Trin
@ Snak om at tage hen til restauranten.
Materialer @ Du kan begynde at modellere ordforrad, for du ankommer til restauranten.
Veelg f.eks. knappen “Lad os g& ud og spise”.
. ggfeels:‘fscisemnet ' TD Snap © Modellér ved hjzelp af kommunikationshjeelpemidiet under maltidet pa
restauranten.
= En favoritrestaurant O Gennemga eventuelle vellykkede forsog pa kommunikation efter maltidet.
(Feks. ‘Jeg var klar over, at jeg skulle reekke dig bredet, da du trykkede
J
pa “mere”).
Nyttige rad Q

m Beskeder sdsom “Kan vi g& ud at spise?” og ‘Jeg holder meget af stedet her” er allerede programmeret pa
kommunikationshjeelpemidlet.

= Tilskynd alle ved bordet til at deltage, inkl. serveringspersonalet.



Brug Google Assistent sammen med TD Snap®

Siderne til Google Assistent i TD Snap® er inddelt efter funktion. Med knapperne pé siderne kan
du styre daglige opgaver, afspille musik og stille spergsmél. Du kan ogsé bruge knapperne til
omverdenskontrol,

Sadan finder du siderne til Google Assistent i TD Snap®:

@ Vzlg Kontrolpanel pa vaerktoejslinjen.

@@

9 Veelg Google Assistent.
[ 1% e

Ikonerne viser udstyret, du skal bruge for at bruge knappen.

O, Der kreeves ingen yderligere hardware.
‘Q’ Du skal bruge en Google Nest Mini eller en hejttaler med Google Assistent.

@ Der kreeves intelligente kontakter, peerer og/eller termostat.

Rad til godt resultat:
= Hvis du spiller meget hoj musik, bliver det sveert at slukke for musikken eller give kommandoer.

= Prov andre ord, eller veer mere konkret, hvis du ikke far det forventede svar, nar du sender en kommando til Google.
Eksempel: Hvis “OK Google. Teend lyset” ikke virker, kan du preve “OK Google. Teend lyset i alrummet.”

= Husk at sige “OK Google” for kommandoen, nér du bruger en ekstern Google-heojttaler.
= Sorg for at have en metode til at ringe efter hjeelp og et reservesystem til omverdenskontrol.

= Spil virker bedst, nar de ikke kraever bestemte kommandoer og giver masser af tid til svar.



Almindelige spergsmal om Google Assistent

Skal jeg bruge appen Google Home?
Ja, du skal have Google Home pa din telefon eller tablet-pc, hvis du har kebt ekstra udstyr (fx Google Nest Mini,
intelligente stik oswv.).

Skal jeg have en konto hos Google?
Ja, du skal have en gratis konto hos Google for at bruge Google Assistent. Du skal slutte din Google-konto til TD Snap®
(Redigér > Bruger > Tilslut Google).

Kan jeg lytte til musik?
Ja, du skal bruge en ekstern Google-heijttaler (f.eks. Google Nest Mini, Google Home Nest osv.). Du skal serge for, at
kommunikationshjeelpemidlet fortsat kan here dig over musikken.

Kan jeg styre lysene i mit hjem?
Ja, du kan styre lysene i dit hjem med det rigtige udstyr.

Jeg har et intelligent apparat i mit hus. Kan jeg kontrollere apparatet med Google Assistent?
Ja. Fa flere oplysninger ved at leese vejledningen, der fulgte med apparatet.

Kan jeg bruge Google Assistent til nedopkald?
Nej. Google Assistent kan IKKE foretage nedopkald.

Hvordan far jeg support?
Kontakt Tobii Dynavoxs tekniske support, hvis du har problemer med softwaren til TD Snap®.

Gé til producentens websted, hvis du har problemer med intelligent udstyr.

Googles support til fejlfinding

Lees hele vejledningen til Google

grco.de/GoogleAssistantExplore Assistent for TD Snap®.

grco.de/GoogleAssistantHelp grco.de/gatdsa

grco.de/GoogleNestHelp



http://qrco.de/GoogleAssistantExplore
http://qrco.de/GoogleAssistantHelp
http://qrco.de/GoogleNestHelp
http://qrco.de/gatdsa

Redigering af visuelle stgtter

o Find siden Stetter, der indeholder den visuelle stotte, der skal redigeres.

- Stgtter: Transport

& @i
Ryd
® »[E L F S ' Lﬂ

Synlig timer Vente pd bus Kerer i bus Transport Bus

- Stgtter: Transport

L =X
Ryd
v try @

Synlig timer Vente pé bus Kerer i bus Transport
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S

© Vzlg knappen til stotten, der skal redigeres.

M m Side Sidesaet ‘ Bruger System ‘ =
Indhold G [ Etiket | Kereribus x4 AktivtIndhold
Typografi m@‘g © Meddelelse | Korer i bus 0 ) wasignal
Link til side
Indstillinger QayY
Handiinger
T Minitidsp Busstopy Farst Vente ved PF Neeste Blive tilbage, Derefter Ve.. - | =
Tilfgj handling
Knaptype
Normal >

(4) Veelg handling (Minitidsplan, Synlig timer, Forst, derefter eller Script).
@ V=zlg ikonet for blyant i en vilkarlig reekke for at foretage zendringer.

M m Side Sidesat ‘ Bruger System ‘ -

Indhold <& Indhold Minitidsplan

Typografi Titel ‘ Busstoppested| x ‘

Link il side Forst |k Vente ved busstoppested k>

Indstillinger Naste @ elive tilbage >
Derefter |f@ Vente pé chauffar IS
Sidst @ Fortzlle chauffgr §
Sig overskrifter @ on

Eksempelvisning

@ Vzlg knappen Vis eksempel i bunden af redigeringspanelet til stetten for at
fa vist et eksempel pa dine eendringer af adfeerdsstetten.

(7) Veelg Udfert, néar du er feerdig.



AEndring af gitterstgrrelse

Vi anbefaler, at brugerens evne til preecist at vaelge knapper prioriteres hejst. Den fysiske brug af
kommunikationshjeelpemidlet kreever evelse. Start med en mindre gitterstorrelse. Efterhanden som brugeren veenner sig
til at bruge kommunikationshjeelpemidlet, kan du g& over til storre gittersterrelser. Det er nemt at sendre gitterstorrelse, og
sideseettet TD Snap® Core First er designet til at placere ordforradet det samme sted uanset gitterstorrelse.

(1) Veelg knappen Redigér.

g’

(2] Veelg fanen Sideseet.

Knap Side Bruger System
e Veelg Gittersterrelse.
N l Knap ‘ Side Bruger ‘ Syslem‘
Sideszet Optimerede gitterstarrelser
Gitterstarrelse )
Typografi
Indstilinger 1x1 1x2 2x2 2x3 3x3 3 4x4 5x5
Oom
Raekker J ->
Kolonner 3 >
O V=g en af de optimerede gitterstarrelser.
O V=lg Udfort.
©fa®Q ® Kerneord >

1
28

e

Scan koden for at se
en video om eendring af
gitterstarrelse.

grco.de/bbFxkr
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http://qrco.de/bbFxkr

Yderligere support

. . o .
Supportside til TD Snap E:H_,'.E TD Facebook Community

Eiﬁl@ de/SnapHel .}
T-t."..r' 'tﬁ' grco.de/SnapHelp ?ﬂ!‘.’" e

o »  grco.de/fbdadk
e r g0t ol
Elhﬁa%?i s
Teknisk support E*"E Youtube
@ For teknisk support, bedes du :.'.-:Ei:'-"ﬂ' 2 qreode/ytbdadk
~5 kontakte os pa tif. aXn .
Eﬁ-r Jd

35151342

Laer at redigere knapper, sikkerhedskopiere og dele sidesaet samt bruge andre funktioner
i TD Snap®:

E'. -iE (?rundlaeggende undervisningskort E,ﬂ' Brugervejledning til TD Snap®
k- til TD Snap® ATt

e _; L= -0 X qrco.de/tdsumDA

SR code/bdcdrH ficf,

[=] F-?.ﬁi

M
g,
2

Tobii Dynavoxs
undervisningscenter
(kun pa engelsk)

[=]
g
=]

OR

learn.tobiidynavox.com


http://qrco.de/tdsumDA
http://qrco.de/bdc4rH
http://learn.tobiidynavox.com
http://qrco.de/fbdadk
http://qrco.de/SnapHelp
http://qrco.de/ytbdadk
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