tobii dynavox

Zestaw stron TD Snap® Core First

Karty cwiczen




Spis tresci

1 Czesto zadawane pytania

2 Glosariusz TD Snap® Core First

4 Sprébujmy go uzy¢!

6 Aktywnos¢: Czytanie ksigzki

6 Aktywnos¢: Granie w gre

7 Aktywnos¢: Ogladanie sportu

7 Aktywnos¢: Wychodzenie do restauraciji

8 Korzystanie z Asystenta Google razem z TD Snap®
10 Edytowanie wsparcia wizualnego

11 Zmiana rozmiarow tabeli

12 Dodatkowe wsparcie



Czesto zadawane pytania
Co to jest Core First?

Core First to zbior narzedzi komunikacyjnych umozliwiajgcych porozumiewanie sie w sposéb sprawny i precyzyjny.
Zestaw stron rozwija sie razem z uzytkownikiem i mozna go z tatwoscig zindywidualizowac¢. Bazuje on na
kluczowych stowach, matym zbiorze ztozonym z elastycznych uzytkowo stéw, kitdre stanowig ok. 80% wszystkich
wyrazéw uzywanych w wielu codziennych sytuacjach przez kazdego i kazdg z nas.

Jakie cele majg poszczegolne narzedzia?

Narzedzia w Core First wspotdziatajg na rzecz zwiekszenia zaangazowania (Tematy i Czeste zwroty), nauki
czytania i pisania (Kluczowe stowa, Listy stow i Klawiatura) oraz Rozwoju (tabele réznych rozmiaréw).

Jakie korzysci plyna z posiadania wsparcia wizualnego?

Wsparcie wizualne pomaga osobom zrozumiec¢, co sie dzieje podczas aktywnosci, jakie sg oczekiwania i
daje mozliwo$¢ samoregulacji. Wsparcie w Core First obejmuje: ,Teraz i potem”, Miniharmonogram, Historie
towarzyska, Dialogi oraz Minutnik. Wsparcie wizualne mozna znalez¢ na kazdej stronie Tematu.

Jak dziatajg Tematy?

Tematy wspomagajg interakcje w okreslonych srodowiskach lub dotyczgce konkretnych watkéw. S3 to przede
wszystkim komunikaty bazujgce na wyrazeniach, ktére pomagajg danej osobie szybko i sprawie sie porozumiec.
Dla jak najlepszych efektéw zalecamy zindywidualizowanie Tematéw o komunikaty dotyczgce konkretnej osoby.

Tematy pozwalajg osobom uczestniczyé w wartosciowych rozmowach i lepiej zaprezentowaé swojg wiedze niz
mogg na to pozwalac ich umiejetnosci pisania i czytania w danym jezyku.

Jak dziata Pasek narzedzi?

Pasek narzedzi daje dostep do wszystkich narzedzi komunikacyjnych, ktére mogg okazac sie potrzebne, na kazdej
stronie. Przyciski na pasku narzedzi mozna ukrywac lub dodawac.

Jak moge rozbudowa¢ stownictwo?

Istniejg dwie rézne metody zwiekszania stownictwa w Core First. Pierwszym jest zwiekszenie rozmiaru tabeli.
Stowa pozostajg w relatywnie tych samych pozycjach, jednak konieczne moze byé¢ dokonanie pewnych korekt.
Drugim sposobem poszerzenia stownictwa jest rozpoczecie od tabeli w wiekszym rozmiarze niz wydaje sie
konieczne oraz ukrycie przyciskéw. W miare poprawy biegtosci przez uzytkownika mozna odkry¢ przyciski, aby
rozbudowac jegoljej stownictwo.



Glosariusz TD Snap® Core First

Kluczowe stowa Czeste zwroty
Maty zbidr czesto uzywanych stow, ktére mozna tgczy¢  Krétkie stowa i wyrazenia uzywane na co dzien
w celu ztozenia unikalnych komunikatow. do podtrzymywania rozmowy, zwracania uwagi

lub komentowania.

Hige @ % 2o

Tematy Pasek narzedzi

Wstepnie zapisane komunikaty odnoszgce sie do Pasek narzedzi to miejsce, w ktérym znajduja sie
konkretnych sytuacji lub warunkoéw, zorganizowane wszystkie narzedzia komunikacyjne. Mozna tam
wedtug celu komunikacyjnego. znalez¢ takie narzedzia, jak Stowa Kluczowe, Tematy i

Czeste zwroty.

Listy stow i Stowa w temacie

Listy stéw uporzgdkowane wedtug kategorii (np.
jedzenie, zwierzeta itp.). Stowa w temacie sg
uporzgdkowane wedtug kategorii i odnoszg sie do
konkretnego tematu.




uzytkownikom w samoregulacji przez bardziej konkretne, trwate i jasne

[5) Pomocne stowa
@ Pomocne stowa mozna znalez¢ w kazdym Temacie. Pomagaja
przedstawienie oczekiwan.

Teraz... potem Miniharmonogram
Pokazuje uzytkownikowi, co stanie sie najpierw, a Pokazuje kolejnos¢ aktywnos$ci z matego zestawu.
nastepnie co stanie sie pdzniej.

o0
9 1 0
N—— °
Sytuacje spoteczne (dialog) Minutnik
Historie opisujace sytuacje i uznajgce, w jaki Pokazuje ile czasu pozostato do konca aktywnosci.

sposob osoba moze jg odczu¢ i pozytywnie sobie z
nig poradzic.

Pulpit Narzedzie edycji

Pulpit nawigacyjny zawiera r N¢ Stuzy do wprowadzania zmian w
elementy sterujgce urzgdzeniem, / zawartosci lub ustawieniach.

np. gtosnos¢ i piloty. Mozna L4

do niego wejs¢ z poziomu
paska narzedzi.



Sprobujmy go uzyc!

Na kolejnych stronach znajdziesz kilka dobrych aktywnos$ci na dobry poczatek. Wybierz takie
aktywnosci, ktore bedg motywowaty i stale angazowaty. Nie wahaj sie powtarza¢ aktywnosci,
gdyz powtarzanie sprzyja nauce. Zeby byé dobrym partnerem w komunikaciji, pamietaj o
ponizszych strategiach, ktére pozwolg Ci stworzy¢ srodowisko sprzyjajgce skutecznemu
porozumiewaniu sie.

&

Wykorzystuj okazje

Identyfikuj pory dnia, w ktérych dana osoba moze uczy¢ sie i éwiczy¢ swoje umiejetnosci komunikac;ji.
Na przyktad, pomoéz jej uzywaé TD Snap® do zakomunikowania wyboru, co chce zjes¢ lub jaki film
chce obejrzeé.

Stwarzaj pozytywne srodowisko dla komunikacji
Przyjmij te postawy i strategie zachecajgce do komunikowania sie.

¢ Wychodz z zalozenia, ze druga strona ma umiejetnosci
"Wiem, ze dasz rade”.

¢ Koncentruj sie na uzywaniu, nie na testowaniu
Zamiast ,Znajdz ksigzke”, powiedz ,Pora cos$ poczyta¢. Jakg ksigzke czytamy?”

¢ Reaguj na wszelkie formy komunikacji
Osoba uczgca sie: usmiecha sie do Ciebie. Partner: ,Cze$¢ i czotem!”

e Czekaj
Zanim partner pomoze znalez¢ wlasciwe stownictwo, liczy do pieciu.



Modelowanie uzytkowania AAC

Dowiedziono, ze modelowanie jest najlepszym
sposobem, aby nauczy¢ kogos komunikowania sie
przy uzyciu AAC. Modelowanie oznacza dotykanie
i uzywanie urzgdzenia tak, jakbysmy rozmawiali i
kontaktowali sie z tg osobg.

Obejrzyj wideo
z demonstracjg
modelowania.

grco.de/bbA7Ur

¢ Modelowanie polega na pokazywaniu drugiej osobie,
jak sie ze sobg komunikowac.

¢ Nie wymaga od nas nasladowania.

¢ Nie modeluj kazdego wypowiadanego stowa, lecz tylko stowa kluczowe.

e Modeluj, szukajgc stownictwa.

e Popetnianie btedéw jest OK. Btedy dajg Ci szanse na modelowanie poprawek.

e Modelowanie to nie przepytywanie czy testowanie.

Wypatruj sukceséw
Sukces w komunikacji to co$ wiecej niz przekazanie przez dang osobe tego, co oczekujesz, kiedy i w
sposob, jaki tego oczekujesz.

Sukcesem moze byé¢:

¢ Wieksza uwaga przyktadana do interakgc;ji
¢ |nicjowanie komunikacji

e Uzywanie wigkszego stownictwa

¢ Dluzsze interakcje

¢ Wieksza rados¢ z interakgciji

¢ Wieksza niezaleznos$¢ w komunikaciji

Nie popetniaj btedéw poczatkujacego uzytkownika!

e Nie musisz tworzy¢ czegos od nowa. Ramy sg juz opracowane przez nas. Dobrze zapoznaj sie z tym,
co oferuje TD Snap® Core First, a nastepnie dostosuj go do indywidualnych potrzeb uzytkownika.

® Nie nakfadaj nadmiernej presji na siebie, ani na uzytkownika.

e Na samym poczatku wykonywanie kazdego zadania z duzg doktadnos$cig nie jest realistyczne.
Popetnianie btedéw jest w porzadku.


http://qrco.de/bbA7Ur

Aktywnosc¢: Czytanie ksigzki

Materiaty
e Temat Czytanie w TD Snap®

Przygotowanie ©
Wybierz Tematy z Paska narzedzi. Odszukaj temat Czytanie i
przejrzyj stownictwo zanim zaczniesz aktywnos$c.

Kroki

0 Przedstaw ksigzke i pokaz jej oktadke. Powiedz, o czym ksigzka
moze byc.

@ Po przeczytaniu kazdej strony zatrzymaj sie i daj okazje do komunikacji.

Core First © W toku czytania zatrzymuj sie, zeby cos skomentowaé lub zadaé pytanie

¢ Ulubiona ksigzka

e
'@\

(np. Co sgdzisz jak dotgd? Jest straszna? Uwazam, Ze ten chtopiec
sie wystraszyt.).

9 Gdy skonczysz czytac ksigzke, nie przepytuj uzytkownika. Zamiast tego
zapytaj o wrazenia i przemyslenia na temat historii.

Pomocne wskazoéwki

e Jesdli w opowiesci powtarza sie jakie$ zdanie, a Ty masz pusty przycisk na stronie, zaprogramuj to
zdanie pod przyciskiem.

o Kliknij ten przycisk za kazdym razem, gdy to zdanie sie pojawi.

e Komunikaty, takie jak ,Zmien strone” i ,Przeczytaj to jeszcze raz” sg juz zaprogramowane
w urzgdzeniu.

e Komentuj wszystko, na co dziecko spojrzy lub pokaze w jego otoczeniu. Po skohczeniu powtérz, jak
Swietnie sie z Tobg porozumiato.

® Przejrzyj ksigzke jeszcze raz, tym razem koncentrujgc sie na obrazkach. Zwr6¢ uwage na stowa
wystepujgce w urzgdzeniu, ktére pasujg do obrazkéw i modeluj, klikajgc je.

Aktywnos¢: Granie w gre

Pomysly na gre
Na ryby, Wojna, Bingo, Memory, Candyland
Przygotowanie ©

Wybierz Tematy z Paska narzedzi. Odszukaj temat Gry i
przejrzyj stownictwo zanim zaczniesz aktywnos¢.

Materiaty Kroki

o Temat Gry w TD Snap® @ Przedstaw gre i oméw zasady, jesli wezesniej w nig nie graliscie.
Core First @ Zacznij gre z uzyciem wczesniej przejrzanego stownictwa.

¢ Ulubiona gra planszowa 9 Rébcie sobie przerwy, zeby porozmawiac o przebiegu gry.
lub karciana

o Lo
'@\

O Po skonczeniu rozgrywki poswieé troche czasu na komentarze.

Pomocne wskazoéwki

e Sprawdz folder Stowa w grze w kategorii Stowa w temacie, zeby zapoznac¢ sie z
szerszym stownictwem.

e Komunikaty, takie jak ,Moja kolej”, ,Zagrajmy jeszcze raz” czy ,Nie lubie tej gry”, sg juz
zaprogramowane w urzgdzeniu.

e Pozwol uzytkownikowi pilnowac kolejnosci (moja kolej, twoja kolej) przez wybor
odpowiednich przyciskow.



Aktywnos¢: Oglagdanie sportu

@9

e Temat Sporty w TD Snap®
Core First

Materiaty

e Ulubione wydarzenie sportowe

@ Pomocne wskazéwki

Przygotowanie ©
Wybierz Tematy z Paska narzedzi. Odszukaj temat Sporty i
przejrzyj stownictwo zanim zaczniesz aktywnosc.

Kroki

@ Przedstaw wydarzenie sportowe, ktére ogladacie i powiedz, jakie
druzyny graja.

@ Pokaz, jak nawigowadé i aktywowaé przyciski, zeby w ciekawy sposdb
komentowac trwajgcy mecz.

9 Po zakonczeniu aktywnosci omow wszelkie udane proby komunikacji
(np. ,Bardzo mnie ucieszyto, jak pokazates$ na pitke, zeby powiedziec,
ze ci sie ona podoba”.).

e Uzyj przycisku edyc;ji, aby dodaé ulubiong druzyne do przycisku z napisem ,Ulubiona druzyna []".

e Komunikaty, takie jak ,Jest dzisiaj jakis mecz?”, ,Uwielbiam te druzyne” czy ,Oni sg do bani” sg juz
zaprogramowane w urzgdzeniu.

e Jesdli masz pusty przycisk, zaprogramuj jaki$ fajny okrzyk swojej druzyny.

Aktywnos¢: Wychodzenie do restauracii

Materiaty

e Temat Restauracja w TD Snap®
Core First

¢ Ulubiona restauracja

~'_ Pomocne wskazoéwki

Przygotowanie ©
Wybierz Tematy z Paska narzedzi. Odszukaj temat

Restauracja i przejrzyj stownictwo zanim

zaczniesz aktywno$c.

Kroki
@ Porozmauwiajcie o wybraniu sie do restauracji.

@ Modelowanie stownictwa mozesz rozpoczaé zanim jeszcze dotrzecie do
restauracji. Na przyktad, kliknij przycisk ,Zjedzmy obiad na miescie”.

© Gdy juz bedziecie w restauracji, modeluj z uzyciem urzadzenia przez
caty czas trwania positku.

9 Po skonczeniu positku omoéw wszelkie udane préby komunikaciji (np.
,Gdy nacisnetfas «wiecej>, wiedziatam, zeby podaé butki!”).

e Komunikaty, takie jak ,Moze zjedzmy na miescie?” czy ,Uwielbiam ten lokal” sg juz zaprogramowane

w urzadzeniu.

e Zachecaj wszystkich przy stole, tgcznie z obstuga, do zaangazowania sie.



Korzystanie z Asystenta Google razem z TD Snap®

Strony Asystenta Google dostepne w TD Snap® sg uporzgdkowane wedtug funkcji. Przyciski
na tych stronach pozwalajg zarzgdza¢ codziennymi zadaniami, odtwarza¢ muzyke, zadawac
pytania, a nawet sterowa¢ domowymi urzgdzeniami przy pomocy Asystenta Google.

Aby znalez¢ strony Asystenta TD Snap®:
@ Na pasku narzedzi kliknij przycisk Pulpit.
©

@ Kliknij przycisk Asystent Google.
o. ©

lkony wskazuja na sprzet, z ktorym trzeba uzy¢ tego przycisku.

Wymagana jest centralka

O Nie jest wymagany zaden ° Google Nest lub gtosnik mﬁwagri:?e::az dko
sprzet dodatkowy. wspotpracujacy z ‘ religenine g ’
Asystentem Google. oswietlenie lub termostat.

Wskazéwki dla udanego korzystania:
e Odtwarzanie muzyki bardzo gtosno moze utrudnié¢ jej wytgczenie lub wydawanie innych polecen.

e Jesli system Google nie zareaguje na polecenie zgodnie z oczekiwaniami, sprobuj inaczej je sformutowac lub
uzy¢ konkretniejszego jezyka.
Przyktad: Jezeli ,Ok Google, wigcz Swiatto” nie zadziata, sprobuj powiedzie¢ ,Ok Google, wigcz Swiatto w
pokoju rodzinnym”.

e Pamietaj, ze korzystajac z zewnetrznego gtosnika Google, polecenie musisz poprzedzi¢ frazg ,Ok Google”.
e Upewnij sie, ze masz jak wezwa¢ pomoc i masz system zapasowy do obstugi funkcji automatycznych w domu.

¢ Najlepiej sprawdzajg sie te gry, ktére nie wymagajg okreslonych odpowiedzi i dajg wystarczajgco duzo czasu
na reakcje.

e Odtwarzanie muzyki bardzo gtosno moze utrudnié jej wytaczenie lub wydawanie innych polecen.

e Jesli system Google nie zareaguje na polecenie zgodnie z oczekiwaniami, sprobuj inaczej je sformutowac lub
uzy¢ konkretniejszego jezyka.
Przyktad: Jezeli ,Ok Google, wigcz Swiatfo” nie zadziata, sprobuj powiedzieé¢ ,,Ok Google, wigcz Swiatto w
pokoju rodzinnym”.

e Pamietaj, ze korzystajgc z zewnetrznego gtosnika Google, polecenie musisz poprzedzi¢ frazg ,Ok Google”.
e Upewnij sie, ze masz jak wezwaé pomoc i masz system zapasowy do obstugi funkcji automatycznych w domu.

¢ Najlepiej sprawdzajg sie te gry, ktére nie wymagajg okreslonych odpowiedzi i dajg wystarczajgco duzo czasu
na reakcje.



Najczesciej zadawane pytania na temat Asystenta Google

Czy musze mie¢ aplikacje Google Home?
Tak, jezeli zakupiono dodatkowe wyposazenie, musisz mie¢ w telefonie lub tablecie zainstalowang aplikacje
Google Home (np. Google Nest Mini, inteligentne gniazdka itd.).

Czy musze mie¢ Konto Google?
Tak, do obstugi Asystenta Google wymagane jest bezptatne Konto Google. Konto Google musisz potgczy¢ z
TD Snap® (Edycja > Uzytkownik > Potgczenie z Google).

Czy moge stucha¢ muzyki?
Tak, musisz skorzysta¢ z zewnetrznego gtosnika Google (np. Google Nest Mini, Google Home Nest itd.) i zadbac¢ o
to, zeby urzgdzenie mozna byto ustysze¢ przy grajgcej muzyce.

Czy moge sterowac¢ oswietleniem w domu?
Tak, przy uzyciu wtasciwego sprzetu mozesz kontrolowac¢ Swiatta w swoim domu.

Mam w domu urzadzenie typu smart. Czy moge nim sterowaé przy pomocy Asystenta Google?
Tak. Zapoznaj sie z instrukcjg dotgczong do urzgdzenia inteligentnego, aby dowiedzie¢ sie
szczegotowych informaciji.

Czy moge wykonywacé potaczenia awaryjne przy uzyciu Asystenta Google?
Nie. Asystent Google NIE zadzwoni po stuzby ratownicze.

Jak moge uzyskaé wsparcie?
W razie probleméw z oprogramowaniem TD Snap®, prosimy o kontakt z dziatem pomocy technicznej
Tobii Dynavox lub Includo.

W przypadku problemoéw z urzgdzeniami inteligentnymi wejdz na strone internetowg producenta.

Rozwigzywanie probleméw w T

1l -
Google Support E}ﬁﬁ?- [=l Asystenta Google dla TD Snap®.
. TR
grco.de/GoogleAssistantExplore i!"\ P greo.delgatdsa
=
grco.de/GoogleAssistantHelp (=] r-:-:%.h

grco.de/GoogleNestHelp


http://qrco.de/GoogleAssistantExplore
http://qrco.de/GoogleAssistantHelp
http://qrco.de/GoogleNestHelp
http://qrco.de/gatdsa

Edytowanie wsparcia wizualnego

@ Odszukaj strone Wsparcie zawierajaca wsparcie wizualne, ktére
chcesz edytowac.

O Uzyjtych wsparé wogslnym

Srodowisku, a nie 2wiagzanych 2

© Kiiknij przycisk wsparcia, ktére chcesz edytowad.
v strona

Zestaw stron | Uzytkownik | System
Ut 9 [Z) Opis | Miniharmonogram (Przykiad)| X7 Aktywna zawartos¢
7 3
e \‘! @IS’J 69 Komunikat Miniharmonogram (Przykfad) O [ () znakaudio ¥
| tacze do strony.
| Metoda dostepu Qa .6 =
Preferencje -
Dziafania -
W Miniharmonogram Miniharmonogram (Przyklad): Najpierw Obuds sie, Dalej Ubier... —> Tl
Dodaj dziatanie
Typ przycisku
Zwykly -

O Wybierz akcje (Miniharmonogram, Minutnik, Najpierw Pozniej
lub Dialog).

O Kiiknij ikone otéwka w dowolnym wierszu, aby dokonaé zmian.

L=
M Strona | Zestaw stron | Uzytkownik | System
. g V]
Tres¢ & Tresé Miniharmonogram
e EEEEEE———
P Tytut ‘ Miniharmonogram (Przykiad)| < ‘
| tacze do stron . L .
= Y Najpierw & Obudz sie %
Metoda dostepu
| Dalej |0 Ubierzsie p W
Preferencie 5
porniej B} Zjedz éniadanie R =
Ostatni A& Umyj zeby > @
Mow Nagtéwki @ on
Podglad

O Kliknij przycisk Podglad na dole panelu edycji wsparcia, aby zobaczyé
zmiany Wsparcia wizualnego przed ich wprowadzeniem.

@ Po zakonczeniu edycji kliknij przycisk Gotowe.
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Zmiana rozmiarow tabeli

Zalecamy wziecie pod uwage przede wszystkim zdolnosci uzytkownika do doktadnego wybierania przyciskow.
Fizyczne interakcje z urzgdzeniem komunikacyjnym wymagaja praktyki. Zacznij od mniejszego rozmiaru tabeli. W
miare jak uzytkownik zacznie przyzwyczajac sie do obstugi urzgdzenia, mozliwe bedzie przejScie na wieksze
tabele. Rozmiary tabeli jest fatwo zmieni¢, a zestaw stron TD Snap® Core First jest opracowany tak, aby potozenie

stownictwa byto spéjne w réznych rozmiarach.

© Kiiknij przycisk Edytuj.

‘r!Q

@ Kliknij karte Zestaw stron.

Przycisk Strona UZy‘ckownik System

© Kiiknij przycisk Rozmiar tabeli.
‘ M ‘ Pl7yr|sk‘ Strona u7y!kowmk‘ System ‘

Zestaw stron

Zoptymalizowane rozmiary tabeli
Rozmiar tabeli
| Typ
| Preferendie
Informacje
Indywidualne rozmiary tabeli
Rzedy 6

Kolumny 6

9 Wybierz opcje ze Zoptymalizowanych rozmiaréw tabeli.

O Kiiknij przycisk Gotowe.

Stowa rdzeniowe Q |ﬁ @ |« Gotowe |

O30

Zeskanuj ten kod,
zeby obejrzeé kroétkie
wideo na temat zmiany
rozmiaru tabeli.

grco.de/bbA7Xx9

1


http://qrco.de/bbA7X9

Dodatkowe wsparcie

Strona wsparcia TD Snap®

OO EliE
iI"-t.‘..r'ﬁ grco.de/SnapHelp ;q'- ,ﬂ grco.de/TDFB

R r L] ‘.%
Elh% [ 4T
Pomoc techniczna
Skontaktuj sie z lokalnym

C 3 przedstawicielem

Tobii Dynavox w celu uzyskania
wsparcia technicznego.

grco.de/bgBNdZ

Spotecznosé TD na Facebooku

Dowiedz sie, jak edytowaé przyciski, tworzy¢ kopie zapasowe i udostepniaé¢ Zestawy
stron oraz korzystac¢ z innych funkcji TD Snap®:

. Karty ¢wiczen TD Snap® — . Instrukcja obstugi TD Snap®
Eﬁ@ Podstawy EﬁE
- o I R HN:  qrco.de/bgBOBV
Py J qgrco.de/bgBOWm Iﬁ?ﬁ 3
[=] gtz Oy Fe

#1001418 Tobii Dynavox Snap Core First Training Cards v.1.7 pl-PL
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https://qrco.de/bgBOBV
https://qrco.de/bgBOWm
http://qrco.de/TDFB
http://qrco.de/SnapHelp
https://qrco.de/bgBNdZ
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