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Core First Nedir?

Core First, bireylerin etkili ve hatasiz bir sekilde iletisim kurmasina olanak taniyan bir iletisim araclari
koleksiyonudur. Sayfa seti kullaniciyla birlikte bliyur ve kolayca 6zellestirilebilir. Cogu gunlik durumda
kullandigimiz kelimelerin kabaca %80'ini olusturan kii¢uk ¢apli bir dizi esnek s6zclik olan temel sdzcliklere
dayanir.

Tum farkh araglarin amaci nedir?

Core First'teki araclar etkilesimi (Konular, Destekler ve Hizli Sohbet ile), Okuryazarhigi (Temel Kelime Listeleri ve
Klavye) ve Blyumeyi (¢esitli 1zgara boyutlari) desteklemek igin birlikte galigir.

Gorsel desteklere sahip olmanin faydasi nedir?

Gorsel destekler, bireylerin bir aktivite sirasinda neler oldugunu bilmelerine, beklentileri anlamalarina ve kendilerini
diizenlemelerine yardimci olur. Core First'teki destekler sunlari igerir: Once Sonra, Mini Program, Sosyal Hikaye,
Senaryolar ve Gorsel Sayag. Gorsel destekler her bir Konu sayfasinda bulunabilir.

Konular nasil ¢caligir?

Konular belirli ortamlarda veya belirli konular etrafindaki etkilesimleri destekler. Bunlar 6ncelikle, bir kisinin hizli
ve etkili bir sekilde iletisim kurmasina olanak taniyan ifade tabanli mesajlardir. Bunlarin en Ust dizeyde etkili
olabilmeleri igin Konulari, birey i¢cin anlamli olan mesajlarla 6zellegtirmenizi dneririz.

Konular, bireylerin anlamli sohbetlere katilmalarina ve bildiklerini mevcut dil ve okuryazarlik becerilerinin izin
verdiginden daha fazla géstermelerine olanak tanir.

Arag¢ Cubugu nasil ¢aligir?

Arac ¢ubugu, her sayfada ihtiya¢ duyulabilecek gesitli iletisim aracglarinin tamamina erisim imkani saglar. Arag
gubuguna dugmeleri gizleyebilir veya ekleyebilirsiniz.

Kelime dagarcigini nasil gelistirebilirim?

Core First’te kelime dagarcigini gelistirmenin iki farkli yéntemi var. Bunlardan biri 1zgara boyutunu artirmak.

Kelime dagdarcidi nispeten ayni konumda kalir, ancak bazi ayarlamalar yapmaniz gerekebilir. Kelime dagarcigi
gelistirmenin bir baska yolu da, gerekli oldugunu distindiginizden daha blyuk bir izgara boyutunda baslamak ve
digmeleri gizlemektir. Kisi daha yetkin hale geldikge, kelime dagdarcigini gelistirmek igin digmeleri gdsterebilirsiniz.



TD Snap Core First Terimleri

Temel
Benzersiz mesaijlar olusturmak igin bir araya
getirilebilen, sikg¢a kullanilan kelimeler seti.

Konular
Belirli bir durum veya ortamla ilgili, iletisim amaciyla
dizenlenmis, 6nceden yuklenmis mesajlar.
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Hizli Sohbet

Gunlik ortamlarda konusmayi surdirmek, dikkat
¢ekmek veya yorum yapmak igin kullanilan kisa
kelimeler ve ifadeler.

8 ] %e°
£5 & HOM
N SR
Gt W | et
& | H | G
x

Ara¢ Cubugu

Arac¢ Cubugdu, tim iletisim araglarinin bulundugu yerdir.
Temel Soézcukler, Konular ve HizhSohbet gibi araglar
buradadir.

Kelime Listeleri ve Konu Kelimeleri
Kelime listeleri, kategorilere (6rn; yiyecek-igecekler,

hayvanlar, vs.) gore diizenlenmistir. Konu Kelimeleri

kategoriye gore dizenlenmistir ve belirli bir konu
ile ilgilidir.




TD Snap Core First Terimleri

[5) Destekler
@ Destekler her Konuda bulunur. Kullanicilara davranis ve sosyal iletisim konusunda

yardimci olur.

Once...Sonra Mini Program
Bireye dnce ne olacagini ve ondan sonra ne Kiglk bir dizi etkinligin sirasini gésterin.
olacagini gdsterin.
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Sosyal Anlati (Senaryo) Gorsel Sayag

Bir durumu tanimlayan ve bireyin nasil Bir etkinlikte ne kadar zaman kaldigini gosterir.
hissedebilecegdini ve bunu olumlu bir sekilde nasil

yodnetebilecegini bildiren hikayeler.

Panel

Panel; ses seviyesi ve uzaktan
kumandalar gibi cihaz kontrollerini
icerir. Buna ara¢ gubugundan
erisim saglayabilirsiniz.

Diizenleme Araci
ierik veya ayarlarda degisiklikler yapin.




Haydi Kullanalim!

Sonraki sayfalarda, baslamaniza yardimci olacak bazi etkinlikler bulacaksiniz. Motive edici
ve ilgi gekici olmaya devam eden etkinlikleri segin. Tekrarlama 6grenmeyi desteklediginden
etkinlikleri tekrar etmekten ¢cekinmeyin. lyi bir iletisim partneri olmak ve iletisim basarisi igin
ortam yaratmak amaciyla asagidaki stratejileri kullanmay! unutmayin.
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Firsatlarn fark edin

Gun icinde bireyin iletisim becerilerini 6grenebilecedi ve uygulayabilecedi zamanlari belirleyin.

Ornegin, yiyecekleri atistirmalik veya izleyecekleri film segimlerini iletmek igin TD Snap'i kullanmalarina
yardimci olun.

Pozitif bir iletisim ortami olusturma
iletisimi tesvik eden bu tutum ve stratejileri benimseyin.

= Yetkin oldugunu varsayin
“Bunu yapabilecegini biliyorum.”

= Kullanima odaklanin, test etmeye degil
“Kitabi bul.” demek yerine “Okuma saati. Hangi kitabi okuyalim?” deyin.

= Tlim iletisim modlarina yanit verin
Ogrenici: Size gllimsiyor. Partner: “Hey, sana da merhaba!”
= Bekleyin
Partner, kelimeleri bulmak igin yardim etmeden énce bese kadar sayar.



Haydi Kullanalim! (devami)
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Model ADIS Kullanimi _

Modellemenin, insanlara ADIS kullanarak iletisim . Modellemeyi gosteren
kurmayi 6gretmenin en iyi yolu oldugu kanitlanmistir. E. E bir video izleyin.
Modelleme, bireyle konusurken ve etI§|Ie§|m kurarken . qreo.de/bbA7Ur
cihaza dokunmayi ve kullanmay! igerir.

= Modelleme, bireye nasil iletisim kuracagini E
g0Ostermekle ilgilidir.

= Taklit etmeyi gerektirmez.

= SQylediginiz her kelime yerine anahtar kelimeleri modelleyin.

= Kelime ararken modelleyin.

= Hatalar sorun degildir. Hatalar, size onlari nasil dizelteceginizi modelleme sansi verir.

= Modelleme sinav yapma veya test etme degildir.

Basariyi Arayin
iletisim basarisi, bireyin beklediginiz seyi, beklediginiz zamanda ve beklediginiz sekilde iletmesinden gok
daha fazlasidir.

Basari sunlari igerebilir:

m Etkilesimlere artan ilgi

= [letisimin baglatiimasi

= Daha fazla kelime kullanimi

= Daha uzun etkilesimler

= Etkilesimlerden daha fazla keyif alma

= [letisimde daha fazla bagimsizlik

Yeni basglayanlarin yaptigi bu hatalari yapmayin! Q

= Sifirdan bir sey olusturmaniza gerek yok. Biz gerceveyi olusturduk. Once TD Snap Core First'te ne
oldugunu égrenin, sonra da bunu kullanici igin 6zellestirin.

= Kendinize veya kullaniciya ¢ok fazla baski uygulamayin.

= Baglangicta her gorevi dogru bir sekilde tamamlamak gercekgi degildir. Hata yapmak sorun degildir.


http://qrco.de/bbA7Ur

Etkinlik: Kitap Okuma

Malzemeler

= TD Snap Core First Okuma
Konusu

= Sevilen Bir Kitap

Yardimci ipuglari

Hazirhk ©
Ara¢ Cubugundan Konulari segin. Etkinlie baglamadan
once Okuma Konusunu bulun ve kelimeleri gézden gegirin.

Adimlar

@ Kitabi tanitin ve kapag@ini gésterin. Kitabin ne hakkinda olacagina
dair konusun.

@ Her bir sayfayi okuyun ve iletisim firsati tanimak igin her sayfa
sonunda duraklayin.

© Okurken bir taraftan da yorum yapmak ve soru sormak igin
duraklayin (6rn. Buraya kadar ne distniyorsun? Korkutucu mu?
Bence gocuk korkmus.).

O Kitap okumay bitirince sinav yapmayin, onun yerine ne hissettigini
veya hikaye hakkinda ne disindiguini sorun.
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= Hikayede tekrar eden bir climle varsa ve sayfada bos bir digme varsa, cuimleyi digmeye

programlayin.

= Tekrarlanan cliimle her goérindugtinde digmeyi segin.

= “Sayfayi gevir’ ve “Tekrar oku” gibi mesajlar cihazinizda zaten programlanmistir.

= Cocugun baktigi ve/veya ortamda
iyi iletisim kurdugunu pekistirin.

isaret ettigi her sey hakkinda yorum yapin. Bitirdiginizde, sizinle ne kadar

= Resimlere odaklanarak kitabi tekrar gézden gegirin. Resimlerle eslesen cihazdaki kelimelere dikkat cekerek

onlari secip modelleyin.

Etkinlik: Oyun Oynama

Malzemeler

= TD Snap Core First Oyun Konusu

= Sevilen bir Masa Ustii Oyunu veya
Kart Oyunu

Yardimci ipuglari

Oyun Fikirleri
Go Fish, Savas, Bingo, Hafiza, Candyland

Hazirlhik G)
Ara¢ Cubugundan Konulari segin. Etkinlige baslamadan
6nce Oyunlar Konusunu bulun ve kelimeleri gézden gegirin.

Adimlar

@ Oyunu tanitin ve daha dnce oynamadiysaniz kurallarin tizerinden gegin.
@ incelediginiz kelimeleri kullanarak oyunu oynamaya baslayin.

© Oyunun nasil gittigi hakkinda yorum yapmak igin molalar verin.

(4) Oyun bittiginde, yorum yapmak i¢cin zaman ayirin.
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= Daha fazla kelime bilgisi icin Konu Kelimeleri altindaki Oyun Kelimeleri klasériine bakin.

= “Benim siram”, “Tekrar oyna” ve “Bu oyunu sevmedim” gibi mesajlar cihazinizda zaten programlanmistir.

= Uygun digmeleri secgerek kullanicinin herkesin sirasini (benim siram, senin siran) takip etmesini saglayin.



Etkinlik: Spor Miisabakalari izleme
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= TD Snap Core First Spor Konusu

Malzemeler

= Sevilen Bir Spor Etkinligi

Yardimci ipuglari

Hazirhk ©
Ara¢ Cubugundan Konulari segin. Etkinlige baslamadan
once Spor Konusunu bulun ve kelimeleri gézden gegirin.

Adimlar

@ izlemekte oldugunuz spor etkinligini tanitin ve hangi takimlarin
oynadigini inceleyin.

@ Mag sirasinda eglenceli yorumlar yapmak icin nasil gezinecegini ve
digmeleri nasil etkinlestirecegini gosterin.

© Etkinlik bitince, basarili iletisim girisimlerini gdzden gegirin (6rnegin,
"Bana begendigini gostermek i¢in topu isaret etmen gergekten gok
hosuma gitti.").

= Favori takiminizi "Tuttugum takim [ ]" yazan butona eklemek icin diizenle butonunu kullanin.

= “Buglin mag var mi?”, “Bu takimi seviyorum” ve “Berbatlar” gibi mesajlar cihazinizda zaten

programlanmigtir.

= Bos bir dugmeniz varsa, takiminiz i¢in eglenceli bir tezahlrat programlayin.

Etkinlik; Restorana Gitme

Malzemeler

= TD Snap Core First Restoran
Konusu

= Favori Restoran

Yardimci ipuglari

Hazirlhik ©
Ara¢ Cubugundan Konulari segin. Etkinlige baslamadan
once Restoran Konusunu bulun ve kelimeleri gdézden gegirin.

Adimlar
@ Restorana gitmeyi konusun.

@ Daha restorana gitmeden kelime modellemeye baslayabilirsiniz.
Ornegin, “Aksam disarida yiyelim” digmesini segin.

© Restorandayken, yemek boyunca cihazla modelleyin.

(4] Yemeginizi bitirdikten sonra, basaril iletisim girisimlerini gdzden gegirin.
(6rnegin, ““Daha’ya bastiginda, bérekleri uzatacagimi biliyordum!?”).
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= “Digarida yemek yiyebilir miyiz?” ve “Burayi seviyorum” gibi mesajlar zaten cihazinizda

programlanmistir.

= Garsonlar da dahil olmak Gzere masadaki herkesi iletisime dahil olmaya tesvik edin.



TD Snap ile Google Asistan Kullanimi

TD Snap'te bulunan Google Asistan sayfalari, isleve gore duzenlenmistir. Bu sayfalardaki
dugmeler, gunluk gorevleri ydonetmenize, muzik ¢almaniza, soru sormaniza ve hatta Google
Asistan'l kullanarak evinizi kontrol etmenize olanak tanir.

TD Snap’te Google Asistan sayfalarini bulma:
(1) Arac Cubugundan Panel’i secin.

©

@ Google Asistan’i segin.
o. ©

Simgeler, o diigmeyi kullanmaniz gereken ekipmani gosterir.

O ilave donanim gerekmez.

‘@’ Google Nest mini cihazi veya Google Asistan 6zellikli hoparlor gerekir.

@ Akilli priz, ampul ve/veya termostat gereklidir.

Basan Tuyolar::
= MUzigin ¢ok yuksek sesle galinmasi, muzigin kapatiimasina veya herhangi bir komutun verilmesini zorlastirabilir.

= Bir Google komutu génderirken beklediginiz yaniti alamazsaniz, farkl ifadeler deneyin veya daha spesifik olun.
Ornek: "Ok Google, 1sidi a¢" komutu ise yaramadiysa, "Ok Google, oturma odasinin isigini ag” demeyi deneyin.

= Unutmayin, harici bir Google hoparléri kullanirken komuttan dnce “Ok Google” demeniz gerekir.
= Yardim ¢agirmak icin bir yolunuz ve ev otomasyonu iglevleri igin bir yedekleme sisteminiz oldugundan emin olun.

= Oyunlar, belirli yanitlar gerektirmediklerinde ve yanit vermek igin yeterli zaman verildiginde en iyi sonucu verir.



TD Snap ile Google Asistan Kullanimi (devami)

Google Asistan i¢in Yaygin Sorular

Google Home uygulamasina ihtiyacim var mi?
Evet, ilave ekipman (6r. Google Nest Mini, akilli prizler vb.) satin aldiysaniz telefonunuzda veya tabletinizde
Google Home uygulamasina ihtiyaciniz olacaktir.

Google Hesabina ihtiyacim var mi?
Evet, Google Asistan'i kullanmak igin Ucretsiz bir Google Hesabina ihtiyaciniz var. Google hesabinizi TD Snap’e
baglamaniz gerekiyor (Dlizenle>Kullanici>Google’a Baglan).

Miizik dinleyebilir miyim?

Evet, harici bir Google hoparlért (6r. Google Nest Mini, Google Home Nest vb.) kullanmaniz ve cihazin miizik
calarken duyulabildiginden emin olmaniz gerekir.

Evdeki 1siklar kontrol edebilir miyim?
Evet, dogru ekipmanla evinizdeki isiklari kontrol edebilirsiniz.

Evimde akilli bir cihaz var. Onu Google Asistan ile kontrol edebilir miyim?
Evet. Ayrintili bilgi icin akilli cihazla birlikte gelen kilavuza bakin.

Acil aramalar i¢cin Google Asistan'i kullanabilir miyim?
Hayir. Google Asistan Acil Servisleri ARAMAYACAKTIR.

Nasil destek alabilirim?
TD Snap yazilimiyla ilgili sorunlar i¢in Tobii Dynavox Teknik Destek ile iletisime gegin.

Akillr ekipmanla ilgili sorunlar igin Ureticinin web sitesine gidin.

Google Destek Sorun Giderme . _
TD Snap i¢gin Google Asistan

grco.de/GoogleAssistantExplore Kilavuzunun tamamini okuyun.

grco.de/GoogleAssistantHelp grco.de/gatdsa

grco.de/GoogleNestHelp



http://qrco.de/GoogleAssistantExplore
http://qrco.de/GoogleAssistantHelp
http://qrco.de/GoogleNestHelp
http://qrco.de/gatdsa

Davranis Desteklerini Duzenleme

@ Diizenlenecek davranis destegini iceren Destekler sayfasini bulun.

« Destekler: Yemek Yapma Q |ﬁ @ f?
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Paylas Temizle Sil

ve | we | €| ()

Gorsel Sayac Tarif Kurabiye pisirmek ~ Yemek Yapmak ~ Yemek Yapmak

.. Destekler: Yemek Yapma Q |22 @ + Tamam

Temizle Sil

L]

Gorsel Sayac Tarif Kurabiye pisirmek ~ Yemek Yapmak ~ Yemek Yapmak

g =B

Temel Sézciikler |

© Diizenlenecek destegin diigmesini secin.

M m Sayfa Sayfa Seti | Kullanici Sistem ‘
gerik Ol O Etiket l Kurabiye pisirmek| x ‘ % Axitigerik
i s
stil * @ :_} © Mesaj  Kurabiye pisimek 0 @ () Sesliipucu ¥
Sayfaya Baglan
Erisim Yontemi
Qe
Tercinler
Eylemler

[ | Mini Program Kurabiye pisirmek: Once Karar ver, Ardindan Malzemeleri hazirla, Sonra Tarifi uyg... —>
Eylem Ekle

Dugme Tara

Normal ->

O Eylemi secin (Mini Program, Gérsel Sayac, Once-Sonra veya Senaryo).

@ Degisiklik yapmak igin herhangi bir satirdaki kalem simgesini segin.

§// m Sayfa Sayfa Seti Kullanict Sistem
Igerik & lgeric Mini Program
st Baslik ‘ Kurabiye pisirmek x ‘
SSyiRyasegien 6nce & Karar ver 2
s Yonter Ardindan 8, Malzemeleri hazirla i+
Tercihler
sona [ Tarifi uygula >
Son olarak @ Kurabiye ye i+
Basliklari Konug @ on

@ Davranis Desteginde yaptiginiz degisiklikleri 6nizlemek igin destek
diizenleme panelinin altindaki Onizleme diigmesini segin.

@ Bitince Bitti'yi segin.
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|lzgara Boyutlarini Degistirme

Kullanicinin diigmeleri dogru bir sekilde segme becerisine éncelik vermenizi éneririz. lletisim cihazina fiziksel
olarak erisme eylemi pratik gerektirir. Daha klgUk bir 1zgara boyutuyla baglayin. Kullanici cihazi kullanmaya
alistikga daha blyUk 1zgara boyutlarina gegebilir. Izgara boyutunu degistirmek kolaydir ve TD Snap Core First
Sayfa Seti, kelime konumunu 1zgara boyutlar arasinda tutarl tutacak sekilde tasarlanmistir.

© Diizenle digmesini segin.
Izgara boyutunu

fz’ E E degistirmeye dair kisa

4 " bir video izlemek icin
- ! kodu tarayin.
@ sayfa Seti sekmesini segin. E ] qrco.de/bbA7X9

Dugme Sayfa Kullanic Sistemn

© Izgara Boyutu’'nu segin.

M

safa ISVCESM Kulana | Sistem

Sayfa Seti Optimize Edilmis lzgara Boyutlan

Digme

Izgara Boyutu 2
sl
Tercihler
2x2 2x3 3x3 3x4 4xa 5x5
Hakkinda
Ozel lzgara Boyutu

Satirlar 5 -

Sutunlar 5 -

@ Optimize Edilmig Izgara Boyutlarindan segim yapin.

© Tamam’i segin.

® Temel Sozciikler Q & &



http://qrco.de/bbA7X9

Ek Destek

TD Snap Destek Sayfasi TD Facebook Toplulugu
L. il B]  qrco.de/SnapHelp B]  qrco.de/TDFB
.q:: “Tha

e na Teknik Destek
u H|m grco.de/turkiye
=y

Digmeleri nasil diizenleyeceginizi, Sayfa Setlerini nasil yedekleyip paylagsacaginizi ve
diger TD Snap 6zelliklerini nasil kullanacaginizi 6grenin:

TD Snap Temelleri Egitim TD Snap Kullanici

ﬂ Kartlari - .E$ ) Kilavuzu
aord,

.de/sbtcTR . " .de/td TR
grco.de/sbtc |L.;.:|, . qrco.de/tdsum

[ |

Fa Lin

. Tobii Dynavox Ogrenme
[ ] b -y Merkezi (sadece ingilizce)

learn.tobiidynavox.com

tobii dynavox
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